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[bookmark: _Toc28078040]软硬件版本
[bookmark: _Toc28078041]倍福Beckhoff控制器和软件
[bookmark: _Toc28078042]控制器硬件
TwinCAT控制制器，PC或者EPC，包括：
工控机：C6xxx、CP2xxx、CP6xxx等，PC等级要在60以上。
[bookmark: _Toc28078043]控制软件
TwinCAT 2.1 Build 2302 ，CNC版本TwinCATCnc211_2022
TwinCAT 3.1 Build 4022，CNC版本TF5200-TC3-CNC-Standard-3061.0
[bookmark: _Toc28078044]HMI 和PLC配置
1.2.1界面采用由倍福开源C#高级语言开发，版本为HMI_Source_V1.3


1.2.2 界面修改，标准界面为3轴界面，需要添加A，C轴变为五轴界面。将C#源代码里的FormCnc.cs中的代码添加A,C轴。这里所添加的轴根据模型添加。
      [image: ]
 编译完成后界面编译为如下：
   [image: ]

1.3 [bookmark: _Toc28078045]CNC配套PLC 程序

  采用倍福CNC激光切割机标准系统发布V3.1。修改system manager 添加 A,C轴，将轴链接到驱动器。在没有实际驱动器时也可以先用虚轴来测试，设置A和C为旋转轴，填写相应轴参数。
   
   



[bookmark: _Toc28078046]准备工作
[bookmark: _Toc28078047]网络接线
如果倍福控制器上有两个内置交换机的网口，比如C6640，接线如下：
[image: ]
。
[bookmark: _Toc393663173][bookmark: _Toc28078048]设置PLC的IP地址
设置原则是，将倍福控制器（PLC）的IP地址和编程笔记本设置到同一网段，例如：
[bookmark: _Toc28078049]编程电脑的IP设置
手动输入IP地址为192.168.9.211，
子网掩码为255.255.0.0，

[bookmark: _Toc28078050]倍福控制器的IP设置
有的倍福控制器有多个网口和IP，这里要设置的是实际和编程电脑的网口；
手动输入IP地址为192.168.9.210，
子网掩码为255.255.0.0，

[bookmark: _Toc393663174][bookmark: _Toc1469889][bookmark: _Toc28078051]配置AMS路由信息
尽量使PLC的AMS地址需要和IP保持一致，也就是说AMS地址是在IP地址设定后在后面加.1.1，如下图所示： 

[image: ]










[bookmark: _Toc1469890][bookmark: _Toc28078052]TC2运行于Winows7 
1. 连接控制器下载配置和PLC程序，如果客户使用工控机上已安装XAE版本TC2，可以直接在此倍福控制器上直接编程下载运行CNC配置程序。
[bookmark: _Toc28078053]RTCP功能介绍测试
[bookmark: _Toc28078054]RTCP功能介绍
[image: ]
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[bookmark: _Toc28078055]设置倍福CNC通道的 RTCP模型参数
[image: ]
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3．2．1.使用RTCP功能需要在Twincat中设置通道参数（以模型九为例）
     System manager channel里需设置通道参数
kinematik_id                                          9      ( P-CHAN-00032 : 
（此处设置需要调用的模型号）
Default selection of kinematic ID (e.g 9: 5 axes machine X,Y,Z,C,A)
#
kinematik[9].param[0]                           3025000      (302.5mm)
kinematik[9].param[1]                          -302500 0     (-302.5mm)
kinematik[9].param[2]                                  0      
kinematik[9].param[3]                             50000     （10-4degree）   
kinematik[9].param[4]                                  0      
kinematik[9].param[5]                            1720000     (172mm)
kinematik[9].param[6]                            1720000     (172mm)
#
# Example for kinematic parameter settings (kinematic 9)
#填写模型对应的实际机械参数
[image: ]
[bookmark: _Toc28078056]模型参数介绍
参数HD1和HD2：HD1是A轴旋转中心点距离刀头在Z轴投影上的距离。302.5mm
                  HD2是A轴旋转中心点到刀头参考点的距离 -302.5mm
HD4是C轴旋转至和X轴平行转台时C轴的偏差值。
HD5 是将工具头方向旋转到Y轴平行方向C轴中心和工具原点的偏差 172mm
HD6是将工具头方向旋转到X轴平行方向C轴中心和工具原点的偏差  172mm
[bookmark: _Toc28078057]测试RTCP功能编写G代码，使用开启RTCP
#KIN ID[9]   （选择模型）
#TRAFO  ON  （打开RTCP）
[AA]
G01 X0 Y0 Z0 A0 C0 
G01 X0 Y0 Z0 A30C0
G01X0 Y0 Z0 A0 C30
&GOTO [AA]
#TRAFO OFF    （关闭RTCP）

[bookmark: _Toc28078058]运行效果
 在开启RTCP功能后，当单独运行A和C轴在旋转时会保持刀具中心点位置不变。
[bookmark: _Toc393663183][bookmark: _Toc28078059]常见问题
当开启RTCP时坐标系会自动在原来的工件坐标系上叠加上补偿值，注意程序Z轴的位置，如果位置偏高或偏低，在进行RTCP时由于Z轴会在A和C轴旋转式做相应的向上或者向下运动，有可能会触发软限位报警。一般手动编写简单程序，复杂软件还是需要专门的Cam软件（如TEPIS）。
[image: ]
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||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/abc.dat

|asdäöölf|||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/bb.dat

||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/Da.dat

||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/Datei.dat

Dies ist ein Test|Werte können geändert werden|||||||||

10|23|3|4|5|6|7|8|9|10|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|1|2|3|4|5|6|7|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|22|33|44|55|66|66|7|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

3|
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Auftrag Datei 1|Text2|Text3|Text4|||||||

1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|1|0|0|0|0|6|7|8|9|10|11|12|13|14|0|0|0|0|0|

2|
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||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|
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||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/Datei2.dat

Dies ist ein Test|Umlaute הצ��|||||||||

10|23|3|4|5|6|7|8|9|10|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|1|2|3|4|5|6|7|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/Datei3.dat

Datei3||||||||||

11|22|33|44|55|66|77|88|99|100|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

2|








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Auftrag/Datei4.dat

||||||||||

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|

1|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/CNCzzs.xaml

<UserControl 

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 

             xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

             xmlns:App="clr-namespace:BAC.App;assembly=BAC.App"

             xmlns:Recipe="clr-namespace:BAC.App.Recipe;assembly=BAC.App"

             xmlns:WPF="clr-namespace:BAC.App.WPF;assembly=BAC.App"

             xmlns:Controls="clr-namespace:BAC.Controls;assembly=BAC.Controls"

			 xmlns:i="clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"

			 xmlns:Custom="clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Platform"

             mc:Ignorable="d" 

             d:DesignHeight="600" d:DesignWidth="800" FontSize="14" Background="White">

    <UserControl.Resources>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchy}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <TextBlock Text="{Binding Path=FormatName}"/>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchyArray}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <Grid>

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="{Binding Data[4]}" Grid.Column="0" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[5]}" Grid.Column="1" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[3]}" Grid.Column="2" />

            </Grid>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <Style x:Key="TreeViewItemFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill" Color="#FF595959"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke" Color="#FF262626"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke" Color="#FF27C7F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill" Color="#FFCCEEFB"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke" Color="#FF1CC4F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill" Color="#FF82DFFB"/>

        <PathGeometry x:Key="TreeArrow" Figures="M0,0 L0,6 L6,0 z"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke" Color="#FF818181"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Stroke" Color="#FF5593FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Fill" Color="#FFF3F9FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Stroke" Color="#FF3C77DD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Fill" Color="#FFD9ECFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Stroke" Color="#FFBCBCBC"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Fill" Color="#FFE6E6E6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Arrow.Stroke" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Arrow.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <Style x:Key="ExpandCollapseToggleStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Focusable" Value="False"/>

            <Setter Property="Width" Value="16"/>

            <Setter Property="Height" Value="16"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Background="Transparent" Height="16" Padding="5,5,5,5" Width="16">

                            <Path x:Name="ExpandPath" Data="{StaticResource TreeArrow}" Fill="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill}" Stroke="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke}">

                                <Path.RenderTransform>

                                    <RotateTransform Angle="135" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                </Path.RenderTransform>

                            </Path>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="True">

                                <Setter Property="RenderTransform" TargetName="ExpandPath">

                                    <Setter.Value>

                                        <RotateTransform Angle="180" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="True">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill}"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsMouseOver" Value="True"/>

                                    <Condition Property="IsChecked" Value="True"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill}"/>

                            </MultiTrigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="TreeViewItemStyle1" TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

            <!--<Setter Property="IsSelected" Value="{Binding IsTreeItemSelected}" /> 用于绑定到选择项，可以通过判断TRUE和FALSE来确定Treeview的选中项-->

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1,0,0,0"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource TreeViewItemFocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

                        <Grid>

                            <Grid.ColumnDefinitions>

                                <ColumnDefinition MinWidth="19" Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="*"/>

                            </Grid.ColumnDefinitions>

                            <Grid.RowDefinitions>

                                <RowDefinition Height="Auto"/>

                                <RowDefinition/>

                            </Grid.RowDefinitions>

                            <ToggleButton x:Name="Expander" ClickMode="Press" IsChecked="{Binding IsExpanded, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Style="{StaticResource ExpandCollapseToggleStyle}"/>

                            <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" Grid.Column="1" Padding="{TemplateBinding Padding}" SnapsToDevicePixels="true" Grid.ColumnSpan="2">

                                <ContentPresenter x:Name="PART_Header" ContentSource="Header" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}"/>

                            </Border>

                            <ItemsPresenter x:Name="ItemsHost" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

                        </Grid>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ItemsHost" Value="Collapsed"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="HasItems" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="Expander" Value="Hidden"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsSelected" Value="True"/>

                                    <Condition Property="HasItems" Value="False"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightTextBrushKey}}"/>

                            </MultiTrigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

            <Style.Triggers>

                <Trigger Property="VirtualizingPanel.IsVirtualizing" Value="true">

                    <Setter Property="ItemsPanel">

                        <Setter.Value>

                            <ItemsPanelTemplate>

                                <VirtualizingStackPanel/>

                            </ItemsPanelTemplate>

                        </Setter.Value>

                    </Setter>

                </Trigger>

            </Style.Triggers>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderRightHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="-90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderUpHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="180"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderLeftHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderHeaderFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Border>

                            <Rectangle Margin="0" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="Black" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                        </Border>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderDownHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" Padding="5" Background="#FFC2D0FF">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <CollectionViewSource x:Key="cvs" x:Name="cvs" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeList}">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </CollectionViewSource>

        <WPF:CollectionViewSourceWithFilter x:Key="cnormal" x:Name="cnormal" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeListAll}" FilterCondition="基本" FilterProperty="Group">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </WPF:CollectionViewSourceWithFilter>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataBase}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataString}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" />

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}"  HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataDouble}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Double" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16String}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

                <ComboBox  Height="Auto"  Margin="3,0,10,0" SelectedItem="{Binding Value}" ItemsSource="{Binding Options}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" ItemContainerStyle="{DynamicResource RecipeSelectItemsTemplate}" BorderThickness="0" HorizontalContentAlignment="Stretch"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipePage}">

            <TextBlock HorizontalAlignment="Center" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding PageName}" VerticalAlignment="Top" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

        </DataTemplate>

        <Style x:Key="ExpanderStyle1" TargetType="{x:Type Expander}">

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Expander}">

                        <Border BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" CornerRadius="3" SnapsToDevicePixels="true">

                            <DockPanel>

                                <ToggleButton x:Name="HeaderSite" ContentTemplate="{TemplateBinding HeaderTemplate}" ContentTemplateSelector="{TemplateBinding HeaderTemplateSelector}" Content="{TemplateBinding Header}" DockPanel.Dock="Top" Foreground="{TemplateBinding Foreground}" FontWeight="{TemplateBinding FontWeight}" FocusVisualStyle="{StaticResource ExpanderHeaderFocusVisual}" FontStyle="{TemplateBinding FontStyle}" FontStretch="{TemplateBinding FontStretch}" FontSize="{TemplateBinding FontSize}" FontFamily="{TemplateBinding FontFamily}" HorizontalContentAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" IsChecked="{Binding IsExpanded, Mode=TwoWay, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Margin="1" MinWidth="0" MinHeight="0" Padding="{TemplateBinding Padding}" Style="{StaticResource ExpanderDownHeaderStyle}" VerticalContentAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                <Border BorderThickness="1,0,1,1" BorderBrush="#FF4362F3" Margin="1,-1,1,0">

                                    <ContentPresenter x:Name="ExpandSite" DockPanel.Dock="Bottom" Focusable="false" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="{TemplateBinding Padding}" Visibility="Collapsed" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                </Border>

                            </DockPanel>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="true">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ExpandSite" Value="Visible"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Right">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderRightHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Up">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Top"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Bottom"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderUpHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Left">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderLeftHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="FocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle Margin="2" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Background" Color="#1F26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Border" Color="#a826A0Da"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Background" Color="#3DDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Border" Color="#FFDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Background" Color="#3D26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Border" Color="#FF26A0DA"/>

        <Style x:Key="ListBoxItemStyle1" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

            <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

            <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" SnapsToDevicePixels="true" Padding="5">

                            <ContentPresenter HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="Center"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Background" Color="#FFDDDDDD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Border" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Background" Color="#FFBEE6FD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Border" Color="#FF3C7FB1"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Background" Color="#FFC4E5F6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Border" Color="#FF2C628B"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Background" Color="#FFF4F4F4"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Border" Color="#FFADB2B5"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Foreground" Color="#FF838383"/>

        <Style TargetType="{x:Type Button}">

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Background" Value="{StaticResource Button.Static.Background}"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="{StaticResource Button.Static.Border}"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Button}">

                        <Border x:Name="border" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" SnapsToDevicePixels="true" CornerRadius="5" Background="#FFE8E2E2">

                            <ContentPresenter x:Name="contentPresenter" Focusable="False" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="5,14" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsDefaulted" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.MouseOver.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF9EC3E2"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Pressed.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF6D90B4"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Background}"/>

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Border}"/>

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="contentPresenter" Value="{StaticResource Button.Disabled.Foreground}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>



    </UserControl.Resources>

    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="240"/>

            <ColumnDefinition Width="1*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <Grid Margin="0">

            <Grid.ColumnDefinitions>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

            </Grid.ColumnDefinitions>

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="24"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

                <RowDefinition Height="56"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <Controls:ExtendedTreeView x:Name="treeView" Margin="0" ItemsSource="{Binding RecipeList.RecipeList}" ItemContainerStyle="{DynamicResource TreeViewItemStyle1}" Grid.ColumnSpan="5" SelectedItem_="{Binding Path=RecipeFileName, Mode=TwoWay}" Background="{x:Null}" Grid.Row="1" FontSize="16"/>

            <Button Content="新建" Grid.Row="2" Command="{Binding NewCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="删除" Grid.Row="2" Grid.Column="1" Command="{Binding DeleteCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="保存" Grid.Row="2" Grid.Column="2" Command="{Binding SaveCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="另存为" Grid.Row="2" Grid.Column="3" Command="{Binding SaveAsCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Grid Grid.ColumnSpan="5">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="57"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="气体" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="切割嘴" Grid.Column="2" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="聚焦镜" Grid.Column="3" VerticalAlignment="Center" />

            </Grid>

        </Grid>

        <Grid Grid.Column="1" Margin="0">

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="Auto"/>

                <RowDefinition Height="48"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cnormal}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Grid>

                                                    <Grid.RowDefinitions>

                                                        <RowDefinition Height="24" />

                                                        <RowDefinition Height="Auto" />

                                                    </Grid.RowDefinitions>

                                                    <Border Background="#FFC2D0FF" BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1">

                                                        <TextBlock Text="{Binding Name}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" />

                                                    </Border>

                                                    <DockPanel Grid.Row="1">

                                                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" DockPanel.Dock="Bottom" >

                                                            <ItemsPresenter/>

                                                        </Border>

                                                    </DockPanel>

                                                </Grid>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox x:Name="listBox" Margin="0" Grid.Row="2"  ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cvs}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}" Background="White">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Expander Header="{Binding Name}" Height="Auto" Width="Auto" Style="{DynamicResource ExpanderStyle1}" IsExpanded="False">

                                                    <ItemsPresenter />

                                                </Expander>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Recipe.Pages}" SelectedItem="{Binding Recipe.SelectedPage}" ItemsPanel="{DynamicResource ItemsPanelTemplate1}" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle}" Grid.Row="1" Background="{x:Null}">

                <ListBox.Resources>

                    <ItemsPanelTemplate x:Key="ItemsPanelTemplate1">

                        <VirtualizingStackPanel IsItemsHost="True" Orientation="Horizontal"/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                    <Style x:Key="ListBoxItemStyle" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

                        <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

                        <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

                        <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

                        <Setter Property="MinWidth" Value="80" />

                        <Setter Property="Template">

                            <Setter.Value>

                                <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                                    <Border x:Name="Bd" SnapsToDevicePixels="true" Padding="10,0" CornerRadius="2" BorderThickness="1,1,1,0" BorderBrush="#FF555555" Background="#FFF1F1F1">

										<ContentPresenter SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"/>

                                    </Border>

                                    <ControlTemplate.Triggers>

                                        <Trigger Property="Selector.IsSelected" Value="True">

                                            <Setter Property="BorderBrush" TargetName="Bd" Value="#FF404040"/>

                                            <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="#FF2B84DC"/>

											<Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="White"/>

                                        </Trigger>

                                        <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                            <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                                        </Trigger>

                                    </ControlTemplate.Triggers>

                                </ControlTemplate>

                            </Setter.Value>

                        </Setter>

                    </Style>

                </ListBox.Resources>

            </ListBox>

            <StackPanel Orientation="Horizontal" FlowDirection="RightToLeft" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right">

                <Button Content="应用当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ApplyToPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

                <Button Content="获取当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ReadFromPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

            </StackPanel>

        </Grid>



    </Grid>

</UserControl>
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[General]

NumberofViews = 4

Cycle_Time =  1000

StretchImage = 0



[MView1]

Name = Status 1

Fields = 6

Pos_X = 100

Pos_Y = 300

Width = 110

Height = 100



[MView2]

Name = Status 2

Fields = 6

Pos_X = 240

Pos_Y = 350

Width = 90

Height = 100



[MView3]

Name = Status 3

Fields = 5

Pos_X = 460

Pos_Y = 260

Width = 60

Height = 150



[MView4]

Name = Status 4

Fields = 5

Pos_X = 630

Pos_Y = 260

Width = 60

Height = 100
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Interop.TCPARAGRIDLib.dll
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Vertrag zur Nutzung von Software für Beckhoff Softwareprodukte



§ 1 	Vertragsgegenstand

(1)	Der Lizenzgeber gewährt dem Kunden ein nicht übertragbares,

nicht ausschließliches Recht, die in Anlage 1 zu diesem Vertrag

genannten Datenverarbeitungsprogramme (nachfolgend "Software"

genannt) in den Ländern der Europäischen Union zu den nachstehenden

Bedingungen zu nutzen. 

(2)	Die Software wird dem Kunden auf in Anlage 1 bezeichneten

maschinenlesbaren Aufzeichnungsträgern überlassen, auf der sie als

Objektprogramm im ausführbaren Zustand aufgezeichnet ist. Zum

Programm gehört eine Anwendungsdokumentation, die dem Kunden

in druckschriftlicher Form, auf maschinenlesbarem Aufzeichnungsträger

oder online zugänglich gemacht wird. Die Art der Überlassung der

Anwendungsdokumentation ist in Anlage 1 gekennzeichnet. Software

und Dokumentation werden nachfolgend als "Lizenzmaterial" bezeichnet.

(3)	Zum Lizenzmaterial gehören auf den maschinenlesbaren Trägern

aufgezeichnete Datenbestände (Dateien, Datenbankmaterial), die Teil

der in Anlage 1 angegebenen Software sind oder dort an deren Stelle

genannt sind. 

(4)	Zum Lizenzmaterial gehören auch Neuauflagen oder Ergänzungen

des Lizenzmaterials, die der Lizenzgeber dem Kunden während der Dauer

des Vertrages - in der Regel entgeltlich - überlässt. 



§ 2	Nutzungsberechtigung

(1) 	Der Kunde erkennt an, dass der Lizenzgeber alleiniger

Rechtsinhaber der in Anlage 1 beschriebenen Software sowie des

gesamten damit zusammenhängenden Know how ist. Er wird Angriffe

auf diese Rechte unterlassen. Dritte wird er auf die

Rechtsinhaberschaft des Lizenzgebers in geeigneter Weise hinweisen. 

(2) 	Dem Kunden wird nur ein beschränktes Nutzungsrecht in dem

Umfang eingeräumt wie es der Zweck dieses Vertrages unbedingt

erfordert. Die nachfolgenden Regelungen sind Ausprägungen dieses

Grundsatzes und sind im Zweifel eng auszulegen. Durch diesen Vertrag

soll sich das Urheberrecht des Lizenzgebers an der Software in

keinem Fall erschöpfen.



§ 3	Nutzungsumfang

(1)	Der Kunde ist berechtigt, die überlassene Software auf der in

Anlage 1 bezeichneten zentralen Datenverarbeitungseinheit zu nutzen.

(2)	"Nutzen" umfaßt das vollständige oder teilweise Einspeichern

(Kopieren) der Software und der Datenbestände in die bezeichnete

Datenverarbeitungseinheit, die Ausführung der Programme, die

Verarbeitung der Datenbestände und die Herstellung von weiteren

Kopien dieses Materials in maschinenlesbarer Form, soweit dies für

die vertragsgemäße Nutzung notwendig ist. In Geräten, die an die

in Anlage 1 bezeichnete zentrale Datenverarbeitungseinheit

angeschlossen werden (z.B. Eingabe- und Ausgabeeinheiten), ist die

Nutzungsberechtigung auf die Übertragung, Speicherung und Anzeige

der Software, der Datenbestände oder von Teilen dieses Materials

beschränkt.

(3)	Wird gemäß Anlage 1 die Anwendungsdokumentation ebenfalls

auf maschinenlesbarem Träger überlassen, gilt Abs. (2) auch für diese.

(4)	Ist die in der Anlage 1 bezeichnete zentrale Datenver-

arbeitungseinheit vorübergehend nicht einsatzfähig, hat der Kunde

das Recht, die Software und die Datenbestände während dieser Zeit

auf einer anderen zentralen Datenverarbeitungseinheit zu nutzen.

In allen anderen Fällen erfordert die Nutzung der Software und der

Datenbestände auf einer anderen als der bezeichneten zentralen

Datenverarbeitungseinheit die schriftliche Zustimmung des Lizenz-

gebers.

(5)	In druckschriftlicher Form überlassenes Lizenzmaterial

darf nur mit schriftlicher Zustimmung des Lizenzgebers vervielfältigt

werden. Zusätzliche Exemplare des druckschriftlichen Lizenzmaterials

können vom Lizenzgeber unter diesem Vertrag gebührenpflichtig bezogen

werden. 

(6)	Zur vertragsgemäßen Nutzung gehört die Herstellung von Sicherungs-

kopien der überlassenen Software und auch die Beobachtung, die

Untersuchung und der Test der Software bei ihrem Lauf, bei ihrer

Speicherung und Übertragung sowie durch Anzeige auf dem Bildschirm. 

(7)	Der Kunde ist berechtigt, die überlassene Software mit

anderen Software-Programmen zu verbinden (Herstellung von

Interoperabilität). Die Anwendungsdokumentation enthält eine

Beschreibung der hierfür vorgesehenen Schnittstellen. Im übrigen

ist der Kunde nicht berechtigt, Änderungen, Übersetzungen oder

andere Bearbeitungen und Umgestaltungen der Software vorzunehmen.

Ebenso ist eine Rückübersetzung der Software in die Form von

Quellenprogrammen oder in andere Darstellungsformen ausgeschlossen.

Eine Rückübersetzung von Programmteilen zum Zwecke der Herstellung

von Interoperabilität eines unabhängig geschaffenen DV-Programms

mit anderer Software unterliegt den dafür geltenden gesetzlichen

Bestimmungen.

(8)	Der Kunde ist nicht berechtigt, die hierin genannten

Rechte auf Dritte zu übertragen oder diesen entsprechende

Nutzungsrechte einzuräumen. Sollte eine solche Übertragung

dennoch erfolgen oder das Vervielfältigungsstück an Dritte

weitergegeben werden, stellt der Lizenznehmer den Lizenzgeber

von allen Ansprüchen frei, die diese Dritte gegen den Lizenzgeber

geltend machen können.



§ 4	Schutz des Lizenzmaterials

(1)	Unbeschadet der gemäß §§ 1, 2 und 3 eingeräumten

Nutzungsrechte behält der Lizenzgeber alle Rechte am Lizenzmaterial

einschließlich aller vom Kunden hergestellten Kopien oder Teilkopien

desselben. Das Eigentum des Kunden an maschinenlesbaren Aufzeich-

nungsträgern, Datenspeichern und Datenverarbeitungsgeräten wird

hiervon nicht berührt. 

(2)	Der Kunde verpflichtet sich, die im Lizenzmaterial enthaltenen

Schutzvermerke, wie Copyright-Vermerke und andere Rechtsvorbehalte

unverändert beizubehalten sowie in alle vom Kunden hergestellten

vollständigen oder teilweisen Kopien von maschinenlesbarem

Lizenzmaterial in unveränderter Form zu übernehmen. Wenn und

soweit das Lizenzmaterial Quellcodes enthält, ist der Lizenznehmer

verpflichtet, diese geheim zu halten und insbesondere nicht zu

veröffentlichen.

(3)	Der Kunde wird über die von ihm vertragsgemäß hergestellten

Kopien oder Teilkopien von maschinenlesbarem Lizenzmaterial Buch

führen und sie an einem sicheren Ort aufbewahren sowie auf Anfrage

hierüber Auskunft erteilen. 

(4)	Der Kunde verpflichtet sich, das Lizenzmaterial ohne

ausdrückliche schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers weder

im Original noch in Form von vollständigen oder teilweisen Kopien

Dritten zugänglich zu machen. Dies gilt auch für den Fall einer

vollständigen oder teilweisen Veräußerung oder Auflösung des

Unternehmens des Kunden. Als Dritte gelten nicht Arbeitnehmer

des Kunden oder andere Personen, solange sie sich zur vertrags-

gemäßen Nutzung des Lizenzmaterials für den Kunden bei diesem

aufhalten.

(5)	Der Kunde wird vor der Vernichtung, dem Verkauf oder der

sonstigen Weitergabe von maschinenlesbaren Aufzeichnungsträgern,

Datenspeichern oder Datenverarbeitungsgeräten darin gespeichertes

Lizenzmaterial vollständig löschen.

(6)	Der Kunde hat das Recht, eine ihm überlassene Neuauflage

des Lizenzmaterials vertragsgemäß zu nutzen oder auf eine solche

Nutzung zu verzichten.



§ 5	Lieferung

(1)	Der Kunde erhält jeweils eine Lieferkopie der Software sowie

der Anwendungsdokumentation auf einem in Anlage 1 bezeichneten

maschinenlesbaren Aufzeichnungsträger. 

(2)	Wird der das Lizenzmaterial enthaltende Aufzeichnungsträger

während des Transports oder nach Empfang beim Kunden beschädigt oder

versehentlich gelöscht, liefert der Lizenzgeber Ersatz gegen Berech-

nung der Versandkosten und der Kosten des Aufzeichnungstägers.



§ 6	Gebühren

(1)	Die Lizenzgebühren sind in Anlage 1 als Einmalgebühr festgelegt.

Für bestimmte Neuauflagen und Ergänzungen des Lizenzprogramms wird eine

in Anlage 1 gegebenenfalls festgelegte Zusatzgebühr berechnet. 

(2)	Die Gebühren werden nach Auslieferung der Software an den

Kunden fällig. Alle Gebühren sind innerhalb von zehn Tagen ohne

Abzug zahlbar. Die Umsatzsteuer wird gesondert berechnet. 



§ 7	Gewährleistung

(1) 	Der Lizenzgeber macht für die von ihm angebotene Software eine

Anwendungsdokumentation verfügbar, die den bestimmungsgemäßen Gebrauch

und die Einsatzbedingungen der Software angibt.

(2) 	Für die Software in der dem Kunden überlassenen Fassung

gewährleistet der Lizenzgeber den vertragsgemäßen Gebrauch in

Übereinstimmung mit der bei Versand gültigen Anwendungsdokumentation.

Dies gilt insbesondere für Garantien, die nur in der Anwendungs-

dokumentation enthalten sein können und als solche besonders

gekennzeichnet und hervorgehoben sein müssen; im Zweifel handelt

es sich nicht um Garantien 

(3)	Im Falle erheblicher Abweichungen von der Anwendungs-

dokumentation ist der Lizenzgeber zur Nacherfüllung berechtigt

und verpflichtet. Der Lizenzgeber hat das Recht, die Art der

Nacherfüllung zu bestimmen. Gelingt es dem Lizenzgeber innerhalb

einer angemessenen Frist nicht, durch Nacherfüllung die erheblichen

Abweichungen von der Anwendungsdokumentation zu beseitigen oder so

zu umgehen, daß dem Kunden eine vertragsgemäße Nutzung des Programms

ermöglicht wird, kann der Kunde eine Herabsetzung der Lizenzgebühren

verlangen oder, wenn die Software für den Kunden ohne Nutzen ist,

die Lizenz für die Software fristlos gegen Erstattung der Einmal-

lizenz durch den Lizenzgeber kündigen.

(4) 	Der Kunde ist verpflichtet, dem Lizenzgeber nachprüfbare

Unterlagen über Art und Auftreten von Abweichungen der Software

in ihrem Verhalten von der Anwendungsdokumentation zur Verfügung

zu stellen und bei der Eingrenzung von Fehlern mitzuwirken.

(5) 	Die Gewährleistung erstreckt sich nicht auf Mängel, die

dadurch verursacht werden, dass der Kunde von den für die Software

vorgesehenen und in der Anwendungsdokumentation angegebenen

Einsatzbedingungen abweicht.

(6) 	Die Gewährleistungsfrist endet spätestens ein (1) Jahr nach

Übergabe der Software an den Kunden. Andere als die in diesem § 7

und in § 8 genannten Mängelansprüche sind ausgeschlossen.



§ 8	Haftungsbeschränkung

(1)	Der Lizenzgeber haftet gegenüber dem Kunden für vorsätzlich

oder grob fahrlässig von ihm oder seinen Erfüllungsgehilfen

verursachte Schäden sowie für das Fehlen garantierter Eigenschaften

stets.

(2)	Über Abs. 1 hinaus haftet der Lizenzgeber nur für von ihm

oder seinen Erfüllungsgehilfen verschuldete mangelhafte Ausführung,

soweit sie wesentliche Funktionen der gelieferten Software betreffen

sowie für von dem Lizenzgeber oder seinen Erfüllungsgehilfen

verschuldete Verletzung oder Nichterfüllung anderer für die

Durchführung dieses Vertrages wesentlicher Pflichten.

(3)	Wenn der Lizenzgeber oder seine Erfüllungsgehilfen die in

Abs. 2 beschriebenen Vertragspflichten leicht fahrlässig verletzen,

ist der Lizenzgeber nur zum Ersatz des für den Lizenzgeber beim

Abschluss der einzelnen Geschäfte vorhersehbaren Schadens

verpflichtet. Der Kunde ist verpflichtet, den Lizenzgeber vor

Vertragsabschluss schriftlich auf besondere Risiken, atypische

Schadensmöglichkeiten und ungewöhnliche Schadenshöhen hinzuweisen.

Die Haftung für jegliche Folgeschäden, mangelnden wirtschaftlichen

Erfolg, mittelbare Schäden und für Schäden aus Ansprüchen Dritter

ist ausgeschlossen; darunter fallen insbesondere solche Schäden,

die durch den Einsatz der Software zur Erstellung weiterer Software

verursacht werden. Die Haftung des Lizenzgebers ist ferner der

Höhe nach in jedem Einzelfall begrenzt bei Personenschäden

auf EUR 50.000.- und bei Sachschäden auf EUR 5.000.-; im übrigen

auf das sechsfache der Lizenzgebühr für die betroffene Lieferkopie.

Maßgebend sind die bei der Entstehung des Anspruchs geltenden

Gebühren ohne Umsatzsteuer.

Für die Wiederbeschaffung von Daten haftet der Lizenzgeber nur,

wenn der Kunde sichergestellt hat, daß diese Daten im Sinne

ordnungsgemäßer Datenverarbeitung aus Datenbeständen, die in

maschinenlesbarer Form bereitgehalten werden, mit vertretbarem

Aufwand reproduzierbar sind.

(4) 	Die gleichen Beschränkungen der Haftung des Lizenzgebers

nach dem vorstehenden Abs. 3 gelten für jede schuldhafte Verletzung

von Vertragspflichten durch einfache Erfüllungsgehilfen.

(5) 	Die Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz bleibt von den

vorstehenden Regelungen unberührt.



§ 9	Schutzrechte Dritter

(1)	Der Lizenzgeber kann nach freiem Ermessen darüber entscheiden,

ob er den Kunden gegen Ansprüche verteidigt, die aus einer Verletzung

eines gewerblichen Schutzrechtes oder Urheberrechtes durch die

vertragsgemäß genutzte Software hergeleitet werden. Der Kunde wird

den Lizenzgeber von solchen Ansprüchen unverzüglich schriftlich

benachrichtigen. Verteidigt der Lizenzgeber den Kunden nicht, steht

es dem Kunden frei, selbst die Verteidigung zu übernehmen. Der

Lizenzgeber unterstützt den Kunden dabei ebenso, wie der Kunde

verpflichtet ist, den Lizenzgeber zu unterstützen.

(2) 	Sind gegen den Kunden Ansprüche gem. Absatz 1 geltend gemacht

worden oder zu erwarten, kann der Lizenzgeber auf seine Kosten das

Lizenzmaterial in einem für den Kunde zumutbaren Umfang ändern oder

austauschen. Ist dies oder die Erwirkung eines Nutzungsrechtes mit

angemessenem Aufwand nicht möglich, kann jeder Vertragspartner die

Lizenz fristlos kündigen. Im übrigen gelten für die Haftungsbegrenzung

des Lizenzgebers die in § 8 enthaltenen Regelungen entsprechend.



§ 10	Einsatzbedingungen

(1)	Das dem Kunden überlassene Lizenzmaterial wurde für den Einsatz

auf bestimmten Datenverarbeitungsanlagen und für das Zusammenwirken

mit bestimmter anderer Software entwickelt. Diese Einsatzbedingungen

sind in der Leistungsbeschreibung angegeben.

(2)	Bei einer Benutzung des Lizenzmaterials ohne Einhaltung der

Einsatzbedingungen gemäß Abs. (1) entfällt die Verpflichtung zur

Gewährleistung nach §§ 7, 8 und 9.



§ 11	Kündigung, Rückgabe und Löschung von Lizenzmaterial

(1)	Der Vertrag kann von beiden Seiten aus wichtigem Grund

fristlos gekündigt werden. Dies gilt insbesondere bei Verletzung

der Bestimmungen nach § 2 "Nutzungsberechtigung", § 3 "Nutzungs-

umfang" und § 4 "Schutz des Lizenzmaterials".

(3)	Mit Wirksamwerden einer Kündigung, unabhängig von deren

Zeitpunkt und Grund, ist der Kunde verpflichtet, das Original

sowie alle Kopien und Teilkopien des Lizenzmaterials an den

Lizenzgeber zurückzugeben. Bei Lizenzmaterial, das auf maschinen-

lesbaren Aufzeichnungsträgern des Kunden aufgezeichnet ist, tritt

an Stelle der Rückgabe das vollständige Löschen der Aufzeichnung. 

(4)	Ersetzt der Kunde eine gekündigte (oder vom Lizenzgeber

durch neuere Version ersetzte) Software durch ein vom Lizenzgeber

angebotenes Nachfolgeprogramm, ist er berechtigt, die gekündigte

oder ersetzte Software bis zu drei Monate als Ausweichreserve

zurückzubehalten. Die Zurückbehaltung einer Archivkopie bedarf

der schriftlichen Vereinbarung. 



§ 12	Verjährung, Nebenabreden

(1)	Ansprüche aufgrund einer Verletzung von Bestimmungen

nach § 2 "Nutzungsberechtigung", § 3 "Nutzungsumfang" und § 4

"Sicherung der Schutzrechte und des Lizenzmaterials" verjähren

sechs (6) Jahre nach ihrer Entstehung, alle anderen Ansprüche

aus diesem Vertrag drei (3) Jahre nach ihrer Entstehung, sofern

nicht kürzere gesetzliche Verjährungsfristen gelten. 

(2)	Änderungen oder Ergänzungen dieses Vertrages bedürfen der

Schriftform. 

(3)	Ausschließlicher Gerichtsstand für Streitigkeiten aus

diesem Vertrag ist Verl. Der Lizenzgeber behält sich jedoch vor,

den Kunden auch an dessen Sitz in Anspruch zu nehmen.

(4)	Dieser Vertrag sowie alle daraus resultierenden Rechte

und Pflichten unterliegen dem Recht der Bundesrepublik Deutschland.
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Software License Agreement for Beckhoff Software Products



§ 1	Subject Matter of This Agreement

(1)	LICENSOR grants CUSTOMER a non-transferable, non-exclusive right

to use the data processing applications specified in Appendix 1 hereto

(hereinafter called "SOFTWARE") under the conditions specified hereinafter.

(2)	The SOFTWARE shall be delivered to CUSTOMER on machine-readable

recording media as specified in Appendix 1, on which it is recorded as

an object program in an executable status. One user documentation shall

be part of the application and it shall be made available to CUSTOMER in

printed form, alternatively on a machine-readable recording medium or

online. The form the user documentation is delivered in is specified

in Appendix 1. The SOFTWARE and the documentation are hereinafter

called "LICENSE MATERIALS".

(3)	Data (files, data base materials) recorded on the machine readable

recording media which is part of the software mentioned in Appendix 1,

or which is mentioned there instead of such software, shall fall under

the LICENSE MATERIALS.

(4)	The LICENSE MATERIALS shall also include new editions or

supplements to the LICENSE MATERIALS, which LICENSOR shall let CUSTOMER

have during the life of the agreement, and that is ordinarily not free

of charge.



§ 2	Authorization of Usage

(1)	CUSTOMER acknowledges that LICENSOR is the sole owner of all

rights in the SOFTWARE described in Appendix 1 and in all of the

know-how pertaining to this SOFTWARE. It shall forbear to attack those

rights. It will adequately inform third parties of Licensor’s ownership

of those rights.

(2)	CUSTOMER shall only be granted a limited right of usage to the

extent to which it is absolutely necessary for the purposes of this

AGREEMENT. The provisions following hereunder are characterizations

of this principle and shall be narrowly construed in cases of doubt.

Licensor’s copyright of the SOFTWARE shall not be exhausted by this

AGREEMENT.



§ 3 	Scope of Usage

(1)	CUSTOMER may use the delivered software on the central data

processing unit identified in Appendix 1. 

(2)	"Usage" includes storing (copying) of the software and the

data in whole or in part in the identified data processing unit,

executing the applications, processing of the data and making additional

copies of these materials in machine-readable form to the extent

necessary for their use under this AGREEMENT. The right of use in

units connected to the central data processing unit identified in

Appendix 1 (e.g. input devices or output devices) shall be limited

to transferring, storing and displaying the software, the data or

parts of these materials.

(3)	If, under Appendix 1, the user documentation is also delivered

on a machine-readable medium, subparagraph (2) shall also be applicable

for such documentation.

(4)	If the central data processing unit identified in Appendix 1

is temporarily out of order CUSTOMER may use the software and the

data on another central data processing unit.

(5)	LICENSE MATERIALS delivered in printed form shall only be

copied upon Licensor’s written consent. Additional copies of such

printed LICENSE MATERIALS may be bought from LICENSOR for a fee

to be paid.

(6)	The usage under this AGREEMENT shall include the making

of backup copies of the delivered software, and also observing,

examining and testing of the software while it is being run,

stored and transferred, or displayed on the monitor screen.

(7)	CUSTOMER may connect the delivered software to other

software (facilitating interoperability). The user documentation

shall contain a description of the interfaces provided for this

purpose. Otherwise, CUSTOMER shall not modify, translate, or

otherwise edit and transform the software. Neither shall CUSTOMER

retranslate the software into the form of source programs or

other modes of presentation. Any retranslation of program parts

for making an independently developed DP program interoperable with

other software shall be subject to the applicable legal provisions.

(8)	CUSTOMER shall not transfer the privileges mentioned

herein to third parties or grant any rights of usage to third

parties. In case such transfer of privileges to third party,

is agreed upon between the parties, Licensee agrees to hold

harmless and indemnify Licensor from any and all claims such

third party may raise against Licensor.



§ 4	Protection of LICENSE MATERIALS

(1)	Notwithstanding the rights of usage granted under paragraphs

1, 2, and 3, LICENSOR shall keep all rights of the LICENSE MATERIALS,

and that includes any copies or partial copies made by CUSTOMER. The

foregoing shall not affect Customer’s property of the machine-readable

recording media, memory devices, and data processing devices.

(2)	CUSTOMER shall leave any notices of industrial property rights,

such as copyright notices and other reservations of rights unchanged,

and it shall adopt such notices without change into any copies made

by CUSTOMER of machine readable LICENSE MATERIALS in whole or in part.

In case and as far as the licensed material includes source code,

licensee shall keep such source code confidential, particularly in

regards to publishing.

(3)	CUSTOMER shall keep separate books of the copies or partial

copies of machine readable LICENSE MATERIALS made under this AGREEMENT

and to keep them at a safe place and to provide information about this

subject upon request.

(4)	CUSTOMER shall neither make the LICENSE MATERIALS available

to third parties in original, nor as complete or partial copies,

without Licensor’s express written consent. The same shall apply in

the case of complete or partial sale or dissolution of Customer’s

business enterprise. Customer’s employees or other persons shall not

be considered to be third parties while they stay with CUSTOMER in

order to make use of the LICENSE MATERIALS as provided under this

AGREEMENT.

(5)	CUSTOMER shall completely delete any LICENSE MATERIALS stored

in machine-readable recording media, or memory devices, or data

processing devices before such media or devices are destroyed, sold,

or otherwise passed on elsewhere.

(6)	CUSTOMER may either use a new version of the LICENSE

MATERIALS delivered to it, or it may waive making such use.



§ 5	Delivery

(1)	CUSTOMER shall receive a delivery copy of the SOFTWARE and

of the user documentation on a machine-readable recording medium as

shown in Appendix 1 and one copy of the user documentation. Should

Appendix 1 show that the latter shall also be delivered on a

machine-readable recording device, such machine-readable recording

device may be the same the delivery copy is recorded on.

(2)	If the recording medium containing the SOFTWARE is damaged

or deleted by mistake during shipment or after its receipt by CUSTOMER,

LICENSOR shall deliver a replacement on charging the delivery costs and

the costs of the recording device to CUSTOMER.



§ 6	Royalties

(1)	The royalties shall be defined in Appendix 1 as a non-recurrent

royalty. For particular new versions and supplements of the license

program an additional royalty shall be charged as shown in Appendix 1

if applicable.

(2)	Such royalties shall be payable subsequent to the delivery

of the software to CUSTOMER. Any royalties shall be due for payment no

later than 10 days without any discount. The VAT and sales tax, if any,

shall be charged separately.



§ 7	Warranty

(1)	The parties agree that it is not possible to develop software

thus that it meets all the requirements of the application without error.

LICENSOR shall make available a user documentation explaining the

intended use and the using conditions of the SOFTWARE, which shall always

be kept up to date.

(2)	LICENSOR warrants CUSTOMER the fitness of the delivered version

of the SOFTWARE for its use as provided under this AGREEMENT and as per

the user documentation effective upon dispatch of the SOFTWARE. This

shall particularly apply to any guarantees which can only be contained

in the user documentation and which must be marked and highlighted as

such; in case of doubt there shall be no guaranty. 

(3)	In case of a significant deviation from the user documentation

LICENSOR shall have the right and, unless this requires unreasonable

expenditure, the duty, to remedy such deviation by repair. If LICENSOR

does not succeed in eliminating such significant deviations from the

user documentation within a period of time of reasonable length or to

avoid such deviations in a manner allowing CUSTOMER a usage of the

program as provided under this AGREEMENT, CUSTOMER may demand a

reduction of the royalties or, if the software is useless for CUSTOMER,

it may cancel the license for the software without notice for a refund

of the paid non-recurrent royalty, only.

(4)	CUSTOMER shall make verifiable documents concerning the kind

and the occurrence of such deviations of the software and its

performance available to LICENSOR, and it shall cooperate in the

localization of defects.

(5)	This warranty shall not extend to defects caused by user’s

deviation from the conditions intended for the use of the SOFTWARE

and explained in the user documentation.

(6)	The warranty period shall lapse no later than 1 year after

the delivery of the SOFTWARE to CUSTOMER. This warranty is

exclusive of any warranty claims other than the ones mentioned

under this § 7 and §8.



§ 8	Limitation of Liability

(1)	LICENSOR shall at all times be liable to CUSTOMER for damages

that are caused intentionally or through gross negligence by licensor

itself or its agents, or for any lack of conformity with any guaranty

or product description.

(2)	LICENSOR shall not be liable beyond the bounds set forth under

subparagraph (1), except for insufficient quality of the software through

Licensor’s own fault or through the fault of its agents, but only if

essential functions of the supplied software are affected by such

insufficient quality of the software, and for any other breach or

nonperformance of duties essential for the performance of this agreement

through Licensor’s own fault or through the fault of its agents.

(3)	If, by way of simple negligence, LICENSOR or its agents breach

the duties set forth under subparagraph (2), LICENSOR shall only be

liable to compensate those damages that were foreseeable for LICENSOR

when the particular transactions were made. CUSTOMER shall point out

to LICENSOR in writing any special risks, any atypical possibilities of

sustaining damages and any extraordinary amounts of damages that may be

sustained. LICENSOR shall, however, be exempt from any liability for

consequential damages, for lack of economic success, for indirect

damages, and for damages resulting from claims of third parties,

particularly those damages caused by software used to compose or

create other software. In addition, Licensor’s liability shall by

its amount be limited to EUR 50.000, - in each particular case of

damage resulting from personal injury and to EUR 5.000, - in each

particular case of damage to property; in any other case Licensor’s

liability shall be limited to the six fold of the royalty for the

respective delivery copy. Those royalties effective when the damages

claim arises shall be applicable, exclusive of VAT and sales tax, if

any. LICENSOR shall only be liable for the recovery of data if

CUSTOMER has secured the possibility of reproducing such data at

reasonable expenditure and in accordance with the principles of

proper data processing from data provided in machine-readable form.

(4) 	The same limitations of licensor's liability as set forth under

the foregoing subparagraph (3) shall apply to any culpable breach of

duties under this agreement committed by ordinary agents.

(5) 	Licensor's liability under the Product Liability Act

shall remain unaffected by the foregoing provisions.



§ 9	Intellectual Property Rights of Third Parties

(1)	It is in Licensor’s sole discretion to decide if it defends

CUSTOMER against claims made for an infringement of an intellectual

property right or copyright caused by the SOFTWARE while used as per

this AGREEMENT. CUSTOMER shall notify LICENSOR without delay of the

making of any such claims. If LICENSOR does not defend CUSTOMER,

CUSTOMER shall be free to defend itself. LICENSOR shall assist

CUSTOMER in doing so just as well as CUSTOMER is under an obligation

to assist LICENSOR.

(2)	If claims under subparagraph 1 have been asserted against

CUSTOMER, or if such assertions of claims must be expected, LICENSOR

may modify or replace the SOFTWARE at its own expense as far as this

is reasonable for CUSTOMER. Each party to this AGREEMENT may cancel the

license without notice if such modification or replacement cannot be

accomplished at a reasonable expenditure, or if a right of use cannot

be obtained at a reasonable expenditure. This notwithstanding, the

provisions made under § 8 for the limitation of Licensor’s liability

shall be applicable correspondingly.



§ 10	Conditions of Usage

(1)	The LICENSE MATERIALS delivered to CUSTOMER have been developed

for being used in specific data processing units and for the interaction

with specific other software. These conditions of usage are set forth

in the performance description.

(2)	If the LICENSE MATERIALS are used in a manner not complying

with the conditions of usage under subparagraph (1) LICENSOR shall be

discharged from his warranty obligation under §§ 7, 8 and 9.



§ 11	Termination, Return and Deletion of LICENSE MATERIALS

(1)	CUSTOMER may cancel each license for a particular software, 

or this AGREEMENT as a whole, by giving one month's notice hereof to 

LICENSOR.

(2)	This AGREEMENT is subject to cancellation without notice by

either party for good cause (”wichtiger Grund”); in particular, but

not limited thereto, in case of a breach of § 2 "Authorization of

Use", § 3 "Scope of Use" and § 4 "Protection of LICENSE MATERIALS".

(3)	As soon as a notice takes effect, regardless of its time and

reason, CUSTOMER shall return to LICENSOR the original and all copies

and partial copies of the LICENSE MATERIALS. As far as software which

is recorded on machine-readable recording media is concerned, such

software shall be completely deleted in lieu of being returned.

(4)	If CUSTOMER replaces a cancelled software or prior version

of software by a successor application offered by LICENSOR it may

keep the canceled (prior) software for up to three months as a

standby reserve. Any retention of an archival storage copy shall

be subject to a written agreement.



§ 12	Statute of Limitations, Miscellaneous

(1)	Any claims made for a breach of § 2 "Authorization of Use",

§ 3 "Scope of Use" and § 4 "Protection of LICENSE MATERIALS" shall

expire no later than six (6) years after their accrual, any other

claims from this AGREEMENT shall expire no later than three (3) years

after their accrual, unless shorter terms are applicable under the

statute of limitations.

(2)	Any modification of or supplement of this AGREEMENT shall

only be valid if made in writing.

(3)	The parties agree that any disputes arising from this

AGREEMENT shall come under the exclusive jurisdiction of the courts

of competent jurisdiction over Verl, Germany. LICENSOR reserves its

right, however, to file suit against CUSTOMER with the court of

competent jurisdiction over Customer’s commercial domicile.

(4)	The agreement and all of it’s provisions shall be governed

by the law of Germany.
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���F_IOPortWrite����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������F_SCANAMSNETIDS��������������pNetID����������������������ýÿ����������������b����������������
���T_AmsNetIdArr����ýÿ����������������w��������������ýÿ����������������id��������������ýÿ	�����������	���Index7001������������������������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID����ýÿ��������������������F_ScanAmsNetIds����������������
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���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������nEOF��������������ýÿ������������
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���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������%��� file handle obtained through 'open' ����bExecute��������������ýÿ������������ close control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_FILEDELETE����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ file path and name ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: Open generic file ����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEGETS����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������sLine��������������������T_MaxString����ýÿ����������������bEOF��������������ýÿ
�����������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEOPEN����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ����������������tmpHndl��������������ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����nMode��������������ýÿ������������ open mode flags ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: Open generic file ����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEPUTS����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����sLine��������������������T_MaxString����ýÿ������������ string to write ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEREAD����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle 	���pReadBuff��������������ýÿ������������ buffer address for read 	���cbReadLen��������������ýÿ������������ count of bytes for read ����bExecute��������������ýÿ������������ read control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������cbRead��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ����bEOF��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_FILERENAME����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ������������
���sBothNames����	���������������������������T_MaxString������������ýÿ������������ = SIZEOF( T_MaxString ) * 2 ����nOldLen��������������ýÿ����������������nNewLen��������������ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����sOldName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����sNewName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: generic file path����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
�����������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILESEEK����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���tmpSeekPos����	�����������������������������ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ	�������
��� file handle ����nSeekPos��������������ýÿ
����������� new seek pointer position ����eOrigin����������	��� SEEK_SET����������E_SeekOrigin����ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ������������ seek control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ
�������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILETELL����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������nSeekPos��������������ýÿ������������	On error, nSEEKPOS returns -1 ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEWRITE����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle 
���pWriteBuff��������������ýÿ������������ buffer address for write 
���cbWriteLen��������������ýÿ������������ count of bytes for write ����bExecute��������������ýÿ������������ write control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������cbWrite��������������ýÿ��������!��� count of bytes actually written ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_PCWATCHDOG��������������bRetVal��������������ýÿ
���������������iTime��������������ýÿ����������������iIdx��������������ýÿ����������������iPortArr����	���������������������>��� 16#2E, 16#2E, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E	��������.��������.��������.��������/��������.��������/��������.��������/��������.�������ýÿ����������������iArrEn����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#05, 16#30, 16#01, 16#AA	��������‡��������‡��������������������������ö�����������������0�����������������ª�������ýÿ����������������iArrDis����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#00, 16#30, 16#00, 16#AA	��������‡��������‡��������������������������ö�����������������0�����������������ª�������ýÿ��������������������tTimeOut��������������ýÿ��������;��� Watchdog TimeOut Time 1s..255s, disabled if tTimeOut < 1s ����bEnable��������������ýÿ������������ Enable / Disable Watchdog ��������bEnabled��������������ýÿ��������2��� TRUE: Watchdog Enabled; FALSE: Watchdog Disabled ����bBusy��������������ýÿ������������ FB still busy ����bError��������������ýÿ	����������� FB has error  ����nErrId��������������ýÿ
����������� FB error ID   ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_REMOVEDIR����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ��������+��� Default: Delete directory at generic path ����bExecute��������������ýÿ��������&��� rising edge starts command execution ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_SIMPLEADSLOGEVENT��������������fbEvent���������������������������������ADSLOGEVENT����ýÿ
���������������cfgEvent��������������������TcEvent����ýÿ����������������bInit��������������ýÿ��������������������SourceID��������������ýÿ����������������EventID��������������ýÿ������������	���bSetEvent��������������ýÿ����������������bQuit��������������ýÿ��������������������ErrId��������������ýÿ	���������������Error��������������ýÿ
�����������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������	���FILECLOSE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������)��� file handle obtained through 'FILEOPEN' ����CLOSE��������������ýÿ������������ close control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ	���������������ERR��������������ýÿ
���������������ERRID��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FILEOPEN����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���FPATHNAME��������������������T_MaxString����ýÿ��������#��� default max filename length = 255 ����OPENMODE��������������ýÿ������������ open mode flags ����OPEN��������������ýÿ������������ open control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ����������������HFILE��������������ýÿ
�������
��� file handle ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FILEREAD����������	���fbAdsRead����������������������������������
���FW_AdsRead����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����BUFADDR��������������ýÿ������������ buffer address for read ����COUNT��������������ýÿ������������ count of bytes for read ����READ��������������ýÿ������������ read control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ
���������������COUNT_R��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������FILESEEK����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����SEEKPOS��������������ýÿ������������ new seek pointer position ����SEEK��������������ýÿ������������ seek control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������	���FILEWRITE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ����������������tmpCount��������������ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����BUFADDR��������������ýÿ������������ buffer address for write ����COUNT��������������ýÿ������������ count of bytes for write ����WRITE��������������ýÿ������������ write control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ
���������������COUNT_W��������������ýÿ��������!��� count of bytes actually written ������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������GETBIT32��������������dwConst��������������ýÿ��������������������inVal32��������������ýÿ����������������bitNo��������������ýÿ��������������������GETBIT32����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETCPUACCOUNT��������������fbGetCpuAccount��������������������FW_GetCpuAccount����ýÿ������������������������cpuAccountDW��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETCPUCOUNTER��������������fbGetCpuCounter���������������������FW_GetCpuCounter����ýÿ	�������������������
���cpuCntLoDW��������������ýÿ������������
���cpuCntHiDW��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������GETCURTASKINDEX��������������fbGetCurTaskIndex��������������������FW_GetCurTaskIndex����ýÿ������������������������index��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETSYSTEMTIME��������������fbGetSystemTime���������������������FW_GetSystemTime����ýÿ	�����������������������timeLoDW��������������ýÿ����������������timeHiDW��������������ýÿ������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ��������	���LPTSIGNAL������������������PortAddr��������������ýÿ����������������PinNo��������������ýÿ����������������OnOff��������������ýÿ	���������������	���LPTSIGNAL����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������MEMCMP������������������pBuf1��������������ýÿ������������ First buffer ����pBuf2��������������ýÿ������������ Second buffer ����n��������������ýÿ������������ Number of characters ��������MEMCMP����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������MEMCPY������������������destAddr��������������ýÿ������������ New buffer ����srcAddr��������������ýÿ������������ Buffer to copy from ����n��������������ýÿ������������ Number of characters to copy ��������MEMCPY����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������MEMMOVE������������������destAddr��������������ýÿ������������ New buffer ����srcAddr��������������ýÿ������������ Buffer to copy from ����n��������������ýÿ������������ Number of characters to copy ��������MEMMOVE����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������MEMSET������������������destAddr��������������ýÿ������������ Pointer to destination ����fillByte��������������ýÿ������������ Character to set ����n��������������ýÿ������������ Number of characters ��������MEMSET����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������ROL32������������������inVal32��������������ýÿ����������������n��������������ýÿ��������������������ROL32����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������ROR32������������������inVal32��������������ýÿ����������������n��������������ýÿ��������������������ROR32����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������SETBIT32��������������dwConst��������������ýÿ��������������������inVal32��������������ýÿ����������������bitNo��������������ýÿ��������������������SETBIT32����������������������������������������lCÔJ���€�� �ÿÿÿÿ������������SFCACTIONCONTROL������
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����������� elapsed time ������������Ôë66���€����ÿÿÿÿ������������TP����������	���StartTime��������������ýÿ
����������� internal variable ��������IN��������������ýÿ��������!��� Trigger for Start of the Signal ����PT��������������ýÿ��������'��� The length of the High-Signal in 10ms ��������Q��������������ýÿ	����������� The pulse ����ET��������������ýÿ
�������&��� The current phase of the High-Signal ������������Ôë66���€����ÿÿÿÿ����R����@��������������������������������������������������������������������������������F�����������ADSLOG������������������strMsg������Q�������Q�����Ø�����������������nDINT��������������Ø�����������������strArg������Q�������Q�����Ø�������������strArg		: STRING(1024);��������ADSLOG����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������BDE������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������COMMANDSPINDLERESET����������	���SpdlState����������������
���������������SpdlCommand��������������������������������ErrorMessage����������������������������
���pResetUnit�������������������������MCControlBoolUnit������������
���������������pCommand���������������������������MCControlExtToIpo��������������������������������IAxisNr��������������������������������CmdState��������������������������������	���ReturnVal����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������EVENTLOGGER��������������iMax��������������/�����������������bClear��������������/�������������
���bSetEvent1��������������/�����������������event1���������������������������������ADSLOGEVENT����/�����������������bQuitEvent1��������������/�������������	���CfgEvent1��������������������TcEvent����/�	�����������
���Eventdata1�����������������
���ST_EventData1����/�
�����������
���bSetEvent2��������������/�����������������event2���������������������������������ADSLOGEVENT����/�
���������������bQuitEvent2��������������/�������������	���CfgEvent2��������������������TcEvent����/�������������
���bQuitEvent��������������/�����������������CfgEvent��������������������TcEvent����/�����������������ClearEvents���������������������������ADSCLEAREVENTS����/�������������
���uiErrCount��������������/�����������������event����	���È������������������������������������ADSLOGEVENT������������/�����������������i��������������/�����������������ClassCounter��������������/�����������������TCEventDataFormatString1������Q�������%d%fQ�����/�����������������TCEventDataFormatString2������Q�������Q�����/������������� keine Parameter ����MAXEVENT��������������/�!�������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������FB_DIAG����������������������Alarm��������������E�����������������Vorwarn��������������E�����������������Meld��������������E�������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������FB_SIMPLEEVENTLOG��������������ARRAY_LBOUND�����������@��M�!���������������ARRAY_UBOUND������2����@��M�"���������������TCEVENTDATAFORMATSTRING������Q������� Q�����M�#�����������
���STATE_INIT��������������M�$�����������
���STATE_IDLE��������������M�%���������������STATE_RESET_EVENT��������������M�&���������������STATE_QUIT_EVENT��������������M�'���������������STATE_RESET_END��������������M�(�����������
���STATE_WAIT��������������M�)���������������state��������������M�,�����������{flag nowatch on }����bReady��������������M�.���������������nMsgHasChanged��������������M�/�����������	���bEvtState����	���2�������������������������M�0���������������event����	���2������������������������������������ADSLOGEVENT������������M�1���������������idx��������������M�2���������������CfgEvent��������������������TcEvent����M�3���������������bWait��������������M�4���������������ptAlarm����������������������M�5���������������ptQuit����������������������M�6���������������RT_Init����������������������R_TRIG����M�7�������
���{flag off}��������Init��������������M���������'��� Rising flag starts the initialization ����SourceId��������������M������������� Number of the source Id ����Class��������������M������������� Alarm error class ����QuitRequired��������������M���������%��� Activate or deaktivate confirmation 
���adrAlarmArray����������������������M���������&��� Adress of the array for the messages ����adrQuitArray����������������������M���������+��� Adress of the array for the confirmations	��������Busy��������������M�����������������Err��������������M�����������������ErrId��������������M�������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ��������	���FB_VEDATA��������������ptr����������������������Q�
���������������VeOffset��������������Q�����������������
���VARIABLE_0������	������������������������������������������������Q�������������
���VARIABLE_2�����������������������������������Q�������������������������pVEData����
�������������������VEData����������Q���������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������FB_VEDATACHANNEL1��������������ptr����������������������T�����������������VeOffset��������������T�
�������������������FREI_1����������������������T�������������������������pVEData����
�������������������VEData����������T���������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������FB_VEDATACHANNEL2��������������ptr����������������������W�����������������VeOffset��������������W�
�������������������FREI_1����������������������W�������������������������pVEData����
�������������������VEData����������W���������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELBOOLEANVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������Y�	���������������VeOffset��������������Y�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������Y���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������Y���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������Y�
�������������������nChan��������������Y���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������Y���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������Y������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������Y���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelBooleanValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELDINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������Z�	���������������VeOffset��������������Z�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������Z���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������Z���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������Z�
�������������������nChan��������������Z���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������Z���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������Z������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������Z���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelDintValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������[�	���������������VeOffset��������������[�
����������� Address in the VE array 
���VeArrayOffset��������������[���������Q��� Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index 	���SizeField��������������[���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������[�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������[���������������������nChan��������������[���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������[���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������[������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������[���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelIntValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELLREALVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������\�	���������������VeOffset��������������\�
����������� Address in the VE array 
���VeArrayOffset��������������\���������Q��� Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index 	���SizeField��������������\���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������\�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr�����������������������������������\���������������������nChan��������������\���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������\���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������\������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������\���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelLrealValue�����������������������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELSINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������]�	���������������VeOffset��������������]�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������]���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������]���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������]�
�������������������nChan��������������]���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������]���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������]������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������]���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelSIntValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELSTRINGVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������^�	���������������VeOffset��������������^�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������^���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������^���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr��������Q�������Q�����������^�
�������������������nChan��������������^���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������^���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������^������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������^���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelStringValue������Q�������Q�������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELUDINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������_�	���������������VeOffset��������������_�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������_���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������_���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������_�
�������������������nChan��������������_���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������_���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������_������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������_���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelUdintValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELUINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������`�	���������������VeOffset��������������`�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������`���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������`���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������`�
�������������������nChan��������������`���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������`���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������`������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������`���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelUintValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELUSINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������a�	���������������VeOffset��������������a�
����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������a���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������a���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������a�
�������������������nChan��������������a���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������a���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������a������������� Array index. 0 if no array ����bGlobal��������������a���������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelUsintValue����������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELVALUE��������������pHliVE�������������������������HLI_VE_ADDRESS������������������������
���nVEAddress����������������	����������� Offset VE-Variable 
���nVarLength����������������
�������!��� length of the VE-Variable Array ��������nChan���������������������������� Number of channel ����nVEIndex���������������������������� Index VE-Variable ����bGlobal������������������������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelValue����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������GETVEPOINTER��������������VeOffset��������������b������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������b���������$��� Size of each block of the VE array ����ptr����������������������b�	�������������������pVeData����������������������VEData����������b�����������������nVEIndex��������������b���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ��������GetVEPointer������������������������������������������������g¹’D���@����ÿÿÿÿ��������
���HLI_AXISRESET����������	���pAxisData������������
���������������������AxeData��������������������&��� local pointer to data of actual axis ��������nChan���������������������������� Channel number ����nAxisNr������������������������
��� Axis number ����
���HLI_AxisReset����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEAUTO��������������pString����������������������������5�
�������������������nChan��������������5������������� Number of channel ����ProgramName��������������������5�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������5�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������5�����������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������5���������������������HLI_ChannelModeAuto����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMANUAL��������������pString��������Q�������Q�����������3�	�������������������nChan��������������3������������� Number of channel ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������3�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������3�����������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������3���������������������HLI_ChannelModeManual����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMANUAL2����������	���TPTimeOut������������������������TP����=�����������������nState��������������=�����������������pString��������Q�������Q�����������=�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������=�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������=�����������������pActivation���������������������������HBActivationControlUnit����������=�����������������pKey���������������������������HBKeyControlUnit����������=�������������	���pRapidKey���������������������������HBRapidKeyControlUnit����������=�������������
���pJogParameter���������������������������HBJogParameterControlUnit����������=� ���������������pIncr���������������������������HBTipParameterControlUnit����������=�!���������������RTKeyRight1����������������������R_TRIG����=�#���������������FTKeyRight1����������������������F_TRIG����=�$�����������
���RTKeyLeft1����������������������R_TRIG����=�%�����������
���FTKeyLeft1����������������������F_TRIG����=�&���������������RTKeyRight2����������������������R_TRIG����=�(���������������FTKeyRight2����������������������F_TRIG����=�)�����������
���RTKeyLeft2����������������������R_TRIG����=�*�����������
���FTKeyLeft2����������������������F_TRIG����=�+���������������nLogAxisNr1old��������������=�-���������������incOld��������������=�.���������������i��������������=�/���������������bDeselectFirst��������������=�0�������������������nChan��������������=������������� Number of channel ����sProgramName��������������������=�����������������bManual��������������=������������� static signal ����Inc��������������=���������	��� axis nr ����nLogAxisNr1��������������=�����������������nLogAxisNr2��������������=�	����������� key nr ����bKeyPos1��������������=������������� static signal ����bKeyNeg1��������������=������������� static signal 	���bKeyRapid��������������=�
����������� static signal ����bMMHMI��������������=���������)��� static signal, for Manual Mode from HMI ����Reset��������������=���������������������Busy��������������=�����������������Err��������������=�����������������nErrorState��������������=�������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMANUAL2_ALT����������	���TPTimeOut������������������������TP����>�����������������nState��������������>�����������������pString��������Q�������Q�����������>�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������>�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������>�����������������pActivation���������������������������HBActivationControlUnit����������>�����������������pKey���������������������������HBKeyControlUnit����������>�����������������pIncr���������������������������HBTipParameterControlUnit����������>�����������������RTKeyRight1����������������������R_TRIG����>� ���������������FTKeyRight1����������������������F_TRIG����>�!�����������
���RTKeyLeft1����������������������R_TRIG����>�"�����������
���FTKeyLeft1����������������������F_TRIG����>�#���������������RTKeyRight2����������������������R_TRIG����>�%���������������FTKeyRight2����������������������F_TRIG����>�&�����������
���RTKeyLeft2����������������������R_TRIG����>�'�����������
���FTKeyLeft2����������������������F_TRIG����>�(�����������
�������nChan��������������>������������� Number of channel ����sProgramName��������������������>�����������������bManual��������������>������������� static signal ����nLogAxisNr1��������������>�����������������nLogAxisNr2��������������>������������� key nr ����bKeyPos1��������������>�
����������� static signal ����bKeyNeg1��������������>������������� static signal ����bKeyPos2��������������>������������� static signal ����bKeyNeg2��������������>�
����������� static signal ����bMMHMI��������������>���������)��� static signal, for Manual Mode from HMI ��������Busy��������������>�����������������Err��������������>�����������������nErrorState��������������>�������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMDI��������������pString��������-�������-�����������7�
�������������������nChan��������������7������������� Number of channel 
���pMDIString��������-�������-�����������7���������#��� pointer to the MDI program string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������7�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������7�����������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������7���������������������HLI_ChannelModeMDI����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEREFERENCE��������������pString����������������������������×�
�������������������nChan��������������×������������� Number of channel 
���sRefPosString��������������������×������������� the referencing string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������×�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������×�����������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������×���������������������HLI_ChannelModeReference����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODESTANDBY��������������pString��������Q�������Q�����������9�
�������������������nChan��������������9������������� Number of channel ����ProgramName��������������������9�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������9�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������9�����������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������9���������������������HLI_ChannelModeStandby����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELRESET��������������pChannelData��������������������������������������ChannelData����������ž���������)��� local pointer to Data of actual Channel ��������nChan��������������ž������������� Channel number ��������HLI_ChannelReset����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETBACKWARDMOTION������������������nChan��������������àE������������ Number of channel ����bBackwardMotion��������������àE��������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETFEEDHOLD������������������nChan��������������áE������������ Number of channel 	���bFeedHold��������������áE��������������������HLI_ChannelSetFeedHold����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ�������� ���HLI_CHANNELSETPROGRAMBLOCKIGNORE������������������nChan��������������<������������� Number of channel ����bPrgBlockIgnore��������������<����������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETREDUCEDFEED������������������nChan��������������çE������������ Number of channel ����bReducedFeed��������������çE��������������������HLI_ChannelSetReducedFeed����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETSINGLEBLOCK������������������nChan��������������¤N������������ Number of channel ����bSingleBlock��������������¤N��������������������HLI_ChannelSetSingleBlock����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETSUSPENDAXISOUTPUT������������������nChan��������������Þ������������� Number of channel ����bSuspendAxis��������������Þ���������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CNCCHANNEL��������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������š���������$��� Pointer to HLI Motion Control Unit ����pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������š��������� ��� Pointer to HLI channel command ����pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������š���������&��� Pointer to channel control structure ����ChannelMHTFunction�������������������HLI_QuitChannelMHTFunction����š�����������������ChannelModeManual2����������$��������������������������������������������HLI_ChannelModeManual2����š� ���������������currentMode��������������š�!�������!��� Current Mode of Operation Modes;����currentState��������������š�"�������"��� Current State of Operation Modes;����idx��������������š�$���������������v��������������š�%�����������
���RT_ManualMode����������������������R_TRIG����š�&���������������bManualIsSet��������������š�'����������� self attitude ����bEndOfManualMode��������������š�(���������������bManualModeErr��������������š�)���������������bCheckOpModeFirst��������������š�*�������	��� axis nr ����nLogAxisNr1��������������š�-���������������nLogAxisNr2��������������š�.����������� key nr ����bKeyPos1��������������š�0����������� static signal ����bKeyNeg1��������������š�1����������� static signal ����bKeyPos2��������������š�2����������� static signal ����bKeyNeg2��������������š�3����������� static signal ��������nChan��������������š������������� Number of channel ����sProgramName��������������������š������������� must be xxx.nc 
���sMDIString������-�������-�����š������������� the MDI string ����bBackwardMotion��������������š������������� static signal 	���bFeedHold��������������š������������� static signal ����bReducedFeed��������������š������������� static signal ����bSingleBlock��������������š�	����������� static signal ����bPrgBlockIgnore��������������š�
����������� static signal ������������bModeStandby����
�����������š�
����������� please only a flank ����bModeAutomatic����
�����������š������������� please only a flank ����bModeManual����
�����������š������������� please only a flank ����bModeMDI����
�����������š������������� please only a flank ����bModeReference����
�����������š������������� please only a flank ����bStateSelect����
�����������š������������� please only a flank ����bStateReady����
�����������š������������� please only a flank ����bStateStart����
�����������š������������� please only a flank 
���bStateStop����
�����������š������������� please only a flank ����bStateReset����
�����������š������������� please only a flank ����bDoSingleBlock����
�����������š������������� please only a flank ��������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELHFUNCTION������������������nChan��������������à#������������ Channel number ����nFuncNr��������������à#������������ Number of M-function ��������bBusy��������������à#������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELMFUNCTION��������������pChannel�����������������������������
���ST_CncChannel����������£

�������������������nChan��������������£
������������ Channel number ����nFuncNr��������������£
������������ Number of M-function ��������bBusy��������������£
������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELTFUNCTION������������������nChan��������������¤
������������ Channel number ����nFuncNr��������������¤
������������ Number of T-function ��������bBusy��������������¤
������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELERROR��������������pChannel�����������������������������
���ST_CNCChannel����������I�����������������tmpErrorMask����������
������������������RumpfNcProg����I���������������������nChan��������������I������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelError����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELMODE������������������nChan��������������ó������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelMode����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELSTATE������������������nChan��������������ô������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelState����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELSTATUSINFO��������������pChannel�����������������������������
���ST_CNCChannel����������J���������������������nChan��������������J������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelStatusInfo����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_INIT��������������Hli������������������������������������ISG_HliInterface����ª�������������
���MessageOutput����������������������R_TRIG����ª���������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_INITTOOLCONFIG��������������ToolId��������������������������CNC_TOOL_ID����X�����������������pToolId����������������������������CNC_TOOL_ID����������X�����������������RInd������������������������������ADSRDWRTIND����X�����������������RRes���������������������������ADSRDWRTRES����X�����������������bRes��������������X�����������������i��������������X���������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_QUITAXISMFUNCTION����������
���pMHProcess���������������������	���MHProzess����������D������������� Data of a M/H techno unit 	���pSProcess�����������������������������SProzess����������D������������� Data of a spindle unit 	���pTProcess����������������������TProzess����������D�	����������� Data of a techno unit 	���pAxisData������������
���������������������AxeData����������D�
�������&��� local pointer to Data of actual Axis ����pActTechnoUnit���������������������
���TechnoUnitAxe����������D���������%��� local pointer to actual techno unit ����idx��������������D������������� loop variable ����nToolBasicId��������������D�
����������� basis id of a tool ����SpdlMoveCmd��������������D������������� spindle movement command 
���Revolution��������������D������������� SpindleRevolution ����pRevolution����������������������D������������� SpindleRevolution ����FuncNr��������������D������������� Number of M-function ��������IAxisNr��������������D������������� Number of channel ��������HLI_QuitAxisMFunction����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_QUITCHANNELMHTFUNCTION��������������ChannelMFunction�����������������������HLI_DoChannelMFunction����ß#	���������������ChannelTFunction����������������������HLI_DoChannelTFunction����ß#
���������������ChannelHFunction����������������������HLI_DoChannelHFunction����ß#����������������pChannelData��������������������������������������ChannelData����������ß#��������)��� local pointer to Data of actual Channel ����pActTechnoUnit�������������������������TechnoUnitChannel����������ß#
�������%��� local pointer to actual techno unit ����idx��������������ß#������������ loop variable ����nFuncNr��������������ß#������������ number of M-function ����nToolBasicId��������������ß#������������ basis id of a tool 
���pMHProcess���������������������	���MHProzess����������ß#������������	���pSProcess�����������������������������SProzess����������ß#������������	���pTProcess����������������������TProzess����������ß#��������������������nChan��������������ß#������������ Number of channel ��������bOK��������������ß#������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISCONTROLTOPLC��������������idx��������������@���������������������nChan��������������@���������������������HLI_SetAxisControlToPlc����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISFEEDHOLD������������������Axis��������������›�����������������TorquePermission��������������›�����������������Feedhold��������������›�����������������DriveOn��������������›���������������������HLI_SetAxisFeedHold����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISREFERENCECAM������������������Axis��������������Ø�������������
���bReferenceCam��������������Ø���������������������HLI_SetAxisReferenceCam����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETCHANNELCONTROLTOPLC��������������idx��������������A���������������������nChan��������������A���������������������HLI_SetChannelControlToPlc����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETCHANNELOVERRIDE������������������nChan��������������œ������������� Number of channel 	���nOverride��������������œ���������������������HLI_SetChannelOverride����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETTOOLDATA��������������i��������������V�������������������������HLI_SetToolData����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������HLI_USERINITIALISATION����������������������HLI_UserInitialisation����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������LINKVECHANNELSTRUCTURE��������������pVeData����������������������VEData����������c�����������������VeOffset��������������c�	����������� Address in the VE array 	���SizeField��������������c�
�������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������c���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������c���������������������nChan��������������c���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������c���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����bGlobal��������������c���������+��� serves acess to the global variable array ��������LinkVEChannelStructure������������������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ��������
���MACHINESTATUS������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������MAIN��������������pAxeData������������
���������������������AxeData����������������������������pMCTest��������������������������������������ChannelData����������������������������i��������������������������������t��������������������������������bGo��������������������������������UpDown����������������	���������������bTest����������������
���������������bShowMsg������������������������������������������������o5]C���@����ÿÿÿÿ������������PLC_PRG��������������CNCChannel1����������'�����������������������������������������������HLI_CNCChannel����Ù�����������������CNCChannel2����������'�����������������������������������������������HLI_CNCChannel����Ù�����������������nChan��������������Ù�����������������RT_HomingOn����������������������R_TRIG����Ù�������������	���T_DriveOn�������������������������TON����Ù�����������������bTorquePermission��������������Ù�
�����������	���bFeedhold��������������Ù�����������������bDriveOn��������������Ù�������������
���bReferenceCam��������������Ù�
���������������bSuspendAxisOutputChan1��������������Ù�����������������bSuspendAxisOutputChan2��������������Ù�����������������val1��������������Ù�����������������val2��������������Ù�����������������val3��������������Ù�����������������ErrorHandler����	�����������������X������������������������������������������������������������������������������������������������ChannelError������������Ù������������� one error handler per channel 
���fbClearEvents���������������������������ADSCLEAREVENTS����Ù�������������	���EventMode��������������TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL����������E_TcEventClearModes����Ù�������������
���ClearEvent��������������Ù�����������������EventFehler��������������Ù�����������������bClear��������������Ù�����������������bDummy��������������Ù�����������������GCW_250_ChannelCount��������������Ù� �������&��� Anzahl Kanaele in aktueller Maschine ���������������������‚ÃC���@����ÿÿÿÿ������������RESETSPINDLE����������	���SpdlState��������������������������������SpdlCommand��������������������������������ResetCmd����������������������������
���pResetUnit�������������������������MCControlBoolUnit������������	�������&��� local pointer to data of actual axis ��������IAxisNr���������������������������� axis number of spindle ��������ResetSpindle����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELBOOLEANVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������d�
���������������VeOffset��������������d������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������d���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������d�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������d���������������������nChan��������������d���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������d���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������d������������� Array index. 0 if no array ����val��������������d������������� Value to be written ����bGlobal��������������d���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelBooleanValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELDINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������e�
���������������VeOffset��������������e������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������e���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������e�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������e���������������������nChan��������������e���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������e���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������e������������� Array index. 0 if no array ����val��������������e������������� Value to be written ����bGlobal��������������e���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelDintValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������f�
���������������VeOffset��������������f������������� Address in the VE array 
���VeArrayOffset��������������f���������Q��� Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index 	���SizeField��������������f�
�������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������f���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������f���������������������nChan��������������f���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������f���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������f������������� Array index. 0 if no array ����val��������������f������������� Value to be written ����bGlobal��������������f���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelIntValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELLREALVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������g�
���������������VeOffset��������������g������������� Address in the VE array 
���VeArrayOffset��������������g���������Q��� Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index 	���SizeField��������������g�
�������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������g���������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr�����������������������������������g���������������������nChan��������������g���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������g���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������g������������� Array index. 0 if no array ����val���������������������������g������������� Value to be written ����bGlobal��������������g���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelLrealValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELSINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������h�
���������������VeOffset��������������h������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������h���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������h�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������h���������������������nChan��������������h���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������h���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������h������������� Array index. 0 if no array ����val��������������h������������� Value to be written ����bGlobal��������������h���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelSIntValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELSTRINGVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������i�
���������������VeOffset��������������i������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������i���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������i�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr��������Q�������Q�����������i���������������������nChan��������������i���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������i���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������i������������� Array index. 0 if no array ����val������Q�������Q�����i������������� Value to be written ����bGlobal��������������i���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelStringValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELUDINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������j�
���������������VeOffset��������������j������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������j���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������j�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������j���������������������nChan��������������j���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������j���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������j������������� Array index. 0 if no array ����val��������������j������������� Value to be written ����bGlobal��������������j���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelUdintValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELUINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������k�
���������������VeOffset��������������k������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������k���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������k�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������k���������������������nChan��������������k���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������k���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������k������������� Array index. 0 if no array ����val��������������k������������� Value to be written ����bGlobal��������������k���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelUintValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELUSINTVALUE��������������pVeData����������������������VEData����������l�
���������������VeOffset��������������l������������� Address in the VE array 	���SizeField��������������l���������$��� Size of each block of the VE array 
���iDatatypeSize��������������l�
�������,��� Size of the datatype of the returned value ����ptr����������������������l���������������������nChan��������������l���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������l���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����nArrayIndex��������������l������������� Array index. 0 if no array ����val��������������l������������� Value to be written ����bGlobal��������������l���������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelUsintValue����������������������������������������h¹’D���@����ÿÿÿÿ������������SETVECHANNELVALUE��������������pHliVE�������������������������HLI_VE_ADDRESS������������	�����������
���nVEAddress����������������
����������� Offset VE-Variable 
���nVarLength������������������������!��� length of the VE-Variable Array ��������nChan���������������������������� Number of channel ����nVEIndex���������������������������� Index VE-Variable ����nVal���������������������������� the value ����bGlobal������������������������+��� serves acess to the global variable array ��������SetVEChannelValue����������������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������SHOWMESSAGES��������������SimpleEventLog1������������������������������������������������FB_SimpleEventLog����?�����������������SimpleEventLog2������������������������������������������������FB_SimpleEventLog����?�����������������SimpleEventLog3������������������������������������������������FB_SimpleEventLog����?�������������
���Msg_Hydraulik������������������������������������������������FB_SimpleEventLog����?�����������������bStart��������������?���������������������������������oÒäB���@����ÿÿÿÿ������������
�������(��ƒ��������K����‘��������K����Ÿ��������K����­��������K����Â��������������������Ï������������+��������º�»�localhost�A�����3«ÂwŒü��g�A�����g�A���������œ���”â�������ä��°>Ãw0 Áwÿÿÿÿ3«Âw>�2�����Œü��g�A���������Œü��g�A�����������Ý�g�A�Dã���$øw��������õ�õwa���2Û_�����Å�¨�8[m���<�Lá��ˆã��lã���$øw�U÷wÿÿÿÿ��õwŒü��g�A���������Œü��g�A�����µ•”�ðZm�Œü���ä��l�£�Ð�ß�ÿÿÿÿ$ä��ZÈ¢������,���,�����������������������������������������������������������K������<���C:\Brenner\TwinCAT_CNC\3. PLC Program\TwinCAT_CNC_PLC.pro�@����oÒäB�Ý‘��/*BECKCONFI3*/

������������!��������@���@���€���€������3�������������������
����Standard������������	uCÔJ�������������¶��������������������VAR_GLOBAL

END_VAR

����������������������������������������������������������������������������������"����,�����X�°��������������������������Standard
�����������MAIN���������������������oÒäB�����������������$ûÿÿÿ������xÙ�������������������������������������������������������Standard��=�6=	=�6=�����������������������������������������������	j¹’D��������@ÒðÑ����������������������VAR_CONFIG

END_VAR

��Q����������������������������������������������������������������������������������'������������6���,���øÿ��d�����������������
���Global_Manual��oÒäB	oÒäB6�����atMCntlM����������������M���VAR_GLOBAL

	(***********************************

	 * Declaration for 

	 * Manual functions

	 ************************************)

	PortalInfo			: STRING;

	PortalOn				: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	PortalOff			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	PortalStatus		: ARRAY[1..20] OF BYTE;



	SchweissenInfo		: STRING;

	SchweissenOn		: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	SchweissenOff		: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	SchweissenStatus	: ARRAY[1..20] OF BYTE;



	WerkzeugInfo		: STRING;

	WerkzeugOn			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	WerkzeugOff			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	WerkzeugStatus		: ARRAY[1..20] OF BYTE;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������L���,�(���Z�����������������������Global_Messages��oÒäB	oÒäBL�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������f���VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Messages                 *)

	(*--------------------------*)

	MSGList1								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit1						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList2								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit2						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList3								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit3						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

END_VAR



VAR_GLOBAL CONSTANT

	FIRST_MESSAGE						: INT := 1;

	LAST_MESSAGE						: INT := 50;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�1�J�¨�ò���������������������Global_Variables��oÒäB	Hº’D������25HLodNa����������������ß���VAR_GLOBAL

	CNCSystem			: ST_CncSystem;



	HW_Handwheel		AT %IW30		: WORD;



	glSetEvent			: BOOL;



	PLCTestBool			: BOOL;

	PLCTestString		: STRING;

	PLCTestInt			: INT;

	PLCTestReal			: REAL;

	PLCTestLReal		: LREAL;



	PLCKeysRight		: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	PLCKeysLeft			: ARRAY[1..8] OF BOOL;





	(*VAR_GLOBAL RETAIN*)

	WPCounter			: ARRAY[0..100] OF ST_WPCounter;

	(*END_VAR*)



	(* Variable External from the CNC *)

	VE						: ST_VeVariableConfig;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������!���,�&�M�V�¢���������������������MaschinenDaten��oÒäB	oÒäB!�����T__I(ITY����������������­
��VAR_GLOBAL CONSTANT

	MAX_WERKZEUGE							: INT := 20;

	MAX_ANLAGEN								: INT := 10;

	MAX_WKZLIMITS							: INT := 25;

	MAX_TIMER								: INT := 50;



	(* BDE - Meldungen *)

	BDE_MSG_1								: INT := 1;

	BDE_MSG_2								: INT := 2;

	BDE_MSG_3								: INT := 3;



	(* BDE - Timer *)

	BDE_TIMER_SUMME						: INT := 1;

	BDE_TIMER_STEUERUNGEIN				: INT := 2;

	BDE_TIMER_AUTOMATIK					: INT := 3;

	BDE_TIMER_STOERUNG					: INT := 4;



	(* BDE - Counter *)

	BDE_COUNTER_AUTO						: INT := 1;

	BDE_COUNTER_STUECKZAHL				: INT := 2;



	(* Allgemeine Maschinendaten Offsets *)

	MASCH_GRUNDPOS_ACHSE_X				: INT := 1;

	MASCH_GRUNDPOS_ACHSE_Y				: INT := 2;

	MASCH_GRUNDPOS_ACHSE_Z				: INT := 3;

	MASCH_GRUNDPOS_ACHSE_L				: INT := 4;

END_VAR





VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Maschinendatentabellen   *)

	(*--------------------------*)





	(* neue Listen *)

	PLCMParList1			: ARRAY[1..100] OF LREAL;

	PLCMParList2			: ARRAY[1..50] OF LREAL;

	PLCMParList3			: ARRAY[1..50] OF LREAL;







	(* Maschinenanlagen *)

	AnlagePosX				: ARRAY[1..MAX_ANLAGEN] OF REAL;

	AnlagePosY				: ARRAY[1..MAX_ANLAGEN] OF REAL;

	AnlagePosZ				: ARRAY[1..MAX_ANLAGEN] OF REAL;

	AnlageRichtung			: ARRAY[1..MAX_ANLAGEN] OF INT;



	(* Werkzeugdaten *)

	WkzId						: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzTyp					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzKorrX					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrY					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrZ					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzDurchm				: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrLaenge			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrLRichtung		: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzKorrAchse			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzGeschw				: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzMaxBohrtiefe		: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzSollLaenge			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;



	(* Werkzeuggrenzen, Sperrbereiche *)

	WkzLimNr					: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF INT;

	WkzLimXMin				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimXMax				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimYMin				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimYMax				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimZMin				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimZMax				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimLMin				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimLMax				: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF REAL;

	WkzLimNurStirn			: ARRAY[1..MAX_WKZLIMITS] OF INT;



	(* Timer *)

	PLCTimer					: ARRAY[1..MAX_TIMER] OF REAL;



	(* Geschwindigkeiten *)

	GeschwLeer				: ARRAY[1..10] OF REAL;

	GeschwLast				: ARRAY[1..10] OF REAL;



	(* Allgemeine Maschinendaten *)

	MaschParam				: ARRAY[1..50] OF REAL;

	TestBol					: ARRAY[1..50] OF BOOL;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�š�Ë�Ê� ���������������������Variable_Configuration��oÒäB	oÒäB������
(Umndn ��������������������VAR_CONFIG

END_VAR

��Q��������������������������������������������������������������������������������������������'������������"���,�?�ƒ�x�a�����������������
���Visualisation��oÒäB	uCÔJ"�����������������������������w���VAR_GLOBAL CONSTANT

	(*--------------------------*)

	(*	Machine View Status      *)

	(*--------------------------*)

	MV_NUMBER_OF_ROWS					: INT := 6;		(* don't change maximum is 6 *)

	MV_NUMBER_OF_BLOCKS				: INT := 4;		(* dynamically no maximum *)

END_VAR



VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Connection variables     *)

	(*--------------------------*)



	(* General signals, only for starting BDE *)

	PLCMachineMode						: ARRAY[1..5] OF ST_MachineMode;	(* HMI -> PLC *)

	PLCSelectedChannel				: INT;			(* HMI -> PLC *)



	PLCFeedOverride					: UINT;			(* HMI -> PLC *)

	PLCSpindleOverride				: UINT;			(* HMI -> PLC *)



	(* PLC control signals *)

	PLCAxisEnable						: BOOL;			(* HMI -> PLC *)

	PLCDeleteFailure					: BOOL;			(* HMI -> PLC *)





	(*--------------------------*)

	(*	BDE, PLC -> HMI          *)

	(*--------------------------*)

	BDESteuerungEin					: BOOL;

	BDEAutomatik						: BOOL;

	BDEVarBoolTimer					: ARRAY[0..10] OF BOOL;

	BDEVarBoolCounter					: ARRAY[0..10] OF BOOL;

	BDEVarBoolMessage					: ARRAY[0..50] OF BOOL;





	(*--------------------------*)

	(*	Machine View Status      *)

	(*--------------------------*)

	MViewStatus							: ARRAY [1..MV_NUMBER_OF_BLOCKS] OF ST_MViewStatus;





	(*--------------------------*)

	(*	Diagnostics              *)

	(*--------------------------*)

	Diagnose : ST_Diagnose;

END_VAR





�������������������������������������������������������������������������������������������������I���|0|0�@?����@����Courier New�@����������������óÿÿÿ�������������������������������������Ã�������ÿ���ÿÿÿ��Ì3�ÿÿÿ���ÿ�ÿÿÿ�������������������DEFAULT���������������System������I���|0|0�@?����@����Courier New�@����������������óÿÿÿ����������������������������hh':'mm':'ss����dd'-'MM'-'yyyy�'�������O���,�n�‘�Ä�ö���������������������E_HLI_MM_KEYDIRECTION��uCÔJ	uCÔJ������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������~���TYPE E_HLI_MM_KEYDIRECTION :

(

	KEY_DIR_NEGATIVE		:= -1,

	KEY_DIR_NOT_PRESSED	:= 0,

	KEY_DIR_POSITIVE		:= 1

); END_TYPE

���������������K���,�,�:�‚�Ÿ���������������������E_HLI_MM_STATE��uCÔJ	uCÔJ��������ƒÄ�é������������������â���TYPE E_HLI_MM_STATE :

(* ---------------------*----------------------------------|------------------------------------------------------- *)

(

   SMM_ERROR := -1,

   SMM_SUSPEND_AXIS_CHAN1 := 0,     (* axis to the 2.channel                     *)

   SMM_SUSPEND_AXIS_CHAN1_WAIT,     (* wait for suspension of the 1.channel      *)

   SMM_STORE_POSITION,

   SMM_INIT_MANUAL_MODE,

   SMM_SWITCH_TO_M_READY,

   SMM_SWITCH_TO_M_READY_WAIT,

   SMM_STATUS_READY,

   SMM_WAIT_FOR_ACTIVATE,           (* wait for direction input                  *)

   SMM_SWITCH_TO_M_MODE,            (* switch to manual-mode                     *)

   SMM_SWITCH_TO_M_MODE_WAIT,       (* wait for manual-mode switch               *)



   SMM_SET_TIP_PARAM_AXIS1,         (* parametrize, tip parameter                *)

   SMM_SET_TIP_PARAM_AXIS1_WAIT,    (* wait for parametrize, tip parameter       *)

   SMM_SET_TIP_PARAM_AXIS2,         (* parametrize, tip parameter                *)

   SMM_SET_TIP_PARAM_AXIS2_WAIT,    (* wait for parametrize, tip parameter       *)



   SMM_ACTIVE_TIP_MODE_AXIS1,       (* activate tip mode axis 1                  *)

   SMM_ACTIVE_TIP_MODE_AXIS1_WAIT,  (* wait for parametrize, tip mode axis 1     *)

   SMM_ACTIVE_TIP_MODE_AXIS2,       (* activate tip mode axis 2                  *)

   SMM_ACTIVE_TIP_MODE_AXIS2_WAIT,  (* wait for parametrize, tip mode axis 2     *)



   SMM_CONTROL_M_MODE,              (* control manual mode axis 1 and axis 2     *)



	SMM_DEACTIVE_TIP_MODE_AXIS1,     (* deactivate tip mode axis 1                *)

   SMM_DEACTIVE_TIP_MODE_AXIS1_WAIT,(* wait for deactivating, tip mode axis 1    *)

	SMM_DEACTIVE_TIP_MODE_AXIS2,     (* deactivate tip mode axis 2                *)

   SMM_DEACTIVE_TIP_MODE_AXIS2_WAIT,(* wait for deactivating, tip mode axis 2    *)



   SMM_MOVEBACK_OR_END,             (* move back or end                          *)

   SMM_ACTIVATE_MDI_MODE,           (* MDI mode switch and activation            *)

   SMM_ACTIVATE_MDI_MODE_WAIT,      (* wait for MDI mode switch and activation   *)

   SMM_PROCESS_READY_MDI_MODE,      (* wait for MDI movement                     *)



   SMM_SUSPEND_AXIS_CHAN2           (* axis to the 1.channel                     *)

); END_TYPE

���������������F���,�����0�U�����������������
���ST_CncChannel��y?&E	y?&E������PÉ¨`°ÂÀ‡��������������������TYPE ST_CncChannel :

STRUCT

	Mode				: ST_OpModes;						(* Operation Mode *)

	State				: ST_OpStates;						(* Operation States *)



	ActMode			: UDINT;								(* Selected Mode *)

	ActModeString	: STRING;							(* Selected Mode as string *)

	ActState			: UDINT;								(* Selected State *)

	ActStateString	: STRING;							(* Selected State as string *)



	M					: ARRAY [0..200] OF BOOL;		(* M-Functions *)

	_M					: ARRAY [0..200] OF BOOL;		(* only internal, quit M-Functions *)

	T					: ARRAY [1..200] OF BOOL;		(* T-Functions *)



	Error				: BOOL;								(* Fehlerflag des Kanals *)

	ErrorId			: UDINT;								(* FehlerId des Kanals *)

	ErrorMask		: RumpfNcProg;						(* Informs the user about the error location in the cnc file *)

END_STRUCT

END_TYPE���������������H���,�n�‘�Ï�æ���������������������ST_CncSystem��oÒäB	oÒäB������H[H[H[H[����������������ê���TYPE ST_CncSystem :

STRUCT

	bHLIInit			: BOOL;		(* Initialization of HLI done *)

	bUserInitDone	: BOOL;		(* Initialization of user data done *)

	bInitError		: BOOL;		(* Error init HLI-Interfaces *)

	nInitErrorId	: UDINT;		(* ErrorId during init HLI-Interfaces *)

	Channel			: ARRAY[1..HLI_SYS_CHNMAX] OF ST_CncChannel;

	Tool				: ARRAY[1..100] OF CNC_TOOL_DESC; (* for external tool configuration, see SysMan. channel, SDA Param, Externe Werkzeugverwaltung *)

END_STRUCT

END_TYPE

���������������G���,�B�W�˜�¼���������������������ST_Diagnose��oÒäB	oÒäB������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������p���TYPE ST_Diagnose :

STRUCT

	Hydraulik		: FB_Diag;

	Pneumatik		: FB_Diag;

	Kuehlung			: FB_Diag;



	MSGList1			: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit1	: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList2			: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit2	: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE

���������������0���,�������]�����������������
���ST_EventData1��oÒäB	oÒäB������������������������������S���TYPE ST_EventData1 :

STRUCT

	axis	: UDINT;

	pos	: LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE

���������������1���,�����^�m���������������������ST_MachineMode��oÒäB	oÒäB������RU

D_PE����������������Z���TYPE ST_MachineMode :

STRUCT

	(*Mode				: ST_OpModes;	*)	(* Operation Mode *)

	(*State				: ST_OpStates;*)	(* Operation States *)



	(* Operation Mode *)

	Standby			: BOOL;

	Manual			: BOOL;

	MDI				: BOOL;

	Automatic		: BOOL;

	Reference		: BOOL;



	(* Operation State *)

	Start				: BOOL;

	Stop				: BOOL;

	Reset				: BOOL;

	Error				: BOOL;



	(* Special functions *)

	DoSingleBlock	: BOOL;

	SingleBlock		: BOOL;

   FeedHold			: BOOL;

	Backward			: BOOL;

	PrgBlockIgnore	: BOOL;



	(* Strings *)

	ProgramName		: STRING(1024);

	MDIString		: STRING(1024);

END_STRUCT

END_TYPE

���������������@���,�,�:�¼�w���������������������ST_MViewStatus��/ÉÂC	/ÉÂC��������ƒÄ�é������������������¢���TYPE ST_MViewStatus :

STRUCT

	Color					: ARRAY[1..MV_NUMBER_OF_ROWS] OF INT;

	Description			: ARRAY[1..MV_NUMBER_OF_ROWS] OF STRING(30);

END_STRUCT

END_TYPE���������������B���,�„�®�®�}�����������������
���ST_OpModes��oÒäB	oÒäB������atta		: ����������������Ž���TYPE ST_OpModes :

STRUCT

	Standby			: BOOL;

	Auto				: BOOL;

	Manual			: BOOL;

	MDI				: BOOL;

	Reference		: BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������C���,�š�Ë�Ä�š���������������������ST_OpStates��oÒäB	oÒäB������‹ð�^ƒ��P��������������������TYPE ST_OpStates :

STRUCT

	Selected			: BOOL;

	Ready				: BOOL;

	Start				: BOOL;

	Stop				: BOOL;

	Reset				: BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������m���,�n�‘�‚�`���������������������ST_VeVariableConfig��D½’D	D½’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������«���TYPE ST_VeVariableConfig :

STRUCT

	VARIABLE_0		: POINTER TO ARRAY[0..3] OF UDINT;

	VARIABLE_4		: POINTER TO DINT;

	VARIABLE_5		: POINTER TO DINT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������;���,�������i���������������������ST_WPCounter��oÒäB	oÒäB������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������.���TYPE ST_WPCounter :

STRUCT

	CompleteCounterAll	: DINT;

	CompleteCounterIO		: DINT;

	CompleteCounterNIO	: DINT;



	DailyCounterAll		: DINT;

	DailyCounterIO			: DINT;

	DailyCounterNIO		: DINT;



	ShiftCounterAll		: DINT;

	ShiftCounterIO			: DINT;

	ShiftCounterNIO		: DINT;

END_STRUCT

END_TYPE��������������F���Ø���,�,�:�8�����������������������ADSLOG��oÒäB	oÒäB����������������������������������FUNCTION ADSLOG : BOOL

VAR_INPUT

	strMsg		: STRING;

	nDINT			: DINT;

	strArg		: STRING;

	(*strArg		: STRING(1024);*)

END_VAR

VAR

END_VAR�=���RETURN;



IF strArg = '' THEN

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := strMsg,

					dintArg := nDINT);

ELSE

	ADSLOGSTR(	msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := strMsg,

					strArg := strArg);

END_IF������������������l8��,�,�:�ó�W���������������������BDE��@/]C	oÒäB����������������������������������PROGRAM BDE

VAR

END_VAR�±���(* =========================================== *)

(*    PRG: BDE/MDC                             *)

(* ------------------------------------------- *)

(*   Desc: BetriebsDatenErfassung              *)

(*       : Machining Data Collecting           *)

(* Author: MK                                  *)

(*   Date: 10.10.2000                          *)

(*    Rev: 1.0                                 *)

(* =========================================== *)





(* Timer for summary machining time *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_SUMME] := TRUE;



(* Timer  for control voltage on *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_STEUERUNGEIN] := BDESteuerungEin;



(* Timer for automatc on *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_AUTOMATIK] := BDEAutomatik;



(* Timer for recording breakdowns *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_STOERUNG] := CNCSystem.Channel[1].Error;







(* Counter, counts automatikc on/off *)

BDEVarBoolCounter[BDE_COUNTER_AUTO] := BDEAutomatik;





����������������������,�X�t�˜�}���������������������CommandSpindleReset��oÒäB	oÒäB������������������������������0���FUNCTION_BLOCK CommandSpindleReset

VAR_INPUT

	IAxisNr: 	UINT;

	CmdState:		INT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	ReturnVal: BOOL;

END_VAR

VAR

	SpdlState:		BOOL;

	SpdlCommand:	BOOL;

	ErrorMessage:	BOOL := FALSE;

	pResetUnit:		POINTER TO MCControlBoolUnit;

	pCommand:		POINTER TO MCControlExtToIpo;

END_VAR�I	��

ReturnVal := FALSE;



IF IAxisNr <= nAxis THEN



	ErrorMessage:= FALSE;



	IF pAC[IAxisNr] <> 0  THEN

		IF ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^) <> 0  THEN

			IF pAC[IAxisNr]^.addr^.StateIpo_Data.X_SpindleAxis = TRUE THEN



				(* command spindle revolution *)

				IF CmdState = 1 THEN

					pCommand := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlExtToIpo_ExtToIpo);

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_VbProg := 6000000;(*Programmierter Satzvorschub*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_GeoGmFkt := 0;(*G- und M- Fkt.-Bitleiste*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_Fahrweg := 0;(*Fahrweg (relativ oder absolut)*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_SatzTyp := HLI_NC_MOVE_ENDLOS;(*Einer der Werte: HLI_NC_MOVE_LIN, HLI_NC_MOVREF, HLI_NC_MOVE_ENDLOS, HLI_NC_SPINDEL_STOP*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_DrehInfo := 0;(*Drehinformation*)



					pCommand^.X_CommandSemaphor := TRUE;

				END_IF



				(* command spindle revolution *)

				IF CmdState = 2 THEN

					pCommand := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlExtToIpo_ExtToIpo);

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_VbProg := 0;(*Programmierter Satzvorschub*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_GeoGmFkt := 0;(*G- und M- Fkt.-Bitleiste*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_Fahrweg := 0;(*Fahrweg (relativ oder absolut)*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_SatzTyp := HLI_NC_SPINDEL_STOP;(*Einer der Werte: HLI_NC_MOVE_LIN, HLI_NC_MOVREF, HLI_NC_MOVE_ENDLOS, HLI_NC_SPINDEL_STOP*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_DrehInfo := 0;(*Drehinformation*)



					pCommand^.X_CommandSemaphor := TRUE;

				END_IF



				(* command spindle reset *)

				pResetUnit := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset);

				SpdlState := pResetUnit^.X_State;

				IF CmdState = 3 THEN

					pResetUnit^.X_Command := TRUE;

					SpdlCommand := pResetUnit^.X_Command;

				END_IF

				IF SpdlState =TRUE THEN

					pResetUnit^.X_Command := FALSE;

				END_IF

				ReturnVal := SpdlState;

			END_IF

		END_IF

	END_IF

ELSE

	IF ErrorMessage = FALSE THEN

		ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_ERROR OR

											ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

											ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'ERROR: ResetSpindle() with illegal axis index: %d',

						dintArg := IAxisNr);



		ErrorMessage := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������/���,�����!�/���������������������EventLogger��oÒäB	oÒäB������������������������������¡���PROGRAM EventLogger

VAR

	iMax				: INT:=20;

	bClear			: BOOL := TRUE;



	bSetEvent1		: BOOL;

	event1			: ADSLOGEVENT;

	bQuitEvent1		: BOOL;

	CfgEvent1		: TcEvent;

	Eventdata1		: ST_EventData1;



	bSetEvent2		: BOOL;

	event2			: ADSLOGEVENT;

	bQuitEvent2		: BOOL;

	CfgEvent2		: TcEvent;



	bQuitEvent		: BOOL;

	CfgEvent			: TcEvent;





	ClearEvents		: ADSCLEAREVENTS;

	uiErrCount		: UDINT;



	event				: ARRAY [0..200] OF ADSLOGEVENT;

	i					: INT;

	ClassCounter	: INT :=0;

END_VAR



VAR CONSTANT

	TCEventDataFormatString1	: STRING := '%d%f';

	TCEventDataFormatString2	: STRING := ''; (* keine Parameter *)



	MAXEVENT							: DINT := 30;

END_VAR

�B���(* SPS Code *)

IF bClear THEN

  (*

  		um alle Ereignisse zu löschen - aktiv und protokolliert,

  		Aber nur im sichtbaren Bereich des Eventloggers.

  		Die Funktionsbausteine behalten ihren Status bei und sollten trotz allem 

  		richtig bedient werden! d.h. Ereignis zurücksetzen, Ereignis quittieren. 

  	*)

  ClearEvents(NetID:= '', bClear:= TRUE, iMode:= TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL, tTimeout:= t#1s);

  bClear := FALSE;

ELSE

  ClearEvents(bClear:=FALSE);

END_IF;



(* Einstellung des Parameters für Ereignis 1 *)

Eventdata1.axis := 1;

Eventdata1.pos := 17.897;

CfgEvent1.Prio := 0;

CfgEvent1.bQuitRequired := TRUE;

CfgEvent1.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString1);

CfgEvent1.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

CfgEvent1.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

CfgEvent1.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

CfgEvent1.Id := 3; (* Meldung 1*)

CfgEvent1.SourceId := 17001; (* 17001: Achsregelung *)

(*CfgEvent1.Class := TCEVENTCLASS_ALARM;*)

CfgEvent1.Class := TCEVENTCLASS_INSTRUCTION;





(* Einstellung des Parameters für Ereignis 2 *)

CfgEvent2.Prio := 0;

CfgEvent2.bQuitRequired := FALSE;

CfgEvent2.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString2);

(*CfgEvent2.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;*)

CfgEvent2.Flags := TCEVENTFLAG_SRCID;

CfgEvent2.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

CfgEvent2.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

(* CfgEvent2.Id := 2; *) (* Meldung 2*)

CfgEvent2.Id := 2; (* Meldung 2*)

(* CfgEvent2.SourceId := 17002; *) (* 17001: Achsregelung *)

CfgEvent2.SourceId := 21; (* 17001: Achsregelung *)

CfgEvent2.Class := TCEVENTCLASS_ALARM;



event1(	NETID:='',

			PORT:=110,

			Event:=bSetEvent1 AND NOT bClear,

			EventQuit:=bQuitEvent1,

			EventConfigData:=CfgEvent1,

			EventDataAddress:=ADR(Eventdata1),

			EventDataLength:=SIZEOF(Eventdata1) ,

			TMOUT:=t#10s);



event2(	NETID:='',

			PORT:=110,

			Event:=bSetEvent2 AND NOT bClear,

			EventQuit:=bQuitEvent2,

			EventConfigData:=CfgEvent2,

			TMOUT:=t#10s);



FOR i:=0 TO iMax DO

	(* Einstellung des Parameters für Ereignis 2 *)

	CfgEvent.Prio := 0;

	CfgEvent.bQuitRequired := FALSE;

	CfgEvent.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString2);

	CfgEvent.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

	CfgEvent.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

	CfgEvent.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

	CfgEvent.Id := 3 + i; (* Meldung 2*)

	CfgEvent.SourceId := 17200+i; (* 17001: Achsregelung *)

	CfgEvent.Class := ClassCounter;



	IF glSetEvent THEN

		ClassCounter := ClassCounter + 1;

		IF ClassCounter > 8 THEN

			ClassCounter := 0;

		END_IF

	ELSIF ClassCounter > 0 THEN

		ClassCounter := 0;

	END_IF



	event[i](NETID:='',

				PORT:=110,

				Event:=glSetEvent AND NOT bClear,

				EventQuit:=bQuitEvent,

				EventConfigData:=CfgEvent,

				TMOUT:=t#10s);



END_FOR������������������E���,�D�¹�š�����������������������FB_Diag��oÒäB	oÒäB������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������ƒ���FUNCTION_BLOCK FB_Diag

VAR_INPUT

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Alarm			: BOOL;

	Vorwarn		: BOOL;

	Meld			: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�/���Alarm := TRUE;

Vorwarn := TRUE;

Meld := TRUE;������������������M���,�Öÿ+�Â�����������������������FB_SimpleEventLog��oÒäB	oÒäB������..Di Ndb����������������b���(*****************************************************************************************

Name:				FB_SimpleEventLog

Date:				13.10.2004

Author:			Dirk Nordberg (BECKHOFF INDUSTRIE ELEKTRONIK)



Description: Function block to control the EventLogger

	Messages can be activated or deactivated through an array of bool.

	The subscription of the array is equivalent to EventID from EventLogger.

	Funtion block will be initialized with Init flag, then the busy flag is set true. 



	Revision:	1.3

	History:		13.10.2004	Ng	start coding

					17.04.2005	MK	runtime optimized

					07.07.2005	MK	short puls BF

*****************************************************************************************)

FUNCTION_BLOCK FB_SimpleEventLog

VAR_INPUT

	Init				: BOOL;				(* Rising flag starts the initialization *)

	SourceId			: UINT;				(* Number of the source Id *)

	Class				: UINT;				(* Alarm error class *)

	QuitRequired	: BOOL;				(* Activate or deaktivate confirmation *)

	adrAlarmArray	: POINTER TO BOOL;(* Adress of the array for the messages *)

												(* ...with constant boundaries ARRAY_LBOUND to ARRAY_UBOUND for array size *)

	adrQuitArray	: POINTER TO BOOL;(* Adress of the array for the confirmations	*)

												(* ...with constant boundaries ARRAY_LBOUND to ARRAY_UBOUND for array size *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy				: BOOL;

	Err 				: BOOL;

	ErrId			 	: UDINT;

END_VAR

VAR CONSTANT

	ARRAY_LBOUND				: INT := FIRST_MESSAGE;

	ARRAY_UBOUND				: INT := LAST_MESSAGE;

	TCEVENTDATAFORMATSTRING	: STRING := ' ';

	STATE_INIT					: INT := 0;

	STATE_IDLE					: INT := 1;

	STATE_RESET_EVENT			: INT := 2;

	STATE_QUIT_EVENT			: INT := 3;

	STATE_RESET_END			: INT := 4;

	STATE_WAIT					: INT := 5;

END_VAR

VAR

	state					: INT;

(*{flag nowatch on }*)

	bReady				: BOOL := TRUE;

	nMsgHasChanged		: DINT;

	bEvtState			: ARRAY [ARRAY_LBOUND..ARRAY_UBOUND] OF BOOL;

	event					: ARRAY [ARRAY_LBOUND..ARRAY_UBOUND] OF ADSLOGEVENT;

	idx					: INT;

	CfgEvent				: TcEvent;

	bWait					: BOOL;

	ptAlarm				: POINTER TO BOOL;

	ptQuit				: POINTER TO BOOL;

	RT_Init				: R_TRIG;

(*{flag off}*)

END_VAR

�X���

nMsgHasChanged := MEMCMP(ADR(bEvtState), adrAlarmArray, SIZEOF(bEvtState));

RT_Init(CLK:=Init);



CASE State OF

	STATE_INIT:		(* Set the parameter for TcEvent *)

		Err := FALSE;

		ErrId :=0;

		Busy := FALSE;

		CfgEvent.Prio := 0;

		CfgEvent.DataFormatStrAddress := ADR(TCEVENTDATAFORMATSTRING);

		CfgEvent.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

		CfgEvent.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

		CfgEvent.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

		CfgEvent.SourceId := SourceId;

		CfgEvent.Class := Class ;

		CfgEvent.bQuitRequired := QuitRequired;

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			CfgEvent.Id := idx;

			event[idx](NETID:='', PORT:=110, Event:=FALSE , EventQuit:=FALSE,

				 EventConfigData:=CfgEvent, FbCleanup:=FALSE, TMOUT:=t#1s);

		END_FOR;

		State := STATE_IDLE;



	STATE_IDLE:

		(* nothing to do *)

		IF nMsgHasChanged = 0

			AND bReady = TRUE

			AND NOT RT_Init.Q THEN

			RETURN;

		END_IF



		IF adrAlarmArray <> 0 THEN

			ptAlarm := adrAlarmArray;

			IF CfgEvent.bQuitRequired AND adrQuitArray <> 0 THEN

				ptQuit := adrQuitArray;

				FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

					event[idx](Event:=ptAlarm^, EventQuit:=ptQuit^);

					ptAlarm := ptAlarm + 1;

					ptQuit := ptQuit + 1;

				END_FOR;

			ELSE

				bReady := TRUE;

				FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

					event[idx](Event:=ptAlarm^);

					IF (NOT(ptAlarm^ = TRUE

							AND event[idx].Event = TRUE		(* event is set/on *)

							AND event[idx].Quit = FALSE

							AND event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED)

						AND NOT (ptAlarm^ = FALSE

							AND event[idx].Event = FALSE		(* event is reset/off *)

							AND event[idx].Quit = TRUE

							AND event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_INVALID)) THEN

						bReady := FALSE;

					END_IF

					ptAlarm := ptAlarm + 1;

				END_FOR;



				(* copy the status *)

				IF bReady THEN

					MEMCPY(ADR(bEvtState), adrAlarmArray, SIZEOF(bEvtState));

				END_IF



			END_IF

		END_IF



		IF RT_Init.Q THEN

			Busy := TRUE;

			State := STATE_RESET_EVENT;

		END_IF



	STATE_RESET_EVENT:(*---------------------------------- clear messages ----------------------------------------*)

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE, TMOUT:= t#1s);

				IF event[idx].Err THEN

					Err := TRUE;

					ErrId := event[idx].ErrId;

					IF event[idx].ErrId = 1282 THEN	(* Message Router: mailbox full *)

						event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

						RETURN;

					END_IF

				END_IF

			END_IF;

		END_FOR;

		State := STATE_QUIT_EVENT;



	STATE_QUIT_EVENT:(*---------------------------------- quit messages ----------------------------------------*)

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= TRUE, FbCleanup:= FALSE, TMOUT:= t#1s);

				IF event[idx].Err THEN

					Err := TRUE;

					ErrId := event[idx].ErrId;

					IF event[idx].ErrId = 1282 THEN	(* Message Router: mailbox full *)

						event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

						RETURN;

					END_IF

				END_IF

			END_IF;

		END_FOR;

		State := STATE_RESET_END;



	STATE_RESET_END:

		bWait := FALSE;

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				bWait := TRUE;

			END_IF

		END_FOR;

		IF NOT bWait THEN

			State := STATE_INIT;

		END_IF



END_CASE

������������������Q�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������	���FB_VeData��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������%���FUNCTION_BLOCK FB_VeData

VAR_INPUT

	VARIABLE_0	:	POINTER TO ARRAY[0..6] OF LREAL;

	VARIABLE_2	:	POINTER TO LREAL;

END_VAR

VAR_IN_OUT

	pVEData:			POINTER TO VEData;

END_VAR

VAR_OUTPUT

END_VAR

VAR

	{flag nowatch on}

	ptr:				POINTER TO DWORD;

	VeOffset:		DINT;

	{flag off}

END_VAR�����;�����R�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������Init��g¹’D�–���IF pVeData <> 0 THEN

	VARIABLE_0 := GetVEPointer(pVeData:=pVeData, nVeIndex:=0);

	VARIABLE_2 := GetVEPointer(pVeData:=pVeData, nVeIndex:=2);

END_IF���������������T�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������FB_VeDataChannel1��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������ø���FUNCTION_BLOCK FB_VeDataChannel1

VAR_INPUT

	FREI_1	:	POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_IN_OUT

	pVEData:			POINTER TO VEData;

END_VAR

VAR_OUTPUT

END_VAR

VAR

	{flag nowatch on}

	ptr:				POINTER TO DWORD;

	VeOffset:		DINT;

	{flag off}

END_VAR�����;�����U�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������Init��g¹’D�U���IF pVeData <> 0 THEN

	FREI_1 := GetVEPointer(pVeData:=pVeData, nVeIndex:=5);

END_IF���������������W�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������FB_VeDataChannel2��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������ø���FUNCTION_BLOCK FB_VeDataChannel2

VAR_INPUT

	FREI_1	:	POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_IN_OUT

	pVEData:			POINTER TO VEData;

END_VAR

VAR_OUTPUT

END_VAR

VAR

	{flag nowatch on}

	ptr:				POINTER TO DWORD;

	VeOffset:		DINT;

	{flag off}

END_VAR�����;�����X�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������Init��g¹’D�U���IF pVeData <> 0 THEN

	FREI_1 := GetVEPointer(pVeData:=pVeData, nVeIndex:=5);

END_IF���������������Y�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelBooleanValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������a���FUNCTION GetVEChannelBooleanValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO BOOL;

END_VAR�¦���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelBooleanValue                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of SGN32                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);

		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the Constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelBooleanValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������Z�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelDintValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������^���FUNCTION GetVEChannelDintValue : DINT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO DINT;

END_VAR�¦���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelDintValue                              *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of SGN32                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelDintValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������[�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelIntValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Ë���FUNCTION GetVEChannelIntValue : INT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	VeArrayOffset	: DINT;			(* Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO INT;

END_VAR�¦���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelIntValue                              *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of SGN16                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDatatypeSize);

		GetVEChannelIntValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������\�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelLrealValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Ñ���FUNCTION GetVEChannelLrealValue : LREAL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	VeArrayOffset	: DINT;			(* Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO LREAL;

END_VAR�¨���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelLrealValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of REAL64                    *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDatatypeSize);

		GetVEChannelLrealValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������]�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelSIntValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������^���FUNCTION GetVEChannelSIntValue : SINT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO SINT;

END_VAR�§���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelSIntValue                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of SGN08                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDataTypeSize);

		GetVEChannelSIntValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������^�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelStringValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������d���FUNCTION GetVEChannelStringValue : STRING

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO STRING;

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelStringValue                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of STRING                    *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := 24;



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelStringValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������_�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelUdintValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������a���FUNCTION GetVEChannelUdintValue : UDINT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO UDINT;

END_VAR�¤���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelUdintValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of UNS32                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);

		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelUdintValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������`�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelUintValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������^���FUNCTION GetVEChannelUintValue : UINT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO UINT;

END_VAR�¤���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelUintValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of UNS16                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelUintValue := ptr^;

	END_IF

END_IF������������������a�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEChannelUsintValue��g¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������a���FUNCTION GetVEChannelUsintValue : USINT

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO USINT;

END_VAR�§���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelUsintValue                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of UNS08                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		GetVEChannelUsintValue := ptr^;

	END_IF

END_IF����������������������,�����\�	���������������������GetVEChannelValue��oÒäB	oÒäB������������������������������‡���FUNCTION GetVEChannelValue : DINT

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nVEIndex				: UINT;			(* Index VE-Variable *)

	bGlobal				: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pHliVE				: POINTER TO HLI_VE_ADDRESS;

	nVEAddress			: UINT;			(* Offset VE-Variable *)

	nVarLength			: UDINT;			(* length of the VE-Variable Array *)

END_VAR



�Ö���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelValue                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



IF bGlobal THEN

	pHliVE := pVEGlob;		(* from global *)

ELSE

	pHliVE := pVE[nChan];	(* from the channel *)

END_IF



nVEAddress := nVEIndex * 6 + 1;

nVarLength := pHliVE^.length/10;

IF 0 < nVEAddress AND nVEAddress <= nVarLength THEN

	GetVEChannelValue := pHliVE^.addr^.AHLI_UNS32_Data[nVEAddress];

ELSE

	GetVEChannelValue := 0;

END_IF



������������������b�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������GetVEPointer��h¹’D	g¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Y���FUNCTION GetVEPointer : POINTER TO DWORD

VAR_INPUT

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

END_VAR

VAR

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	ptr      		: POINTER TO DWORD;

END_VAR�_���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEPointer			                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Returns a pointer to index of VE array            *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 THEN



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]);



		GetVEPointer := ptr; (* successfully completed return *)

	END_IF

END_IF����������������������,�n�‘�®�š�����������������
���HLI_AxisReset��oÒäB	oÒäB������������������������������ê���FUNCTION HLI_AxisReset : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;							(* Channel number *)

	nAxisNr			: UINT;							(* Axis number *)

END_VAR

VAR

	pAxisData		: POINTER TO AxeData;  		(* local pointer to data of actual axis *)

END_VAR�Ð���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_QuitAxisReset                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





HLI_AxisReset := FALSE;



IF nAxisNr <= 0 OR nAxis < nAxisNr OR			(* check for channel no *)

	pAC[nAxisNr]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	HLI_AxisReset := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to axis data *)

pAxisData := pAC[nAxisNr]^.addr;

IF pAxisData^.StateIpo_Data.W_NCChannel = nChan THEN (* it's an axis of the channel *)

	(* is a reset commanded *)

	IF pAxisData^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Command = TRUE THEN

		(* quit this reset *)

		pAxisData^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_State := TRUE;



		ADSLOG(strMsg:='Reset of axis: %d', nDINT:=nAxisNr, strArg:='');



		HLI_AxisReset := TRUE;

	END_IF

END_IF

������������������5���,�X�:�ˆ�����������������������HLI_ChannelModeAuto��oÒäB	oÒäB��������üÿ��ùÿ����������������O���FUNCTION HLI_ChannelModeAuto : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	ProgramName 		: STRING(255);

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(255);

END_VAR�Ý	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeAuto                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Automatic mode / xxx            *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s started', nDINT:=0, strArg:=ProgramName);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeAuto := TRUE;





������������������3���,�m�’�­�`���������������������HLI_ChannelModeManual��oÒäB	oÒäB������������������������������-���FUNCTION HLI_ChannelModeManual : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING;

END_VAR�¶	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeManual                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Manual mode / xxx               *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode active', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeManual := TRUE;





������������������=���,�B�W�˜�¼���������������������HLI_ChannelModeManual2��oÒäB	oÒäB������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������=���FUNCTION_BLOCK HLI_ChannelModeManual2

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	sProgramName 		: STRING(255);

	bManual				: BOOL;			(* static signal *)

	Inc					: UINT;

	(* axis nr *)

	nLogAxisNr1			: UINT;

	nLogAxisNr2			: UINT;

	(* key nr *)

	bKeyPos1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyRapid			: BOOL;			(* static signal *)

	bMMHMI				: BOOL;			(* static signal, for Manual Mode from HMI *)

	Reset					: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy					: BOOL;

	Err					: BOOL;

	nErrorState			: UINT;

END_VAR

VAR

	TPTimeOut			: TP;

	nState				: INT := 1;

	pString				: POINTER TO STRING;



	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pActivation			: POINTER TO HBActivationControlUnit;

	pKey					: POINTER TO HBKeyControlUnit;

	pRapidKey			: POINTER TO HBRapidKeyControlUnit;

	pJogParameter		: POINTER TO HBJogParameterControlUnit;

	pIncr					: POINTER TO HBTipParameterControlUnit;



	RTKeyRight1			: R_TRIG;

	FTKeyRight1			: F_TRIG;

	RTKeyLeft1			: R_TRIG;

	FTKeyLeft1			: F_TRIG;



	RTKeyRight2			: R_TRIG;

	FTKeyRight2			: F_TRIG;

	RTKeyLeft2			: R_TRIG;

	FTKeyLeft2			: F_TRIG;



	nLogAxisNr1old		: UINT;

	incOld				: UINT;

	i						: UINT;

	bDeselectFirst		: BOOL := TRUE;

END_VAR�� ��(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_ChannelModeManual2                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Switch to Manual Mode and parametrize             *)

(*   Author: MK / TV                                         *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Last: 30.06.2005                                        *)

(*   Rev.: 1.04                                              *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	Busy := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



Busy := TRUE;



IF Reset THEN

	nState := 1;

	nErrorState := 0;

	Err := FALSE;

END_IF





CASE nState OF

	1: (* Switch to HB-mode *)



		(* ...copy to init function *)

		(* register for HB-parametrize *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBJogParameterControlUnit_JogParameter.X_Enable	:= TRUE;*)	(* nu *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter.X_Enable 	:= TRUE;*)	(* nu *)



		IF bMMHMI THEN

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= FALSE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= FALSE;

		ELSE

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= TRUE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= TRUE;

		END_IF



		(* set up pointer *)

		pUnit := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit);

		pCommand := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLIProcTransTo_Mode_StateCommand);



		(* Copy Program name *)

		pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

		pString^ := sProgramName;



		pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;			(* 4 Manual Mode *)

		pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;		(* 4 Active *)

		pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;



		pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		nErrorState := 0;

		Err := FALSE;

		nState := 11;





	11: (* wait for Mode switch *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		IF pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadMode = GCW_250_HLIImcmManualMode AND

			pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadState = GCW_250_HLIImcmProcessActive THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			IF bMMHMI THEN

				nState := 1;

				Busy := FALSE;

			ELSE

				nState := 2;

			END_IF



		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	2: (* check for deselecting axis first *)

		IF bDeselectFirst = TRUE THEN

			bDeselectFirst := FALSE;

			FOR i := 1 TO 12 DO

				IF pMC[nChan]^.addr^.StateBahn_Data.HLIBahnCoordDispData_Coord[i].AxeHBDisplayData_Data.W_OperationMode = 2 THEN

					nLogAxisNr1old	:= i;

					i := 99;			(* exit the loop *)

				END_IF

			END_FOR



			(* no selected axis found *)

			IF i = 13 THEN

				nLogAxisNr1old := nLogAxisNr1;

			END_IF

		END_IF



		(* go on with... *)

		nState := 3;	(* ->parametrize *)

		nState := 4;	(* ->without parametrize *)





	3: (* parametrize, tip parameter *)

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);

		pIncr^.HBTipParameter_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pIncr^.HBTipParameter_Command.D_Speed := 10000;

		pIncr^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 33;



	33: (*waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);

		IF pIncr^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 4;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	4: (* --- activate tip mode 1.axis --- *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 1;



		(*	0 - No OP-Mode,

			1 - Handwheel, 

			2 - Tip mode (continuous), 

			3 - Jog mode (incremental)

		*)

		IF Inc = 0 THEN

			pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 2;	(* 2 - Tip mode (continuous), *)

		ELSE

			pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 3; 	(* 3 - Jog mode (incremental)*)



			pJogParameter := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBJogParameterControlUnit_JogParameter);

			pJogParameter^.X_Enable := TRUE;

			pJogParameter^.HBJogParameter_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

			pJogParameter^.HBJogParameter_Command.D_Distance := Inc * 10;

			pJogParameter^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 44;



	44: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 7;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF



	7: (* endlich Handbetrieb *)

		pRapidKey := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBRapidKeyControlUnit_RapidKey);

		pRapidKey^.X_Enable := TRUE;



		(* Eilgang *)

		IF bKeyRapid THEN

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_KeyPressed := 1;

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pRapidKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		ELSE

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_KeyPressed := 0;

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pRapidKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF





		(* Flankenerkennung *)

		pKey := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key);



		RTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

		FTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

		RTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);

		FTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);



		(* right key 1 pressed *)

		IF RTKeyRight1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_POSITIVE;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left key 1 pressed *)

		IF RTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NEGATIVE;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left or right key 1 released *)

		IF FTKeyRight1.Q = TRUE OR FTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NOT_PRESSED;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* end of manual mode *)

		IF (bManual = FALSE) OR (nLogAxisNr1 <> nLogAxisNr1old) OR (Inc <> incOld) THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NOT_PRESSED;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

			nState := 9;

		END_IF





	9:	(* end of manual mode *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1old;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 0;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 0;

		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		nState := 98;



	98: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2s);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);



			nLogAxisNr1old := nLogAxisNr1;

			incOld			:=	Inc;

			IF bManual = FALSE THEN

				Busy := FALSE;

			END_IF



			nState := 1;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	99: (* error handling *)

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		(* end of manual mode *)

		IF bManual = FALSE THEN

			Busy := FALSE;

			nState := 1;

		END_IF





END_CASE������������������>���,�Ž�É�­�@���������������������HLI_ChannelModeManual2_alt��oÒäB	oÒäB������Coanhael����������������y���FUNCTION_BLOCK HLI_ChannelModeManual2_alt

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	sProgramName 		: STRING(255);

	bManual				: BOOL;			(* static signal *)

	(* axis nr *)

	nLogAxisNr1			: UINT;

	nLogAxisNr2			: UINT;

	(* key nr *)

	bKeyPos1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyPos2				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg2				: BOOL;			(* static signal *)

	bMMHMI				: BOOL;			(* static signal, for Manual Mode from HMI *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy					: BOOL;

	Err					: BOOL;

	nErrorState			: UINT;

END_VAR

VAR

	TPTimeOut			: TP;

	nState				: INT := 1;

	pString				: POINTER TO STRING;



	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pActivation			: POINTER TO HBActivationControlUnit;

	pKey					: POINTER TO HBKeyControlUnit;

	pIncr					: POINTER TO HBTipParameterControlUnit;



	RTKeyRight1			: R_TRIG;

	FTKeyRight1			: F_TRIG;

	RTKeyLeft1			: R_TRIG;

	FTKeyLeft1			: F_TRIG;



	RTKeyRight2			: R_TRIG;

	FTKeyRight2			: F_TRIG;

	RTKeyLeft2			: R_TRIG;

	FTKeyLeft2			: F_TRIG;

END_VAR�„���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_ChannelModeManual                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Switch to Manual Mode and parametrize             *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Last: 14.03.2003                                        *)

(*   Rev.: 1.01                                              *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	Busy := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





Busy := TRUE;





CASE nState OF

	1: (* Switch to HB-mode *)



		(* ...copy to init function *)

		(* register for HB-parametrize *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBJogParameterControlUnit_JogParameter.X_Enable	:= TRUE;*)	(* nu *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter.X_Enable 	:= TRUE;*)	(* nu *)

		IF bMMHMI THEN

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= FALSE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= FALSE;

		ELSE

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= TRUE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= TRUE;

		END_IF



		(* set up pointer *)

		pUnit := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit);

		pCommand := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLIProcTransTo_Mode_StateCommand);



		(* Copy Program name *)

		pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

		pString^ := sProgramName;



		pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;			(* 4 Manual Mode *)

		pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;		(* 4 Active *)

		pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;



		pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		nErrorState := 0;

		Err := FALSE;

		nState := 11;





	11: (* wait for Mode switch *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		IF pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadMode = GCW_250_HLIImcmManualMode AND

			pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadState = GCW_250_HLIImcmProcessActive THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			IF bMMHMI THEN

				nState := 1;

				Busy := FALSE;

			ELSE

				nState := 2;

			END_IF

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	2: (*  *)

		nState := 3;	(* ->parametrize *)

		nState := 4;	(* ->without parametrize *)





	3: (* parametrize, tip parameter *)

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);



		pIncr^.HBTipParameter_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pIncr^.HBTipParameter_Command.D_Speed := 10000;



		pIncr^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 33;



	33: (*waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);

		IF pIncr^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 4;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF







	4: (* --- activate tip mode 1.axis --- *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);



		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 1;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 2;	(*	0 - No OP-Mode,

																						1 - Handwheel, 

																						2 - Tip mode (continuous), 

																						3 - Jog mode (incremental)*)

		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 44;



	44: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 5;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF







	5: (* --- activate tip mode 2.axis --- *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);



		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr2;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 2;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 2;	(*	0 - No OP-Mode,

																						1 - Handwheel, 

																						2 - Tip mode (continuous), 

																						3 - Jog mode (incremental)*)

		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 55;



	55: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 7;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF







	7: (* endlich Handbetrieb *)

		(* Flankenerkennung *)



		pKey := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key);



		RTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

		FTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

		RTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);

		FTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);



		(* right key 1 pressed *)

		IF RTKeyRight1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 1;	(* positiv *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left key 1 pressed *)

		IF RTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := -1;	(* negativ *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left or right key 1 released *)

		IF FTKeyRight1.Q = TRUE OR FTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 0;	(* no motion *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		nState := 77;



	77:nState := 8;



	8:

		RTKeyRight2(CLK := bKeyPos2);

		FTKeyRight2(CLK := bKeyPos2);



		RTKeyLeft2(CLK := bKeyNeg2);

		FTKeyLeft2(CLK := bKeyNeg2);



		(* right key 2 pressed *)

		IF RTKeyRight2.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 2;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 1;	(* positiv *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left key 2 pressed *)

		IF RTKeyLeft2.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 2;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := -1;	(* negativ *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left or right key 2 released *)

		IF FTKeyRight2.Q = TRUE OR FTKeyLeft2.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 2;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 0;	(* no motion *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF





		(* end of manual mode *)

		IF bManual = FALSE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 2;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 0;	(* no motion *)

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

			nState := 9;

		ELSE

			nState := 88;

		END_IF



	88:nState := 7;





	9:	(* end of manual mode *)

		pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

		pKey^.HBKey_Command.W_Direction := 0;	(* no motion *)

		pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		Busy := FALSE;

		nState := 1;





	99: (* error handling *)

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		(* end of manual mode *)

		IF bManual = FALSE THEN

			Busy := FALSE;

			nState := 1;

		END_IF





END_CASE



������������������7���,�Z�N�¶�����������������������HLI_ChannelModeMDI��oÒäB	oÒäB������E)
	anlI����������������‡���FUNCTION HLI_ChannelModeMDI : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;							(* Number of channel *)

	pMDIString 			: POINTER TO STRING(300);	(* pointer to the MDI program string *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(300);

END_VAR

�„	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeMDI                                *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to MDI mode / xxx                  *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pMDIString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pMDIString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := pMDIString^;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI %s started', nDINT:=0, strArg:=pMDIString^);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeMDI := TRUE;



������������������×���,�<���(�å���������������������HLI_ChannelModeReference��oÒäB	oÒäB������������2�����������������s���FUNCTION HLI_ChannelModeReference : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	sRefPosString 		: STRING(255);	(* the referencing string *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(255);

END_VAR�Ø���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeReference                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Reference mode / xxx            *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(************************************************************

	RefPosString:

	Element: parameter ( ASCII char set, Länge:256 Zeichen)



	Vorgabe zur Parametrierung der Referenzpunktfahrt.



	Ist dieser STRING leer, so wird defaultmäßig das

	Automatikprogramm "rpf.nc" angewählt.



	Ansonsten kann durch explizite Angabe der Achsen und

	Zeitpunkt im Format "G74

	<Achsbezeichner_1><Zeitpunkt_1> ...

	<Achsbezeichner_n><Zeitpunkt_n>"

	eine individuelle Referenzpunktfahrt vorgegeben werden.

*************************************************************)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := sRefPosString;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s reference is started', nDINT:=0, strArg:=sRefPosString);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference stop is selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference reset is selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



HLI_ChannelModeReference := TRUE;





������������������9���,�i�Ê�©�˜���������������������HLI_ChannelModeStandby��oÒäB	oÒäB������à�‹‡��‹C����������������M���FUNCTION HLI_ChannelModeStandby : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	ProgramName 		: STRING(255);

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING;

END_VAR�ß	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeStandby                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Standby mode / xxx              *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s started', nDINT:=0, strArg:=ProgramName);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeStandby := TRUE;

������������������ž���,�š�Ë�Ú�Ô���������������������HLI_ChannelReset��oÒäB	oÒäB������������������������������Å���FUNCTION HLI_ChannelReset : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

END_VAR

VAR

	pChannelData	: POINTER TO ChannelData;  		(* local pointer to Data of actual Channel *)

END_VAR�}���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelReset                                  *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





HLI_ChannelReset := FALSE;



IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelReset := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to channel data *)

pChannelData := pMC[nChan]^.addr;



(* is a reset commanded *)

IF pChannelData^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Command = TRUE THEN

	(* quit this reset *)

	pChannelData^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_State := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reset of channel: %d', nDINT:=nChan, strArg:='');

	HLI_ChannelReset := TRUE;

END_IF



������������������àE��,�,�:�w�C���������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion��oÒäB	oÒäB������������������������������–���FUNCTION HLI_ChannelSetBackwardMotion : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bBackwardMotion	: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�l���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetBackwardMotion                      *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetBackwardMotion := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_BackwardMotion.X_Command := bBackwardMotion;



HLI_ChannelSetBackwardMotion := TRUE;

������������������áE��,�B�W���`���������������������HLI_ChannelSetFeedHold��oÒäB	oÒäB������������������������������Œ���FUNCTION HLI_ChannelSetFeedHold : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bFeedHold			: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�ç���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetFeedHold                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetFeedHold := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Command := bFeedHold OR pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Request;



HLI_ChannelSetFeedHold := TRUE;

������������������<���,�š�Ë�ð������������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore��oÒäB	oÒäB������h�ü�°�������������������š���FUNCTION HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bPrgBlockIgnore	: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�•���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetProgramBlockIgnore                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* program block ignore *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlBoolUnit_ProgramBlockIgnore.X_Command := bPrgBlockIgnore;



HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore := TRUE;



������������������çE��,�åÿ)�0�5���������������������HLI_ChannelSetReducedFeed��oÒäB	oÒäB������������������������������‘���FUNCTION HLI_ChannelSetReducedFeed : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bReducedFeed		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetReducedFeed                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetReducedFeed := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_ReducedFeed.X_Command := bReducedFeed;



HLI_ChannelSetReducedFeed := TRUE;

������������������¤N��,�š�Ë�¹� ���������������������HLI_ChannelSetSingleBlock��oÒäB	oÒäB��������¸�¸�HË����������������‘���FUNCTION HLI_ChannelSetSingleBlock : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bSingleBlock		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�b���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetSingleBlock                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetSingleBlock := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SingleBlock.X_Command   := bSingleBlock;



HLI_ChannelSetSingleBlock := TRUE;

������������������Þ���,�°�è�ò�ñ���������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput��oÒäB	oÒäB������������������������������—���FUNCTION HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bSuspendAxis		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�p���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSuspendAxisOutput                      *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.04.2003                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SuspendAxisOutput.X_Command := bSuspendAxis;

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput := TRUE;

������������������š���,�_�¦�Y�N���������������������HLI_CNCChannel��oÒäB	oÒäB������������������������������'���FUNCTION_BLOCK HLI_CNCChannel

VAR_INPUT

	nChan						: UINT;			(* Number of channel *)

	sProgramName 			: STRING(255);	(* must be xxx.nc *)

	sMDIString				: STRING(300);	(* the MDI string *)

	bBackwardMotion		: BOOL;			(* static signal *)

	bFeedHold				: BOOL;			(* static signal *)

	bReducedFeed			: BOOL;			(* static signal *)

	bSingleBlock			: BOOL;			(* static signal *)

	bPrgBlockIgnore		: BOOL;			(* static signal *)

END_VAR

VAR_IN_OUT

	bModeStandby			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeAutomatic			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeManual				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeMDI					: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeReference			: BOOL;			(* please only a flank *)

	(*bManual2				: BOOL;*)		(* static signal *)



	bStateSelect			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateReady				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateStart				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateStop				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateReset				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bDoSingleBlock			: BOOL;			(* please only a flank *)

END_VAR

VAR

	pUnit						: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;		(* Pointer to HLI Motion Control Unit *)

	pCommand					: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;		(* Pointer to HLI channel command *)

	pChannel					: POINTER TO ST_CncChannel;						(* Pointer to channel control structure *)

	ChannelMHTFunction	: HLI_QuitChannelMHTFunction;

	ChannelModeManual2	: HLI_ChannelModeManual2;

	currentMode				: DWORD;			(* Current Mode of Operation Modes;*)

	currentState			: DWORD;			(* Current State of Operation Modes;*)



	idx						: UDINT;

	v							: WORD;

	RT_ManualMode			: R_TRIG;

	bManualIsSet			: BOOL;			(* self attitude *)

	bEndOfManualMode		: BOOL;

	bManualModeErr			: BOOL;

	bCheckOpModeFirst		: BOOL;



	(* axis nr *)

	nLogAxisNr1				: UINT;

	nLogAxisNr2				: UINT;

	(* key nr *)

	bKeyPos1					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg1					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyPos2					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg2					: BOOL;			(* static signal *)

END_VAR



�N���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_CNCChannel                                    *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR				(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN							(* check for zero pointer *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF







(* set up pointer *)

pUnit := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit);

pCommand := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLIProcTransTo_Mode_StateCommand);





(* ************************************* *)

(*  Motion-Control                       *)

(* ************************************* *)



(* Backward Motion *)

HLI_ChannelSetBackwardMotion(nChan:=nChan, bBackwardMotion:=bBackwardMotion);



(* Program Block Ignore *)

HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore(nChan:=nChan, bPrgBlockIgnore:=bPrgBlockIgnore);



(* Feed Hold *)

HLI_ChannelSetFeedHold(nChan:=nChan, bFeedHold:=bFeedHold);



(* Single Step *)

HLI_ChannelSetSingleBlock(nChan:=nChan, bSingleBlock:=bSingleBlock);



(* Reduced Feed *)

HLI_ChannelSetReducedFeed(nChan:=nChan, bReducedFeed:=bReducedFeed);



(* Handwheel *)

v := v;

pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.AMCControlSGN32Unit_HandWheelIncs[1].D_Command := v;





(* ************************************* *)

(*  MHT-Function                         *)

(* ************************************* *)



(* MHT-Function, channel *)

ChannelMHTFunction(nChan:=nChan);



(* M-Function, axis *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO

	HLI_QuitAxisMFunction(IAxisNr:=UDINT_TO_UINT(idx));

END_FOR





(* ************************************* *)

(*  Spindle-Function, we don't need...   *)

(* ************************************* *)



(*

(* Turn Spindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiTurnSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 1);

	 GuiTurnSpindle := FALSE;

END_IF



(* Turn Spindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiStopSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 2);

	 GuiStopSpindle := FALSE;

END_IF



(* ResetSpindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiResetSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 3);

	 GuiResetSpindle := FALSE;

ELSE

	(* wait for reset is active *)

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 0);

END_IF

*)





(* ************************************* *)

(*  Channel Status Info and error        *)

(* ************************************* *)



HLI_GetChannelStatusInfo(nChan:=nChan);

HLI_GetChannelError(nChan:=nChan);





(* ************************************* *)

(*  do single stepping                   *)

(* ************************************* *)



(* Achtung: hier noch anpassen, nur in Abhaengigkeit vom aktuellen Status den Start setzen *)

IF bDoSingleBlock THEN

	bDoSingleBlock := FALSE;

	bStateStart := TRUE;

END_IF





(* ************************************* *)

(*  Operation Modes                      *)

(* ************************************* *)



(* Target modes and states *)

pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);

OpModes();



(* OperationMode Standby *)

IF pChannel^.Mode.Standby = TRUE THEN

	HLI_ChannelModeStandby(nChan:=nChan, ProgramName:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Auto *)

IF pChannel^.Mode.Auto = TRUE THEN

	HLI_ChannelModeAuto(nChan:=nChan, ProgramName:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode MDI *)

IF pChannel^.Mode.MDI THEN

	(*sProgramName := PLCCncMDIString;*)

	HLI_ChannelModeMDI(nChan:=nChan, pMDIString:=ADR(sMDIString), pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Reference *)

IF pChannel^.Mode.Reference THEN

	sProgramName := '';	(* we choose the default program: rpf.nc *)

	HLI_ChannelModeReference(nChan:=nChan, sRefPosString:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Manual *)

IF pChannel^.Mode.Manual THEN

	bEndOfManualMode := FALSE;

	HLI_ChannelModeManual(nChan:=nChan, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF







(* end of manual mode *)

IF (pChannel^.Mode.Standby

OR pChannel^.Mode.Auto

OR pChannel^.Mode.MDI

OR pChannel^.Mode.Reference) THEN

	bEndOfManualMode := TRUE;

END_IF



(* OperationMode Manual *)

IF 0 AND pChannel^.Mode.Manual OR bManualIsSet THEN

	bManualIsSet := TRUE;

	nLogAxisNr1 := 1;

	nLogAxisNr2 := 2;



	ChannelModeManual2(nChan		:= nChan,

							sProgramName:= '',

							bManual		:= NOT bEndOfManualMode,

							Inc			:= 0,					(* 100 *)

							nLogAxisNr1	:= nLogAxisNr1,	(* fill in the logical axis nr *)

							nLogAxisNr2	:= nLogAxisNr2,	(* fill in the logical axis nr *)

							bKeyPos1		:= bKeyPos1,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyNeg1		:= bKeyNeg1,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bMMHMI		:= FALSE,			(* set, if you want manual mode movements from HMI *)

							Reset			:= FALSE);

	IF ChannelModeManual2.Busy = FALSE THEN

		bModeManual := FALSE;

		bManualIsSet := FALSE;

	END_IF

	bManualModeErr := ChannelModeManual2.Err;		(* only indicator for error manual mode switching *)

END_IF



(* OperationMode Manual *)

(*

IF pChannel^.Mode.Manual OR bManualIsSet THEN

	bManualIsSet := TRUE;

	nLogAxisNr2 := 2;



	ChannelModeManual2(nChan		:= nChan,

							sProgramName:= '',

							bManual		:= NOT bEndOfManualMode,

							Inc			:= MSST_Inc,

							nLogAxisNr1	:= MSST_Axisnr,	(* fill in the logical axis nr *)

							nLogAxisNr2	:= 0,					(* fill in the logical axis nr *)

							bKeyPos1		:= MSST_Plus,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyNeg1		:= MSST_Minus,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyRapid	:= MSST_Rapid,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bMMHMI		:= FALSE,			(* set, if you want manual mode movements from HMI *)

							Reset			:= cnc_key13

							);

	IF ChannelModeManual2.Busy = FALSE THEN

		bModeManual := FALSE;

		bManualIsSet := FALSE;

	END_IF

	bManualModeErr := ChannelModeManual2.Err;		(* only indicator for error manual mode switching *)

END_IF

*)







(* Reset *)

HLI_ChannelReset(nChan:=nChan);		(* channel *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO				(* axis *)

	HLI_AxisReset(nChan:=nChan, nAxisNr:=UDINT_TO_UINT(idx));

END_FOR





�����A���,�����y�ß���������������������OpModes��oÒäB�§���(*************************************************)

(* Restore internal state at first run           *)

(* after PLC reset                               *)

(*************************************************)



IF bCheckOpModeFirst = FALSE THEN

	bCheckOpModeFirst := TRUE;

	currentMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmStandbyMode THEN

		pChannel^.Mode.Standby := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmAutomaticMode THEN

		pChannel^.Mode.Auto := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmMDIMode THEN

		pChannel^.Mode.MDI := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmManualMode THEN

		pChannel^.Mode.Manual := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmReferenceMode THEN

		pChannel^.Mode.Reference := TRUE;

	END_IF

END_IF





(*************************************************)

(* Operation Modes                               *)

(*************************************************)



IF bModeStandby THEN

	bModeStandby := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeAutomatic THEN

	bModeAutomatic := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= TRUE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeMDI THEN

	bModeMDI := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeManual THEN

	bModeManual := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	(*pChannel^.State.Selected := TRUE;*)

	pChannel^.State.Start		:= TRUE;

END_IF



IF bModeReference THEN

	bModeReference := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= TRUE;



	(*pChannel^.State.Selected := TRUE;*)

	pChannel^.State.Start		:= TRUE;

END_IF







(*************************************************)

(* Operation States                              *)

(*************************************************)



currentMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

currentState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);



CASE currentMode OF

	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmStandbyMode:

		IF bStateReset THEN

			pChannel^.Mode.Standby := TRUE;

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmAutomaticMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop AND currentState <> GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmMDIMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop AND currentState <> GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmManualMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



		(* control to manual mode active *)

		(*

		IF HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan) = GCW_250_HLIImcmManualMode

			AND HLI_GetChannelState(nChan:=nChan) = GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.Start := TRUE;

		END_IF

		*)



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmReferenceMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF

END_CASE





bStateStart := FALSE;

bStateStop := FALSE;

bStateReset := FALSE;



���������������à#��,�Æ���Þ�e���������������������HLI_DoChannelHFunction��oÒäB	oÒäB������������������������������É���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelHFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of M-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�ÿ���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelHFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





bBusy := TRUE;



CASE nChan OF

	1:	(* cnc channel 1 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'H-Funktion (%d), Channel 1, HLI_DoChannelHFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;





	2:	(* cnc channel 2 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'H-Funktion (%d), Channel 2, HLI_DoChannelHFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;



ELSE

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := 'Unknown channel number (%d) in HLI_DoChannelHFunction',

					dintArg := nChan);

	bBusy := FALSE;

END_CASE;

������������������£
��,�u�è�ç�”���������������������HLI_DoChannelMFunction���@&E	oÒäB������������������������������ò���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelMFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of M-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

	pChannel			: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR�—���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelMFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





(*

	Reset all M-functions during Reset!!!

*)



bBusy := TRUE;



IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN			(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);



(* Synch M-Functions *)

IF nFuncNr >= 0 AND nFuncNr < 200 THEN

	IF pChannel^._M[nFuncNr] = FALSE THEN		(* M-Function not set *)

		pChannel^.M[nFuncNr] := TRUE;				(* set M-Function *)

		pChannel^._M[nFuncNr] := TRUE;			(* set acknowledge *)

	ELSE

		IF pChannel^.M[nFuncNr] = FALSE THEN	(* wait for quit *)

			pChannel^._M[nFuncNr] := FALSE;		(* quit the ack *)

			bBusy := FALSE;							(* quit *)

		END_IF

	END_IF

END_IF





(* Quit the M0, M2 and M30 *)

IF nFuncNr = 0 OR nFuncNr = 2 OR nFuncNr = 30 THEN

	pChannel^.M[nFuncNr] := FALSE;

	pChannel^._M[nFuncNr] := FALSE;

	bBusy := FALSE;

END_IF





������������������¤
��,�����0�U���������������������HLI_DoChannelTFunction��oÒäB	oÒäB������, I_Chne����������������É���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelTFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of T-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelTFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





bBusy := TRUE;



CASE nChan OF

	1:	(* cnc channel 1 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

			ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'T-Funktion (%d), Channel 1, HLI_DoChannelTFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;





	2:	(* cnc channel 2 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;





			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'T-Funktion (%d), Channel 2, HLI_DoChannelTFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;



ELSE

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := 'Unknown channel number (%d) in HLI_DoChannelTFunction',

					dintArg := nChan);

	bBusy := FALSE;

END_CASE;

������������������I���,�ëÿ4�������������������������HLI_GetChannelError��oÒäB	oÒäB������������������������������¼���FUNCTION HLI_GetChannelError : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

	pChannel				: POINTER TO ST_CNCChannel;

	tmpErrorMask		: RumpfNcProg;

END_VAR�î���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelError                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Gets the channel error                            *)

(* Return: The error flag of the channel                     *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelError := TRUE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);



(* Visualisation of Mode and State *)

pChannel^.ActMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

pChannel^.ActState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);





(* Error messages id *)

IF pChannel^.ActState = GCW_250_HLIImcmProcessError THEN

	pChannel^.Error := TRUE;

	pChannel^.ErrorId := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Kopf.ErrorId;

	pChannel^.ErrorMask := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Rumpf.Maske;

ELSE

	pChannel^.Error := FALSE;

	pChannel^.ErrorId := 0;

	pChannel^.ErrorMask := tmpErrorMask;

END_IF



(* Quit the error message *)

(*

IF pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SemaphorRw

	AND pChannel^.ActState = GCW_250_HLIImcmProcessError

THEN

	pChannel^.ErrorMask := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Rumpf.Maske;

	(*

	pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SemaphorRw := FALSE;

	pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.EnableW := FALSE;

	*)

END_IF

*)



HLI_GetChannelError := pChannel^.Error;



������������������ó���,�X�t�ž�‘���������������������HLI_GetChannelMode��oÒäB	oÒäB������
���È�ˆJ����������������s���FUNCTION HLI_GetChannelMode : DWORD

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�­���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelMode                                *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelMode := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

HLI_GetChannelMode := pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadMode;



������������������ô���,�n�‘�´�®���������������������HLI_GetChannelState��oÒäB	oÒäB������00:= T20����������������t���FUNCTION HLI_GetChannelState : DWORD

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�®���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelState                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelState := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

HLI_GetChannelState := pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadState;

������������������J���,�Ø�%���z���������������������HLI_GetChannelStatusInfo��oÒäB	oÒäB�������^����������������������¢���FUNCTION HLI_GetChannelStatusInfo : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

	pChannel				: POINTER TO ST_CNCChannel;

END_VAR�Ý	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetStatusInfo                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Status Info from the HLI Interface                *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);

pChannel^.ActMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

pChannel^.ActState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);



(* Translate mode *)

CASE pChannel^.ActMode OF

	GCW_250_HLIImcmMode:						pChannel^.ActModeString := 'Mode';

	GCW_250_HLIImcmStandbyMode:			pChannel^.ActModeString := 'StandbyMode';

	GCW_250_HLIImcmAutomaticMode:			pChannel^.ActModeString := 'AutomaticMode';

	GCW_250_HLIImcmMDIMode:					pChannel^.ActModeString := 'MDIMode';

	GCW_250_HLIImcmManualMode:				pChannel^.ActModeString := 'ManualMode';

	GCW_250_HLIImcmReferenceMode:			pChannel^.ActModeString := 'ReferenceMode';

ELSE

	pChannel^.ActModeString := '---';

END_CASE;



(* Translate state *)

CASE pChannel^.ActState OF

	GCW_250_HLIImcmProcessDeselected:	pChannel^.ActStateString := 'Deselected';

	GCW_250_HLIImcmProcessSelected:		pChannel^.ActStateString := 'Selected';

	GCW_250_HLIImcmProcessReady:			pChannel^.ActStateString := 'Ready';

	GCW_250_HLIImcmProcessActive:			pChannel^.ActStateString := 'Active';

	GCW_250_HLIImcmProcessHold:			pChannel^.ActStateString := 'Hold';

	GCW_250_HLIImcmProcessError:			pChannel^.ActStateString := 'Error';

	GCW_250_HLIImcmProcessSelecting:		pChannel^.ActStateString := 'Selecting';

	GCW_250_HLIImcmProcessDeselecting:	pChannel^.ActStateString := 'Deselecting';

	GCW_250_HLIImcmProcessPreparing:		pChannel^.ActStateString := 'Preparing';

	GCW_250_HLIImcmProcessClearing:		pChannel^.ActStateString := 'Clearing';

	GCW_250_HLIImcmProcessStarting:		pChannel^.ActStateString := 'Starting';

	GCW_250_HLIImcmProcessAborting:		pChannel^.ActStateString := 'Aborting';

	GCW_250_HLIImcmProcessStopping:		pChannel^.ActStateString := 'Stopping';

	GCW_250_HLIImcmProcessResuming:		pChannel^.ActStateString := 'Resuming';

	GCW_250_HLIImcmProcessResetting:		pChannel^.ActStateString := 'Resetting';

	GCW_250_HLIImcmProcessFinishing:		pChannel^.ActStateString := 'Finishing';

ELSE

	pChannel^.ActStateString := '---';

END_CASE;



������������������ª���,�X�t�¹�É���������������������HLI_Init��oÒäB	oÒäB������--------����������������W���PROGRAM HLI_Init

VAR

	Hli					: ISG_HliInterface;

	MessageOutput		: R_TRIG;

END_VAR�c���(* ========================================================= *)

(*    PRG: HLI_Init                                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)







(* Init Tool Configuration structures *)

HLI_InitToolConfig();

HLI_SetToolData();



Hli(bStart:=SystemTaskInfoArr[1].firstCycle);		(* initialize HLI *)



IF Hli.bInitialized = TRUE

	AND Hli.bError = FALSE

THEN

	(* Anwenderinitialisierungen, die beim Start der PLC einmal gemacht werden sollen *)

	IF CNCSystem.bUserInitDone = FALSE THEN

		(* Initialisierungen auf dem HLI-Interface *)

		CNCSystem.bUserInitDone := HLI_UserInitialisation();



		ADSLOG(strMsg:='High Level Interfaces initialized: %s', nDINT:=0, strArg:=sVersion);

	END_IF



	(* Initialisierung abgeschlossen *)

	CNCSystem.bHLIInit := TRUE;

ELSE

	MessageOutput(CLK:=Hli.bError);

	IF Hli.bError = TRUE	THEN

		(* Fehler beim Initialisieren des HLI *)

		IF MessageOutput.Q THEN

			ADSLOGDINT(	msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_ERROR OR

												ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

												ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Fehler beim Initialisieren des HLI-Interfaces Fehlercode: %d',

							dintArg := Hli.iErrorId);

		END_IF

		CNCSystem.nInitErrorId := Hli.iErrorId;

		CNCSystem.bInitError := TRUE;

	END_IF;

END_IF;

������������������X���,�š�Ë�ö�Ô���������������������HLI_InitToolConfig��oÒäB	oÒäB������T_WA��������������������Á���PROGRAM HLI_InitToolConfig

VAR

	ToolId				: CNC_TOOL_ID;

	pToolId				: POINTER TO CNC_TOOL_ID;

	RInd					: ADSRDWRTIND;

	RRes					: ADSRDWRTRES;

	bRes					: BOOL;

	i						: INT;

END_VAR�w���



(* Init Tool Configuration *)

bRes := FALSE;

Rind;



IF SystemTaskInfoArr[1].firstCycle THEN

	FOR i := 1 TO 100 DO

		CNCSystem.Tool[i].tool_id.basic := i;

		CNCSystem.Tool[i].valid := TRUE;

	END_FOR

END_IF



IF RInd.VALID THEN

	pToolId := RInd.DATAADDR;

	ToolId := pToolId^;



	RRes.NETID := '';

	RRes.PORT	:= RInd.PORT;

	RRes.INVOKEID := RInd.INVOKEID;

	RRes.RESULT := 0;

	RRes.LEN := SIZEOF(CNCSystem.Tool[1]);

	RRes.DATAADDR := ADR(CNCSystem.Tool[ToolId.basic]);

	bRes := TRUE;

END_IF



RRes(RESPOND:=bRes);



IF bRes THEN

	RRes(RESPOND:=FALSE);

	RInd(CLEAR:=TRUE);

	RInd(CLEAR:=FALSE);

END_IF





������������������D���,�,�:�@�����������������������HLI_QuitAxisMFunction��oÒäB	oÒäB������������������������������G���FUNCTION HLI_QuitAxisMFunction : BOOL

VAR_INPUT

	IAxisNr				: UINT;								(* Number of channel *)

END_VAR



VAR

	pMHProcess			: POINTER TO MHProzess;			(* Data of a M/H techno unit *)

	pSProcess			: POINTER TO SProzess;			(* Data of a spindle unit *)

	pTProcess			: POINTER TO TProzess;			(* Data of a techno unit *)

	pAxisData			: POINTER TO AxeData;			(* local pointer to Data of actual Axis *)

	pActTechnoUnit		: POINTER TO TechnoUnitAxe;	(* local pointer to actual techno unit *)

	idx					: UINT;								(* loop variable *)

	nToolBasicId		: UDINT;								(* basis id of a tool *)

	SpdlMoveCmd			: UINT;								(* spindle movement command *)

	Revolution			: UDINT;								(* SpindleRevolution *)

	pRevolution			: POINTER TO UDINT;				(* SpindleRevolution *)

	FuncNr				: UDINT;								(* Number of M-function *)

END_VAR�Î	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_QuitAxisMFunction                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





HLI_QuitAxisMFunction := FALSE;



IF IAxisNr <= 0 OR nAxis < IAxisNr OR			(* check for channel no *)

	pAC[IAxisNr]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	HLI_QuitAxisMFunction := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to Axis data *)

pAxisData := pAC[IAxisNr]^.addr;



(* test if there are open synchronisations  *)

FOR idx := 1 TO pAxisData^.W_UsedUnitsStdSync DO



	(* get pointer to actual techno unit *)

	pActTechnoUnit := ADR(pAxisData^.ATechnoUnitAxe_Std[idx]);



	(* test if this M-function has to be acknowledged *)

	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND				(* request from CNC *)

		pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE					(* not acknowledged *)

	THEN



		IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt THEN

			(* Example: read number of M-function *)

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessAxe_Attribut.AB_Data[1]);

			FuncNr := pMHProcess^.D_Number;

			ADSLOG(strMsg:='Axis acknowledge of M-function: %d', nDINT:=FuncNr, strArg:='');

		ELSE

			IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfSpindel THEN (* spindle-fuction *)

				pSProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessAxe_Attribut.AB_Data[1]);



				(* Example: read revolution of S-function *)

				Revolution := pSProcess^.D_Rev;

				ADSLOG(strMsg:='Spindle S-function: %d', nDINT:=Revolution, strArg:='');



				(* Example: read number of S-function *)

				SpdlMoveCmd := pSProcess^.W_MoveCmd;

				ADSLOG(strMsg:='Spindle acknowledge of M-function: %d', nDINT:=SpdlMoveCmd, strArg:='');

			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

										msgFmtStr := 'Axis acknowledge unknown type: %d',

										dintArg := pActTechnoUnit^.W_FktCtrl);

			END_IF

		END_IF



		(* acknowledge this M-function *)

		pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

		pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;



		HLI_QuitAxisMFunction := TRUE;

	END_IF

END_FOR

������������������ß#��,�,�:�ž�æ���������������������HLI_QuitChannelMHTFunction��oÒäB	oÒäB������axchUnsA����������������)���FUNCTION_BLOCK HLI_QuitChannelMHTFunction

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;									(* Number of channel *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bOK					: BOOL;

END_VAR

VAR

	ChannelMFunction	: HLI_DoChannelMFunction;

	ChannelTFunction	: HLI_DoChannelTFunction;

	ChannelHFunction	: HLI_DoChannelHFunction;

	pChannelData		: POINTER TO ChannelData;       (* local pointer to Data of actual Channel *)

	pActTechnoUnit		: POINTER TO TechnoUnitChannel; (* local pointer to actual techno unit *)

	idx					: UINT;                         (* loop variable *)

	nFuncNr				: UDINT;                        (* number of M-function *)

	nToolBasicId		: UDINT;                        (* basis id of a tool *)



	pMHProcess			: POINTER TO MHProzess;

	pSProcess			: POINTER TO SProzess;

	pTProcess			: POINTER TO TProzess;

END_VAR�Î���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_QuitChannelMHTFunction                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	bOK := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to channel data *)

pChannelData := pMC[nChan]^.addr;



pActTechnoUnit := ADR(pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Std[1]);



(* test if there are open synchronisations  *)

FOR idx := 1 TO pChannelData^.W_UsedUnitsStdSync DO

	(* get pointer to actual techno unit *)

	pActTechnoUnit := ADR(pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Std[idx]);





	(* test if this M-function has to be acknowledged *)

	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

	   pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE AND						(* not acknowledged *)

	   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt		(* M-function *)

	THEN

		(* Read number of M-function *)

		pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

		nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



		ChannelMFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);

		IF ChannelMFunction.bBusy = FALSE THEN

			(* acknowledge this M-function *)

			pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

			pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

			ADSLOG(strMsg:='acknowledge of M-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');

		END_IF



		bOK := TRUE;

	END_IF





	(* test if this T-function has to be acknowledged *)

	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

	   pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE AND						(* not acknowledged *)

	   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfTool		(* T-function *)

	THEN

		(* Read number of T-function *)

		pTProcess    := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

		nToolBasicId := pTProcess^.HLIToolID_Data.D_Basic;



		ChannelTFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nToolBasicId);



		(* acknowledge this T-function *)

		pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

		pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

		ADSLOG(strMsg:='acknowledge of T-function: %d', nDINT:=nToolBasicId, strArg:='');



		bOK := TRUE;

	END_IF





	(* test if this H-function has to be acknowledged *)

	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

	   pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE AND						(* not acknowledged *)

	   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfHFkt		(* H-function *)

	THEN

		(* Read number of H-function *)

		pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

		nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



		ChannelHFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);



		(* acknowledge this T-function *)

		pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

		pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

		ADSLOG(strMsg:='acknowledge of H-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');



		bOK := TRUE;

	END_IF



END_FOR





(*

	GCW_250_HLIIntfHFkt                 :    INT:=2;

	GCW_250_HLIIntfSpindel              :    INT:=3;

	GCW_250_HLIIntfTool                 :    INT:=4;

	GCW_250_HLIIntfAxBlock              :    INT:=5;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable           :    INT:=6;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable_1         :    INT:=7;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable_2         :    INT:=8;

	GCW_250_HLIIntfUnknown              :    INT:=9;

*)



(*******************************************************************************************************************)



FOR idx := 1 TO HLI_MaxTechnoUnitsChLateSync DO

	IF pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Late[idx].X_Please = TRUE

	AND pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Late[idx].X_Done = FALSE THEN



		(* get pointer to actual techno unit *)

		pActTechnoUnit := ADR(pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Late[idx]);



		IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

			pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE AND						(* not acknowledged *)

			pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt		(* M-function *)

		THEN

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



			ChannelMFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);

			IF ChannelMFunction.bBusy = FALSE THEN

			(* acknowledge this M-function *)

			pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

			pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

			ADSLOG(strMsg:='acknowledge of M-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');

			(* ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'Channel acknowledge of M-function: %d',

						dintArg := pMHProzess^.D_Number);

			*)

		END_IF

		bOK := TRUE;



	(*	ELSIF   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfSpindel THEN (* spindle-function *)



 			(* Example: read number of S-function *)

			pSProzess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'Late synch : %d',

						dintArg := pSProzess^.W_MOveCmd);



		ELSIF   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfTool THEN



			pTProzess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'Late tool process: %d',

						dintArg := pTProzess^.HLIToolID_Data.D_Basic);*)

		(*ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

											ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Channel acknowledge unknown type: %d',

							dintArg := pActTechnoUnit^.W_FktCtrl);*)

		END_IF



	END_IF

END_FOR

(**********************************************************************************************************************)

������������������@���,�	���j�¹���������������������HLI_SetAxisControlToPlc��oÒäB	oÒäB������������������������������t���FUNCTION HLI_SetAxisControlToPlc : BOOL

VAR_INPUT

	nChan						: UDINT;

END_VAR

VAR

 	idx						: UDINT;

END_VAR�B���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisControlToPlc                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* Achsen bestimmen, die zu dem NC-Kanal gehören *)





(* control to the plc *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO



	IF pAC[idx]^.addr <> 0 THEN						(* check for zero pointer *)

		(* PLC_Present for all axis *)

		pAC[idx]^.addr^.HLIHeadAxe_Data.X_PLCPresent := TRUE;



		(* declare axis for reset *)

		(*pAC[idx]^.addr^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Enable := TRUE;*)

		(*pAC[idx]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset.X_Enable := TRUE;*)



		(* setting drive on for an axis *)

		(*pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Command := TRUE;*)



		(* declare axis for reference *)

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReferenceCam.X_Enable := TRUE;



		(* enable signals for real drives *)

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_TorquePermission.X_Enable := TRUE;

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReleaseFeedhold.X_Enable := TRUE;

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Enable := TRUE;

	END_IF



END_FOR



HLI_SetAxisControlToPlc := TRUE;



������������������›���,�n�‘�Ï�æ���������������������HLI_SetAxisFeedHold��oÒäB	oÒäB����������������������������������FUNCTION HLI_SetAxisFeedHold : BOOL

VAR_INPUT

	Axis					: INT;

	TorquePermission	: BOOL;

	Feedhold				: BOOL;

	DriveOn				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisFeedHold                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF Axis < 1	OR nAxis < Axis			(* check for axis no *)

	OR pAC[Axis]^.addr = 0 THEN		(* check for zero pointer *)

	HLI_SetAxisFeedHold := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* set regulation and feed *)

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_TorquePermission.X_Command := TorquePermission;

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReleaseFeedhold.X_Command := Feedhold;

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Command := DriveOn;



HLI_SetAxisFeedHold := TRUE;

������������������Ø���,�������U���������������������HLI_SetAxisReferenceCam��oÒäB	oÒäB������542R12������������������t���FUNCTION HLI_SetAxisReferenceCam : BOOL

VAR_INPUT

	Axis					: INT;

	bReferenceCam		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisReferenceCam                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF Axis < 1	OR nAxis < Axis			(* check for axis no *)

	OR pAC[Axis]^.addr = 0 THEN		(* check for zero pointer *)

	HLI_SetAxisReferenceCam := FALSE;

	RETURN; (* e x i t *)

END_IF



(* set reference cam *)

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReferenceCam.X_Command := bReferenceCam;



HLI_SetAxisReferenceCam := TRUE;

������������������A���,�„�®�Ä�·���������������������HLI_SetChannelControlToPlc��oÒäB	oÒäB������������������������������w���FUNCTION HLI_SetChannelControlToPlc : BOOL

VAR_INPUT

	nChan						: UDINT;

END_VAR

VAR

 	idx						: UDINT;

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetChannelControlToPlc                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_SetChannelControlToPlc := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* PLC_Present for the channel *)

pMC[nChan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.X_PLCPresent := TRUE;



(* reset *)

pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Enable := TRUE;

pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.X_MCMEnable := TRUE;



(* override *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlUNS16Unit_OverrideFeedrate.X_Enable := TRUE;



(* FeedHold *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Enable := TRUE;



(* Single Step *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SingleBlock.X_Enable := TRUE;



(* BackwardMotion *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_BackwardMotion.X_Enable := TRUE;



(* ReducedFeed *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_ReducedFeed.X_Enable := TRUE;



(* Handwheel *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.AMCControlSGN32Unit_HandWheelIncs[1].X_Enable := TRUE;



(* Channel switch "jog of path" *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SuspendAxisOutput.X_Enable := TRUE;



(* logon for error messages *)

pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.EnableW := TRUE;



(* program block ignore *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlBoolUnit_ProgramBlockIgnore.X_Enable := TRUE;



HLI_SetChannelControlToPlc := TRUE;





������������������œ���,�����0�U���������������������HLI_SetChannelOverride��oÒäB	oÒäB������à×°×��������������������€���FUNCTION HLI_SetChannelOverride : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nOverride			: UINT;

END_VAR

�Û���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetChannelOverride                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Set the channel Override                          *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_SetChannelOverride := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* Limit the override *)

IF nOverride > 1200	THEN nOverride := 1200; END_IF

IF nOverride < 0 THEN nOverride := 0; END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlUNS16Unit_OverrideFeedrate.D_Command := nOverride;



HLI_SetChannelOverride := TRUE;

������������������V���,�Æ���ö�Z���������������������HLI_SetToolData��oÒäB	oÒäB������À�ð�MPCS����������������k���FUNCTION HLI_SetToolData : BOOL

VAR_INPUT

(*	nToolNr				: UINT;*)

END_VAR

VAR

	i						: UINT;

END_VAR�;���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetToolData                                   *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(*       :                                                   *)

(*       : siehe Documentation Werkzeugdaten                 *)

(*       :                                                   *)

(* ========================================================= *)





IF WkzId[20] = 1 THEN

	FOR i := 1 TO MAX_WERKZEUGE DO

		(* in 0.1um *)

		CNCSystem.Tool[i].radius := LREAL_TO_DINT(WkzDurchm[i]/2.0 * 10000.0);

		CNCSystem.Tool[i].laenge := LREAL_TO_DINT(WkzSollLaenge[i] * 10000.0);

	END_FOR

END_IF



WkzId[20] := 0;



(*

	WkzId						: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzTyp					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzKorrX					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrY					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrZ					: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzDurchm				: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrLaenge			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzKorrLRichtung		: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzKorrAchse			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF INT;

	WkzGeschw				: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzMaxBohrtiefe		: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

	WkzSollLaenge			: ARRAY[1..MAX_WERKZEUGE] OF REAL;

*)������������������6���,�X�t�¹�É���������������������HLI_UserInitialisation��oÒäB	oÒäB������X�Àí��������������������H���FUNCTION HLI_UserInitialisation : BOOL

VAR_INPUT

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_UserInitialisation                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* please do reset the plc program, if you change something in this module

	or in modules are in the sublevel *)



(* Channel 1 *)

HLI_SetAxisControlToPlc(nChan:=1);

HLI_SetChannelControlToPlc(nChan:=1);



(* Channel 2 *)

HLI_SetAxisControlToPlc(nChan:=2);

HLI_SetChannelControlToPlc(nChan:=2);



HLI_UserInitialisation := TRUE;



������������������c���,�°�è���4���������������������LinkVEChannelStructure��*=&E	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������/���FUNCTION LinkVEChannelStructure : POINTER TO DWORD

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO DWORD;

END_VAR�—���(* ========================================================= *)

(*    FUN: LinkVEChannelStructure                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Link VE variable to the memory of the CNC         *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

			RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]);



		LinkVEChannelStructure := ptr; (* successfully completed return *)

	END_IF

END_IF

������������������D���,�n�‘�z�`�����������������
���MachineStatus��Ü2]C	oÒäB������z�Ðdjˆ������������������#���PROGRAM MachineStatus

VAR

END_VAR�Ï���(* =========================================== *)

(*    PRG: MachineStatus                       *)

(* ------------------------------------------- *)

(*   Desc: Machining status                    *)

(* Author: MK                                  *)

(*   Date: 10.07.2003                          *)

(*    Rev: 1.01                                *)

(* =========================================== *)



(*

	Color definition for machine status

 ---------------------------------------

	 0 - Color.White

	 1 - Color.Gray

	 2 - Color.DarkGray

	 3 - Color.Silver

	 4 - Color.Red

	 5 - Color.Orange

	 6 - Color.Yellow

	 7 - Color.LawnGreen

	 8 - Color.LightGreen

	 9 - Color.Green

	10 - Color.Aqua

	11 - Color.SkyBlue

	12 - Color.LightBlue

	13 - Color.Blue

	14 - Color.Magenta

	15 - Color.Pink

*)





MViewStatus[1].Color[1] := 5;

MViewStatus[1].Color[2] := 6;

MViewStatus[1].Color[3] := 7;

MViewStatus[1].Color[4] := 8;



MViewStatus[1].Description[1] := 'Temp1: 53 Grad';

MViewStatus[1].Description[2] := 'Temp2: 74 Grad';

MViewStatus[1].Description[3] := 'Transport aktiv';

MViewStatus[1].Description[4] := 'Wert 1 aktiv';







MViewStatus[2].Color[1] := 9;

MViewStatus[2].Color[2] := 10;

MViewStatus[2].Color[3] := 11;

MViewStatus[2].Color[4] := 12;



MViewStatus[2].Description[1] := 'Automatik';

MViewStatus[2].Description[2] := 'Komm1 -> OK';

MViewStatus[2].Description[3] := 'Komm2 -> OK';

MViewStatus[2].Description[4] := 'ADS -> OK';





����������������������,�øÿ÷ÿ±�����������������������MAIN��¨½’D	o5]C������	H_BLE;
����������������Ð���

PROGRAM MAIN

VAR

	pAxeData			: POINTER TO AxeData;

	pMCTest			: POINTER TO ChannelData;

	i					: INT;

	t					: INT;

	bGo				: BOOL;

	UpDown			: INT;

	bTest				: BOOL;

	bShowMsg			: BOOL;

END_VAR

��	��(* ========================================================= *)

(*    PRG: TwinCAT CNC                                       *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Program for the CNC Panel                         *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*  Cust.:                                                   *)

(*   M-No:                                                   *)

(*   Kom.:                                                   *)

(*   Rev.: 1.18                                              *)

(* ========================================================= *)







BDE();

EventLogger();

ShowMessages();

MachineStatus();





(* Messages *)

MSGList1[5] := TRUE;

MSGList1[6] := TRUE;

MSGList1[7] := TRUE;





t := t + 0;

IF t > 150 THEN

	t := 0;

	bShowMsg := NOT bShowMsg;

END_IF



FOR i:=1 TO 50 DO

	;(*MSGList2[i] := bShowMsg;*)

END_FOR





(* different types of variables *)

PLCTestString := 'Dies ist ein Test';

PLCTestInt := PLCTestInt + 1;

PLCTestReal := PLCTestReal + 0.02;

PLCTestLReal := PLCTestLReal + 1.34 * 0.01;





(* up down counter *)

IF bGo THEN

	UpDown := UpDown - 1;

	IF UpDown < 1 THEN bGo := FALSE; END_IF

ELSE

	UpDown := UpDown + 1;

	IF UpDown >= 100 THEN bGo := TRUE; END_IF

END_IF







HLI_Init();

IF CNCSystem.bHLIInit = TRUE THEN

	(************************************ *)

	(*       --- Main program ---         *)

	(************************************ *)





	PLC_PRG();





	(* Test *)

	pAxeData := pAC[1]^.addr;

	pMCTest := pMC[1]^.addr;





	IF CNCSystem.Channel[1].M[17] = TRUE THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[17] := FALSE;

	END_IF





	(* Manual functions *)

	PortalStatus[1] := 1;

	PortalStatus[2] := 1;

	PortalStatus[3] := 1;

	PortalStatus[4] := 64;



	SchweissenStatus[1] := 1;

	SchweissenStatus[2] := 2;

	SchweissenStatus[3] := 1;



	MSGList3[3] := PortalOn[7];







	VE.VARIABLE_0 := LinkVEChannelStructure(nChan:=1, nVEIndex:=0, bGlobal:=TRUE);

	VE.VARIABLE_4 := LinkVEChannelStructure(nChan:=1, nVEIndex:=1, bGlobal:=TRUE);





	VE.VARIABLE_0^[0] := 100;

	VE.VARIABLE_0^[1] := 200;

	VE.VARIABLE_0^[2] := 300;

	VE.VARIABLE_0^[3] := 400;

	VE.VARIABLE_4^ := 500;



END_IF













������������������Ù���,�����»�Ì���������������������PLC_PRG���‚ÃC	�‚ÃC�������	TU;  A����������������I���PROGRAM PLC_PRG

VAR

	CNCChannel1					: HLI_CNCChannel;

	CNCChannel2					: HLI_CNCChannel;

	nChan							: UINT;



	RT_HomingOn					: R_TRIG;

	T_DriveOn					: TON;



	bTorquePermission			: BOOL;

	bFeedhold					: BOOL;

	bDriveOn						: BOOL;

	bReferenceCam				: BOOL;



	bSuspendAxisOutputChan1 : BOOL;

	bSuspendAxisOutputChan2 : BOOL;



	val1							: UDINT;

	val2							: UDINT;

	val3							: UDINT;



	ErrorHandler				: ARRAY [1 .. GCW_250_ChannelCount] OF ChannelError;  (* one error handler per channel *)

	fbClearEvents				: ADSCLEAREVENTS;

	EventMode					: E_TcEventClearModes:=TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL;

	ClearEvent					: BOOL;

	EventFehler					: BOOL;

	bClear						: BOOL := FALSE;



	bDummy						: BOOL;

END_VAR

VAR CONSTANT

	GCW_250_ChannelCount		: INT:=8; (* Anzahl Kanaele in aktueller Maschine *)

END_VAR

�ë���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_PLCPrg                                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* ---------------------------------------------- *)

(* ------- Testprogram -------------------------- *)

(* ---------------------------------------------- *)



BDESteuerungEin := TRUE;



(* Enable drive *)

T_DriveOn(IN:=PLCAxisEnable, PT:=T#1s);

IF PLCAxisEnable THEN

	bTorquePermission	:= TRUE;

	bFeedhold			:= TRUE;

	IF T_DriveOn.Q THEN

		bDriveOn			:= TRUE;

	END_IF

ELSE

	bTorquePermission	:= FALSE;

	bFeedhold			:= FALSE;

	bDriveOn				:= FALSE;

END_IF



HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=1, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=2, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=3, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=4, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=5, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);





(* ReferenceCam *)

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=1, bReferenceCam:=bReferenceCam);

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=2, bReferenceCam:=bReferenceCam);

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=3, bReferenceCam:=bReferenceCam);





(* Channel Override *)

HLI_SetChannelOverride(nChan:=1, nOverride:=PLCFeedOverride*10);

HLI_SetChannelOverride(nChan:=2, nOverride:=1000);





(* get variables *)

(*val1 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=0, bGlobal:=TRUE);

val2 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=1, bGlobal:=TRUE);

*)

val1 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=2, bGlobal:=TRUE);

val2 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=3, bGlobal:=TRUE);

val3 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=4, bGlobal:=TRUE);



(* set variables *)

(*SetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=0, nVal:=2234, bGlobal:=TRUE); *)





(* Error handling *)

FOR nChan := 1 TO UDINT_TO_INT(nChannel) DO

	ErrorHandler[nChan](ChannelNr:=nChan);

END_FOR



(*fbClearEvents(NetId := "", bClear := klaus, iMode := EventMode, tTimeout := t#1s);*)

fbClearEvents.NETID := '';	(* Local Computer *)

fbClearEvents.bClear:= bClear;

fbClearEvents.iMode:= EventMode;

fbClearEvents.tTimeout:= t#10s;





(* ---------------------------------------------- *)

(* ----------- Channel 1 ------------------------ *)

(* ---------------------------------------------- *)



nChan := 1;



(*  Suspend Channel Axis ->"jog of path" *)

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput(nChan:=nChan, bSuspendAxis:=bSuspendAxisOutputChan1);



CNCChannel1(nChan					:= nChan,

				(* Operation Mode *)

				bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

				bModeAutomatic		:= PLCMachineMode[nChan].Automatic,

				bModeManual			:= PLCMachineMode[nChan].Manual,

				bModeMDI				:= PLCMachineMode[nChan].MDI,

				bModeReference		:= PLCMachineMode[nChan].Reference,



				(* Operation State *)

				bStateSelect		:= bDummy,

				bStateReady			:= bDummy,

				bStateStart			:= PLCMachineMode[nChan].Start,

				bStateStop			:= PLCMachineMode[nChan].Stop,

				bStateReset			:= PLCMachineMode[nChan].Reset,



				(* Special Functions *)

				sProgramName		:= PLCMachineMode[nChan].ProgramName,

				sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

				bBackwardMotion	:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

				bPrgBlockIgnore	:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

				bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

				bSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

				bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock);







(* ---------------------------------------------- *)

(* ----------- Channel 2 ------------------------ *)

(* ---------------------------------------------- *)



nChan := 2;



(*  Suspend Channel Axis ->"jog of path" *)

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput(nChan:=nChan, bSuspendAxis:=bSuspendAxisOutputChan2);



CNCChannel2(nChan					:= nChan,

				(* Operation Mode *)

				bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

				bModeAutomatic		:= PLCMachineMode[nChan].Automatic,

				bModeManual			:= PLCMachineMode[nChan].Manual,

				bModeMDI				:= PLCMachineMode[nChan].MDI,

				bModeReference		:= PLCMachineMode[nChan].Reference,



				(* Operation State *)

				bStateSelect		:= bDummy,

				bStateReady			:= bDummy,

				bStateStart			:= PLCMachineMode[nChan].Start,

				bStateStop			:= PLCMachineMode[nChan].Stop,

				bStateReset			:= PLCMachineMode[nChan].Reset,



				(* Special Functions *)

				sProgramName		:= PLCMachineMode[nChan].ProgramName,

				sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

				bBackwardMotion	:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

				bPrgBlockIgnore	:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

				bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

				bSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

				bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock);





����������������������,�š�Ë�Ü�Ù���������������������ResetSpindle��oÒäB	oÒäB������������������������������
���FUNCTION ResetSpindle : BOOL

VAR_INPUT

	IAxisNr: 	UINT;	(* axis number of spindle *)

END_VAR

VAR

	SpdlState:		BOOL;

	SpdlCommand:	BOOL;

	ResetCmd:		BOOL := FALSE;

	pResetUnit:		POINTER TO MCControlBoolUnit;  		(* local pointer to data of actual axis *)

END_VAR�J���ResetSpindle := FALSE;



IF IAxisNr <= nAxis THEN



	pResetUnit := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset);

	SpdlState := pResetUnit^.X_State;



	IF ResetCmd = TRUE THEN

		pResetUnit^.X_Command := TRUE;

		SpdlCommand := pResetUnit^.X_Command;

		ResetSpindle := SpdlState;

	END_IF

END_IF



������������������d�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelBooleanValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Ž���FUNCTION SetVEChannelBooleanValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: BOOL;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO BOOL;

END_VAR�¶���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelBooleanValue                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of BOOL                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);

		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the Constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelBooleanValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������e�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelDintValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������‹���FUNCTION SetVEChannelDintValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: DINT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO DINT;

END_VAR�·���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelDintValue                              *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of SGN32                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelDintValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������f�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelIntValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������ø���FUNCTION SetVEChannelIntValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: INT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	VeArrayOffset	: DINT;			(* Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO INT;

END_VAR�Ô���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelIntValue                              *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of SGN16                    *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDatatypeSize);

		ptr^ :=  val;

		SetVEChannelIntValue := TRUE; (* successfully completed *)

	END_IF

END_IF������������������g�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelLrealValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������þ���FUNCTION SetVEChannelLrealValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: LREAL;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	VeArrayOffset	: DINT;			(* Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO LREAL;

END_VAR�¸���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelLrealValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of REAL64                   *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDatatypeSize);

		ptr^ := val;

		SetVEChannelLrealValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������h�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelSIntValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������‹���FUNCTION SetVEChannelSIntValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: SINT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO SINT;

END_VAR�·���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelSIntValue                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Reads a V.E.Variable of SGN08                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + (nArrayIndex * iDataTypeSize);

		ptr^ := val;

		SetVEChannelSIntValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������i���,�X�t�l�C���������������������SetVEChannelStringValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������FUNCTION SetVEChannelStringValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: STRING;		(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO STRING;

END_VAR�®���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelStringValue                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of STRING                    *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := 24;



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelStringValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������j�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelUdintValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Ž���FUNCTION SetVEChannelUdintValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: UDINT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO UDINT;

END_VAR�µ���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelUdintValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of UNS32                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);

		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelUdintValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������k�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelUintValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������‹���FUNCTION SetVEChannelUintValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: UINT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO UINT;

END_VAR�µ���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelUintValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of UNS16                     *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelUintValue := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������l�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������SetVEChannelUsintValue��h¹’D	h¹’D������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Ž���FUNCTION SetVEChannelUsintValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	nArrayIndex		: DINT := 0;	(* Array index. 0 if no array *)

	val				: USINT;			(* Value to be written *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	VeOffset			: DINT;			(* Address in the VE array *)

	SizeField		: DINT := 0;	(* Size of each block of the VE array *)

	iDatatypeSize	: DINT;			(* Size of the datatype of the returned value *)

	ptr      		: POINTER TO USINT;

END_VAR�¶���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelUsintValue                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Writes a V.E.Variable of UNS08                    *)

(* Author: CL                                                *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex <= HLI_VE_VALUEMAX AND

	nVEIndex >= 0 AND

	nArrayIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

				RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		SizeField	:= SIZEOF(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[1]);		(* size of each VE index block *)

		iDataTypeSize := SIZEOF(ptr^);



		(* Offset calculation is done assuming that the index range is from

			1 to HLI_VALUE_MAX.

			Because the VE-Data Memory is modelled as an array of UNS32

			we have to divide the constant HLI_VEByteCount by 4 (SIZEOF(UNS32)).

		*)

		VeOffset := (nVEIndex) * (HLI_VEByteCount / SizeField) + 1;

		ptr := ADR(pVeData^.AHLI_UNS32_Data[VeOffset]) + nArrayIndex * iDatatypeSize;

		ptr^ := val;

		SetVEChannelUsintValue := TRUE;

	END_IF

END_IF����������������������,�����r�&���������������������SetVEChannelValue��oÒäB	oÒäB������������������������������­���FUNCTION SetVEChannelValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nVEIndex				: UINT;			(* Index VE-Variable *)

	nVal					: UDINT;			(* the value *)

	bGlobal				: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pHliVE				: POINTER TO HLI_VE_ADDRESS;

	nVEAddress			: UINT;			(* Offset VE-Variable *)

	nVarLength			: UDINT;			(* length of the VE-Variable Array *)

END_VAR



�Ã���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelValue                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



IF bGlobal THEN

	pHliVE := pVEGlob;		(* from global *)

ELSE

	pHliVE := pVE[nChan];	(* from the channel *)

END_IF



nVEAddress := nVEIndex * 6 + 1;

nVarLength := pHliVE^.length/10;

IF 0 < nVEAddress AND nVEAddress <= nVarLength THEN

	pHliVE^.addr^.AHLI_UNS32_Data[nVEAddress] := nVal;

END_IF



SetVEChannelValue := TRUE;������������������?���,�.�$�Ä�
���������������������ShowMessages���›ðB	oÒäB������rkorer(B����������������Ø���PROGRAM ShowMessages

VAR

	SimpleEventLog1		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog2		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog3		: FB_SimpleEventLog;

	Msg_Hydraulik			: FB_SimpleEventLog;



	bStart					: BOOL;

END_VAR�ˆ���(*

	TCEVENTCLASS_NONE				:=0,	 No class

	TCEVENTCLASS_MAINTENANCE	:=1,	 Maintenance hint

	TCEVENTCLASS_MESSAGE			:=2,	 Message

	TCEVENTCLASS_HINT				:=3,	 Hint

	TCEVENTCLASS_STATEINFO		:=4,	 State information

	TCEVENTCLASS_INSTRUCTION	:=5,	 Instruction

	TCEVENTCLASS_WARNING			:=6,	 Warning

	TCEVENTCLASS_ALARM			:=7,	 Alarm

	TCEVENTCLASS_PARAMERROR		:=8	 Parameter error

*)





(* Shows how to generate messages *)

IF NOT bStart THEN

	bStart := TRUE;

	SimpleEventLog1(Init:=TRUE,

						SourceId:=50,

						Class:=TCEVENTCLASS_WARNING,

						QuitRequired:=FALSE,

						adrAlarmArray:=ADR(MSGList1),

						adrQuitArray:=ADR(MSGListQuit1));



	SimpleEventLog2(Init:=TRUE,

						SourceId:=22,

						Class:=TCEVENTCLASS_ALARM,

						QuitRequired:=FALSE,

						adrAlarmArray:=ADR(MSGList2),

						adrQuitArray:=ADR(MSGListQuit2));



	SimpleEventLog3(Init:=TRUE,

						SourceId:=13,

						Class:=TCEVENTCLASS_INSTRUCTION,

						QuitRequired:=FALSE,

						adrAlarmArray:=ADR(MSGList3),

						adrQuitArray:=ADR(MSGListQuit3));

(*

	Msg_Hydraulik(Init:=TRUE,

						SourceId:=50,

						Class:=TCEVENTCLASS_WARNING,

						QuitRequired:=FALSE,

						adrAlarmArray:=ADR(Diagnose.MSGList1),

						adrQuitArray:=ADR(Diagnose.MSGListQuit1));

*)

ELSE

	SimpleEventLog1(Init:=FALSE);

	SimpleEventLog2(Init:=FALSE);

	SimpleEventLog3(Init:=FALSE);

	(*Msg_Hydraulik(Init:=FALSE);*)

END_IF





�����������������������®���,���
�#�_�����������������
���ProgrammStart��oÒäB
����@������������d��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������È�
�‹�=�©�#�����ÀÀÀ�����ÿÿÿ�������������������������������������.���PLC_PRG.CNCChannel1.OperationMode.ProgrammName����Programmname: %s��������������������������óÿ���������������������������������@������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������
�
�µ�=�_�#�������������������$���Start Programm�@ÈÈÈ�����ÜÜÜ��������������@����������óÿ������������������PLC_PRG.CNCChannel1.GuiStart���������������@������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������È�‚�Í�µ�J�›�����ÀÀÀ�����ÿÿÿ�������������������������������������*���PLC_PRG.CNCChannel1.OperationMode.ActState����Act. State: %s��������������������������óÿ���������������������������������@��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������È�F�Í�y�J�_�����ÀÀÀ�����ÿÿÿ�������������������������������������)���PLC_PRG.CNCChannel1.OperationMode.ActMode
���Act. Mode: %s��������������������������óÿ���������������������������������@������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������
�F�µ�y�_�_�������������������#���Stop Programm�@ÈÈÈ�����ÜÜÜ��������������@����������óÿ������������������PLC_PRG.CNCChannel1.GuiStop���������������@����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����@��������
�‚�µ�µ�Z�–�����������������������Reset�@ÈÈÈ�����ÜÜÜ��������������@����������óÿ������������������PLC_PRG.CNCChannel1.GuiReset���������������@�����������������ÿ���ÿÿ���ÿ���ÿÿ���ÿ�ÿ�ÿ�ÀÀÀ�����€���€€���€���€€���€�€�€�€€€�������������������ýÿÿÿ,�B�W�£�¬������������������� ���TcBase.lib 6.6.06 16:41:28�@�”…D#���TcSystem.lib*11.8.08 11:11:52�@X� H$���tccnchli1.lib*17.7.09 10:24:00�@ 5`J"���STANDARD.LIB 5.6.98 12:03:02�@VÂw5����z���FW_AdsClearEvents�@��������FW_NoOfByte��������FW_SystemInfoType��������FW_SystemTaskInfoType����
���FW_TcEvent��������������������FW_AdsLogDINT�@������������FW_AdsLogEvent�@������������FW_AdsLogLREAL�@������������FW_AdsLogSTR�@������������FW_AdsRdWrt�@������������FW_AdsRdWrtInd�@������������FW_AdsRdWrtRes�@������������FW_AdsRead�@������������FW_AdsReadDeviceInfo�@������������FW_AdsReadInd�@������������FW_AdsReadRes�@������������FW_AdsReadState�@������������FW_AdsWrite�@������������FW_AdsWriteControl�@������������FW_AdsWriteInd�@������������FW_AdsWriteRes�@������������FW_DRand�@������������FW_GetCpuAccount�@������������FW_GetCpuCounter�@������������FW_GetCurTaskIndex�@������������FW_GetSystemTime�@������������FW_GetVersionTcBase�@������������FW_LptSignal�@������������FW_MemCmp�@������������FW_MemCpy�@������������FW_MemMove�@������������FW_MemSet�@������������FW_PortRead�@������������FW_PortWrite�@������������F���«���ADSCLEAREVENTS�@��������E_IOAccessSize����
���E_OpenPath��������E_SeekOrigin��������E_TcEventClass��������E_TcEventClearModes��������E_TcEventPriority��������E_TcEventStreamType��������ExpressionResult����
���SFCActionType��������SFCStepType����
���ST_AmsAddr��������SYSTEMINFOTYPE��������SYSTEMTASKINFOTYPE����
���T_AmsNetId����
���T_AmsNetIdArr����	���T_AmsPort����
���T_IPv4Addr��������T_MaxString��������TcEvent��������������������ADSLOGDINT�@������������ADSLOGEVENT�@������������ADSLOGLREAL�@������������ADSLOGSTR�@������������ADSRDDEVINFO�@������������ADSRDSTATE�@������������ADSRDWRT�@������������ADSRDWRTEX�@������������ADSRDWRTIND�@������������ADSRDWRTRES�@��������
���ADSREAD�@������������ADSREADEX�@������������ADSREADIND�@������������ADSREADRES�@������������ADSWRITE�@������������ADSWRITEIND�@������������ADSWRITERES�@������������ADSWRTCTL�@������������AnalyzeExpression�@������������AnalyzeExpressionCombined�@������������AnalyzeExpressionTable�@������������AppendErrorString�@������������CLEARBIT32�@������������CSETBIT32�@������������DRAND�@������������F_CreateAmsNetId�@������������F_GetVersionTcSystem�@������������F_IOPortRead�@������������F_IOPortWrite�@������������F_ScanAmsNetIds�@������������F_SplitPathName�@��������
���F_ToASC�@��������
���F_ToCHR�@������������FB_CreateDir�@������������FB_EOF�@������������FB_FileClose�@������������FB_FileDelete�@������������FB_FileGets�@������������FB_FileOpen�@������������FB_FilePuts�@������������FB_FileRead�@������������FB_FileRename�@������������FB_FileSeek�@������������FB_FileTell�@������������FB_FileWrite�@������������FB_PcWatchdog�@������������FB_RemoveDir�@������������FB_SimpleAdsLogEvent�@������������FILECLOSE�@������������FILEOPEN�@������������FILEREAD�@������������FILESEEK�@������������FILEWRITE�@������������GETBIT32�@������������GETCPUACCOUNT�@������������GETCPUCOUNTER�@������������GETCURTASKINDEX�@������������GETSYSTEMTIME�@������������LPTSIGNAL�@������������MEMCMP�@������������MEMCPY�@��������
���MEMMOVE�@������������MEMSET�@������������ROL32�@������������ROR32�@������������SETBIT32�@������������SFCActionControl�@������������SHL32�@������������SHR32�@����������������Global_Variables�@������������Á���BedeutToString�@”�������AxeData��������AxeHBDisplayData����
���BedeutWert��������ChannelData����
���CNC_TOOL_DATA��������CNC_TOOL_DATA_IN����
���CNC_TOOL_DESC��������CNC_TOOL_ID��������CNC_TOOL_LIFE_DATA��������CNC_TOOL_REQUEST_IN��������CTMData����
���ErrorMaske����	���ErrorSatz����
���ErrorSatzKopf��������ErrorSatzRumpf��������FbZeitangabe��������FileName��������HBActivation��������HBActivationControlUnit����
���HBHRParameter��������HBHRParameterControlUnit��������HBJogParameter��������HBJogParameterControlUnit��������HBKey��������HBKeyControlUnit����
���HBRapidKey��������HBRapidKeyControlUnit��������HBTipParameter��������HBTipParameterControlUnit��������HLI_ADDRESS��������HLI_ADS_INFO��������HLI_AXIS_ADDRESS��������HLI_BOOLEAN��������HLI_CHANNEL_ADDRESS��������HLI_CHAR��������HLI_CNC_ADDRESS��������HLI_CTM_ADDRESS��������HLI_DIAGNOSTIC��������HLI_E_AxisCouplingMode��������HLI_E_CAM_TABLE_FUNCTION_TYPES��������HLI_E_JOB_ACKN��������HLI_E_MEAS_MODE��������HLI_E_SM_CATCH_UP_MODE��������HLI_EImCmProcState��������HLI_EImCmProcState_1��������HLI_EImCmProcState_ModeState����
���HLI_OS_INT��������HLI_PLATFORM_ADDRESS����
���HLI_REAL32����
���HLI_REAL64����	���HLI_SGN08����	���HLI_SGN16����	���HLI_SGN32����	���HLI_UNS08����	���HLI_UNS16����	���HLI_UNS32��������HLI_VE_ADDRESS��������HLIAddCmdValueData��������HLIAxeDispData����
���HLIAxeName��������HLIAxisCouplingCommand��������HLIAxisCouplingDesc��������HLIAxisCouplingState��������HLIBahnCoordDispData��������HLIExtToIpoData��������HLIFileName����
���HLIHeadAxe��������HLIHeadChannel��������HLIImCmProcTransPara��������HLIIntfVersionName��������HLIIntfVersName��������HLIModulName����
���HliMsgSendung��������HLIProcTransGeneral��������HLIProcTransTo_Mode_State��������HLIProgName��������HLISAddProgInfo��������HLISaiJobAcknData����	���HLIToolId����
���HLITwincatBox��������HLITwincatDevice����
���LCControlBahn��������LCControlBoolUnit��������LcControlIpo��������LCControlSGN32Unit��������LCControlUNS16Unit��������LCControlUNS32Unit��������LcError��������LCWatchDogUnit��������MCControlAddCmdValueUnit��������MCControlAxisCouplingUnit����
���MCControlBahn��������MCControlBoolUnit��������MCControlChannel��������MCControlDecoder��������MCControlExtToIpo��������MCControlHB��������McControlIpo��������McControlLr��������MCControlMCMMode_State_Unit��������MCControlMCMUnit��������McControlMsgUnit��������MCControlSGN16Unit��������MCControlSGN32Unit��������MCControlUNS16Unit��������MCControlUNS32Unit��������MCControlUNS32Unit_1��������McError��������McPlatformControl��������MCWatchDogUnit����	���MHProzess��������MSTHProsessAxe��������MSTHProsessChannel��������PlatformData����	���RumpfFile��������RumpfGcm��������RumpfIntprFile����
���RumpfKommu��������RumpfListeBinaer��������RumpfMds��������RumpfNcProg����
���RumpfNcProgLr��������RumpfRamdisk����
���RumpfTypen��������SAddProgInfo��������SProzess����	���StateBahn����	���StateBavo��������StateDecoder��������StateIpo��������StateLR����
���StatePlatform��������StateRetain����
���StruktName����
���TechnoUnitAxe��������TechnoUnitChannel��������TeilnId��������TProzess��������TypDimension��������TypVariable��������UserAxis��������UserChannel����	���VarString��������VEData����	���VEProzess����	���VEVarWert��������Wert��������WertB��������������������ChannelError�@������������DimensionToString�@������������ISG_HliInterface�@������������ISG_HliInterface.mCheck�@������������UnionToString�@������������WertBToString�@������������WertToString�@������������ ���ADS_Indexgroup_Indexoffset�@������������Error_Codes�@������������Global_Variables_1�@����������������CONCAT�@����������������	���CTD�@��������	���CTU�@��������
���CTUD�@������������DELETE�@������������F_TRIG�@��������
���FIND�@������������INSERT�@��������
���LEFT�@��������	���LEN�@��������	���MID�@������������R_TRIG�@��������
���REPLACE�@������������RIGHT�@������������RS�@��������
���SEMA�@������������SR�@��������	���TOF�@��������	���TON�@������������TP�@����������������Global Variables 0�@��������������������������������������������������������2�������������������ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ��

�������������úÿÿÿ�� D0EÀEpö����������������øÿÿÿ,�,�:�n�4�����������������������������������POUs��������������������CNC��������������������1 Init��������������������HLI_Init��ª���������������������HLI_InitToolConfig��X���������������������HLI_SetAxisControlToPlc��@���������������������HLI_SetChannelControlToPlc��A���������������������HLI_SetToolData��V���������������������HLI_UserInitialisation��6���ÿÿÿÿ������������������2 OperationMode
���������������
���HLI_AxisReset������������������������HLI_ChannelModeAuto��5���������������������HLI_ChannelModeManual��3���������������������HLI_ChannelModeManual2��=���������������������HLI_ChannelModeManual2_alt��>���������������������HLI_ChannelModeMDI��7���������������������HLI_ChannelModeReference��×���������������������HLI_ChannelModeStandby��9���������������������HLI_ChannelReset��ž���������������������HLI_CNCChannel��������������������OpModes��A���š���ÿÿÿÿ��������������	���3 Control
�������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion��àE��������������������HLI_ChannelSetFeedHold��áE���������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore��<���������������������HLI_ChannelSetReducedFeed��çE��������������������HLI_ChannelSetSingleBlock��¤N��������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput��Þ���������������������HLI_GetChannelError��I���������������������HLI_GetChannelMode��ó���������������������HLI_GetChannelState��ô���������������������HLI_GetChannelStatusInfo��J���������������������HLI_SetAxisFeedHold��›���������������������HLI_SetAxisReferenceCam��Ø���������������������HLI_SetChannelOverride��œ���ÿÿÿÿ������������������4 MHT-Function��������������������HLI_DoChannelHFunction��à#��������������������HLI_DoChannelMFunction��£
��������������������HLI_DoChannelTFunction��¤
��������������������HLI_QuitAxisMFunction��D���������������������HLI_QuitChannelMHTFunction��ß#��ÿÿÿÿ������������������5 Variables����������������	���FB_VeData��������������������Init��R���Q���������������������FB_VeDataChannel1��������������������Init��U���T���������������������FB_VeDataChannel2��������������������Init��X���W���������������������GetVEChannelBooleanValue��Y���������������������GetVEChannelDintValue��Z���������������������GetVEChannelIntValue��[���������������������GetVEChannelLrealValue��\���������������������GetVEChannelSIntValue��]���������������������GetVEChannelStringValue��^���������������������GetVEChannelUdintValue��_���������������������GetVEChannelUintValue��`���������������������GetVEChannelUsintValue��a���������������������GetVEChannelValue������������������������GetVEPointer��b���������������������LinkVEChannelStructure��c���������������������SetVEChannelBooleanValue��d���������������������SetVEChannelDintValue��e���������������������SetVEChannelIntValue��f���������������������SetVEChannelLrealValue��g���������������������SetVEChannelSIntValue��h���������������������SetVEChannelStringValue��i���������������������SetVEChannelUdintValue��j���������������������SetVEChannelUintValue��k���������������������SetVEChannelUsintValue��l���������������������SetVEChannelValue������ÿÿÿÿ������������������9 Mis��������������������ADSLOG��Ø���������������������CommandSpindleReset������������������������ResetSpindle������ÿÿÿÿÿÿÿÿ������������������Messages��������������������EventLogger��/���������������������FB_Diag��E���������������������FB_SimpleEventLog��M���������������������ShowMessages��?���ÿÿÿÿ������������������BDE��l8����������������
���MachineStatus��D���������������������MAIN������������������������PLC_PRG��Ù���ÿÿÿÿ��������������
���Data types��������������������CNC_DataTyps��������������������E_HLI_MM_KEYDIRECTION��O�����������������
���ST_CncChannel��F���������������������ST_CncSystem��H�����������������
���ST_OpModes��B���������������������ST_OpStates��C���ÿÿÿÿ������������������E_HLI_MM_STATE��K���������������������ST_Diagnose��G�����������������
���ST_EventData1��0���������������������ST_MachineMode��1���������������������ST_MViewStatus��@���������������������ST_VeVariableConfig��m���������������������ST_WPCounter��;���ÿÿÿÿ������������������Visualizations����������������
���ProgrammStart��®���ÿÿÿÿ������������������Global Variables����������������
���Global_Manual��6���������������������Global_Messages��L���������������������Global_Variables������������������������MaschinenDaten��!���������������������Variable_Configuration��������������������
���Visualisation��"���ÿÿÿÿ�������������������������������������������FE����������������������������»…Ï=����������������������������	���localhost������������P��������������	���localhost������������P��������������	���localhost������������P������
é=����ó�]³






╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/PLC/TwinCAT_CNC_OneChannel.tsm





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/PLC/TwinCAT_CNC_PLC.pro

CoDeSys+�¥N���Œ���
���������€���������������@���������@�����2.3.10.0�����@?����@�������������������������������������������������������������gk�N +����@�������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������������™ø`B���������"“���@����o���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcBase.lib�@��������������������������������������������������������������������������������������������FW_ADSCLEAREVENTS��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ������������
���READ_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������bClear��������������ýÿ����������������nMode��������������ýÿ����������������tTimeout��������������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������
���FW_ADSLOGDINT��������������	���nCtrlMask��������������ýÿ����������������sMsgFmt��������������������ýÿ����������������nArg��������������ýÿ����������������
���FW_AdsLogDINT����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSLOGEVENT����������
���STAMPREQ_I��������������ýÿ������������
���STAMPRES_I��������������ýÿ������������
���STAMPSIG_I��������������ýÿ������������
���STAMPCON_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ������������	���AMSADDR_I����	�����������������������������ýÿ����������������EVENT_I��������������������������
���FW_TcEvent����ýÿ����������������pTCEVENTSTREAM_I��������������ýÿ����������������CBEVENTSTREAM_I��������������ýÿ����������������nSTATE_I��������������ýÿ����������������nSTATEREQ_I��������������ýÿ����������������nSTATERES_I��������������ýÿ����������������nSTATESIG_I��������������ýÿ ���������������nSTATECON_I��������������ýÿ!���������������ERR_I��������������ýÿ"���������������ERRID_I��������������ýÿ#���������������bEVENT_SAV_I��������������ýÿ$���������������bEVENTQUIT_SAV_I��������������ýÿ%���������������TICKSTART_I��������������ýÿ&�����������	�������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������bEvent��������������ýÿ������������
���bEventQuit��������������ýÿ����������������stEventConfigData��������������������������
���FW_TcEvent����ýÿ����������������pEventDataAddress��������������ýÿ��������	��� pointer ����cbEventDataLength��������������ýÿ	�����������
���bFbCleanup��������������ýÿ
���������������tTimeout��������������ýÿ��������������������nEventState��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ����������������bQuit��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSLOGLREAL��������������	���nCtrlMask��������������ýÿ����������������sMsgFmt��������������������ýÿ����������������fArg���������������������������ýÿ��������������������FW_AdsLogLREAL����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSLOGSTR��������������	���nCtrlMask��������������ýÿ����������������sMsgFmt��������������������ýÿ����������������sArg��������������������ýÿ��������������������FW_AdsLogSTR����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSRDWRT��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ����������������WRTRD_SAV_I��������������ýÿ����������������PDESTADDR_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ������������
�������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������nIdxGrp��������������ýÿ����������������nIdxOffs��������������ýÿ������������
���cbWriteLen��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������
���pWriteBuff��������������ýÿ	�����������	���pReadBuff��������������ýÿ
���������������bExecute��������������ýÿ����������������tTimeout��������������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ����������������cbRead��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSRDWRTIND��������������CLEAR_I��������������ýÿ��������������������bClear��������������ýÿ������������	�������bValid��������������ýÿ����������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ	���������������nIdxGrp��������������ýÿ
���������������nIdxOffs��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������
���cbWriteLen��������������ýÿ
�����������
���pWriteBuff��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSRDWRTRES����������	���RESPOND_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������	���pReadBuff��������������ýÿ����������������bRespond��������������ýÿ	���������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������
���FW_ADSREAD��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ������������
���READ_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������nIdxGrp��������������ýÿ����������������nIdxOffs��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������	���pReadBuff��������������ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ	���������������tTimeout��������������ýÿ
�������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ����������������cbRead��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSREADDEVICEINFO��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ����������������RDINFO_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ����������������tTimeout��������������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������sDevName��������������������ýÿ����������������nDevVersion��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������
���FW_ADSREADIND��������������CLEAR_I��������������ýÿ��������������������bClear��������������ýÿ��������������������bValid��������������ýÿ����������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ	���������������nIdxGrp��������������ýÿ
���������������nIdxOffs��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������
���FW_ADSREADRES����������	���RESPOND_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������	���cbReadLen��������������ýÿ������������	���pReadBuff��������������ýÿ����������������bRespond��������������ýÿ	���������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSREADSTATE��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ������������
���RDSTATE_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ����������������tTimeout��������������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ������������	���nAdsState��������������ýÿ������������	���nDevState��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSWRITE��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ����������������WRITE_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ����������������nIdxGrp��������������ýÿ����������������nIdxOffs��������������ýÿ������������
���cbWriteLen��������������ýÿ������������
���pWriteBuff��������������ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ	���������������tTimeout��������������ýÿ
�������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSWRITECONTROL��������������STAMP_I��������������ýÿ����������������ACCESSCNT_I��������������ýÿ����������������BUSY_I��������������ýÿ����������������ERR_I��������������ýÿ����������������ERRID_I��������������ýÿ����������������WRITE_SAV_I��������������ýÿ����������������TICKSTART_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nAdsState��������������ýÿ������������	���nDevState��������������ýÿ������������
���cbWriteLen��������������ýÿ������������
���pWriteBuff��������������ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ	���������������tTimeout��������������ýÿ
�������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSWRITEIND��������������CLEAR_I��������������ýÿ��������������������bClear��������������ýÿ��������������������bValid��������������ýÿ����������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ	���������������nIdxGrp��������������ýÿ
���������������nIdxOffs��������������ýÿ������������
���cbWriteLen��������������ýÿ������������
���pWriteBuff��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_ADSWRITERES����������	���RESPOND_I��������������ýÿ��������������������sNetId��������������������ýÿ����������������nPort��������������ýÿ������������	���nInvokeId��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ����������������bRespond��������������ýÿ����������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_DRAND��������������FirstCall_i��������������ýÿ	�����������
���HoldRand_i��������������ýÿ
�����������
���R250_Buffer_i����	���ù�������������������������ýÿ������������
���R250_Index��������������ýÿ��������������������nSeed��������������ýÿ��������������������fRndNum���������������������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_GETCPUACCOUNT����������������������dwCpuAccount��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_GETCPUCOUNTER������������������
���dwCpuCntLo��������������ýÿ������������
���dwCpuCntHi��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_GETCURTASKINDEX����������������������nIndex��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_GETSYSTEMTIME����������������������dwTimeLo��������������ýÿ����������������dwTimeHi��������������ýÿ������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_GETVERSIONTCBASE������������������nVersionElement��������������ýÿ��������������������FW_GetVersionTcBase����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_LPTSIGNAL��������������	���nPortAddr��������������ýÿ����������������nPinNo��������������ýÿ����������������bOnOff��������������ýÿ	�������������������FW_LptSignal����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������	���FW_MEMCMP������������������pBuf1��������������ýÿ������������ First buffer ����pBuf2��������������ýÿ������������ Second buffer ����cbLen��������������ýÿ������������ Number of characters ����	���FW_MemCmp����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������	���FW_MEMCPY������������������pDest��������������ýÿ������������ New buffer ����pSrc��������������ýÿ������������ Buffer to copy from ����cbLen��������������ýÿ������������ Number of characters to copy ����	���FW_MemCpy����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������
���FW_MEMMOVE������������������pDest��������������ýÿ������������ New buffer ����pSrc��������������ýÿ������������ Buffer to copy from ����cbLen��������������ýÿ������������ Number of characters to copy ����
���FW_MemMove����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ��������	���FW_MEMSET������������������pDest��������������ýÿ������������ Pointer to destination 	���nFillByte��������������ýÿ������������ Character to set ����cbLen��������������ýÿ������������ Number of characters ����	���FW_MemSet����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_PORTREAD��������������	���nPortAddr��������������ýÿ������������	���eNoOfByte��������������������FW_NoOfByte����ýÿ��������������������FW_PortRead����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������FW_PORTWRITE��������������	���nPortAddr��������������ýÿ������������	���eNoOfByte��������������������FW_NoOfByte����ýÿ����������������nValue��������������ýÿ��������������������FW_PortWrite����������������������������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ����q���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcSystem.lib�@��������������������������������������������������������������������������������O�����������ADSCLEAREVENTS��������������fbAdsClearEvents���������������������������������FW_AdsClearEvents����ýÿ��������������������NetID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������bClear��������������ýÿ����������������iMode��������������ýÿ����������������tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bErr��������������ýÿ
���������������iErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���ADSLOGDINT������������������msgCtrlMask��������������ýÿ������������	���msgFmtStr��������������������T_MaxString����ýÿ����������������dintArg��������������ýÿ����������������
���ADSLOGDINT����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSLOGEVENT����������
���fbAdsLogEvent���������� ����������������������������������������FW_AdsLogEvent����ýÿ������������	�������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT��������������ýÿ����������������Event��������������ýÿ������������	���EventQuit��������������ýÿ����������������EventConfigData��������������������TcEvent����ýÿ����������������EventDataAddress��������������ýÿ��������	��� pointer ����EventDataLength��������������ýÿ	�����������	���FbCleanup��������������ýÿ
���������������TMOUT������ˆ�������ýÿ����������������
���EventState��������������ýÿ����������������Err��������������ýÿ����������������ErrId��������������ýÿ����������������Quit��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSLOGLREAL������������������msgCtrlMask��������������ýÿ������������	���msgFmtStr��������������������T_MaxString����ýÿ����������������lrealArg���������������������������ýÿ��������������������ADSLOGLREAL����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���ADSLOGSTR������������������msgCtrlMask��������������ýÿ������������	���msgFmtStr��������������������T_MaxString����ýÿ����������������strArg��������������������T_MaxString����ýÿ����������������	���ADSLOGSTR����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSRDDEVINFO��������������fbAdsReadDeviceInfo�����������������������������������FW_AdsReadDeviceInfo����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������RDINFO��������������ýÿ����������������TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ	���������������ERR��������������ýÿ
���������������ERRID��������������ýÿ����������������DEVNAME��������������������ýÿ����������������DEVVER��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���ADSRDSTATE��������������fbAdsReadState�����������������������������������FW_AdsReadState����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������RDSTATE��������������ýÿ����������������TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ	���������������ERR��������������ýÿ
���������������ERRID��������������ýÿ����������������ADSSTATE��������������ýÿ����������������DEVSTATE��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSRDWRT����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
�������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������IDXGRP��������������ýÿ����������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������WRITELEN��������������ýÿ����������������READLEN��������������ýÿ����������������SRCADDR��������������ýÿ	���������������DESTADDR��������������ýÿ
���������������WRTRD��������������ýÿ����������������TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���ADSRDWRTEX����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
�������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������IDXGRP��������������ýÿ����������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������WRITELEN��������������ýÿ����������������READLEN��������������ýÿ����������������SRCADDR��������������ýÿ	���������������DESTADDR��������������ýÿ
���������������WRTRD��������������ýÿ����������������TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ����������������COUNT_R��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSRDWRTIND����������
���fbAdsRdWrtInd������������������������������FW_AdsRdWrtInd����ýÿ��������������������CLEAR��������������ýÿ������������	�������VALID��������������ýÿ����������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ	���������������IDXGRP��������������ýÿ
���������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������RDLENGTH��������������ýÿ������������	���WRTLENGTH��������������ýÿ
���������������DATAADDR��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSRDWRTRES����������
���fbAdsRdWrtRes���������������������������FW_AdsRdWrtRes����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ����������������RESULT��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������DATAADDR��������������ýÿ����������������RESPOND��������������ýÿ	���������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSREAD����������	���fbAdsRead����������������������������������
���FW_AdsRead����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������IDXGRP��������������ýÿ����������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������DESTADDR��������������ýÿ����������������READ��������������ýÿ	���������������TMOUT������ˆ�������ýÿ
�������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���ADSREADEX����������	���fbAdsRead����������������������������������
���FW_AdsRead����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������IDXGRP��������������ýÿ����������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������DESTADDR��������������ýÿ����������������READ��������������ýÿ	���������������TMOUT������ˆ�������ýÿ
�������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ����������������COUNT_R��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���ADSREADIND��������������fbAdsReadInd����������	�������������
���FW_AdsReadInd����ýÿ��������������������CLEAR��������������ýÿ��������������������VALID��������������ýÿ����������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ	���������������IDXGRP��������������ýÿ
���������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������LENGTH��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���ADSREADRES��������������fbAdsReadRes�����������������������
���FW_AdsReadRes����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ����������������RESULT��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������DATAADDR��������������ýÿ����������������RESPOND��������������ýÿ	���������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSWRITE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������IDXGRP��������������ýÿ����������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������SRCADDR��������������ýÿ����������������WRITE��������������ýÿ	���������������TMOUT������ˆ�������ýÿ
�������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSWRITEIND����������
���fbAdsWriteInd����������
������������������FW_AdsWriteInd����ýÿ��������������������CLEAR��������������ýÿ��������������������VALID��������������ýÿ����������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ	���������������IDXGRP��������������ýÿ
���������������IDXOFFS��������������ýÿ����������������LENGTH��������������ýÿ����������������DATAADDR��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ADSWRITERES����������
���fbAdsWriteRes�������������������������FW_AdsWriteRes����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������INVOKEID��������������ýÿ����������������RESULT��������������ýÿ����������������RESPOND��������������ýÿ����������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���ADSWRTCTL��������������fbAdsWriteControl�������������������������������������FW_AdsWriteControl����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ����������������PORT����������������	���T_AmsPort����ýÿ����������������ADSSTATE��������������ýÿ����������������DEVSTATE��������������ýÿ����������������LEN��������������ýÿ����������������SRCADDR��������������ýÿ����������������WRITE��������������ýÿ	���������������TMOUT������ˆ�������ýÿ
�������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ANALYZEEXPRESSION������������������InputExp��������������ýÿ������������	���DoAnalyze��������������ýÿ����������������	���ExpResult��������������ýÿ������������	���OutString��������������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ANALYZEEXPRESSIONCOMBINED��������������Index��������������ýÿ��������������������InputExp��������������ýÿ������������	���DoAnalyze��������������ýÿ����������������	���ExpResult��������������ýÿ����������������OutTable����	������������������������������ExpressionResult������������ýÿ������������	���OutString��������������������ýÿ	�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������ANALYZEEXPRESSIONTABLE��������������Index��������������ýÿ��������������������InputExp��������������ýÿ������������	���DoAnalyze��������������ýÿ����������������	���ExpResult��������������ýÿ����������������OutTable����	������������������������������ExpressionResult������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������APPENDERRORSTRING������������������strOld��������������������ýÿ����������������strNew��������������������ýÿ��������������������AppendErrorString����������������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������BAVERSION_TO_DWORD������������������nVersion������������`�ýÿ������������	���nRevision������������`�ýÿ	���������������nBuild������������`�ýÿ
�������������������BAVERSION_TO_DWORD����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���CLEARBIT32��������������dwConst��������������ýÿ��������������������inVal32��������������ýÿ����������������bitNo��������������ýÿ����������������
���CLEARBIT32����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���CSETBIT32��������������dwConst��������������ýÿ��������������������inVal32��������������ýÿ����������������bitNo��������������ýÿ����������������bitVal��������������ýÿ��������&��� value to which the bit should be set ����	���CSETBIT32����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������DRAND��������������fbDRand�������������������������FW_DRand����ýÿ	�������������������Seed��������������ýÿ��������������������Num���������������������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_COMPAREFWVERSION��������������soll������������`�ýÿ����������������ist������������`�ýÿ��������������������major������������`�ýÿ������������ requiered major version ����minor������������`�ýÿ	����������� requiered minor version ����revision������������`�ýÿ
�������)��� requiered revision/service pack version ����patch������������`�ýÿ��������0��� required patch version (reserved, default = 0 )��������F_CompareFwVersion����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_CREATEAMSNETID��������������idx������������`�ýÿ��������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr����ýÿ������������ Ams Net ID as array of bytes. ��������F_CreateAmsNetId����������������
���T_AmsNetId������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_CREATEIPV4ADDR��������������idx������������`�ýÿ��������������������nIds����������������
���T_IPv4AddrArr����ýÿ��������<��� Internet Protocol dotted address (ipv4) as array of bytes. ��������F_CreateIPv4Addr����������������
���T_IPv4Addr������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_GETVERSIONTCSYSTEM������������������nVersionElement��������������ýÿ��������������������F_GetVersionTcSystem����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_IOPORTREAD������������������nAddr��������������ýÿ������������ Port address ����eSize��������������������E_IOAccessSize����ýÿ������������ Number of bytes to read ��������F_IOPortRead����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���F_IOPORTWRITE������������������nAddr��������������ýÿ������������ Port address ����eSize��������������������E_IOAccessSize����ýÿ������������ Number of bytes to write ����nValue��������������ýÿ������������ Value to write ����
���F_IOPortWrite����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_SCANAMSNETIDS��������������pNetID��������������������`�ýÿ����������������b����������������
���T_AmsNetIdArr��`�ýÿ����������������w������������`�ýÿ	���������������id������������`�ýÿ
�����������	���Index7001������������������������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID����ýÿ��������:��� String containing the Ams Net ID. E.g. '127.16.17.3.1.1' ��������F_ScanAmsNetIds����������������
���T_AmsNetIdArr������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_SCANIPV4ADDRIDS��������������b����������������
���T_AmsNetIdArr��`�ýÿ������������	���Index7001������������������������������������sIPv4����������������
���T_IPv4Addr����ýÿ��������M��� String containing the Internet Protocol dotted address. E.g. '172.16.7.199' ��������F_ScanIPv4AddrIds����������������
���T_IPv4AddrArr������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_SPLITPATHNAME��������������pPath����������������������ýÿ����������������pSlash����������������������ýÿ
���������������pDot����������������������ýÿ����������������p����������������������ýÿ����������������length��������������ýÿ����������������	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ��������������������F_SplitPathName������������������������������������sDrive����
�����������������ýÿ����������������sDir����
�����������������T_MaxString����ýÿ������������	���sFileName����
�����������������T_MaxString����ýÿ����������������sExt����
�����������������T_MaxString����ýÿ	�������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_TOASC��������������pChar����������������������ýÿ��������������������str������Q�������Q�����ýÿ��������������������F_ToASC����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������F_TOCHR��������������pChar������	�����������������������������������ýÿ��������������������c��������������ýÿ��������������������F_ToCHR������Q�������Q�������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_BADEVICEIOCONTROL��������������fbRW����������O��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_BADEVAPI, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������L��������������������
���ADSRDWRTEX��`�ýÿ����������������req���������������������ST_AdsBaDevApiReq��`�ýÿ����������������state������������`�ýÿ����������������rtrig����������������������R_TRIG��`�ýÿ��������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��`�ýÿ������������ Ams net id ����affinity�������������� ( lower :=0, higher := 0 )�����������������������T_U64KAFFINITY��`�ýÿ��������)��� Affinity mask (default  = 0 = not used) 	���nModifier������������`�ýÿ��������+��� Optional command modifier (0 == not used) ����nIdxGrp������������`�ýÿ������������ Api function group ����nIdxOffs������������`�ýÿ������������ Api function offset 
���cbWriteLen������������`�ýÿ	����������� Input data byte size 	���cbReadLen������������`�ýÿ
����������� Output data byte size 
���pWriteBuff������������`�ýÿ������������ Pointer to input data buffer 	���pReadBuff������������`�ýÿ������������ Pointer to output data buffer ����bExecute������������`�ýÿ
�������&��� Rising edge starts command execution ����tTimeout������ˆ�����`�ýÿ��������������������bBusy������������`�ýÿ����������������bError������������`�ýÿ����������������nErrID������������`�ýÿ����������������cbRead������������`�ýÿ������������ Count of bytes actually read ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_BAGENGETVERSION��������������fbCtrl����������ˆ��� ( nModifier := 0, affinity := ( lower := 0, higher := 0 ), nIdxGrp := BADEVAPIIGRP_GENERAL, nIdxOffs := BADEVAPIIOFFS_GENERAL_VERSION )��������������������� ( lower :=0, higher := 0 )�����������������������T_U64KAFFINITY����������������������������������������������������������FB_BaDeviceIoControl��`�ýÿ����������������rtrig����������������������R_TRIG��`�ýÿ����������������state������������`�ýÿ����������������rsp������������`�ýÿ��������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��`�ýÿ������������ ams net id ����bExecute������������`�ýÿ��������&��� rising edge starts command execution ����tTimeout������ˆ�����`�ýÿ��������������������bBusy������������`�ýÿ	���������������bError������������`�ýÿ
���������������nErrID������������`�ýÿ����������������nVersion������������`�ýÿ������������	���nRevision������������`�ýÿ
���������������nBuild������������`�ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_CREATEDIR����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max directory length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ��������+��� Default: Create directory at generic path ����bExecute��������������ýÿ��������%��� rising edge start command execution ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_EOF����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������nEOF��������������ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������bEOF��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILECLOSE����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������%��� file handle obtained through 'open' ����bExecute��������������ýÿ������������ close control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_FILEDELETE����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ file path and name ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: Open generic file ����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEGETS����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������sLine��������������������T_MaxString����ýÿ����������������bEOF��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEOPEN����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ����������������tmpHndl��������������ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����nMode��������������ýÿ������������ open mode flags ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: Open generic file ����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEPUTS����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����sLine��������������������T_MaxString����ýÿ������������ string to write ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEREAD����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle 	���pReadBuff��������������ýÿ������������ buffer address for read 	���cbReadLen��������������ýÿ������������ count of bytes for read ����bExecute��������������ýÿ������������ read control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������cbRead��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ����bEOF��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_FILERENAME����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ����������������tmpOpenMode��������������ýÿ������������
���sBothNames����	���������������������������T_MaxString������������ýÿ������������ = SIZEOF( T_MaxString ) * 2 ����nOldLen��������������ýÿ����������������nNewLen��������������ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����sOldName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����sNewName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ������������ Default: generic file path����bExecute��������������ýÿ������������ open control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILESEEK����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���tmpSeekPos����	�����������������������������ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ	�������
��� file handle ����nSeekPos��������������ýÿ
����������� new seek pointer position ����eOrigin����������	��� SEEK_SET����������E_SeekOrigin����ýÿ����������������bExecute��������������ýÿ������������ seek control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ
�������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILETELL����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle ����bExecute��������������ýÿ������������ control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ	���������������bError��������������ýÿ
���������������nErrId��������������ýÿ����������������nSeekPos��������������ýÿ������������	On error, nSEEKPOS returns -1 ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_FILEWRITE����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����hFile��������������ýÿ��������
��� file handle 
���pWriteBuff��������������ýÿ������������ buffer address for write 
���cbWriteLen��������������ýÿ������������ count of bytes for write ����bExecute��������������ýÿ������������ write control input ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ����������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ
���������������cbWrite��������������ýÿ��������!��� count of bytes actually written ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���FB_PCWATCHDOG��������������bRetVal��������������ýÿ
���������������iTime��������������ýÿ����������������iIdx��������������ýÿ����������������iPortArr����	���������������������>��� 16#2E, 16#2E, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E	��������.��������.��������.��������/��������.��������/��������.��������/��������.�������ýÿ����������������iArrEn����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#05, 16#30, 16#01, 16#AA	��������‡��������‡��������������������������ö�����������������0�����������������ª�������ýÿ����������������iArrDis����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#00, 16#30, 16#00, 16#AA	��������‡��������‡��������������������������ö�����������������0�����������������ª�������ýÿ��������������������tTimeOut��������������ýÿ��������;��� Watchdog TimeOut Time 1s..255s, disabled if tTimeOut < 1s ����bEnable��������������ýÿ������������ Enable / Disable Watchdog ��������bEnabled��������������ýÿ��������2��� TRUE: Watchdog Enabled; FALSE: Watchdog Disabled ����bBusy��������������ýÿ������������ FB still busy ����bError��������������ýÿ	����������� FB has error  ����nErrId��������������ýÿ
����������� FB error ID   ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_REMOVEDIR����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����ýÿ��������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString����ýÿ������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath����ýÿ��������+��� Default: Delete directory at generic path ����bExecute��������������ýÿ��������&��� rising edge starts command execution ����tTimeout������ˆ�������ýÿ��������������������bBusy��������������ýÿ
���������������bError��������������ýÿ����������������nErrId��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FB_SIMPLEADSLOGEVENT��������������fbEvent���������������������������������ADSLOGEVENT����ýÿ
���������������cfgEvent��������������������TcEvent����ýÿ����������������bInit��������������ýÿ��������������������SourceID��������������ýÿ����������������EventID��������������ýÿ������������	���bSetEvent��������������ýÿ����������������bQuit��������������ýÿ��������������������ErrId��������������ýÿ	���������������Error��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���FILECLOSE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������)��� file handle obtained through 'FILEOPEN' ����CLOSE��������������ýÿ������������ close control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ	���������������ERR��������������ýÿ
���������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FILEOPEN����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id 	���FPATHNAME��������������������T_MaxString����ýÿ��������#��� default max filename length = 255 ����OPENMODE��������������ýÿ������������ open mode flags ����OPEN��������������ýÿ������������ open control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ����������������HFILE��������������ýÿ
�������
��� file handle ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FILEREAD����������	���fbAdsRead����������������������������������
���FW_AdsRead����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����BUFADDR��������������ýÿ������������ buffer address for read ����COUNT��������������ýÿ������������ count of bytes for read ����READ��������������ýÿ������������ read control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ
���������������COUNT_R��������������ýÿ������������ count of bytes actually read ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FILESEEK����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����SEEKPOS��������������ýÿ������������ new seek pointer position ����SEEK��������������ýÿ������������ seek control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ
���������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������	���FILEWRITE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����ýÿ������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����ýÿ����������������FallingEdge����������������������F_TRIG����ýÿ����������������tmpCount��������������ýÿ��������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����ýÿ������������ ams net id ����HFILE��������������ýÿ��������
��� file handle ����BUFADDR��������������ýÿ������������ buffer address for write ����COUNT��������������ýÿ������������ count of bytes for write ����WRITE��������������ýÿ������������ write control input ����TMOUT������ˆ�������ýÿ��������������������BUSY��������������ýÿ����������������ERR��������������ýÿ����������������ERRID��������������ýÿ
���������������COUNT_W��������������ýÿ��������!��� count of bytes actually written ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FW_CALLGENERICFB��������������fbCall����������w��� ( 	sNetID := '', nPort := 16#1234,

								bExecute := FALSE, tTimeout := T#0s,

								ACCESSCNT_I := 16#0000BEC1 )���������Á¾����������������������4�������������������������������FW_AdsRdWrt��`�ýÿ��������������������funGrp������������`�ýÿ��������#��� Function block group (identifier) ����funNum������������`�ýÿ��������$��� Function block number (identifier) ����pWrite������������`�ýÿ��������+��� Byte length of output parameter structure ����cbWrite������������`�ýÿ��������*��� Byte length of input parameter structure ����pRead������������`�ýÿ	����������� Points ot output buffer ����cbRead������������`�ýÿ
����������� Points to input buffer ��������nErrID������������`�ýÿ
����������� 0 => no error, <> 0 => error
���cbReturned������������`�ýÿ��������,��� Number of successfully returned data bytes ������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������FW_CALLGENERICFUN��������������fbCall����������y��� ( 	sNetID := '', nPort := 16#1234,

									bExecute := FALSE, tTimeout := T#0s,

									ACCESSCNT_I := 16#0000BEC2 )���������Â¾����������������������4�������������������������������FW_AdsRdWrt��`�ýÿ������������ don't use it!  ��������funGrp������������`�ýÿ������������ Function group (identifier) ����funNum������������`�ýÿ��������$��� Function block number (identifier) ����pWrite������������`�ýÿ��������+��� Byte length of output parameter structure ����cbWrite������������`�ýÿ	�������*��� Byte length of input parameter structure ����pRead������������`�ýÿ
����������� Points ot output buffer ����cbRead������������`�ýÿ������������ Points to input buffer ����pcbReturned��������������������`�ýÿ��������,��� Number of successfully returned data bytes ��������FW_CallGenericFun����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������GETBIT32��������������dwConst��������������ýÿ��������������������inVal32��������������ýÿ����������������bitNo��������������ýÿ��������������������GETBIT32����������������������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETCPUACCOUNT��������������fbGetCpuAccount��������������������FW_GetCpuAccount����ýÿ������������������������cpuAccountDW��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETCPUCOUNTER��������������fbGetCpuCounter���������������������FW_GetCpuCounter����ýÿ	�������������������
���cpuCntLoDW��������������ýÿ������������
���cpuCntHiDW��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������GETCURTASKINDEX��������������fbGetCurTaskIndex��������������������FW_GetCurTaskIndex����ýÿ������������������������index��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ��������
���GETSYSTEMTIME��������������fbGetSystemTime���������������������FW_GetSystemTime����ýÿ	�����������������������timeLoDW��������������ýÿ����������������timeHiDW��������������ýÿ������������������������fk�N���€�� �ÿÿÿÿ������������GETTASKTIME��������������out����	���������������������������`�ýÿ	�����������
���cbReturned������������`�ýÿ
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�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������SEMA��������������X��������������ýÿ��������������������CLAIM��������������ýÿ	���������������RELEASE��������������ýÿ
�������������������BUSY��������������ýÿ
�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������SR������������������SET1��������������ýÿ����������������RESET��������������ýÿ��������������������Q1��������������ýÿ	�����������������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������TOF��������������M��������������ýÿ
����������� internal variable 	���StartTime��������������ýÿ������������ internal variable ��������IN��������������ýÿ��������?��� starts timer with falling edge, resets timer with rising edge ����PT��������������ýÿ������������ time to pass, before Q is set ��������Q��������������ýÿ	�������2��� is FALSE, PT seconds after IN had a falling edge ����ET��������������ýÿ
����������� elapsed time ������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������TON��������������M��������������ýÿ
����������� internal variable 	���StartTime��������������ýÿ������������ internal variable ��������IN��������������ýÿ��������?��� starts timer with rising edge, resets timer with falling edge ����PT��������������ýÿ������������ time to pass, before Q is set ��������Q��������������ýÿ	�������0��� is TRUE, PT seconds after IN had a rising edge ����ET��������������ýÿ
����������� elapsed time ������������fk�N���€����ÿÿÿÿ������������TP����������	���StartTime��������������ýÿ
����������� internal variable ��������IN��������������ýÿ��������!��� Trigger for Start of the Signal ����PT��������������ýÿ��������'��� The length of the High-Signal in 10ms ��������Q��������������ýÿ	����������� The pulse ����ET��������������ýÿ
�������&��� The current phase of the High-Signal ������������fk�N���€����ÿÿÿÿ����R����@��������������������������������������������������������������������������������I�����������ADSLOG������������������strMsg������Q�������Q�����Ø�����������������nDINT��������������Ø�����������������strArg������Q�������Q�����Ø�������������strArg		: STRING(1024);��������ADSLOG����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������BDE������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ��������
���CHECKCNCALIVE������������������Chan��������������u������������� Number of channel ����
���CheckCNCAlive����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������COMMANDSPINDLERESET����������	���SpdlState����������������
���������������SpdlCommand��������������������������������ErrorMessage����������������������������
���pResetUnit�������������������������MCControlBoolUnit������������
���������������pCommand���������������������������MCControlExtToIpo��������������������������������IAxisNr��������������������������������CmdState��������������������������������	���ReturnVal����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������EVENTLOGGER��������������iMax��������������x�����������������bClear��������������x�������������
���bSetEvent1��������������x�����������������event1���������������������������������ADSLOGEVENT����x�����������������bQuitEvent1��������������x�������������	���CfgEvent1��������������������TcEvent����x�	�����������
���Eventdata1�����������������
���ST_EventData1����x�
�����������
���bSetEvent2��������������x�����������������event2���������������������������������ADSLOGEVENT����x�
���������������bQuitEvent2��������������x�������������	���CfgEvent2��������������������TcEvent����x�������������
���bQuitEvent��������������x�����������������CfgEvent��������������������TcEvent����x�������������
���uiErrCount��������������x�����������������event����	���È������������������������������������ADSLOGEVENT������������x�����������������i��������������x�����������������ClassCounter��������������x�����������������TCEventDataFormatString1������Q�������%d%fQ�����x�����������������TCEventDataFormatString2������Q�������Q�����x������������� keine Parameter ����MAXEVENT��������������x���������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������EVENTLOGMESSAGE��������������event1���������������������������������ADSLOGEVENT����t�����������������bQuitEvent1��������������t�
�����������	���CfgEvent1��������������������TcEvent����t�������������
���EventdataMsg1��������������������ST_EventDataMsg����t�����������������TCEventDataFormatString1������Q�������%sQ�����t���������������������SetMsg��������������t�����������������SourceId��������������t�����������������Id��������������t�����������������Msg������Q�������Q�����t���������������������Busy��������������t�	�����������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������FB_SIMPLEEVENTLOG��������������ARRAY_LBOUND�����������@��M�!���������������ARRAY_UBOUND������2����@��M�"���������������TCEVENTDATAFORMATSTRING������Q������� Q�����M�#�����������
���STATE_INIT��������������M�$�����������
���STATE_IDLE��������������M�%���������������STATE_RESET_EVENT��������������M�&���������������STATE_QUIT_EVENT��������������M�'���������������STATE_RESET_END��������������M�(�����������
���STATE_WAIT��������������M�)���������������state��������������M�,�����������{flag nowatch on }����bReady��������������M�.���������������nMsgHasChanged��������������M�/�����������	���bEvtState����	���2�������������������������M�0���������������event����	���2������������������������������������ADSLOGEVENT������������M�1���������������idx��������������M�2���������������CfgEvent��������������������TcEvent����M�3���������������bWait��������������M�4���������������ptAlarm����������������������M�5���������������ptQuit����������������������M�6���������������RT_Init����������������������R_TRIG����M�7�������
���{flag off}��������Init��������������M���������'��� Rising flag starts the initialization ����SourceId��������������M������������� Number of the source Id ����Class��������������M������������� Alarm error class ����QuitRequired��������������M���������%��� Activate or deaktivate confirmation 
���adrAlarmArray����������������������M���������&��� Adress of the array for the messages ����adrQuitArray����������������������M���������+��� Adress of the array for the confirmations	��������Busy��������������M�����������������Err��������������M�����������������ErrId��������������M�������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������GETVECHANNELVALUE��������������pHliVE�������������������������HLI_VE_ADDRESS������������������������
���nVEAddress����������������	����������� Offset VE-Variable 
���nVarLength����������������
�������!��� length of the VE-Variable Array ��������nChan���������������������������� Number of channel ����nVEIndex���������������������������� Index VE-Variable ����bGlobal������������������������+��� serves acess to the global variable array ��������GetVEChannelValue����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ��������
���HLI_AXISRESET����������	���pAxisData������������
���������������������AxeData��������������������&��� local pointer to data of actual axis ��������nChan���������������������������� Channel number ����nAxisNr������������������������
��� Axis number ����
���HLI_AxisReset����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_BLOCKSEARCH��������������bReadStarted��������������l�������������
���bWriteStarted��������������l�����������������rtStartRead����������������������R_TRIG����l� ���������������rtStartWrite����������������������R_TRIG����l�!�����������	���writeType��������������������������WriteBsType����l�#���������������readType����������������������
���ReadBsType����l�$�����������
���writeDistance��������������������������WriteBsCoveredDistance����l�&���������������readDistance��������������������������ReadBsCoveredDistance����l�'���������������writeAutoReturn��������������������������WriteBsAutoReturn����l�)���������������readAutoReturn��������������������������ReadBsAutoReturn����l�*���������������writeDeviationMax��������������������������WriteBsDeviationMax����l�,���������������readDeviationMax��������������������������ReadBsDeviationMax����l�-���������������writeBlockNumber��������������������������WriteBsBlockNumber����l�/���������������ReadBlockNumber��������������������������ReadBsBlockNumber����l�0���������������ReadActualBlockNumber��������������������������ReadBlockNumber����l�1���������������writeBlockCount��������������������������WriteBsBlockCount����l�3���������������ReadBlockCount��������������������������ReadBsBlockCount����l�4���������������ReadActualBlockCount��������������������������ReadBlockCount����l�5�����������	���writePass��������������������������WriteBsPass����l�7���������������readPass����������������������
���ReadBsPass����l�8���������������nChannelIdxGrp��������������l�:���������������Timer�������������������������TON����l�;�������.��� Timer to read axisposition cyclically        ����actualcoveredDistance��������������l�<���������������ChannelMode��������������l�>���������������BlockSearchStart��������������l�?�������������������nChan��������������l������������� Number of channel ����BlockSearch����������
������������������ST_BlockSearch����l���������������������Busy��������������l�����������������Err��������������l�
���������������nErrorState��������������l������������� interface values ����nActType��������������l�����������������fActDistance���������������������������l�����������������bActAutoReturn��������������l�����������������nActDeviationMax��������������l�����������������nActBlockNumber��������������l�����������������nActPass��������������l�����������������nActBlockCount��������������l������������� current values ����actualBlockNumber��������������l�����������������actualBlockCount��������������l�����������������actualBlockCount_AferReset��������������l�����������������coveredDistance��������������l���������������������bStartWrite����
�����������l���������
��� Edge signal 
���bStartRead����
�����������l�	�������
��� Edge signal ��������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEAUTO��������������pString����������������������������5�
�������������������nChan��������������5������������� Number of channel ����ProgramName��������������������5�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������5�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������5�����������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������5���������������������HLI_ChannelModeAuto����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMANUAL��������������pString��������Q�������Q�����������3�	�������������������nChan��������������3������������� Number of channel ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������3�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������3�����������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������3���������������������HLI_ChannelModeManual����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMANUAL2����������	���TPTimeOut������������������������TP����=�����������������nState��������������=�����������������pString��������Q�������Q�����������=�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������=�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������=�����������������pActivation���������������������������HBActivationControlUnit����������=�����������������pKey���������������������������HBKeyControlUnit����������=�������������	���pRapidKey���������������������������HBRapidKeyControlUnit����������=�������������
���pJogParameter���������������������������HBJogParameterControlUnit����������=� ���������������pIncr���������������������������HBTipParameterControlUnit����������=�!���������������RTKeyRight1����������������������R_TRIG����=�#���������������FTKeyRight1����������������������F_TRIG����=�$�����������
���RTKeyLeft1����������������������R_TRIG����=�%�����������
���FTKeyLeft1����������������������F_TRIG����=�&���������������RTKeyRight2����������������������R_TRIG����=�(���������������FTKeyRight2����������������������F_TRIG����=�)�����������
���RTKeyLeft2����������������������R_TRIG����=�*�����������
���FTKeyLeft2����������������������F_TRIG����=�+�����������
���RTRapidKey����������������������R_TRIG����=�-�����������
���FTRapidKey����������������������F_TRIG����=�.���������������nLogAxisNr1old��������������=�0���������������incOld��������������=�1���������������i��������������=�2���������������bDeselectFirst��������������=�3�������������������nChan��������������=������������� Number of channel ����sProgramName��������������������=�����������������bManual��������������=������������� static signal ����Inc��������������=���������	��� axis nr ����nLogAxisNr1��������������=�����������������nLogAxisNr2��������������=�	����������� key nr ����bKeyPos1��������������=������������� static signal ����bKeyNeg1��������������=������������� static signal 	���bKeyRapid��������������=�
����������� static signal ����bMMHMI��������������=���������)��� static signal, for Manual Mode from HMI ����Reset��������������=���������������������Busy��������������=�����������������Err��������������=�����������������nErrorState��������������=�������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEMDI��������������pString��������-�������-�����������7�
�������������������nChan��������������7������������� Number of channel 
���pMDIString��������-�������-�����������7���������#��� pointer to the MDI program string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������7�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������7�����������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������7���������������������HLI_ChannelModeMDI����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODEREFERENCE��������������pString����������������������������×�
�������������������nChan��������������×������������� Number of channel 
���sRefPosString��������������������×������������� the referencing string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������×�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������×�����������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������×���������������������HLI_ChannelModeReference����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELMODESTANDBY��������������pString��������Q�������Q�����������9�
�������������������nChan��������������9������������� Number of channel ����ProgramName��������������������9�����������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������9�����������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������9�����������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������9���������������������HLI_ChannelModeStandby����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELRESET��������������pChannelData��������������������������������������ChannelData����������ž���������)��� local pointer to Data of actual Channel ��������nChan��������������ž������������� Channel number ��������HLI_ChannelReset����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELRESETMFUNCTIONS��������������idx��������������z���������������������nChan��������������z������������� Channel number ��������HLI_ChannelResetMFunctions����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELRESETREQUEST��������������nState��������������w�
�����������
���actualMode��������������w�����������������fbTON�������������������������TON����w�����������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG����w�
�������������������nChan��������������w������������� Channel number ����bExec��������������w���������������������bBusy��������������w�������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETBACKWARDMOTION������������������nChan��������������àE������������ Number of channel ����bBackwardMotion��������������àE��������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETFEEDHOLD������������������nChan��������������áE������������ Number of channel 	���bFeedHold��������������áE��������������������HLI_ChannelSetFeedHold����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ�������� ���HLI_CHANNELSETPROGRAMBLOCKIGNORE������������������nChan��������������<������������� Number of channel ����bPrgBlockIgnore��������������<����������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETREDUCEDFEED������������������nChan��������������çE������������ Number of channel ����bReducedFeed��������������çE��������������������HLI_ChannelSetReducedFeed����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETSINGLEBLOCK������������������nChan��������������¤N������������ Number of channel ����bSingleBlock��������������¤N��������������������HLI_ChannelSetSingleBlock����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CHANNELSETSUSPENDAXISOUTPUT������������������nChan��������������Þ������������� Number of channel ����bSuspendAxis��������������Þ���������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_CNCCHANNEL��������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������š���������$��� Pointer to HLI Motion Control Unit ����pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������š��������� ��� Pointer to HLI channel command ����pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������š� �������&��� Pointer to channel control structure ����ChannelMHTFunction����������
���������������������HLI_QuitChannelMHTFunction����š�!���������������ChannelModeManual2����������&����������������������������������������������HLI_ChannelModeManual2����š�"���������������ChannelResetRequest��������������������������HLI_ChannelResetRequest����š�#���������������currentMode��������������š�$�������!��� Current Mode of Operation Modes;����currentState��������������š�%�������"��� Current State of Operation Modes;����idx��������������š�'���������������v��������������š�(�����������
���RT_ManualMode����������������������R_TRIG����š�)���������������bManualIsSet��������������š�*����������� self attitude ����bEndOfManualMode��������������š�+���������������bManualModeErr��������������š�,���������������bCheckOpModeFirst��������������š�-�������	��� axis nr ����nLogAxisNr1��������������š�0���������������nLogAxisNr2��������������š�1����������� key nr ����bKeyPos1��������������š�3����������� static signal ����bKeyNeg1��������������š�4����������� static signal ����bKeyPos2��������������š�5����������� static signal ����bKeyNeg2��������������š�6����������� static signal ����fbRTrigReset����������������������R_TRIG����š�7�����������
���bResetRequest��������������š�8�����������
�������nChan��������������š������������� Number of channel ����sProgramName��������������������š������������� must be xxx.nc 
���sMDIString������-�������-�����š������������� the MDI string ����bBackwardMotion��������������š������������� static signal 	���bFeedHold��������������š������������� static signal ����bReducedFeed��������������š������������� static signal ����bSingleBlock��������������š�	����������� static signal ����bPrgBlockIgnore��������������š�
����������� static signal ����bM01Stop��������������š������������� static signal ����nSyntaxCheck��������������š������������� static signal ������������bModeStandby����
�����������š������������� please only a flank ����bModeAutomatic����
�����������š������������� please only a flank ����bModeManual����
�����������š������������� please only a flank ����bModeMDI����
�����������š������������� please only a flank ����bModeReference����
�����������š������������� please only a flank ����bStateSelect����
�����������š������������� please only a flank ����bStateReady����
�����������š������������� please only a flank ����bStateStart����
�����������š������������� please only a flank 
���bStateStop����
�����������š������������� please only a flank ����bStateReset����
�����������š������������� please only a flank ����bDoSingleBlock����
�����������š������������� please only a flank ��������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELHFUNCTION������������������nChan��������������à#������������ Channel number ����nFuncNr��������������à#������������ Number of M-function ��������bBusy��������������à#������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELMFUNCTION��������������pChannel�������������������������������
���ST_CncChannel����������£

�������������������nChan��������������£
������������ Channel number ����nFuncNr��������������£
������������ Number of M-function ��������bBusy��������������£
������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_DOCHANNELTFUNCTION������������������nChan��������������¤
������������ Channel number ����nFuncNr��������������¤
������������ Number of T-function ��������bBusy��������������¤
������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELERROR��������������pChannel�������������������������������
���ST_CNCChannel����������I�����������������tmpErrorMask����������
������������������RumpfNcProg����I���������������������nChan��������������I������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelError����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELMESSAGE��������������pChannel��������������������������������������ChannelData����������s�����������������pMsgCU���������������������������McControlMsgUnit����������s�
�����������	���pMsgToPLC��������y�������y�����������s���������������������nChan��������������s������������� Number of channel ����bExecute��������������s�����������������bShowDlg��������������s���������������������strToPLC������y�������y�����s�����������������iMsgType��������������s�	�����������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELMODE������������������nChan��������������ó������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelMode����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELSTATE������������������nChan��������������ô������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelState����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_GETCHANNELSTATUSINFO��������������pChannel�������������������������������
���ST_CNCChannel����������J���������������������nChan��������������J������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelStatusInfo����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_INIT��������������Hli������������������������������������ISG_HliInterface����ª�������������
���MessageOutput����������������������R_TRIG����ª���������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_INITTOOLCONFIG��������������BasicToolId��������������X�������������ToolId				: CNC_TOOL_ID;����pToolId����������������������������CNC_TOOL_ID����������X�����������������pToolReq��������������������������������CNC_TOOL_REQUEST_IN����������X�������������	���pToolLife������������������������CNC_TOOL_DATA_IN����������X�����������������RInd������������������������������ADSRDWRTIND����X�
���������������RRes���������������������������ADSRDWRTRES����X�����������������bRes��������������X�����������������i��������������X�
�������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_QUITAXISMFUNCTION����������
���pMHProcess�������������������������	���MHProzess����������D������������� Data of a M/H techno unit 	���pSProcess����������������������������SProzess����������D������������� Data of a spindle unit 	���pTProcess��������������������������TProzess����������D�	����������� Data of a techno unit 	���pAxisData������������
���������������������AxeData����������D�
�������&��� local pointer to Data of actual Axis ����pActTechnoUnit���������������������
���TechnoUnitAxe����������D���������%��� local pointer to actual techno unit ����idx��������������D������������� loop variable ����nToolBasicId��������������D�
����������� basis id of a tool ����SpdlMoveCmd��������������D������������� spindle movement command 
���Revolution��������������D������������� SpindleRevolution ����pRevolution����������������������D������������� SpindleRevolution ����FuncNr��������������D������������� Number of M-function ��������IAxisNr��������������D������������� Number of channel ��������HLI_QuitAxisMFunction����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_QUITCHANNELMHTFUNCTION��������������ChannelMFunction�����������������������HLI_DoChannelMFunction����„�	���������������ChannelTFunction����������������������HLI_DoChannelTFunction����„�
���������������ChannelHFunction����������������������HLI_DoChannelHFunction����„�����������������pChannelData��������������������������������������ChannelData����������„���������)��� local pointer to Data of actual Channel ����pActTechnoUnit�������������������������TechnoUnitChannel����������„�
�������%��� local pointer to actual techno unit ����idx��������������„������������� loop variable ����nFuncNr��������������„������������� number of M-function ����nToolBasicId��������������„������������� basis id of a tool 
���pMHProcess�������������������������	���MHProzess����������„�������������	���pSProcess����������������������������SProzess����������„�������������	���pTProcess��������������������������TProzess����������„���������������������nChan��������������„������������� Number of channel ��������bOK��������������„�������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISCONTROLTOPLC��������������idx��������������@���������������������nChan��������������@���������������������HLI_SetAxisControlToPlc����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISFEEDHOLD������������������Axis��������������›�����������������TorquePermission��������������›�����������������Feedhold��������������›�����������������DriveOn��������������›���������������������HLI_SetAxisFeedHold����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISREFERENCECAM������������������Axis��������������Ø�������������
���bReferenceCam��������������Ø���������������������HLI_SetAxisReferenceCam����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETAXISTRACKINGOPERATION������������������Axis��������������v�����������������bPLCAxisEnable��������������v���������������������HLI_SetAxisTrackingOperation����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETCHANNELCONTROLTOPLC��������������idx��������������A���������������������nChan��������������A���������������������HLI_SetChannelControlToPlc����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETCHANNELOVERRIDE������������������nChan��������������œ������������� Number of channel 	���nOverride��������������œ���������������������HLI_SetChannelOverride����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_SETTOOLDATA��������������i��������������V�������������������������HLI_SetToolData����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������HLI_USERINITIALISATION����������������������HLI_UserInitialisation����������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������LINKVECHANNELSTRUCTURE��������������pVeData����������������������VEData����������Y�����������������ptr����������������������Y�	�������������������nChan��������������Y���������"��� Number of Channel 1 ... nChannel ����nVEIndex��������������Y���������4��� Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX ����bGlobal��������������Y���������+��� serves acess to the global variable array ��������LinkVEChannelStructure������������������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ��������
���MACHINESTATUS������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������MAIN��������������pAxeData������������
���������������������AxeData����������������������������pMCTest��������������������������������������ChannelData����������������������������bGo��������������������������������UpDown��������������������������������cmdValue��������������������������������Test��������������������������������Test2����������������	���������������Test3����������������
���������������fbFileOffset��������������������������ReadFileOffset����������������������start����������������
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���fbFileName��������������������������ReadFileName����������������������fileName��������������������������������������showMsg��������������������������������i����������������������������
���boolSignal��������������������������������DevInfo����������
������������������ADSRDDEVINFO����������������������rdInfo��������������������������������cmdRev������������������������������������������������fk�N���@����ÿÿÿÿ������������PLC_PRG��������������CNCChannel1����������,����������������������������������������������������HLI_CNCChannel����Ù�����������������CNCChannel2����������,����������������������������������������������������HLI_CNCChannel����Ù�����������������BlockSearch_Channel1����������+���������������������������������������������������HLI_BlockSearch����Ù�����������������BlockSearch_Channel2����������+���������������������������������������������������HLI_BlockSearch����Ù�����������������HLI_GetChannelMessage1���������������������������HLI_GetChannelMessage����Ù�����������������HLI_GetChannelMessage2���������������������������HLI_GetChannelMessage����Ù�����������������nChan��������������Ù�
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������������!��������@���@���€���€���� �3�������������������
����Standard������������	gk�N�������������¶��������������������VAR_GLOBAL

END_VAR

����������������������������������������������������������������������������������"����,�����X�°��������������������������Standard
�����������MAIN���������������������fk�N�����������������$ûÿÿÿ������xÙ�������������������������������������������������������Standard��=�6=	=�6=�����������������������������������������������	fk�N��������@ÒðÑ����������������������VAR_CONFIG

END_VAR

��Q����������������������������������������������������������������������������������'������������6���,���øÿ��d�����������������
���Global_Manual��fk�N	fk�N6�����atMCntlM����������������M���VAR_GLOBAL

	(***********************************

	 * Declaration for 

	 * Manual functions

	 ************************************)

	PortalInfo			: STRING;

	PortalOn				: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	PortalOff			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	PortalStatus		: ARRAY[1..20] OF BYTE;



	SchweissenInfo		: STRING;

	SchweissenOn		: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	SchweissenOff		: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	SchweissenStatus	: ARRAY[1..20] OF BYTE;



	WerkzeugInfo		: STRING;

	WerkzeugOn			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	WerkzeugOff			: ARRAY[1..20] OF BOOL;

	WerkzeugStatus		: ARRAY[1..20] OF BYTE;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������L���,�(���Z�����������������������Global_Messages��fk�N	fk�NL�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������f���VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Messages                 *)

	(*--------------------------*)

	MSGList1								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit1						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList2								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit2						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList3								: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit3						: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

END_VAR



VAR_GLOBAL CONSTANT

	FIRST_MESSAGE						: INT := 1;

	LAST_MESSAGE						: INT := 50;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�1�J�¨�ò���������������������Global_Variables��fk�N	fk�N������25HLodNa����������������»���VAR_GLOBAL

	CNCSystem			: ST_CncSystem;



	HW_Handwheel		AT %IW30		: WORD;



	IO_IN1				AT %I*		: BOOL;

	IO_IN2				AT %I*		: BOOL;

	IO_IN3				AT %I*		: BOOL;

	IO_IN4				AT %I*		: BOOL;



	IO_Out1				AT %Q*		: BOOL;

	IO_Out2				AT %Q*		: BOOL;

	IO_Out3				AT %Q*		: BOOL;

	IO_Out4				AT %Q*		: BOOL;







	glSetEvent			: BOOL;



	PLCTestBool			: BOOL;

	PLCTestByte			: BYTE;

	PLCTestSint			: SINT;

	PLCTestUsint		: USINT;

	PLCTestString		: STRING := 'Dies ist ein Test'; (* Test variable of type string *)

	PLCTestInt			: INT;		(* Test variable of type int *)

	PLCTestReal			: REAL;

	PLCTestLReal		: LREAL;

	PLCTestUInt			: UINT;		(* Test variable of type uint *)

	PLCTestUInt2		: UINT;		(* Test variable of type uint *)



	PLCKeysRight		: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	PLCKeysLeft			: ARRAY[1..8] OF BOOL;



	(* Function keys 5, 6 and 7 on the right side *)

	PlcFKeyRight5		: BOOL;

	PlcFKeyRight6		: BOOL;

	PlcFKeyRight7		: BOOL;



	Axis1CurrPosition : LREAL;

	Axis2CurrPosition : LREAL;



	(* Manual Mode *)

	PlcManualModeLeftKey			: BOOL;

	PlcManualModeRightKey		: BOOL;

	PlcManualModeRapidFeedKey	: BOOL;

	PlcManualModeSelectedAxis	: INT;

	PlcManualSpeed					: INT;

	PlcManualIncs					: INT;

	PlcManualAxisOpMode			: INT;	(* 2 = Continuous, 3 = Incremental, ... *)



	PlcHmiPage						: STRING;



   (*--------------------------*)

   (* Recipe HMI -> PLC        *)

   (*--------------------------*)

   RecipeData   		: RecipeHeader_Struct;





	(*VAR_GLOBAL RETAIN*)

	WPCounter			: ARRAY[0..100] OF ST_WPCounter;

	(*END_VAR*)



   (*--------------------------*)

   (* Variable External        *)

   (* HMI <-> PLC              *)

   (*--------------------------*)



	(* Variable External for all channels, global *)

	p_ve_global			: POINTER TO VE_GLOBAL;



	(* Variable External for channel 1 *)

	p_ve_chan_1			: POINTER TO VE_CHAN_1;



	(* Variable External from the CNC *)

	(* old *)

	VE						: ST_VEVariableConfig;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������ƒ���,�&�M�V�¢���������������������Machining_Data��fk�N	fk�Nƒ�����T__I(ITY��������������������VAR_GLOBAL CONSTANT

	(* General limits *)

	MAX_TOOLS								: INT := 20;

	MAX_TIMER								: INT := 50;

	MAX_M_FUNCTIONS						: INT := 200;

	MAX_T_FUNCTIONS						: INT := 200;



	(* BDE - Messages *)

	BDE_MSG_1								: INT := 1;

	BDE_MSG_2								: INT := 2;

	BDE_MSG_3								: INT := 3;



	(* BDE - Timer *)

	BDE_TIMER_SUM							: INT := 1;

	BDE_TIMER_CONTROL_ON					: INT := 2;

	BDE_TIMER_AUTOMATIC					: INT := 3;

	BDE_TIMER_ERROR						: INT := 4;



	(* BDE - Counter *)

	BDE_COUNTER_AUTO						: INT := 1;

	BDE_COUNTER_PIECES					: INT := 2;

END_VAR



VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Machine data table       *)

	(*--------------------------*)

	PLCMParBool				: ARRAY[1..10] OF BOOL;

	PLCMParInt				: ARRAY[1..50] OF INT;

	PLCMParByte				: ARRAY[1..20] OF BYTE;

	PLCMParDInt				: ARRAY[1..70] OF DINT;

	PLCMParUSInt			: ARRAY[1..20] OF USINT;

	PLCMParUInt				: ARRAY[1..20] OF UINT;

	PLCMParUDInt			: ARRAY[1..20] OF UDINT;

	PLCMParReal				: ARRAY[1..90] OF REAL;

	PLCMParLReal			: ARRAY[1..90] OF LREAL;

	PLCMParString			: ARRAY[1..50] OF STRING;

	PLCMParTime				: ARRAY[1..50] OF TIME;



	PLCMParList1			: ARRAY[1..100] OF LREAL;

	PLCMParList2			: ARRAY[1..50] OF LREAL;

	PLCMParList3			: ARRAY[1..50] OF LREAL;

	PLCMParListString		: ARRAY[1..50] OF STRING;

	PLCMParTimer			: ARRAY[1..50] OF TIME;

END_VAR



VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(* Tool data table          *)

	(*--------------------------*)

	ToolId					: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF INT;

	ToolType					: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF INT;

	ToolOffsX				: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolOffsY				: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolOffsZ				: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolDiameter			: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolLength				: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolVelo					: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;

	ToolDepthMax			: ARRAY[1..MAX_TOOLS] OF REAL;



	(* Timer *)

	PLCTimer					: ARRAY[1..MAX_TIMER] OF REAL;



	(* General Machining data *)

	MachineParam			: ARRAY[1..50] OF REAL;

	TestBol					: ARRAY[1..50] OF BOOL;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������‰���,�d�d�ø�Ó���������������������TwinCAT_Configuration��fk�N	fk�N‰�����������������������������3���(* Generated automatically by TwinCAT - (read only) *)

VAR_CONFIG

	.IO_IN1 AT %IX32.0 : BOOL;

	.IO_IN2 AT %IX32.1 : BOOL;

	.IO_IN3 AT %IX32.2 : BOOL;

	.IO_IN4 AT %IX32.3 : BOOL;

	.IO_Out1 AT %QX0.0 : BOOL;

	.IO_Out2 AT %QX0.1 : BOOL;

	.IO_Out3 AT %QX0.2 : BOOL;

	.IO_Out4 AT %QX0.3 : BOOL;

END_VAR�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�š�Ë�Ê� ���������������������Variable_Configuration��fk�N	fk�N������
(Umndn ��������������������VAR_CONFIG

END_VAR

��Q��������������������������������������������������������������������������������������������'������������"���,���$�I�������������������
���Visualisation��fk�N	fk�N"����������������������������� ���

VAR_GLOBAL CONSTANT

	(*--------------------------*)

	(*	Machine View Status      *)

	(*--------------------------*)

	MV_NUMBER_OF_ROWS					: INT := 6;		(* don't change maximum is 6 *)

	MV_NUMBER_OF_BLOCKS				: INT := 4;		(* dynamically no maximum *)

END_VAR



VAR_GLOBAL

	(*--------------------------*)

	(*	Connection variables     *)

	(*--------------------------*)



	(* General signals, only for starting BDE *)

	PLCMachineMode						: ARRAY[1..5] OF ST_MachineMode;	(* HMI -> PLC *)

	PLCSelectedChannel				: INT;			(* HMI -> PLC *)



	PLCFeedOverride					: UINT;			(* HMI -> PLC *)

	PLCFeedOverride2					: UINT;			(* HMI -> PLC *)

	PLCSpindleOverride				: UINT;			(* HMI -> PLC *)



	(* PLC control signals *)

	PLCAxisEnable						: BOOL;			(* HMI -> PLC *)

	PLCDeleteFailure					: BOOL;			(* HMI -> PLC *)



	PLCReset								: BOOL;

	PLCVarWriteSettings				: BOOL;





	PlcArrayInt							: ARRAY[0..20] OF INT;

	PlcArrayReal						: ARRAY[0..10] OF REAL;

	PlcArrayString3					: ARRAY[0..10] OF STRING(50);

	PlcArrayString						: ARRAY[0..10] OF STRING;



	(*--------------------------*)

	(*	BDE, PLC -> HMI          *)

	(*--------------------------*)

	BDEControlOn						: BOOL;

	BDEAutomatic						: BOOL;

	BDEVarBoolTimer					: ARRAY[0..10] OF BOOL;

	BDEVarBoolCounter					: ARRAY[0..10] OF BOOL;

	BDEVarBoolMessage					: ARRAY[0..50] OF BOOL;



	(*--------------------------*)

	(*	Machine View Status      *)

	(*--------------------------*)

	MViewStatus							: ARRAY [1..MV_NUMBER_OF_BLOCKS] OF ST_MViewStatus;

END_VAR





�������������������������������������������������������������������������������������������������I���|0|0�@?����@����Courier New�@����������������óÿÿÿ�������������������������������������Ã�������ÿ���ÿÿÿ��Ì3�ÿÿÿ���ÿ�ÿÿÿ�������������������DEFAULT���������������System������I���|0|0�@?����@����Courier New�@����������������óÿÿÿ����������������������������hh':'mm':'ss����dd'-'MM'-'yyyy�'����������������O���,�n�‘�z�ö���������������������E_HLI_MM_KEYDIRECTION��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������~���TYPE E_HLI_MM_KEYDIRECTION :

(

	KEY_DIR_NEGATIVE		:= -1,

	KEY_DIR_NOT_PRESSED	:= 0,

	KEY_DIR_POSITIVE		:= 1

); END_TYPE

���������������P���,�B�W�ê�¼���������������������RecipeHeader_Struct��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������TYPE RecipeHeader_Struct :

STRUCT

   Name1        : STRING[40];

   Name2        : STRING[40];

   Reserve      : ARRAY[3..10] OF STRING[40];

   Values       : ARRAY[1..30] OF LREAL;

   List         : ARRAY[1..50] OF RecipeList_Struct;

END_STRUCT

END_TYPE���������������Q���,�X�t���Ù���������������������RecipeList_Struct��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������K���TYPE RecipeList_Struct :

STRUCT

   ToolId       : LREAL;

   PosX         : LREAL;

   PosY         : LREAL;

   PosZ         : LREAL;

   Tool1        : LREAL;

   Tool2        : LREAL;

   Tool3        : LREAL;

   GlueTime     : LREAL;

   Velo         : LREAL;

   Reserve      : ARRAY[10..20] OF LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������j���,�X�t�Í�Ù���������������������ST_BlockSearch��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������ƒ���TYPE ST_BlockSearch :

STRUCT

   (* Block Search *)

	Active         : BOOL;

   bStartRead     : BOOL;        (* Edge signal *)

   bStartWrite    : BOOL;        (* Edge signal *)

   nType          : INT;         (* 0 - no block search

                                    3 - start position by block count

                                    4 - start position by block nr

                                    5 - start position BY individual mark *)

   fDistance      : LREAL;

   bAutoReturn    : BOOL;

   nDeviationMax  : UDINT;

   nBlockNumber   : DINT;

   nPass          : DINT;

   nBlockCount    : DINT;

END_STRUCT

END_TYPE

���������������F���,�����0�U�����������������
���ST_CncChannel��fk�N	fk�N������PÉ¨`°ÂÀ‡����������������Í���TYPE ST_CncChannel :

STRUCT

	Mode				: ST_OpModes;									(* Operation Mode *)

	State				: ST_OpStates;									(* Operation States *)



	ActMode			: UDINT;											(* Selected Mode *)

	ActModeString	: STRING;										(* Selected Mode as string *)

	ActState			: UDINT;											(* Selected State *)

	ActStateString	: STRING;										(* Selected State as string *)



	ActDistance		: LREAL;											(* Block Search : Act. Distance *)

	ActBlockCount  : DINT;											(* Block Search : Act. Block Count *)



	M					: ARRAY [0..MAX_M_FUNCTIONS] OF BOOL;	(* M-Functions *)

	_M					: ARRAY [0..MAX_M_FUNCTIONS] OF BOOL;	(* only internal, quit M-Functions *)

	T					: ARRAY [1..MAX_T_FUNCTIONS] OF BOOL;	(* T-Functions *)



	Error				: BOOL;											(* Fehlerflag des Kanals *)

	ErrorId			: UDINT;											(* FehlerId des Kanals *)

	ErrorMask		: RumpfNcProg;									(* Informs the user about the error location in the cnc file *)

END_STRUCT

END_TYPE���������������H���,�n�‘�Ï�æ���������������������ST_CncSystem��fk�N	fk�N������H[H[H[H[����������������ð���TYPE ST_CncSystem :

STRUCT

	bHLIInit			: BOOL;		(* Initialization of HLI done *)

	bUserInitDone	: BOOL;		(* Initialization of user data done *)

	bInitError		: BOOL;		(* Error init HLI-Interfaces *)

	nInitErrorId	: UDINT;		(* ErrorId during init HLI-Interfaces *)

	Channel			: ARRAY[1..HLI_SYS_CHNMAX] OF ST_CncChannel;

	Tool				: ARRAY[0..MAX_TOOLS] OF CNC_TOOL_DATA; (* for external tool configuration, see SysMan. channel, SDA Param, Externe Werkzeugverwaltung *)

END_STRUCT

END_TYPE

���������������0���,�������]�����������������
���ST_EventData1��fk�N	fk�N������������������������������S���TYPE ST_EventData1 :

STRUCT

	axis	: UDINT;

	pos	: LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE

���������������p���,�B�W�ž�����������������������ST_EventDataMsg��fk�N	fk�N������������������������������K���TYPE ST_EventDataMsg :

STRUCT

	Message		: STRING;

END_STRUCT

END_TYPE

���������������1���,�����^�m���������������������ST_MachineMode��fk�N	fk�N������RU

D_PE����������������²���TYPE ST_MachineMode :

STRUCT

	(*Mode				: ST_OpModes;	*)	(* Operation Mode *)

	(*State				: ST_OpStates;*)	(* Operation States *)



	(* Operation Mode *)

	Standby			: BOOL;

	Manual			: BOOL;

	MDI				: BOOL;

	Automatic		: BOOL;

	Reference		: BOOL;



	(* Operation State *)

	Start				: BOOL;

	Stop				: BOOL;

	Reset				: BOOL;

	Error				: BOOL;



	(* Special functions *)

	DoSingleBlock	: BOOL;

	SingleBlock		: BOOL;

   FeedHold			: BOOL;

	Backward			: BOOL;

	PrgBlockIgnore	: BOOL;

	M01Stop			: BOOL;

	BlockSearch		: ST_BlockSearch;

	SyntaxCheck    : ST_SyntaxCheck;



	(* Strings *)

	ProgramName		: STRING(1024);

	MDIString		: STRING(1024);

END_STRUCT

END_TYPE

���������������@���,�,�:�¼�w���������������������ST_MViewStatus��fk�N	fk�N��������ƒÄ�é������������������¢���TYPE ST_MViewStatus :

STRUCT

	Color					: ARRAY[1..MV_NUMBER_OF_ROWS] OF INT;

	Description			: ARRAY[1..MV_NUMBER_OF_ROWS] OF STRING(30);

END_STRUCT

END_TYPE���������������B���,�„�®�®�}�����������������
���ST_OpModes��fk�N	fk�N������atta		: ����������������Ž���TYPE ST_OpModes :

STRUCT

	Standby			: BOOL;

	Auto				: BOOL;

	Manual			: BOOL;

	MDI				: BOOL;

	Reference		: BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������C���,�š�Ë�Ä�š���������������������ST_OpStates��fk�N	fk�N������‹ð�^ƒ��P��������������������TYPE ST_OpStates :

STRUCT

	Selected			: BOOL;

	Ready				: BOOL;

	Start				: BOOL;

	Stop				: BOOL;

	Reset				: BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������X�����ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������ST_SyntaxCheck��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ��������������������TYPE ST_SyntaxCheck :

STRUCT

   (* SyntaxCheck *)

   nType          : INT;         (* 0 	  - no SyntaxCheck

                                    2050 - SyntaxCheck

                                    40   - DryRun

											*)



END_STRUCT

END_TYPE

���������������k���,�#�5�/�š���������������������ST_VEVariableConfig��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������O���TYPE ST_VEVariableConfig :

STRUCT

	(* the structure of this variable configuration must be the same as the system manager config *)

	VARIABLE_1		: POINTER TO ARRAY[0..3] OF DINT;

	VARIABLE_2		: POINTER TO DINT;

	VARIABLE_3		: POINTER TO BOOL;

	VARIABLE_4		: POINTER TO DINT;

	VARIABLE_5		: POINTER TO DINT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������;���,�������i���������������������ST_WPCounter��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������.���TYPE ST_WPCounter :

STRUCT

	CompleteCounterAll	: DINT;

	CompleteCounterIO		: DINT;

	CompleteCounterNIO	: DINT;



	DailyCounterAll		: DINT;

	DailyCounterIO			: DINT;

	DailyCounterNIO		: DINT;



	ShiftCounterAll		: DINT;

	ShiftCounterIO			: DINT;

	ShiftCounterNIO		: DINT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������‡���,�X�t�û�å���������������������TARGET_POINT_T��fk�N	fk�N��������ð�DÛð<����������������W���TYPE TARGET_POINT_T :

STRUCT

	point : VECTOR_T;

	valid : BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������ˆ���,�n�‘���������������������
���TRAJEKTORIE_T��fk�N	fk�N������5�E�a�������������������‹���TYPE TRAJEKTORIE_T :

STRUCT

	nbr_points	: DINT;

	name			: STRING(127);

	points		: ARRAY [0..9] OF TARGET_POINT_T;

END_STRUCT

END_TYPE���������������‚���,�B�W�*�Ñ�����������������	���VE_CHAN_1��fk�N	fk�N������Æ&Ù&ü&�'����������������¤���TYPE VE_CHAN_1 :

STRUCT

	var_chan_1		: DINT;

	array_chan_1	: ARRAY [0..19] OF INT;

	name				: STRING(127);

	Trajektorie		: TRAJEKTORIE_T;

END_STRUCT

END_TYPE���������������…���,�����£�Í�����������������	���VE_GLOBAL��fk�N	fk�N������rI:=;
Sh����������������ò���TYPE VE_GLOBAL :

STRUCT

	(* index not used in System Manager configuration, byte alignment *)

	VARIABLE_1		: ARRAY[0..3] OF DINT;

	VARIABLE_2		: DINT;

	VARIABLE_3		: BOOL;

	VARIABLE_4		: DINT;

	VARIABLE_5		: DINT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������†���,�B�W�å�È���������������������VECTOR_T��fk�N	fk�N��������»�DÛ�¢����������������T���TYPE VECTOR_T :

STRUCT

	x : LREAL;

	y : LREAL;

	z : LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE��������������I���Ø���,�,�:�8�����������������������ADSLOG��fk�N	fk�N����������������������������������FUNCTION ADSLOG : BOOL

VAR_INPUT

	strMsg		: STRING;

	nDINT			: DINT;

	strArg		: STRING;

	(*strArg		: STRING(1024);*)

END_VAR

VAR

END_VAR�=���RETURN;



IF strArg = '' THEN

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := strMsg,

					dintArg := nDINT);

ELSE

	ADSLOGSTR(	msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := strMsg,

					strArg := strArg);

END_IF������������������l8��,�,�:�ó�W���������������������BDE��fk�N	fk�N����������������������������������PROGRAM BDE

VAR

END_VAR�¥���(* =========================================== *)

(*    PRG: BDE/MDC                             *)

(* ------------------------------------------- *)

(*   Desc: BetriebsDatenErfassung              *)

(*       : Machining Data Collecting           *)

(* Author: MK                                  *)

(*   Date: 10.10.2000                          *)

(*    Rev: 1.0                                 *)

(* =========================================== *)





(* Timer for summary machining time *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_SUM] := TRUE;



(* Timer for control voltage on *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_CONTROL_ON] := BDEControlOn;



(* Timer for automatc on *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_AUTOMATIC] := BDEAutomatic;



(* Timer for recording breakdowns *)

BDEVarBoolTimer[BDE_TIMER_ERROR] := CNCSystem.Channel[1].Error;







(* Counter, counts automatic on/off *)

BDEVarBoolCounter[BDE_COUNTER_AUTO] := BDEAutomatic;





������������������u���,�„�®�6�G�����������������
���CheckCNCAlive��fk�N	fk�N������;ÂÀ��¨…
����������������j���FUNCTION CheckCNCAlive : BOOL

VAR_INPUT

	Chan				: UINT;		(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�€���(* The assumption is made that the cycle time of the PLC is at least twice as big as the CNC cycle time.



The Cycle time of CNC is displayed in element:

	pMC[1]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.D_cycle_time_r



remark: Take care if PLC cycle is smaller not to check CNC faster as possible !!!



To simulate failure of CNC set cycle time of PLC smaller than CNC (Resource/task configuration).

*)



IF Chan <= 0 OR nChannel < Chan OR			(* check for channel no *)

	pMC[Chan]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	CheckCNCAlive := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* Copy current state of live sign to watchdog state    *)

pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.X_alive_state_w

	:= pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.X_alive_rw;



IF pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.X_alive_rw = FALSE THEN

	(* PLC detects CNC not alive -> start individual emergency stop within PLC *)

	ADSLOGSTR( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_ERROR OR

							ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

							ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

			msgFmtStr := 'PLC detects CNC not alive: %s',

			strArg := 'channel 1');

END_IF





(* assign return value *)

CheckCNCAlive := pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.X_alive_rw;



(* reset live sign for next cycle *)

pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.LCWatchDogUnit_lc.X_alive_rw := FALSE;

����������������������,�X�t�˜�}���������������������CommandSpindleReset��fk�N	fk�N������������������������������0���FUNCTION_BLOCK CommandSpindleReset

VAR_INPUT

	IAxisNr: 	UINT;

	CmdState:		INT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	ReturnVal: BOOL;

END_VAR

VAR

	SpdlState:		BOOL;

	SpdlCommand:	BOOL;

	ErrorMessage:	BOOL := FALSE;

	pResetUnit:		POINTER TO MCControlBoolUnit;

	pCommand:		POINTER TO MCControlExtToIpo;

END_VAR�I	��

ReturnVal := FALSE;



IF IAxisNr <= nAxis THEN



	ErrorMessage:= FALSE;



	IF pAC[IAxisNr] <> 0  THEN

		IF ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^) <> 0  THEN

			IF pAC[IAxisNr]^.addr^.StateIpo_Data.X_SpindleAxis = TRUE THEN



				(* command spindle revolution *)

				IF CmdState = 1 THEN

					pCommand := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlExtToIpo_ExtToIpo);

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_VbProg := 6000000;(*Programmierter Satzvorschub*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_GeoGmFkt := 0;(*G- und M- Fkt.-Bitleiste*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_Fahrweg := 0;(*Fahrweg (relativ oder absolut)*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_SatzTyp := HLI_NC_MOVE_ENDLOS;(*Einer der Werte: HLI_NC_MOVE_LIN, HLI_NC_MOVREF, HLI_NC_MOVE_ENDLOS, HLI_NC_SPINDEL_STOP*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_DrehInfo := 0;(*Drehinformation*)



					pCommand^.X_CommandSemaphor := TRUE;

				END_IF



				(* command spindle revolution *)

				IF CmdState = 2 THEN

					pCommand := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlExtToIpo_ExtToIpo);

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_VbProg := 0;(*Programmierter Satzvorschub*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_GeoGmFkt := 0;(*G- und M- Fkt.-Bitleiste*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.D_Fahrweg := 0;(*Fahrweg (relativ oder absolut)*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_SatzTyp := HLI_NC_SPINDEL_STOP;(*Einer der Werte: HLI_NC_MOVE_LIN, HLI_NC_MOVREF, HLI_NC_MOVE_ENDLOS, HLI_NC_SPINDEL_STOP*)

					pCommand^.HLIExtToIpoData_Command.W_DrehInfo := 0;(*Drehinformation*)



					pCommand^.X_CommandSemaphor := TRUE;

				END_IF



				(* command spindle reset *)

				pResetUnit := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset);

				SpdlState := pResetUnit^.X_State;

				IF CmdState = 3 THEN

					pResetUnit^.X_Command := TRUE;

					SpdlCommand := pResetUnit^.X_Command;

				END_IF

				IF SpdlState =TRUE THEN

					pResetUnit^.X_Command := FALSE;

				END_IF

				ReturnVal := SpdlState;

			END_IF

		END_IF

	END_IF

ELSE

	IF ErrorMessage = FALSE THEN

		ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_ERROR OR

											ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

											ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'ERROR: ResetSpindle() with illegal axis index: %d',

						dintArg := IAxisNr);



		ErrorMessage := TRUE;

	END_IF

END_IF������������������x���,�n�‘�à�����������������������EventLogger��fk�N	fk�N����������������������������������PROGRAM EventLogger

VAR

	iMax				: INT :=20;

	bClear			: BOOL := TRUE;



	bSetEvent1		: BOOL;

	event1			: ADSLOGEVENT;

	bQuitEvent1		: BOOL;

	CfgEvent1		: TcEvent;

	Eventdata1		: ST_EventData1;



	bSetEvent2		: BOOL;

	event2			: ADSLOGEVENT;

	bQuitEvent2		: BOOL;

	CfgEvent2		: TcEvent;



	bQuitEvent		: BOOL;

	CfgEvent			: TcEvent;



	uiErrCount		: UDINT;



	event				: ARRAY [0..200] OF ADSLOGEVENT;

	i					: INT;

	ClassCounter	: INT :=0;

END_VAR



VAR CONSTANT

	TCEventDataFormatString1	: STRING := '%d%f';

	TCEventDataFormatString2	: STRING := ''; (* keine Parameter *)



	MAXEVENT							: DINT := 30;

END_VAR

�x	��(* Einstellung des Parameters für Ereignis 1 *)

Eventdata1.axis := 1;

Eventdata1.pos := 17.897;

CfgEvent1.Prio := 0;

CfgEvent1.bQuitRequired := TRUE;

CfgEvent1.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString1);

CfgEvent1.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

CfgEvent1.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

CfgEvent1.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

CfgEvent1.Id := 1; (* Meldung 1*)

CfgEvent1.SourceId := 50; (* 17001: Achsregelung *)

(*CfgEvent1.Class := TCEVENTCLASS_ALARM;*)

CfgEvent1.Class := TCEVENTCLASS_ALARM;	(* TCEVENTCLASS_INSTRUCTION; *)





(* Einstellung des Parameters für Ereignis 2 *)

CfgEvent2.Prio := 0;

CfgEvent2.bQuitRequired := FALSE;

CfgEvent2.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString2);

(*CfgEvent2.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;*)

CfgEvent2.Flags := TCEVENTFLAG_SRCID;

CfgEvent2.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

CfgEvent2.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

(* CfgEvent2.Id := 2; *) (* Meldung 2*)

CfgEvent2.Id := 2; (* Meldung 2*)

(* CfgEvent2.SourceId := 17002; *) (* 17001: Achsregelung *)

CfgEvent2.SourceId := 21; (* 17001: Achsregelung *)

CfgEvent2.Class := TCEVENTCLASS_ALARM;



event1(	NETID:='',

			PORT:=110,

			Event:=bSetEvent1 AND NOT bClear,

			EventQuit:=bQuitEvent1,

			EventConfigData:=CfgEvent1,

			EventDataAddress:=ADR(Eventdata1),

			EventDataLength:=SIZEOF(Eventdata1) ,

			TMOUT:=t#10s);



event2(	NETID:='',

			PORT:=110,

			Event:=bSetEvent2 AND NOT bClear,

			EventQuit:=bQuitEvent2,

			EventConfigData:=CfgEvent2,

			TMOUT:=t#10s);



FOR i:=0 TO iMax DO

	(* Einstellung des Parameters für Ereignis 2 *)

	CfgEvent.Prio := 0;

	CfgEvent.bQuitRequired := FALSE;

	CfgEvent.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString2);

	CfgEvent.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

	CfgEvent.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

	CfgEvent.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

	CfgEvent.Id := 3 + i; (* Meldung 2*)

	CfgEvent.SourceId := 17200+i; (* 17001: Achsregelung *)

	CfgEvent.Class := ClassCounter;



	IF glSetEvent THEN

		ClassCounter := ClassCounter + 1;

		IF ClassCounter > 8 THEN

			ClassCounter := 0;

		END_IF

	ELSIF ClassCounter > 0 THEN

		ClassCounter := 0;

	END_IF



	event[i](NETID:='',

				PORT:=110,

				Event:=glSetEvent AND NOT bClear,

				EventQuit:=bQuitEvent,

				EventConfigData:=CfgEvent,

				TMOUT:=t#10s);

END_FOR

������������������t���,�ò�?� �����������������������EventLogMessage��fk�N	fk�N������������������������������e���FUNCTION_BLOCK EventLogMessage

VAR_INPUT

	SetMsg			: BOOL;

	SourceId			: INT;

	Id					: INT;

	Msg				: STRING;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy				: BOOL;

END_VAR

VAR

	event1			: ADSLOGEVENT;

	bQuitEvent1		: BOOL;

	CfgEvent1		: TcEvent;

	EventdataMsg1	: ST_EventDataMsg;

END_VAR



VAR CONSTANT

	TCEventDataFormatString1 : STRING := '%s';

END_VAR

�Ü���EventdataMsg1.Message := Msg;



CfgEvent1.Prio := 0;

CfgEvent1.bQuitRequired := FALSE;

CfgEvent1.DataFormatStrAddress := ADR(TCEventDataFormatString1);

CfgEvent1.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

CfgEvent1.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

CfgEvent1.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

CfgEvent1.Id := Id;

CfgEvent1.SourceId := SourceId;

CfgEvent1.Class := TCEVENTCLASS_MESSAGE;





event1(	NETID:='',

			PORT:=110,

			Event:=SetMsg,

			EventQuit:=bQuitEvent1,

			EventConfigData:=CfgEvent1,

			EventDataAddress:=ADR(EventdataMsg1),

			EventDataLength:=SIZEOF(EventdataMsg1) ,

			TMOUT:=t#2s);



IF SetMsg = TRUE OR  event1.EventState = 1 THEN

	Busy := TRUE;

ELSE

	Busy := FALSE;

END_IF������������������M���,�Öÿ+�Â�����������������������FB_SimpleEventLog��fk�N	fk�N������..Di Ndb����������������b���(*****************************************************************************************

Name:				FB_SimpleEventLog

Date:				13.10.2004

Author:			Dirk Nordberg (BECKHOFF INDUSTRIE ELEKTRONIK)



Description: Function block to control the EventLogger

	Messages can be activated or deactivated through an array of bool.

	The subscription of the array is equivalent to EventID from EventLogger.

	Funtion block will be initialized with Init flag, then the busy flag is set true. 



	Revision:	1.3

	History:		13.10.2004	Ng	start coding

					17.04.2005	MK	runtime optimized

					07.07.2005	MK	short puls BF

*****************************************************************************************)

FUNCTION_BLOCK FB_SimpleEventLog

VAR_INPUT

	Init				: BOOL;				(* Rising flag starts the initialization *)

	SourceId			: UINT;				(* Number of the source Id *)

	Class				: UINT;				(* Alarm error class *)

	QuitRequired	: BOOL;				(* Activate or deaktivate confirmation *)

	adrAlarmArray	: POINTER TO BOOL;(* Adress of the array for the messages *)

												(* ...with constant boundaries ARRAY_LBOUND to ARRAY_UBOUND for array size *)

	adrQuitArray	: POINTER TO BOOL;(* Adress of the array for the confirmations	*)

												(* ...with constant boundaries ARRAY_LBOUND to ARRAY_UBOUND for array size *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy				: BOOL;

	Err 				: BOOL;

	ErrId			 	: UDINT;

END_VAR

VAR CONSTANT

	ARRAY_LBOUND				: INT := FIRST_MESSAGE;

	ARRAY_UBOUND				: INT := LAST_MESSAGE;

	TCEVENTDATAFORMATSTRING	: STRING := ' ';

	STATE_INIT					: INT := 0;

	STATE_IDLE					: INT := 1;

	STATE_RESET_EVENT			: INT := 2;

	STATE_QUIT_EVENT			: INT := 3;

	STATE_RESET_END			: INT := 4;

	STATE_WAIT					: INT := 5;

END_VAR

VAR

	state					: INT;

(*{flag nowatch on }*)

	bReady				: BOOL := TRUE;

	nMsgHasChanged		: DINT;

	bEvtState			: ARRAY [ARRAY_LBOUND..ARRAY_UBOUND] OF BOOL;

	event					: ARRAY [ARRAY_LBOUND..ARRAY_UBOUND] OF ADSLOGEVENT;

	idx					: INT;

	CfgEvent				: TcEvent;

	bWait					: BOOL;

	ptAlarm				: POINTER TO BOOL;

	ptQuit				: POINTER TO BOOL;

	RT_Init				: R_TRIG;

(*{flag off}*)

END_VAR

�o���

nMsgHasChanged := MEMCMP(ADR(bEvtState), adrAlarmArray, SIZEOF(bEvtState));

RT_Init(CLK:=Init);



CASE State OF

	STATE_INIT:		(* Set the parameter for TcEvent *)

		Err := FALSE;

		ErrId :=0;

		Busy := FALSE;

		CfgEvent.Prio := 0;

		CfgEvent.DataFormatStrAddress := ADR(TCEVENTDATAFORMATSTRING);

		CfgEvent.Flags := TCEVENTFLAG_LOG OR TCEVENTFLAG_SRCID;

		CfgEvent.StreamType := TCEVENTSTREAM_SIMPLE;

		CfgEvent.ProgId := 'TcEventFormatter.TcXmlFormatter';

		CfgEvent.Prio := 1;

		CfgEvent.SourceId := SourceId;

		CfgEvent.Class := Class ;

		CfgEvent.bQuitRequired := QuitRequired;

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			CfgEvent.Id := idx;

			event[idx](NETID:='', PORT:=110, Event:=FALSE , EventQuit:=FALSE,

				 EventConfigData:=CfgEvent, FbCleanup:=FALSE, TMOUT:=t#1s);

		END_FOR;

		State := STATE_IDLE;



	STATE_IDLE:

		(* nothing to do *)

		IF nMsgHasChanged = 0

			AND bReady = TRUE

			AND NOT RT_Init.Q THEN

			RETURN;

		END_IF



		IF adrAlarmArray <> 0 THEN

			ptAlarm := adrAlarmArray;

			IF CfgEvent.bQuitRequired AND adrQuitArray <> 0 THEN

				ptQuit := adrQuitArray;

				FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

					event[idx](Event:=ptAlarm^, EventQuit:=ptQuit^);

					ptAlarm := ptAlarm + 1;

					ptQuit := ptQuit + 1;

				END_FOR;

			ELSE

				bReady := TRUE;

				FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

					event[idx](Event:=ptAlarm^);

					IF (NOT(ptAlarm^ = TRUE

							AND event[idx].Event = TRUE		(* event is set/on *)

							AND event[idx].Quit = FALSE

							AND event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED)

						AND NOT (ptAlarm^ = FALSE

							AND event[idx].Event = FALSE		(* event is reset/off *)

							AND event[idx].Quit = TRUE

							AND event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_INVALID)) THEN

						bReady := FALSE;

					END_IF

					ptAlarm := ptAlarm + 1;

				END_FOR;



				(* copy the status *)

				IF bReady THEN

					MEMCPY(ADR(bEvtState), adrAlarmArray, SIZEOF(bEvtState));

				END_IF



			END_IF

		END_IF



		IF RT_Init.Q THEN

			Busy := TRUE;

			State := STATE_RESET_EVENT;

		END_IF



	STATE_RESET_EVENT:(*---------------------------------- clear messages ----------------------------------------*)

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE, TMOUT:= t#1s);

				IF event[idx].Err THEN

					Err := TRUE;

					ErrId := event[idx].ErrId;

					IF event[idx].ErrId = 1282 THEN	(* Message Router: mailbox full *)

						event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

						RETURN;

					END_IF

				END_IF

			END_IF;

		END_FOR;

		State := STATE_QUIT_EVENT;



	STATE_QUIT_EVENT:(*---------------------------------- quit messages ----------------------------------------*)

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= TRUE, FbCleanup:= FALSE, TMOUT:= t#1s);

				IF event[idx].Err THEN

					Err := TRUE;

					ErrId := event[idx].ErrId;

					IF event[idx].ErrId = 1282 THEN	(* Message Router: mailbox full *)

						event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

						RETURN;

					END_IF

				END_IF

			END_IF;

		END_FOR;

		State := STATE_RESET_END;



	STATE_RESET_END:

		bWait := FALSE;

		FOR idx := ARRAY_LBOUND TO ARRAY_UBOUND BY 1 DO

			event[idx](Event:=FALSE, EventQuit:= FALSE, FbCleanup:= FALSE);

			IF event[idx].EventState = TCEVENTSTATE_SIGNALED THEN

				bWait := TRUE;

			END_IF

		END_FOR;

		IF NOT bWait THEN

			State := STATE_INIT;

		END_IF



END_CASE

����������������������,�����\�	���������������������GetVEChannelValue��fk�N	fk�N������������������������������‡���FUNCTION GetVEChannelValue : DINT

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nVEIndex				: UINT;			(* Index VE-Variable *)

	bGlobal				: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pHliVE				: POINTER TO HLI_VE_ADDRESS;

	nVEAddress			: UINT;			(* Offset VE-Variable *)

	nVarLength			: UDINT;			(* length of the VE-Variable Array *)

END_VAR



�Ö���(* ========================================================= *)

(*    FUN: GetVEChannelValue                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



IF bGlobal THEN

	pHliVE := pVEGlob;		(* from global *)

ELSE

	pHliVE := pVE[nChan];	(* from the channel *)

END_IF



nVEAddress := nVEIndex * 6 + 1;

nVarLength := pHliVE^.length/10;

IF 0 < nVEAddress AND nVEAddress <= nVarLength THEN

	GetVEChannelValue := pHliVE^.addr^.AHLI_UNS32_Data[nVEAddress];

ELSE

	GetVEChannelValue := 0;

END_IF



����������������������,�n�‘�®�š�����������������
���HLI_AxisReset��fk�N	fk�N������������������������������ê���FUNCTION HLI_AxisReset : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;							(* Channel number *)

	nAxisNr			: UINT;							(* Axis number *)

END_VAR

VAR

	pAxisData		: POINTER TO AxeData;  		(* local pointer to data of actual axis *)

END_VAR�Ð���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_QuitAxisReset                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





HLI_AxisReset := FALSE;



IF nAxisNr <= 0 OR nAxis < nAxisNr OR			(* check for channel no *)

	pAC[nAxisNr]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	HLI_AxisReset := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to axis data *)

pAxisData := pAC[nAxisNr]^.addr;

IF pAxisData^.StateIpo_Data.W_NCChannel = nChan THEN (* it's an axis of the channel *)

	(* is a reset commanded *)

	IF pAxisData^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Command = TRUE THEN

		(* quit this reset *)

		pAxisData^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_State := TRUE;



		ADSLOG(strMsg:='Reset of axis: %d', nDINT:=nAxisNr, strArg:='');



		HLI_AxisReset := TRUE;

	END_IF

END_IF

������������������l���,�B�W�–�¼���������������������HLI_BlockSearch��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������¯���FUNCTION_BLOCK HLI_BlockSearch

VAR_INPUT

   nChan                : UINT;        (* Number of channel *)

   (* interface values *)

	BlockSearch				: ST_BlockSearch;

END_VAR

VAR_IN_OUT

   bStartWrite          : BOOL;        (* Edge signal *)

	bStartRead           : BOOL;        (* Edge signal *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   Err                  : BOOL;

   nErrorState          : UINT;

   (* interface values *)

   nActType             : INT;

   fActDistance         : LREAL;

   bActAutoReturn       : BOOL;

   nActDeviationMax     : UDINT;

   nActBlockNumber      : DINT;

   nActPass             : DINT;

   nActBlockCount       : DINT;

   (* current values *)

   actualBlockNumber    : DINT := 0;

   actualBlockCount     : DINT := 0;

	actualBlockCount_AferReset : DINT := 0;

   coveredDistance      : DINT;

END_VAR

VAR

   bReadStarted         : BOOL;

   bWriteStarted        : BOOL;

   rtStartRead          : R_TRIG;

   rtStartWrite         : R_TRIG;



   writeType            : WriteBsType;

   readType             : ReadBsType;



   writeDistance        : WriteBsCoveredDistance;

   readDistance         : ReadBsCoveredDistance;



   writeAutoReturn      : WriteBsAutoReturn;

   readAutoReturn       : ReadBsAutoReturn;



   writeDeviationMax    : WriteBsDeviationMax;

   readDeviationMax     : ReadBsDeviationMax;



   writeBlockNumber     : WriteBsBlockNumber;

   ReadBlockNumber      : ReadBsBlockNumber;

   ReadActualBlockNumber: ReadBlockNumber;



   writeBlockCount      : WriteBsBlockCount;

   ReadBlockCount       : ReadBsBlockCount;

   ReadActualBlockCount : ReadBlockCount;



   writePass            : WriteBsPass;

   readPass             : ReadBsPass;



   nChannelIdxGrp       : UDINT;

   Timer                : TON;            (* Timer to read axisposition cyclically        *)

	actualcoveredDistance: BOOL;



	ChannelMode 			: DWORD;

	BlockSearchStart		: BOOL;

END_VAR



�®���(* ---------------------*----------------------------------|------------------------------------------------------- *)

(* PURPOSE:                                                                                                         *)

(*                                                                                                                  *)

(*                                                                                                                  *)

(* SCOPE:                                                                                                           *)

(*                                                                                                                  *)

(*                                                                                                                  *)

(* REMARKS:                                                                                                         *)

(*                                                                                                                  *)

(*                                                                                                                  *)

(* AUTHOR:              VERSION     DATE                   CHECKED FROM      DATE     STATUS                        *)

(*    MK                1.0         07.05.2003                                                                      *)

(*    TV                1.1         10.06.2006                                                                      *)

(*                                                                                                                  *)

(* ---------------------*----------------------------------|------------------------------------------------------- *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR         (* check for channel no *)

   pMC[nChan]^.addr = 0 THEN                 (* check for zero pointer *)

   Err := TRUE;

   RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





Err := FALSE;

nChannelIdxGrp := 16#00020100 + nChan;

BlockSearchStart := FALSE;





(* ----------------------------------- *)

(* --- write block search commands --- *)

(* ----------------------------------- *)



rtStartWrite(CLK:=bStartWrite);

IF rtStartWrite.Q THEN

   bWriteStarted := TRUE;

   bStartWrite := FALSE; (* reset the HMI signal *)

END_IF



IF bWriteStarted THEN

   Busy := TRUE;

   IF BlockSearch.nType = 5 THEN

   	BlockSearch.nType := 3;								(* start position by block count *)



		BlockSearch.bAutoReturn := TRUE;

		(*nPass	:= 1;*)

	END_IF



	(* write block search data to memory *)

   writeType(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, nType:=BlockSearch.nType);

   writeDistance(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, fDistance:=(BlockSearch.fDistance*10.0));

   writeAutoReturn(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, bAutoReturn:=BlockSearch.bAutoReturn);

   writeDeviationMax(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, nDeviationMax:=BlockSearch.nDeviationMax);

   writePass(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, nPass:=BlockSearch.nPass);



	CASE BlockSearch.nType OF		(* count and number share a part of the memory *)

		3: writeBlockCount(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, nBlockCount:=BlockSearch.nBlockCount);

		4: writeBlockNumber(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartWrite.Q, nBlockNumber:=BlockSearch.nBlockNumber);

   END_CASE



   IF writeType.Busy = FALSE

      AND writeDistance.BUSY = FALSE

      AND writeAutoReturn.BUSY = FALSE

      AND writeDeviationMax.BUSY = FALSE

      AND writeBlockNumber.BUSY = FALSE

      AND writePass.BUSY = FALSE

      AND writeBlockCount.BUSY = FALSE

   THEN

      Busy := FALSE;

      bWriteStarted := FALSE;

      BlockSearchStart := TRUE;

   END_IF

END_IF





(* Satzsuchlauf starten *)



(*

IF (BlockSearchStart) AND ((nType = 3) OR (nType = 4)) THEN

	PLCMachineMode[nChan].Start := TRUE;

END_IF

*)



(* -------------------------------- *)

(* --- read block search states --- *)

(* -------------------------------- *)



(* the next rows only for test *)

(* Start a cyclic timer with period 2 sec. *)

Timer(IN := NOT(Timer.Q), PT := T#2000ms);



rtStartRead(CLK:=bStartRead);

(*rtStartRead(CLK:=Timer.Q);*)

IF rtStartRead.Q THEN

   bReadStarted := TRUE;

END_IF



IF bReadStarted THEN

	Busy := TRUE;



   readType(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(nActType));

   readDistance(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(fActDistance));

   readAutoReturn(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(bActAutoReturn));

   readDeviationMax(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(nActDeviationMax));

	CASE nActType OF			(* count and number cannot be read within a single cycle! *)

		3: readBlockCount(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(nActBlockCount));

		4: readBlockNumber(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(nActBlockNumber));

	END_CASE;

   readPass(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(nActPass));



   (*

   readActualBlockNumber(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(actualBlockNumber));

   readActualBlockCount(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=rtStartRead.Q, pDest:=ADR(actualBlockCount));

   *)



   IF readType.Busy = FALSE

      AND readDistance.Busy = FALSE

      AND readAutoReturn.Busy = FALSE

      AND readDeviationMax.Busy = FALSE

      AND readBlockNumber.Busy = FALSE

      AND readPass.Busy = FALSE

      AND readActualBlockNumber.Busy = FALSE

      AND readActualBlockCount.Busy = FALSE

   THEN

		Busy := FALSE;



		bReadStarted := FALSE;

		bStartRead := FALSE; (* reset the HMI signal *)

   END_IF

END_IF



(* only for test *)

readActualBlockNumber(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=TRUE, pDest:=ADR(actualBlockNumber));

readActualBlockCount(nIdxGrp:=nChannelIdxGrp, bStart:=TRUE, pDest:=ADR(actualBlockCount));





(* just read actual covered distance *)

coveredDistance := pMC[nChan]^.addr^.StateBahn_Data.D_CoveredDistance;



(* Speichert die Unterbrechungsstelle *)

ChannelMode := HLI_GetChannelMode(nChan);



(* IF (actualBlockCount <> 0) AND (ChannelMode = 2) AND (CNCSystem.Channel[nChan].ActState =4) THEN*)

IF (actualBlockCount <> 0) AND (ChannelMode = 2) THEN

	(* Zeiger bleibt auch nach Reset erhalten *)

	actualBlockCount_AferReset := actualBlockCount;

END_IF



(*	UnterbrechungsstelleWeg			:= coveredDistance/10.0;*)



(*actualBlockNumber := pAC[1]^.addr^.StateLR_Data.D_BlockNr;  asume first axis is always moved *)





(* handshake during block search on/off *)

pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_Enable := TRUE;



IF pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_Command <>

   pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_State THEN



   (* acknowledge *)

   pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_State :=

      pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_Command;



(*

   (* pup up of change *)

   IF pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_BlockSearch.X_State THEN

      ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

                  msgFmtStr := 'block search: %d', dintArg := 1);

   ELSE

      ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

                  msgFmtStr := 'block search: %d', dintArg := 0);

   END_IF

*)

END_IF



������������������5���,�X�:�ˆ�����������������������HLI_ChannelModeAuto��fk�N	fk�N��������üÿ��ùÿ����������������O���FUNCTION HLI_ChannelModeAuto : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	ProgramName 		: STRING(255);

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(255);

END_VAR�Ý	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeAuto                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Automatic mode / xxx            *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s started', nDINT:=0, strArg:=ProgramName);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmAutomaticMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Automatic resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeAuto := TRUE;





������������������3���,�m�’�­�`���������������������HLI_ChannelModeManual��fk�N	fk�N������������������������������-���FUNCTION HLI_ChannelModeManual : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING;

END_VAR�¶	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeManual                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Manual mode / xxx               *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := '';

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode active', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Manual Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeManual := TRUE;





������������������=���,�B�W�˜�¼���������������������HLI_ChannelModeManual2��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������q���FUNCTION_BLOCK HLI_ChannelModeManual2

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	sProgramName 		: STRING(255);

	bManual				: BOOL;			(* static signal *)

	Inc					: UINT;

	(* axis nr *)

	nLogAxisNr1			: UINT;

	nLogAxisNr2			: UINT;

	(* key nr *)

	bKeyPos1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg1				: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyRapid			: BOOL;			(* static signal *)

	bMMHMI				: BOOL;			(* static signal, for Manual Mode from HMI *)

	Reset					: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	Busy					: BOOL;

	Err					: BOOL;

	nErrorState			: UINT;

END_VAR

VAR

	TPTimeOut			: TP;

	nState				: INT := 1;

	pString				: POINTER TO STRING;



	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pActivation			: POINTER TO HBActivationControlUnit;

	pKey					: POINTER TO HBKeyControlUnit;

	pRapidKey			: POINTER TO HBRapidKeyControlUnit;

	pJogParameter		: POINTER TO HBJogParameterControlUnit;

	pIncr					: POINTER TO HBTipParameterControlUnit;



	RTKeyRight1			: R_TRIG;

	FTKeyRight1			: F_TRIG;

	RTKeyLeft1			: R_TRIG;

	FTKeyLeft1			: F_TRIG;



	RTKeyRight2			: R_TRIG;

	FTKeyRight2			: F_TRIG;

	RTKeyLeft2			: R_TRIG;

	FTKeyLeft2			: F_TRIG;



	RTRapidKey			: R_TRIG;

	FTRapidKey			: F_TRIG;



	nLogAxisNr1old		: UINT;

	incOld				: UINT;

	i						: UINT;

	bDeselectFirst		: BOOL := TRUE;

END_VAR�T!��(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_ChannelModeManual2                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Switch to Manual Mode and parametrize             *)

(*   Author: MK / TV                                         *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Last: 30.06.2005                                        *)

(*   Rev.: 1.04                                              *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	Busy := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



Busy := TRUE;



IF Reset THEN

	nState := 1;

	nErrorState := 0;

	Err := FALSE;

END_IF





CASE nState OF

	1: (* Switch to HB-mode *)



		(* ...copy to init function *)

		(* register for HB-parametrize *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBJogParameterControlUnit_JogParameter.X_Enable	:= TRUE;*)	(* nu *)

(*		pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter.X_Enable 	:= TRUE;*)	(* nu *)



		IF bMMHMI THEN

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= FALSE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= FALSE;

		ELSE

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key.X_Enable 							:= TRUE;

			pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation.X_Enable		:= TRUE;

		END_IF



		(* set up pointer *)

		pUnit := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit);

		pCommand := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLIProcTransTo_Mode_StateCommand);



		(* Copy Program name *)

		pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

		pString^ := sProgramName;



		pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmManualMode;			(* 4 Manual Mode *)

		pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;		(* 4 Active *)

		pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;



		pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		nErrorState := 0;

		Err := FALSE;

		nState := 11;





	11: (* wait for Mode switch *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		IF pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadMode = GCW_250_HLIImcmManualMode AND

			pUnit^.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadState = GCW_250_HLIImcmProcessActive THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			IF bMMHMI THEN

				nState := 1;

				Busy := FALSE;

			ELSE

				nState := 2;

			END_IF



		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	2: (* check for deselecting axis first *)

		IF bDeselectFirst = TRUE THEN

			bDeselectFirst := FALSE;

			FOR i := 1 TO 12 DO

				IF pMC[nChan]^.addr^.StateBahn_Data.HLIBahnCoordDispData_Coord[i].AxeHBDisplayData_Data.W_OperationMode = 2 THEN

					nLogAxisNr1old	:= i;

					i := 99;			(* exit the loop *)

				END_IF

			END_FOR



			(* no selected axis found *)

			IF i = 13 THEN

				nLogAxisNr1old := nLogAxisNr1;

			END_IF

		END_IF



		(* go on with... *)

		nState := 3;	(* ->parametrize *)

		nState := 4;	(* ->without parametrize *)





	3: (* parametrize, tip parameter *)

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);

		pIncr^.HBTipParameter_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pIncr^.HBTipParameter_Command.D_Speed := 10000;

		pIncr^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 33;



	33: (*waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pIncr := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBTipParameterControlUnit_TipParameter);

		IF pIncr^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 4;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	4: (* --- activate tip mode 1.axis --- *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 1;



		(*	0 - No OP-Mode,

			1 - Handwheel, 

			2 - Tip mode (continuous), 

			3 - Jog mode (incremental)

		*)

		IF Inc = 0 THEN

			pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 2;	(* 2 - Tip mode (continuous), *)

		ELSE

			pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 3; 	(* 3 - Jog mode (incremental)*)



			pJogParameter := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBJogParameterControlUnit_JogParameter);

			pJogParameter^.X_Enable := TRUE;

			pJogParameter^.HBJogParameter_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1;

			pJogParameter^.HBJogParameter_Command.D_Distance := Inc * 10;

			pJogParameter^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		nState := 44;



	44: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2S);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);

			nState := 7;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	7: (* finally manual mode *)

		pRapidKey := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBRapidKeyControlUnit_RapidKey);

		pRapidKey^.X_Enable := TRUE;





		(* edge detection rapid traverse speed mode *)

		IF NOT pRapidKey^.X_CommandSemaphor THEN

			RTRapidKey(CLK := bKeyRapid);

			FTRapidKey(CLK := bKeyRapid);

		END_IF



		(* rapid traverse speed mode selected *)

		IF RTRapidKey.Q THEN

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_KeyPressed := 1;

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pRapidKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* rapid traverse speed mode deselected *)

		IF FTRapidKey.Q THEN

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_KeyPressed := 0;

			pRapidKey^.HBRapidKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pRapidKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF





		(* edge detection *)

		pKey := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBKeyControlUnit_Key);



		IF NOT pRapidKey^.X_CommandSemaphor THEN

			RTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

			FTKeyRight1(CLK := bKeyPos1);

			RTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);

			FTKeyLeft1(CLK := bKeyNeg1);

		END_IF



		(* right key 1 pressed *)

		IF RTKeyRight1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_POSITIVE;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left key 1 pressed *)

		IF RTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NEGATIVE;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* left or right key 1 released *)

		IF FTKeyRight1.Q = TRUE OR FTKeyLeft1.Q = TRUE THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NOT_PRESSED;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		END_IF



		(* end of manual mode *)

		IF (bManual = FALSE) OR (nLogAxisNr1 <> nLogAxisNr1old) OR (Inc <> incOld) THEN

			pKey^.HBKey_Command.W_LogKeyNr := 1;

			pKey^.HBKey_Command.W_Direction := KEY_DIR_NOT_PRESSED;

			pKey^.X_CommandSemaphor := TRUE;

			nState := 9;

		END_IF





	9:	(* end of manual mode *)

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		pActivation^.HBActivation_Command.W_LogAchsNr := nLogAxisNr1old;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_ControlElement := 0;

		pActivation^.HBActivation_Command.W_OperationMode := 0;

		pActivation^.X_CommandSemaphor := TRUE;

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		nState := 98;



	98: (* waiting for acknowledge *)

		TPTimeOut(IN:=TRUE, PT:=T#2s);

		pActivation := ADR(pMc[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.HBActivationControlUnit_Activation);

		IF pActivation^.X_CommandSemaphor = FALSE THEN

			TPTimeOut(IN:=FALSE);



			nLogAxisNr1old := nLogAxisNr1;

			incOld			:=	Inc;

			IF bManual = FALSE THEN

				Busy := FALSE;

			END_IF



			nState := 1;

		END_IF



		(* error timeout *)

		IF TPTimeOut.Q = FALSE THEN

			Err := TRUE;

			nErrorState := nState;

			nState := 99;

		END_IF





	99: (* error handling *)

		TPTimeOut(IN:=FALSE);

		(* end of manual mode *)

		IF bManual = FALSE THEN

			Busy := FALSE;

			nState := 1;

		END_IF





END_CASE������������������7���,�Z�N�¶�����������������������HLI_ChannelModeMDI��fk�N	fk�N������E)
	anlI����������������‡���FUNCTION HLI_ChannelModeMDI : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;							(* Number of channel *)

	pMDIString 			: POINTER TO STRING(300);	(* pointer to the MDI program string *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(300);

END_VAR

�„	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeMDI                                *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to MDI mode / xxx                  *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pMDIString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pMDIString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := pMDIString^;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI %s started', nDINT:=0, strArg:=pMDIString^);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmMDIMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeMDI := TRUE;



������������������×���,�<���(�å���������������������HLI_ChannelModeReference��fk�N	fk�N������������2�����������������s���FUNCTION HLI_ChannelModeReference : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	sRefPosString 		: STRING(255);	(* the referencing string *)

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING(255);

END_VAR�Ø���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeReference                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Reference mode / xxx            *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(************************************************************

	RefPosString:

	Element: parameter ( ASCII char set, Länge:256 Zeichen)



	Vorgabe zur Parametrierung der Referenzpunktfahrt.



	Ist dieser STRING leer, so wird defaultmäßig das

	Automatikprogramm "rpf.nc" angewählt.



	Ansonsten kann durch explizite Angabe der Achsen und

	Zeitpunkt im Format "G74

	<Achsbezeichner_1><Zeitpunkt_1> ...

	<Achsbezeichner_n><Zeitpunkt_n>"

	eine individuelle Referenzpunktfahrt vorgegeben werden.

*************************************************************)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='MDI Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := sRefPosString;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s reference is started', nDINT:=0, strArg:=sRefPosString);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference stop is selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmReferenceMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reference reset is selected', nDINT:=0, strArg:='');

END_IF



HLI_ChannelModeReference := TRUE;





������������������9���,�i�Ê�©�˜���������������������HLI_ChannelModeStandby��fk�N	fk�N������à�‹‡��‹C����������������M���FUNCTION HLI_ChannelModeStandby : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	ProgramName 		: STRING(255);

	pUnit					: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;

	pCommand				: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;

	pChannel				: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR

VAR

	pString				: POINTER TO STRING;

END_VAR�ß	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelModeStandby                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: switch channel to Standby mode / xxx              *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF pChannel^.State.Selected THEN

	pChannel^.State.Selected := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessSelected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode selected', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Ready THEN

	pChannel^.State.Ready := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessReady;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode ready', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Start THEN

	pChannel^.State.Start := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessActive;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pString := ADR(pCommand^.AB_Data[1]);

	pString^ := ProgramName;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Programm %s started', nDINT:=0, strArg:=ProgramName);

END_IF



IF pChannel^.State.Stop THEN

	pChannel^.State.Stop := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessHold;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode stopped', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



IF pChannel^.State.Reset THEN

	pChannel^.State.Reset := FALSE;

	pCommand^.X_McmCommandToMode := GCW_250_HLIImcmStandbyMode;

	pCommand^.X_McmCommandToState := GCW_250_HLIImcmProcessDeselected;

	pCommand^.X_McmCommandChannelNo := nChan;

	pUnit^.X_McmCommandSemaphor := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Standby Mode resetting', nDINT:=0, strArg := '');

END_IF



HLI_ChannelModeStandby := TRUE;

������������������ž���,�š�Ë�Ú�Ô���������������������HLI_ChannelReset��fk�N	fk�N������������������������������Å���FUNCTION HLI_ChannelReset : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

END_VAR

VAR

	pChannelData	: POINTER TO ChannelData;  		(* local pointer to Data of actual Channel *)

END_VAR�}���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelReset                                  *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





HLI_ChannelReset := FALSE;



IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelReset := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to channel data *)

pChannelData := pMC[nChan]^.addr;



(* is a reset commanded *)

IF pChannelData^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Command = TRUE THEN

	(* quit this reset *)

	pChannelData^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_State := TRUE;

	ADSLOG(strMsg:='Reset of channel: %d', nDINT:=nChan, strArg:='');

	HLI_ChannelReset := TRUE;

END_IF



������������������z���,�����D�ã���������������������HLI_ChannelResetMFunctions��fk�N	fk�N������)
* De: ����������������…���FUNCTION HLI_ChannelResetMFunctions : BOOL

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

END_VAR

VAR

	idx				: INT;

END_VAR�O���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelResetMFunctions                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 10.05.2007                                        *)

(*   Rev.: 1.00                                              *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN			(* check for channel no *)

	HLI_ChannelResetMFunctions := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



FOR idx := 1 TO MAX_M_FUNCTIONS DO

	CNCSystem.Channel[nChan].M[idx] := FALSE;

	CNCSystem.Channel[nChan]._M[idx] := FALSE;

END_FOR



HLI_ChannelResetMFunctions := TRUE;



������������������w���,�°�è�
�M���������������������HLI_ChannelResetRequest��fk�N	fk�N������VPU‹¹P�ó��������������������FUNCTION_BLOCK HLI_ChannelResetRequest

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	bExec				: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

	nState			: UINT;

	actualMode		: UDINT;

	fbTON				: TON;

	fbRtrigExec		: R_TRIG;

END_VAR

�����(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_ChannelResetRequest                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: perform a reset in channel            				 *)

(*   Author: MiB, TV, MK                                     *)

(*   Date: 16.11.2006                                        *)

(*   Last: 16.06.2010                                        *)

(*   Rev.: 1.03                                              *)

(* ========================================================= *)





fbRtrigExec(clk := bExec);

IF fbRtrigExec.Q THEN

	bBusy := TRUE;

	nState := 10;

END_IF





CASE nState OF

	0:		(* IDLE *)

		bBusy := FALSE;



	10:	(* save actual opmode *)

		actualMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);



		(* switch to standby *)

		PLCMachineMode[nChan].Standby := TRUE;

		fbTON(IN:=FALSE);

		nState := 30;



	30:	(* wait for mode switch *)

		fbTON(IN:= TRUE, PT:= t#1000ms);

	 	IF HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan) = GCW_250_HLIImcmStandbyMode THEN

			nState := 40;

		END_IF

		IF fbTON.Q THEN

			(* Timeout Error -> go on with next step *)

			nState := 40;

		END_IF



		IF nState = 40 THEN

			(* switch back to previous mode *)

			CASE actualMode OF

				GCW_250_HLIImcmStandbyMode:	PLCMachineMode[nChan].Standby := TRUE;

				GCW_250_HLIImcmAutomaticMode:	PLCMachineMode[nChan].Automatic:= TRUE;

				GCW_250_HLIImcmMDIMode:			PLCMachineMode[nChan].MDI:= TRUE;

				GCW_250_HLIImcmManualMode:		PLCMachineMode[nChan].Manual:= TRUE;

				GCW_250_HLIImcmReferenceMode:	PLCMachineMode[nChan].Reference:= TRUE;

			ELSE

				PLCMachineMode[nChan].Standby := TRUE;

			END_CASE

			fbTON(IN:=FALSE);

			nState := 50;

		END_IF



	50:	(* wait for mode switch *)

		fbTON(IN:= TRUE, PT:= t#1000ms);

	 	IF HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan) = actualMode THEN

			bBusy := FALSE;

			nState := 0;

		END_IF

		IF fbTON.Q THEN

			(* Timeout Error -> go on with next step *)

			bBusy := FALSE;

			nState := 0;

		END_IF

END_CASE

������������������àE��,�,�:�w�C���������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion��fk�N	fk�N������������������������������–���FUNCTION HLI_ChannelSetBackwardMotion : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bBackwardMotion	: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�l���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetBackwardMotion                      *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetBackwardMotion := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_BackwardMotion.X_Command := bBackwardMotion;



HLI_ChannelSetBackwardMotion := TRUE;

������������������áE��,�B�W���`���������������������HLI_ChannelSetFeedHold��fk�N	fk�N������������������������������Œ���FUNCTION HLI_ChannelSetFeedHold : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bFeedHold			: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�ç���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetFeedHold                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetFeedHold := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Command := bFeedHold OR pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Request;



HLI_ChannelSetFeedHold := TRUE;

������������������<���,�š�Ë�ð������������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore��fk�N	fk�N������h�ü�°�������������������š���FUNCTION HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bPrgBlockIgnore	: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�•���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetProgramBlockIgnore                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* program block ignore *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlBoolUnit_ProgramBlockIgnore.X_Command := bPrgBlockIgnore;



HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore := TRUE;



������������������çE��,�åÿ)�0�5���������������������HLI_ChannelSetReducedFeed��fk�N	fk�N������������������������������‘���FUNCTION HLI_ChannelSetReducedFeed : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bReducedFeed		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetReducedFeed                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetReducedFeed := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_ReducedFeed.X_Command := bReducedFeed;



HLI_ChannelSetReducedFeed := TRUE;

������������������¤N��,�š�Ë�¹� ���������������������HLI_ChannelSetSingleBlock��fk�N	fk�N��������¸�¸�HË����������������‘���FUNCTION HLI_ChannelSetSingleBlock : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bSingleBlock		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�b���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSetSingleBlock                         *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetSingleBlock := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SingleBlock.X_Command   := bSingleBlock;



HLI_ChannelSetSingleBlock := TRUE;

������������������Þ���,�°�è�ò�ñ���������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput��fk�N	fk�N������������������������������—���FUNCTION HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	bSuspendAxis		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�p���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_ChannelSuspendAxisOutput                      *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.04.2003                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SuspendAxisOutput.X_Command := bSuspendAxis;

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput := TRUE;

������������������š���,�_�¦�Y�N���������������������HLI_CNCChannel��fk�N	fk�N������������������������������ï���FUNCTION_BLOCK HLI_CNCChannel

VAR_INPUT

	nChan						: UINT;			(* Number of channel *)

	sProgramName 			: STRING(255);	(* must be xxx.nc *)

	sMDIString				: STRING(300);	(* the MDI string *)

	bBackwardMotion		: BOOL;			(* static signal *)

	bFeedHold				: BOOL;			(* static signal *)

	bReducedFeed			: BOOL;			(* static signal *)

	bSingleBlock			: BOOL;			(* static signal *)

	bPrgBlockIgnore		: BOOL;			(* static signal *)

	bM01Stop					: BOOL;			(* static signal *)

	nSyntaxCheck         : DINT;			(* static signal *)

END_VAR

VAR_IN_OUT

	bModeStandby			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeAutomatic			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeManual				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeMDI					: BOOL;			(* please only a flank *)

	bModeReference			: BOOL;			(* please only a flank *)

	(*bManual2				: BOOL;*)		(* static signal *)



	bStateSelect			: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateReady				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateStart				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateStop				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bStateReset				: BOOL;			(* please only a flank *)

	bDoSingleBlock			: BOOL;			(* please only a flank *)

END_VAR

VAR

	pUnit						: POINTER TO MCControlMCMMode_State_Unit;		(* Pointer to HLI Motion Control Unit *)

	pCommand					: POINTER TO HLIProcTransTo_Mode_State;		(* Pointer to HLI channel command *)

	pChannel					: POINTER TO ST_CncChannel;						(* Pointer to channel control structure *)

	ChannelMHTFunction	: HLI_QuitChannelMHTFunction;

	ChannelModeManual2	: HLI_ChannelModeManual2;

	ChannelResetRequest	: HLI_ChannelResetRequest;

	currentMode				: DWORD;			(* Current Mode of Operation Modes;*)

	currentState			: DWORD;			(* Current State of Operation Modes;*)



	idx						: UDINT;

	v							: WORD;

	RT_ManualMode			: R_TRIG;

	bManualIsSet			: BOOL;			(* self attitude *)

	bEndOfManualMode		: BOOL;

	bManualModeErr			: BOOL;

	bCheckOpModeFirst		: BOOL;



	(* axis nr *)

	nLogAxisNr1				: UINT;

	nLogAxisNr2				: UINT;

	(* key nr *)

	bKeyPos1					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg1					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyPos2					: BOOL;			(* static signal *)

	bKeyNeg2					: BOOL;			(* static signal *)

	fbRTrigReset			: R_TRIG;

	bResetRequest			: BOOL;

END_VAR



�D���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_CNCChannel                                    *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR				(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN							(* check for zero pointer *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF







(* set up pointer *)

pUnit := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit);

pCommand := ADR(pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLIProcTransTo_Mode_StateCommand);





(* ************************************* *)

(*  Reset                                *)

(* ************************************* *)



(* ************************************* *)

(*  handle reset request                 *)

(*  (implicit reset over mode switch)    *)

(*                                       *)

(*  if code is unused regular            *)

(*  reset function of cnc core is used   *)

(* ************************************* *)



fbRTrigReset(clk := bStateReset);

IF fbRTrigReset.Q THEN

	bStateReset := FALSE;

	bResetRequest := TRUE;

END_IF



ChannelResetRequest(nChan:=nChan, bExec:=bResetRequest);

IF bResetRequest AND NOT ChannelResetRequest.bBusy THEN

	HLI_ChannelResetMFunctions(nChan:=nChan);

	bResetRequest := FALSE;

END_IF







(* ************************************* *)

(*  Motion-Control                       *)

(* ************************************* *)



(* Backward Motion *)

HLI_ChannelSetBackwardMotion(nChan:=nChan, bBackwardMotion:=bBackwardMotion);



(* Program Block Ignore *)

HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore(nChan:=nChan, bPrgBlockIgnore:=bPrgBlockIgnore);



(* Feed Hold *)

HLI_ChannelSetFeedHold(nChan:=nChan, bFeedHold:=bFeedHold);



(* Single Step *)

HLI_ChannelSetSingleBlock(nChan:=nChan, bSingleBlock:=bSingleBlock);



(* Reduced Feed *)

HLI_ChannelSetReducedFeed(nChan:=nChan, bReducedFeed:=bReducedFeed);



(* Handwheel *)

v := v;

pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.AMCControlSGN32Unit_HandWheelIncs[1].D_Command := v;



(* Syntax Check *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlSGN32Unit_ExecutionMode.D_Command := nSyntaxCheck;



(* Optional stop M01 *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_M01StopEnable.X_Command := bM01Stop;





(* ************************************* *)

(*  MHT-Function                         *)

(* ************************************* *)



(* MHT-Function, channel *)

ChannelMHTFunction(nChan:=nChan);



(* M-Function, axis *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO

	HLI_QuitAxisMFunction(IAxisNr:=UDINT_TO_UINT(idx));

END_FOR





(* ************************************* *)

(*  Spindle-Function, we don't need...   *)

(* ************************************* *)



(*

(* Turn Spindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiTurnSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 1);

	 GuiTurnSpindle := FALSE;

END_IF



(* Turn Spindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiStopSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 2);

	 GuiStopSpindle := FALSE;

END_IF



(* ResetSpindle(IAxisNr := 6); *)

IF GuiResetSpindle = TRUE THEN

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 3);

	 GuiResetSpindle := FALSE;

ELSE

	(* wait for reset is active *)

	SpindleCommand(IAxisNr := 6, CmdState := 0);

END_IF

*)





(* ************************************* *)

(*  Channel Status Info and error        *)

(* ************************************* *)



HLI_GetChannelStatusInfo(nChan:=nChan);

HLI_GetChannelError(nChan:=nChan);





(* ************************************* *)

(*  do single stepping                   *)

(* ************************************* *)



(* Achtung: hier noch anpassen, nur in Abhaengigkeit vom aktuellen Status den Start setzen *)

IF bDoSingleBlock THEN

	bDoSingleBlock := FALSE;

	bStateStart := TRUE;

END_IF





(* ************************************* *)

(*  Operation Modes                      *)

(* ************************************* *)



(* Target modes and states *)

pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);

OpModes();



(* OperationMode Standby *)

IF pChannel^.Mode.Standby = TRUE THEN

	HLI_ChannelModeStandby(nChan:=nChan, ProgramName:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Auto *)

IF pChannel^.Mode.Auto = TRUE THEN

	HLI_ChannelModeAuto(nChan:=nChan, ProgramName:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode MDI *)

IF pChannel^.Mode.MDI THEN

	(*sProgramName := PLCCncMDIString;*)

	HLI_ChannelModeMDI(nChan:=nChan, pMDIString:=ADR(sMDIString), pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Reference *)

IF pChannel^.Mode.Reference THEN

	sProgramName := '';	(* we choose the default program: rpf.nc *)

	HLI_ChannelModeReference(nChan:=nChan, sRefPosString:=sProgramName, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF



(* OperationMode Manual *)

IF pChannel^.Mode.Manual THEN

	bEndOfManualMode := FALSE;

	HLI_ChannelModeManual(nChan:=nChan, pUnit:=pUnit, pCommand:=pCommand, pChannel:=pChannel);

END_IF







(* end of manual mode *)

IF (pChannel^.Mode.Standby

OR pChannel^.Mode.Auto

OR pChannel^.Mode.MDI

OR pChannel^.Mode.Reference) THEN

	bEndOfManualMode := TRUE;

END_IF



(* OperationMode Manual *)

IF 0 AND pChannel^.Mode.Manual OR bManualIsSet THEN

	bManualIsSet := TRUE;

	nLogAxisNr1 := 1;

	nLogAxisNr2 := 2;



	ChannelModeManual2(nChan		:= nChan,

							sProgramName:= '',

							bManual		:= NOT bEndOfManualMode,

							Inc			:= 0,					(* 100 *)

							nLogAxisNr1	:= nLogAxisNr1,	(* fill in the logical axis nr *)

							nLogAxisNr2	:= nLogAxisNr2,	(* fill in the logical axis nr *)

							bKeyPos1		:= bKeyPos1,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyNeg1		:= bKeyNeg1,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bMMHMI		:= FALSE,			(* set, if you want manual mode movements from HMI *)

							Reset			:= FALSE);

	IF ChannelModeManual2.Busy = FALSE THEN

		bModeManual := FALSE;

		bManualIsSet := FALSE;

	END_IF

	bManualModeErr := ChannelModeManual2.Err;		(* only indicator for error manual mode switching *)

END_IF



(* OperationMode Manual *)

(*

IF pChannel^.Mode.Manual OR bManualIsSet THEN

	bManualIsSet := TRUE;

	nLogAxisNr2 := 2;



	ChannelModeManual2(nChan		:= nChan,

							sProgramName:= '',

							bManual		:= NOT bEndOfManualMode,

							Inc			:= MSST_Inc,

							nLogAxisNr1	:= MSST_Axisnr,	(* fill in the logical axis nr *)

							nLogAxisNr2	:= 0,					(* fill in the logical axis nr *)

							bKeyPos1		:= MSST_Plus,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyNeg1		:= MSST_Minus,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bKeyRapid	:= MSST_Rapid,		(* fill in the key function for manual mode *)

							bMMHMI		:= FALSE,			(* set, if you want manual mode movements from HMI *)

							Reset			:= cnc_key13

							);

	IF ChannelModeManual2.Busy = FALSE THEN

		bModeManual := FALSE;

		bManualIsSet := FALSE;

	END_IF

	bManualModeErr := ChannelModeManual2.Err;		(* only indicator for error manual mode switching *)

END_IF

*)







(* Reset *)

HLI_ChannelReset(nChan:=nChan);		(* channel *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO				(* axis *)

	HLI_AxisReset(nChan:=nChan, nAxisNr:=UDINT_TO_UINT(idx));

END_FOR





�����A���,�����y�ß���������������������OpModes��fk�N�§���(*************************************************)

(* Restore internal state at first run           *)

(* after PLC reset                               *)

(*************************************************)



IF bCheckOpModeFirst = FALSE THEN

	bCheckOpModeFirst := TRUE;

	currentMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmStandbyMode THEN

		pChannel^.Mode.Standby := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmAutomaticMode THEN

		pChannel^.Mode.Auto := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmMDIMode THEN

		pChannel^.Mode.MDI := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmManualMode THEN

		pChannel^.Mode.Manual := TRUE;

	END_IF

	IF currentMode = GCW_250_HLIImcmReferenceMode THEN

		pChannel^.Mode.Reference := TRUE;

	END_IF

END_IF





(*************************************************)

(* Operation Modes                               *)

(*************************************************)



IF bModeStandby THEN

	bModeStandby := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeAutomatic THEN

	bModeAutomatic := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= TRUE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeMDI THEN

	bModeMDI := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	pChannel^.State.Selected	:= TRUE;

END_IF



IF bModeManual THEN

	bModeManual := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= TRUE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= FALSE;



	(*pChannel^.State.Selected := TRUE;*)

	pChannel^.State.Start		:= TRUE;

END_IF



IF bModeReference THEN

	bModeReference := FALSE;

	pChannel^.Mode.Standby		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Auto			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.MDI			:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Manual		:= FALSE;

	pChannel^.Mode.Reference	:= TRUE;



	(*pChannel^.State.Selected := TRUE;*)

	pChannel^.State.Start		:= TRUE;

END_IF







(*************************************************)

(* Operation States                              *)

(*************************************************)



currentMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

currentState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);



CASE currentMode OF

	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmStandbyMode:

		IF bStateReset THEN

			pChannel^.Mode.Standby := TRUE;

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmAutomaticMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop AND currentState <> GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmMDIMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop AND currentState <> GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmManualMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReady THEN

			pChannel^.State.Ready := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF



		(* control to manual mode active *)

		(*

		IF HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan) = GCW_250_HLIImcmManualMode

			AND HLI_GetChannelState(nChan:=nChan) = GCW_250_HLIImcmProcessDeselected THEN

			pChannel^.Start := TRUE;

		END_IF

		*)



	(*-------------------------------------------------------------------*)

	GCW_250_HLIImcmReferenceMode:

		IF bStateStart THEN

			pChannel^.State.Start := TRUE;

		END_IF



		IF bStateStop THEN

			pChannel^.State.Stop := TRUE;

		END_IF



		IF bStateReset THEN

			pChannel^.State.Reset := TRUE;

		END_IF

END_CASE





bStateStart := FALSE;

bStateStop := FALSE;

bStateReset := FALSE;



���������������à#��,�Æ���Þ�e���������������������HLI_DoChannelHFunction��fk�N	fk�N������������������������������É���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelHFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of M-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�ÿ���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelHFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





bBusy := TRUE;



CASE nChan OF

	1:	(* cnc channel 1 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'H-Funktion (%d), Channel 1, HLI_DoChannelHFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;





	2:	(* cnc channel 2 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'H-Funktion (%d), Channel 2, HLI_DoChannelHFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;



ELSE

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := 'Unknown channel number (%d) in HLI_DoChannelHFunction',

					dintArg := nChan);

	bBusy := FALSE;

END_CASE;
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��,�u�è�ç�”���������������������HLI_DoChannelMFunction��fk�N	fk�N������������������������������ò���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelMFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of M-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

	pChannel			: POINTER TO ST_CncChannel;

END_VAR�×���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelMFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





bBusy := TRUE;



IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN			(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);



(* Synch M-Functions *)

IF nFuncNr >= 0 AND nFuncNr < MAX_M_FUNCTIONS THEN

	IF pChannel^._M[nFuncNr] = FALSE THEN		(* M-Function not set *)

		pChannel^.M[nFuncNr] := TRUE;				(* set M-Function *)

		pChannel^._M[nFuncNr] := TRUE;			(* set acknowledge *)

	ELSE

		IF pChannel^.M[nFuncNr] = FALSE THEN	(* wait for quit *)

			pChannel^._M[nFuncNr] := FALSE;		(* quit the ack *)

			bBusy := FALSE;							(* quit *)

		END_IF

	END_IF

END_IF





(* MOS *)

(*

IF nFuncNr >= 23 AND nFuncNr <= 24 THEN

	bBusy := FALSE;

END_IF

*)





(* Quit M0, M1, M2, M30 *)

IF nFuncNr = 0 OR nFuncNr = 1 OR nFuncNr = 2 OR nFuncNr = 30 THEN

	pChannel^.M[nFuncNr] := FALSE;

	pChannel^._M[nFuncNr] := FALSE;

	bBusy := FALSE;

END_IF
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��,�����0�U���������������������HLI_DoChannelTFunction��fk�N	fk�N������, I_Chne����������������É���FUNCTION_BLOCK HLI_DoChannelTFunction

VAR_INPUT

	nChan				: UINT;		(* Channel number *)

	nFuncNr			: UDINT;		(* Number of T-function *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bBusy				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_DoChannelTFunction                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





bBusy := TRUE;



CASE nChan OF

	1:	(* cnc channel 1 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;



			ELSE

			ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'T-Funktion (%d), Channel 1, HLI_DoChannelTFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;





	2:	(* cnc channel 2 -------------------------------------- *)

		CASE nFuncNr OF

			0:		bBusy := FALSE;

			1:		bBusy := FALSE;

			2:		bBusy := FALSE;

			3:		bBusy := FALSE;





			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

													ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								msgFmtStr := 'T-Funktion (%d), Channel 2, HLI_DoChannelTFunction() not implemented!',

								dintArg := nFuncNr);

				(* Quit the M-Function *)

				bBusy := FALSE;

		END_CASE;



ELSE

	ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

					msgFmtStr := 'Unknown channel number (%d) in HLI_DoChannelTFunction',

					dintArg := nChan);

	bBusy := FALSE;

END_CASE;

������������������I���,�ëÿ4�������������������������HLI_GetChannelError��fk�N	fk�N������������������������������¼���FUNCTION HLI_GetChannelError : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

	pChannel				: POINTER TO ST_CNCChannel;

	tmpErrorMask		: RumpfNcProg;

END_VAR�î���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelError                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Gets the channel error                            *)

(* Return: The error flag of the channel                     *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelError := TRUE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);



(* Visualisation of Mode and State *)

pChannel^.ActMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

pChannel^.ActState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);





(* Error messages id *)

IF pChannel^.ActState = GCW_250_HLIImcmProcessError THEN

	pChannel^.Error := TRUE;

	pChannel^.ErrorId := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Kopf.ErrorId;

	pChannel^.ErrorMask := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Rumpf.Maske;

ELSE

	pChannel^.Error := FALSE;

	pChannel^.ErrorId := 0;

	pChannel^.ErrorMask := tmpErrorMask;

END_IF



(* Quit the error message *)

(*

IF pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SemaphorRw

	AND pChannel^.ActState = GCW_250_HLIImcmProcessError

THEN

	pChannel^.ErrorMask := pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SatzR.Rumpf.Maske;

	(*

	pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.SemaphorRw := FALSE;

	pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.EnableW := FALSE;

	*)

END_IF

*)



HLI_GetChannelError := pChannel^.Error;



������������������s���,�n�‘�z�`���������������������HLI_GetChannelMessage��fk�N	fk�N������;ÂÀ��¨…
����������������ž���FUNCTION_BLOCK HLI_GetChannelMessage

VAR_INPUT

	nChan			: UINT;			(* Number of channel *)

	bExecute  	: BOOL := FALSE;

	bShowDlg		: BOOL := FALSE;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	strToPLC		: STRING(GCW_250_HliMessageLaenge) := '';

	iMsgType		: DWORD := 0;

END_VAR

VAR

	pChannel		: POINTER TO ChannelData;

	pMsgCU		: POINTER TO McControlMsgUnit;

	pMsgToPLC	: POINTER TO STRING(GCW_250_HliMessageLaenge);

END_VAR

�O���(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_GetChannelMessage                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Get message from the CNC                          *)

(*   Author: MK                                              *)

(*   Date: 16.11.2006                                        *)

(*   Last:                                                   *)

(*   Rev.: 1.00                                              *)

(* ========================================================= *)





IF (nChan <= 0) OR (nChan > nChannel) THEN

	RETURN;

END_IF;





(* Get pointer to data of a specific channel at the HLI *)

pChannel := pMC[nChan]^.addr;



(* Control unit at the HLI that handles channel specific messages *)

pMsgCU := ADR(pChannel^.MsgMcControl_Data);



IF bExecute = TRUE THEN

	(* Is the complete message in the control unit? *)

	IF pMsgCU^.RequestSemaphorRw = TRUE

	THEN

		(* Pointer to content of the message sent to the PLC *)

		pMsgToPLC := ADR(pMsgCU^.RequestR.Inhalt);



		(* Get the message from the control unit *)

		strToPLC := pMsgToPLC^;



		(* Get the message type *)

		iMsgType := pMsgCU^.RequestR.Typ;



		(* Pop up dialog with the message send to the PLC *)

		IF bShowDlg THEN

			ADSLOGSTR( msgCtrlMask :=ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

								 msgFmtStr := 'Message sent to PLC via HLI:%s',

								 strArg := strToPLC);

		END_IF

	

		(* Acknowledge that you got the message *)

		pChannel^.MsgMcControl_Data.RequestSemaphorRw  := FALSE;

	END_IF;

END_IF;������������������ó���,�X�t�ž�‘���������������������HLI_GetChannelMode��fk�N	fk�N������
���È�ˆJ����������������s���FUNCTION HLI_GetChannelMode : DWORD

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�­���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelMode                                *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelMode := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

HLI_GetChannelMode := pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadMode;



������������������ô���,�n�‘�´�®���������������������HLI_GetChannelState��fk�N	fk�N������00:= T20����������������t���FUNCTION HLI_GetChannelState : DWORD

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�®���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetChannelState                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_GetChannelState := 0;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* if the stop button from the HMI is selected the request is set *)

HLI_GetChannelState := pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest.X_McmRequestReadState;

������������������J���,�Ø�%���z���������������������HLI_GetChannelStatusInfo��fk�N	fk�N�������^����������������������¢���FUNCTION HLI_GetChannelStatusInfo : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

	pChannel				: POINTER TO ST_CNCChannel;

END_VAR�Ý	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_GetStatusInfo                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Status Info from the HLI Interface                *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





pChannel := ADR(CNCSystem.Channel[nChan]);

pChannel^.ActMode := HLI_GetChannelMode(nChan:=nChan);

pChannel^.ActState := HLI_GetChannelState(nChan:=nChan);



(* Translate mode *)

CASE pChannel^.ActMode OF

	GCW_250_HLIImcmMode:						pChannel^.ActModeString := 'Mode';

	GCW_250_HLIImcmStandbyMode:			pChannel^.ActModeString := 'StandbyMode';

	GCW_250_HLIImcmAutomaticMode:			pChannel^.ActModeString := 'AutomaticMode';

	GCW_250_HLIImcmMDIMode:					pChannel^.ActModeString := 'MDIMode';

	GCW_250_HLIImcmManualMode:				pChannel^.ActModeString := 'ManualMode';

	GCW_250_HLIImcmReferenceMode:			pChannel^.ActModeString := 'ReferenceMode';

ELSE

	pChannel^.ActModeString := '---';

END_CASE;



(* Translate state *)

CASE pChannel^.ActState OF

	GCW_250_HLIImcmProcessDeselected:	pChannel^.ActStateString := 'Deselected';

	GCW_250_HLIImcmProcessSelected:		pChannel^.ActStateString := 'Selected';

	GCW_250_HLIImcmProcessReady:			pChannel^.ActStateString := 'Ready';

	GCW_250_HLIImcmProcessActive:			pChannel^.ActStateString := 'Active';

	GCW_250_HLIImcmProcessHold:			pChannel^.ActStateString := 'Hold';

	GCW_250_HLIImcmProcessError:			pChannel^.ActStateString := 'Error';

	GCW_250_HLIImcmProcessSelecting:		pChannel^.ActStateString := 'Selecting';

	GCW_250_HLIImcmProcessDeselecting:	pChannel^.ActStateString := 'Deselecting';

	GCW_250_HLIImcmProcessPreparing:		pChannel^.ActStateString := 'Preparing';

	GCW_250_HLIImcmProcessClearing:		pChannel^.ActStateString := 'Clearing';

	GCW_250_HLIImcmProcessStarting:		pChannel^.ActStateString := 'Starting';

	GCW_250_HLIImcmProcessAborting:		pChannel^.ActStateString := 'Aborting';

	GCW_250_HLIImcmProcessStopping:		pChannel^.ActStateString := 'Stopping';

	GCW_250_HLIImcmProcessResuming:		pChannel^.ActStateString := 'Resuming';

	GCW_250_HLIImcmProcessResetting:		pChannel^.ActStateString := 'Resetting';

	GCW_250_HLIImcmProcessFinishing:		pChannel^.ActStateString := 'Finishing';

ELSE

	pChannel^.ActStateString := '---';

END_CASE;



������������������ª���,���	�m�_���������������������HLI_Init��fk�N	fk�N������--------����������������W���PROGRAM HLI_Init

VAR

	Hli					: ISG_HliInterface;

	MessageOutput		: R_TRIG;

END_VAR�c���(* ========================================================= *)

(*    PRG: HLI_Init                                          *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)







(* Init Tool Configuration structures *)

HLI_InitToolConfig();

HLI_SetToolData();



Hli(bStart:=SystemTaskInfoArr[1].firstCycle);		(* initialize HLI *)



IF Hli.bInitialized = TRUE

	AND Hli.bError = FALSE

THEN

	(* Anwenderinitialisierungen, die beim Start der PLC einmal gemacht werden sollen *)

	IF CNCSystem.bUserInitDone = FALSE THEN

		(* Initialisierungen auf dem HLI-Interface *)

		CNCSystem.bUserInitDone := HLI_UserInitialisation();



		ADSLOG(strMsg:='High Level Interfaces initialized: %s', nDINT:=0, strArg:=sVersion);

	END_IF



	(* Initialisierung abgeschlossen *)

	CNCSystem.bHLIInit := TRUE;

ELSE

	MessageOutput(CLK:=Hli.bError);

	IF Hli.bError = TRUE	THEN

		(* Fehler beim Initialisieren des HLI *)

		IF MessageOutput.Q THEN

			ADSLOGDINT(	msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_ERROR OR

												ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

												ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Fehler beim Initialisieren des HLI-Interfaces Fehlercode: %d',

							dintArg := Hli.iErrorId);

		END_IF

		CNCSystem.nInitErrorId := Hli.iErrorId;

		CNCSystem.bInitError := TRUE;

	END_IF;

END_IF;

������������������X���,�š�Ë�ö�Ô���������������������HLI_InitToolConfig��fk�N	fk�N������T_WA��������������������B���PROGRAM HLI_InitToolConfig

VAR

	BasicToolId			: DINT;

	(*ToolId				: CNC_TOOL_ID;*)



	pToolId				: POINTER TO CNC_TOOL_ID;

	pToolReq				: POINTER TO CNC_TOOL_REQUEST_IN;

	pToolLife			: POINTER TO CNC_TOOL_DATA_IN;



	RInd					: ADSRDWRTIND;

	RRes					: ADSRDWRTRES;

	bRes					: BOOL;

	i						: INT;

END_VAR



�ž���(* ---------------------*----------------------------------|------------------------------------------------------- *)

(* PURPOSE: External Tool Change                                                                                    *)

(*          used for tool change and tool live                                                                      *)

(*                                                                                                                  *)

(* SCOPE:                                                                                                           *)

(*                                                                                                                  *)

(*                                                                                                                  *)

(* REMARKS:                                                                                                         *)

(*                                                                                                                  *)

(*                                                                                                                  *)

(* AUTHOR:              VERSION     DATE                   CHECKED FROM      DATE     STATUS                        *)

(*    MK                1.0         07.05.2003                                                                      *)

(*    MB                1.1         04.04.2006                                                                      *)

(*    MK                1.2         04.08.2006                                                                      *)

(*                                                                                                                  *)

(* ---------------------*----------------------------------|------------------------------------------------------- *)



(*

 ATTENTION: These Indications are only sent by the CNC if the CNC channel is configured accordingly:

In the SDA-MDS parammeter list the following parameters must be set:

- ext_wzv_vorhanden    1   -> (external tool managment present) Tool requests D<i> are sent TO external tool data manager

- einrechnen_mit_t     0/1 -> programming T<i> implies a programmed D<i>

- tool_life_to_wzv     1   -> send tool data life parameters TO external tool data manager IF tool is changed.

- t_info_to_wzv        1   -> send tool to external tool data manager IF tool is programmed.



CNC_TOOL_ID :

	basic					: DINT;

	sister				: DINT;

	variant				: DINT;

	sister_valid		: BOOL;

	variant_valid		: BOOL;

	res1					: BYTE;

	res2					: BYTE;

CNC_TOOL_REQUEST_IN :

	id						: CNC_TOOL_ID; 		(* tool id of requested tool *)

	act_t_nr				: DINT;					(* actual t number in nc kernel *)

	act_d_nr				: CNC_TOOL_ID; 		(* actual tool id (d-number) in the nc kernel *)

	param					: ARRAY [1..60] OF LREAL;

CNC_TOOL_DESC :

	tool_id				: CNC_TOOL_ID;

	laenge				: DINT;

	radius				: DINT;

	ax_versatz			: ARRAY [1..32] OF DINT;

	kopf_versatz		: ARRAY [1..28] OF DINT;

	mass_einheit		: UINT;

	typ					: UINT;

	srk_lage				: UINT;

	kin_id				: UINT;

	log_ax_nr_spdl		: UINT;

	tool_fixed			: BOOL;

	valid					: BOOL;

	res					: ARRAY [1..4] OF BYTE;

	param					: ARRAY [1..60] OF LREAL;

	vb_min				: LREAL;

	vb_max				: LREAL;

	a_max					: LREAL;

*)





(* Init Tool Configuration *)

bRes := FALSE;

Rind;



IF SystemTaskInfoArr[1].firstCycle THEN

	FOR i := 0 TO MAX_TOOLS DO

		CNCSystem.Tool[i].tool_desc.tool_id.basic	:= i;

		CNCSystem.Tool[i].tool_desc.valid			:= TRUE;

		CNCSystem.Tool[i].tool_desc.param[1]		:= i * 100;

		CNCSystem.Tool[i].tool_life.dist_used		:= 0.0;

		CNCSystem.Tool[i].tool_life.time_used		:= 0.0;

	END_FOR

END_IF



(* 10mm radius *)

CNCSystem.Tool[1].tool_desc.radius := LREAL_TO_DINT(ToolDiameter[1]*10000.0/2.0);

CNCSystem.Tool[1].tool_desc.laenge := LREAL_TO_DINT(ToolLength[1]*10000.0);



CNCSystem.Tool[2].tool_desc.radius := LREAL_TO_DINT(ToolDiameter[2]*10000.0/2.0);

CNCSystem.Tool[2].tool_desc.laenge := LREAL_TO_DINT(ToolLength[2]*10000.0);



CNCSystem.Tool[3].tool_desc.radius := LREAL_TO_DINT(ToolDiameter[3]*10000.0/2.0);

CNCSystem.Tool[3].tool_desc.laenge := LREAL_TO_DINT(ToolLength[3]*10000.0);





IF RInd.VALID THEN

	(* initialize response *)

	RRes.NETID := '';

	RRes.PORT	:= RInd.PORT;

	RRes.INVOKEID := RInd.INVOKEID;

	bRes := TRUE;



	(* Since there is only one ADSRDWRTIND possible per PLC task *)

	(* all indications have to be handled in one place *)

	(* To distinguish between several possible request types *)

	(* the indexgroup of the ADSRDWRTIND is used *)



	(*----- CNC tool data request with T<i>-----*)

	(* CNC teil den Werkzeugwechsel T<i> (während Programmdekodierung) mit *)

	IF RInd.IDXGRP = ADS_IGRP_TOOL_INFO_WRITE THEN (* 16#80040000  *)



		(* Tool data request from CNC *)

		pToolId		:= RInd.DATAADDR;

		BasicToolId	:= pToolId^.basic;



		IF BasicToolId <= MAX_TOOLS THEN

			(* Tool id in valid range *)

			RRes.LEN			:= SIZEOF(pToolId^);

			RRes.DATAADDR	:= pToolId;

			RRes.RESULT		:= ADS_RDWRT_IND_NO_ERROR;



			(*

			RRes.RESULT		:= 0;

			RRes.LEN			:= SIZEOF(CNCSystem.Tool[1]);

			RRes.DATAADDR	:= ADR(CNCSystem.Tool[ToolId.basic]); *)

		ELSE

			RRes.RESULT		:= WZV_TOOL_ID_BASIC_INVALID;

		END_IF



	(*----- CNC tool data request with D<i>-----*)

	(* CNC fordert Werkzeuggeometriedaten aufgrund D<i> an *)

	ELSIF RInd.IDXGRP = ADS_IGRP_TOOL_DESC_READ THEN



		(* Tool data request from CNC *)

		pToolReq		:= RInd.DATAADDR;

		BasicToolId	:= pToolReq^.id.basic;



		IF BasicToolId <= MAX_TOOLS THEN

			(* transmit tool data in the response *)

			RRes.LEN			:= SIZEOF(CNCSystem.Tool[1].tool_desc);

			RRes.DATAADDR	:= ADR(CNCSystem.Tool[BasicToolId].tool_desc);

			RRes.RESULT		:= ADS_RDWRT_IND_NO_ERROR;

		ELSE

			(* Tool not present *)

			RRes.LEN			:= 0;

			RRes.DATAADDR	:= 0;

			RRes.RESULT		:= WZV_TOOL_ID_BASIC_INVALID;

		END_IF



	(*----- CNC tool life -----*)

	(* CNC aktualisiert die Werkzeugstanddaten nach Anwahl eines anderen Werkzeugs T<i> *)

	ELSIF RInd.IDXGRP = ADS_IGRP_TOOL_LIFE_DATA_WRITE THEN



		(* CNC writes tool life data *)

		pToolLife := RInd.DATAADDR;

		BasicToolId := pToolLife^.tool_id.basic;



		(* no data transmitted in the response *)

		RRes.LEN			:= 0;

		RRes.DATAADDR	:= 0;



		IF BasicToolId <= MAX_TOOLS THEN

			(* actualize tool life data *)

			CNCSystem.Tool[BasicToolId].tool_life.dist_used := CNCSystem.Tool[BasicToolId].tool_life.dist_used

													+ pToolLife^.dist_used;

			CNCSystem.Tool[BasicToolId].tool_life.time_used := CNCSystem.Tool[BasicToolId].tool_life.time_used

													+ pToolLife^.time_used;



			RRes.RESULT := ADS_RDWRT_IND_NO_ERROR;



			(*

			ADSLOGDINT(msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

						msgFmtStr := 'Tool life time of (T) %d actualized !',

						dintArg := BasicToolId);

			*)

		ELSE

			RRes.RESULT := WZV_TOOL_ID_BASIC_INVALID;

		END_IF

	ELSE

		(* Unknown indexgroup, just send an response *)

		RRes.LEN			:= 0;

		RRes.DATAADDR	:= 0;

		RRes.RESULT		:= ADS_RDWRT_IND_UNKNOWN_INDEXGROUP;

	END_IF

END_IF





RRes(RESPOND:=bRes);



IF bRes THEN

	RRes(RESPOND:=FALSE);

	RInd(CLEAR:=TRUE);

	RInd(CLEAR:=FALSE);

END_IF



������������������D���,�,�:�@�����������������������HLI_QuitAxisMFunction��fk�N	fk�N������������������������������G���FUNCTION HLI_QuitAxisMFunction : BOOL

VAR_INPUT

	IAxisNr				: UINT;								(* Number of channel *)

END_VAR



VAR

	pMHProcess			: POINTER TO MHProzess;			(* Data of a M/H techno unit *)

	pSProcess			: POINTER TO SProzess;			(* Data of a spindle unit *)

	pTProcess			: POINTER TO TProzess;			(* Data of a techno unit *)

	pAxisData			: POINTER TO AxeData;			(* local pointer to Data of actual Axis *)

	pActTechnoUnit		: POINTER TO TechnoUnitAxe;	(* local pointer to actual techno unit *)

	idx					: UINT;								(* loop variable *)

	nToolBasicId		: UDINT;								(* basis id of a tool *)

	SpdlMoveCmd			: UINT;								(* spindle movement command *)

	Revolution			: UDINT;								(* SpindleRevolution *)

	pRevolution			: POINTER TO UDINT;				(* SpindleRevolution *)

	FuncNr				: UDINT;								(* Number of M-function *)

END_VAR�Î	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_QuitAxisMFunction                             *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(* ========================================================= *)





HLI_QuitAxisMFunction := FALSE;



IF IAxisNr <= 0 OR nAxis < IAxisNr OR			(* check for channel no *)

	pAC[IAxisNr]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	HLI_QuitAxisMFunction := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to Axis data *)

pAxisData := pAC[IAxisNr]^.addr;



(* test if there are open synchronisations  *)

FOR idx := 1 TO pAxisData^.W_UsedUnitsStdSync DO



	(* get pointer to actual techno unit *)

	pActTechnoUnit := ADR(pAxisData^.ATechnoUnitAxe_Std[idx]);



	(* test if this M-function has to be acknowledged *)

	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND				(* request from CNC *)

		pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE					(* not acknowledged *)

	THEN



		IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt THEN

			(* Example: read number of M-function *)

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessAxe_Attribut.AB_Data[1]);

			FuncNr := pMHProcess^.D_Number;

			ADSLOG(strMsg:='Axis acknowledge of M-function: %d', nDINT:=FuncNr, strArg:='');

		ELSE

			IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfSpindel THEN (* spindle-fuction *)

				pSProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessAxe_Attribut.AB_Data[1]);



				(* Example: read revolution of S-function *)

				Revolution := pSProcess^.D_Rev;

				ADSLOG(strMsg:='Spindle S-function: %d', nDINT:=Revolution, strArg:='');



				(* Example: read number of S-function *)

				SpdlMoveCmd := pSProcess^.W_MoveCmd;

				ADSLOG(strMsg:='Spindle acknowledge of M-function: %d', nDINT:=SpdlMoveCmd, strArg:='');

			ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR

										ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

										msgFmtStr := 'Axis acknowledge unknown type: %d',

										dintArg := pActTechnoUnit^.W_FktCtrl);

			END_IF

		END_IF



		(* acknowledge this M-function *)

		pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

		pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;



		HLI_QuitAxisMFunction := TRUE;

	END_IF

END_FOR

������������������„���,�����Š�ì���������������������HLI_QuitChannelMHTFunction��fk�N	fk�N������;ÂÀ��¨…
����������������)���FUNCTION_BLOCK HLI_QuitChannelMHTFunction

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;									(* Number of channel *)

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bOK					: BOOL;

END_VAR

VAR

	ChannelMFunction	: HLI_DoChannelMFunction;

	ChannelTFunction	: HLI_DoChannelTFunction;

	ChannelHFunction	: HLI_DoChannelHFunction;

	pChannelData		: POINTER TO ChannelData;       (* local pointer to Data of actual Channel *)

	pActTechnoUnit		: POINTER TO TechnoUnitChannel; (* local pointer to actual techno unit *)

	idx					: UINT;                         (* loop variable *)

	nFuncNr				: UDINT;                        (* number of M-function *)

	nToolBasicId		: UDINT;                        (* basis id of a tool *)



	pMHProcess			: POINTER TO MHProzess;

	pSProcess			: POINTER TO SProzess;

	pTProcess			: POINTER TO TProzess;

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*     FB: HLI_QuitChannelMHTFunction                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Rev.: 1.3                                               *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*       : 08.04.2005                                        *)

(*       : 13.06.2007                                        *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	bOK := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* get pointer to channel data *)

pChannelData := pMC[nChan]^.addr;





(*********************************************************************)

(* Technology functions



	GCW_250_HLIIntfMFkt            :  INT := 1;

	GCW_250_HLIIntfHFkt            :  INT := 2;

	GCW_250_HLIIntfSpindel         :  INT := 3;

	GCW_250_HLIIntfTool            :  INT := 4;

	GCW_250_HLIIntfAxBlock         :  INT := 5;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable      :  INT := 6;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable_1    :  INT := 7;

	GCW_250_HLIIntfVEVariable_2    :  INT := 8;

	GCW_250_HLIIntfUnknown         :  INT := 9;

*)

(*********************************************************************)





(*********************************************************************)

(* test if there are open synchronisations for the standard synch unit *)

(*********************************************************************)

FOR idx := 1 TO pChannelData^.W_UsedUnitsStdSync DO

	(* get pointer to actual techno unit *)

	pActTechnoUnit := ADR(pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Std[idx]);



	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

	   pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE 							(* not acknowledged *)

	THEN



		(* --- M-function --- *)

		IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt THEN

			(* Read number of M-function *)

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



			ChannelMFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);

			IF ChannelMFunction.bBusy = FALSE THEN

				(* acknowledge this M-function *)

				pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

				pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

				ADSLOG(strMsg:='acknowledge of M-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');

			END_IF



			bOK := TRUE;



		(* --- T-function --- *)

	   ELSIF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfTool THEN

			(* Read number of T-function *)

			pTProcess    := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			nToolBasicId := pTProcess^.HLIToolID_Data.D_Basic;



			ChannelTFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nToolBasicId);



			(* acknowledge this T-function *)

			pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

			pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

			ADSLOG(strMsg:='acknowledge of T-function: %d', nDINT:=nToolBasicId, strArg:='');



			bOK := TRUE;



		(* --- H-function --- *)

	   ELSIF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfHFkt THEN

			(* Read number of H-function *)

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



			ChannelHFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);



			(* acknowledge this H-function *)

			pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

			pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

			ADSLOG(strMsg:='acknowledge of H-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');



			bOK := TRUE;



		(* --- spindle-function --- *)

		ELSIF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfSpindel THEN

			(* Example: read number of S-function *)

			pSProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);



			(* ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Late synch : %d',

							dintArg := pSProcess^.W_MOveCmd); *)



			(* Spindle M-function to general M-function list *)

			ChannelMFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=pSProcess^.W_MoveCmd);

			IF ChannelMFunction.bBusy = FALSE THEN

				(* acknowledge this spindle-function *)

				pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

				pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

			END_IF



			bOK := TRUE;

		END_IF



	END_IF



END_FOR







(*********************************************************************)

(* test if there are open synchronisations for the late synch unit *)

(*********************************************************************)

FOR idx := 1 TO HLI_MaxTechnoUnitsChLateSync DO

	(* get pointer to actual late synch techno unit *)

	pActTechnoUnit := ADR(pChannelData^.ATechnoUnitChannel_Late[idx]);



	IF pActTechnoUnit^.X_Please = TRUE AND						(* request from CNC *)

		pActTechnoUnit^.X_Done = FALSE							(* not acknowledged *)

	THEN



		(* --- M-function --- *)

		IF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfMFkt THEN

			pMHProcess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			nFuncNr    := pMHProcess^.D_Number;



			ChannelMFunction(nChan:=nChan, nFuncNr:=nFuncNr);

			IF ChannelMFunction.bBusy = FALSE THEN

				(* acknowledge this M-function *)

				pActTechnoUnit^.X_Please := FALSE;

				pActTechnoUnit^.X_Done := TRUE;

				ADSLOG(strMsg:='acknowledge of M-function: %d', nDINT:=nFuncNr, strArg:='');

			END_IF



			bOK := TRUE;



		(* --- spindle-function --- *)

		(*ELSIF pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfSpindel THEN

	 		(* Example: read number of S-function *)

			pSProzess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

			ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Late synch : %d',

							dintArg := pSProzess^.W_MOveCmd);

	

			ELSIF   pActTechnoUnit^.W_FktCtrl = GCW_250_HLIIntfTool THEN

				pTProzess := ADR(pActTechnoUnit^.MSTHProsessChannel_Attribut.AB_Data[1]);

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Late tool process: %d',

							dintArg := pTProzess^.HLIToolID_Data.D_Basic);*)

			(*ELSE

				ADSLOGDINT( msgCtrlMask := ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX OR ADSLOG_MSGTYPE_LOG,

							msgFmtStr := 'Channel acknowledge unknown type: %d',

							dintArg := pActTechnoUnit^.W_FktCtrl);*)

		END_IF

	END_IF



END_FOR



������������������@���,�	���j�¹���������������������HLI_SetAxisControlToPlc��fk�N	fk�N������������������������������t���FUNCTION HLI_SetAxisControlToPlc : BOOL

VAR_INPUT

	nChan						: UDINT;

END_VAR

VAR

 	idx						: UDINT;

END_VAR�\���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisControlToPlc                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* Achsen bestimmen, die zu dem NC-Kanal gehören *)





(* control to the plc *)

FOR idx := 1 TO nAxis DO



	IF pAC[idx]^.addr <> 0 THEN						(* check for zero pointer *)

		(* PLC_Present for all axis *)

		pAC[idx]^.addr^.HLIHeadAxe_Data.X_PLCPresent := TRUE;



		(* declare axis for reset *)

		(*pAC[idx]^.addr^.LcControlIpo_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Enable := TRUE;*)

		(*pAC[idx]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset.X_Enable := TRUE;*)



		(* setting drive on for an axis *)

		(*pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Command := TRUE;*)



		(* declare axis for reference *)

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReferenceCam.X_Enable := TRUE;



		(* enable signals for real drives *)

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_TorquePermission.X_Enable := TRUE;

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReleaseFeedhold.X_Enable := TRUE;

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Enable := TRUE;



		(* enable external commanding of an axis *)

		pAC[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlAddCmdValueUnit_AddCmdValue.X_Enable := TRUE;



		(* enable the axis to tracking operation (follow up) *)

		pAc[idx]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_FollowUp.X_Enable := TRUE;

	END_IF



END_FOR



HLI_SetAxisControlToPlc := TRUE;



������������������›���,�n�‘�Ï�æ���������������������HLI_SetAxisFeedHold��fk�N	fk�N����������������������������������FUNCTION HLI_SetAxisFeedHold : BOOL

VAR_INPUT

	Axis					: INT;

	TorquePermission	: BOOL;

	Feedhold				: BOOL;

	DriveOn				: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisFeedHold                               *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF Axis < 1	OR nAxis < Axis			(* check for axis no *)

	OR pAC[Axis]^.addr = 0 THEN		(* check for zero pointer *)

	HLI_SetAxisFeedHold := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* set regulation and feed *)

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_TorquePermission.X_Command := TorquePermission;

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReleaseFeedhold.X_Command := Feedhold;

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_DriveOn.X_Command := DriveOn;



HLI_SetAxisFeedHold := TRUE;

������������������Ø���,�������U���������������������HLI_SetAxisReferenceCam��fk�N	fk�N������542R12������������������t���FUNCTION HLI_SetAxisReferenceCam : BOOL

VAR_INPUT

	Axis					: INT;

	bReferenceCam		: BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisReferenceCam                           *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF Axis < 1	OR nAxis < Axis			(* check for axis no *)

	OR pAC[Axis]^.addr = 0 THEN		(* check for zero pointer *)

	HLI_SetAxisReferenceCam := FALSE;

	RETURN; (* e x i t *)

END_IF



(* set reference cam *)

pAC[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ReferenceCam.X_Command := bReferenceCam;



HLI_SetAxisReferenceCam := TRUE;

������������������v���,�,�:�8�Ÿ���������������������HLI_SetAxisTrackingOperation��fk�N	fk�N������;ÂÀ��¨…
����������������€���FUNCTION HLI_SetAxisTrackingOperation : BOOL

VAR_INPUT

	Axis					: UDINT;

	bPLCAxisEnable    : BOOL;

END_VAR

VAR

END_VAR

�Ù���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetAxisTrackingOperation                      *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(*   Author: TV                                              *)

(*   Date: 15.09.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF Axis < 1	OR nAxis < Axis			(* check for axis no *)

	OR pAC[Axis]^.addr = 0 THEN		(* check for zero pointer *)

	HLI_SetAxisTrackingOperation := FALSE;

	RETURN; (* e x i t *)

END_IF





(* The axis is set to tracking operation (follow up) on or off, i.e. the control loop is opened.

   The command position implicitly is set to the actual position. *)

IF pAC[Axis]^.addr^.StateLR_Data.W_AxisState = GCW_250_HLIAxeError OR NOT bPLCAxisEnable THEN

	pAc[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_FollowUp.X_Command := TRUE;

	HLI_SetAxisTrackingOperation := TRUE;

ELSE

	pAc[Axis]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_FollowUp.X_Command := FALSE;

	HLI_SetAxisTrackingOperation := FALSE;

END_IF



������������������A���,�„�®�Ä�·���������������������HLI_SetChannelControlToPlc��fk�N	fk�N������������������������������w���FUNCTION HLI_SetChannelControlToPlc : BOOL

VAR_INPUT

	nChan						: UDINT;

END_VAR

VAR

 	idx						: UDINT;

END_VAR�P	��(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetChannelControlToPlc                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_SetChannelControlToPlc := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF





(* PLC_Present for the channel *)

pMC[nChan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.X_PLCPresent := TRUE;



(* reset *)

pMC[nChan]^.addr^.LCControlBahn_Data.LCControlBoolUnit_PLCReset.X_Enable := TRUE;

pMC[nChan]^.addr^.MCControlChannel_Data.MCControlMCMMode_State_Unit.X_MCMEnable := TRUE;



(* override *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlUNS16Unit_OverrideFeedrate.X_Enable := TRUE;



(* FeedHold *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_FeedHold.X_Enable := TRUE;



(* Single Step *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SingleBlock.X_Enable := TRUE;



(* BackwardMotion *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_BackwardMotion.X_Enable := TRUE;



(* ReducedFeed *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_ReducedFeed.X_Enable := TRUE;



(* Handwheel *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlHB_Data.AMCControlSGN32Unit_HandWheelIncs[1].X_Enable := TRUE;



(* Channel switch "jog of path" *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_SuspendAxisOutput.X_Enable := TRUE;



(* logon for error messages *)

pMC[nChan]^.addr^.MCErrorSatz_Data.EnableW := TRUE;



(* program block ignore *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlBoolUnit_ProgramBlockIgnore.X_Enable := TRUE;



(* Syntax Check *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlDecoder_Data.MCControlSGN32Unit_ExecutionMode.X_Enable := TRUE;



(* Optional stop M01 *)

pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlBoolUnit_M01StopEnable.X_Enable := TRUE;



(* Enable channel specific messages handling *)

pMC[nChan]^.addr^.MsgMcControl_Data.EnableW := TRUE;



HLI_SetChannelControlToPlc := TRUE;



������������������œ���,�����0�U���������������������HLI_SetChannelOverride��fk�N	fk�N������à×°×��������������������€���FUNCTION HLI_SetChannelOverride : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nOverride			: UINT;

END_VAR

�Û���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetChannelOverride                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Set the channel Override                          *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan OR			(* check for channel no *)

	pMC[nChan]^.addr = 0 THEN						(* check for zero pointer *)

	HLI_SetChannelOverride := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



(* Limit the override *)

IF nOverride > 1200	THEN nOverride := 1200; END_IF

IF nOverride < 0 THEN nOverride := 0; END_IF



pMC[nChan]^.addr^.MCControlBahn_Data.MCControlUNS16Unit_OverrideFeedrate.D_Command := nOverride;



HLI_SetChannelOverride := TRUE;

������������������V���,�Æ���ö�Z���������������������HLI_SetToolData��fk�N	fk�N������À�ð�MPCS����������������k���FUNCTION HLI_SetToolData : BOOL

VAR_INPUT

(*	nToolNr				: UINT;*)

END_VAR

VAR

	i						: UINT;

END_VAR�r���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_SetToolData                                   *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(*       :                                                   *)

(* ========================================================= *)





IF ToolId[MAX_TOOLS] = 1 THEN

	FOR i := 1 TO MAX_TOOLS DO

		(* in 0.1um *)

		CNCSystem.Tool[i].tool_desc.radius := LREAL_TO_DINT(ToolDiameter[i]/2.0 * 10000.0);

		CNCSystem.Tool[i].tool_desc.laenge := LREAL_TO_DINT(ToolLength[i] * 10000.0);

	END_FOR

END_IF



ToolId[MAX_TOOLS] := 0;



������������������6���,�X�t�¹�É���������������������HLI_UserInitialisation��fk�N	fk�N������X�Àí��������������������H���FUNCTION HLI_UserInitialisation : BOOL

VAR_INPUT

END_VAR

VAR

END_VAR�`���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_UserInitialisation                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* please do reset the plc program, if you change something in this module

	or in modules are in the sublevel *)



(* Channel 1 *)

HLI_SetAxisControlToPlc(nChan:=1);

HLI_SetChannelControlToPlc(nChan:=1);



(* Channel 2 *)

HLI_SetAxisControlToPlc(nChan:=2);

HLI_SetChannelControlToPlc(nChan:=2);



HLI_UserInitialisation := TRUE;



������������������Y���,�,�:�€�Ÿ���������������������LinkVEChannelStructure��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������l���FUNCTION LinkVEChannelStructure : POINTER TO DWORD

VAR_INPUT

	nChan				: INT;			(* Number of Channel 1 ... nChannel *)

	nVEIndex			: DINT;			(* Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX *)

	bGlobal			: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pVeData			: POINTER TO VEData := 0;

	ptr      		: POINTER TO DWORD;

END_VAR�����(* ========================================================= *)

(*    FUN: LinkVEChannelStructure                            *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Link VE variable to the memory of the CNC         *)

(* Author: CL, MK                                            *)

(*   Date: 16.05.2006                                        *)

(*   Rev.: 1.1                                               *)

(*       : MK  access changed                                *)

(* ========================================================= *)



IF nVEIndex >= 0 THEN



	(* test if channel specific or global *)

	IF bGlobal = FALSE  THEN

		IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for valid channel no *)

			RETURN; (* Cancel *)

		END_IF

		pVeData := pVE[nChan]^.addr;

	ELSE

		pVeData := pVEGlob^.addr;

	END_IF



	IF pVeData <> 0 THEN

		ptr := pVeData +  24 * nVEIndex;



		LinkVEChannelStructure := ptr; (* successfully completed return *)

	END_IF

END_IF







������������������D���,�n�‘�z�`�����������������
���MachineStatus��fk�N	fk�N������z�Ðdjˆ������������������#���PROGRAM MachineStatus

VAR

END_VAR�Ö���(* =========================================== *)

(*    PRG: MachineStatus                       *)

(* ------------------------------------------- *)

(*   Desc: Machining status                    *)

(* Author: MK                                  *)

(*   Date: 10.07.2003                          *)

(*    Rev: 1.01                                *)

(* =========================================== *)



(*

	Color definition for machine status

 ---------------------------------------

	 0 - Color.White

	 1 - Color.Gray

	 2 - Color.DarkGray

	 3 - Color.Silver

	 4 - Color.Red

	 5 - Color.Orange

	 6 - Color.Yellow

	 7 - Color.LawnGreen

	 8 - Color.LightGreen

	 9 - Color.Green

	10 - Color.Aqua

	11 - Color.SkyBlue

	12 - Color.LightBlue

	13 - Color.Blue

	14 - Color.Magenta

	15 - Color.Pink

*)





MViewStatus[1].Color[1] := 5;

MViewStatus[1].Color[2] := 6;

MViewStatus[1].Color[3] := 7;

MViewStatus[1].Color[4] := 8;



MViewStatus[1].Description[1] := 'Temp1: 53 degree';

MViewStatus[1].Description[2] := 'Temp2: 74 degree';

MViewStatus[1].Description[3] := 'Transport aktive';

MViewStatus[1].Description[4] := 'Value 1 aktive';







MViewStatus[2].Color[1] := 9;

MViewStatus[2].Color[2] := 10;

MViewStatus[2].Color[3] := 11;

MViewStatus[2].Color[4] := 12;



MViewStatus[2].Description[1] := 'Automatic';

MViewStatus[2].Description[2] := 'Comm1 -> OK';

MViewStatus[2].Description[3] := 'Comm2 -> OK';

MViewStatus[2].Description[4] := 'ADS -> OK';





����������������������,�øÿ÷ÿð�n���������������������MAIN��fk�N	fk�N������	H_BLE;
����������������á���PROGRAM MAIN

VAR

	pAxeData			: POINTER TO AxeData;

	pMCTest			: POINTER TO ChannelData;

	bGo				: BOOL;

	UpDown			: INT;

	cmdValue			: DINT;

	Test				: INT;

	Test2				: INT;

	Test3				: INT;



	fbFileOffset	: ReadFileOffset;

	start				: BOOL;

	fileOffset		: DINT;



	fbFileName		: ReadFileName;

	fileName			: STRING(255);

	showMsg			: BOOL := TRUE;

	i					: INT;

	boolSignal		: BOOL;



	DevInfo			: ADSRDDEVINFO;

	rdInfo			: BOOL;



	cmdRev			: DINT;

END_VAR

� ���(* ========================================================= *)

(*    PRG: TwinCAT CNC                                       *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc: Base PLC program for TwinCAT CNC                  *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*  Cust.:                                                   *)

(*   M-No:                                                   *)

(*   Kom.:                                                   *)

(*   Rev.: 1.23                                              *)

(* ========================================================= *)



(* Reads the device info

DevInfo(NETID:='', PORT:=10000, RDINFO:=rdInfo, TMOUT:=T#2s);*)



SineDemo();

BDE();

EventLogger();

ShowMessages();

MachineStatus();





(* Messages *)

(*MSGList1[5] := showMsg;

MSGList1[6] := showMsg;

MSGList1[7] := showMsg;*)



(*FOR i:=0 TO 50 DO

	MSGList2[i] := showMsg;

END_FOR*)



(* different types of variables *)

PLCTestInt := PLCTestInt + 1;

PLCTestReal := PLCTestReal + 0.02;

PLCTestLReal := PLCTestLReal + 1.34 * 0.01;





(* up down counter *)

IF bGo THEN

	UpDown := UpDown - 1;

	IF UpDown < 1 THEN

		bGo := FALSE;

	END_IF

ELSE

	UpDown := UpDown + 1;

	IF UpDown >= 100 THEN

		bGo := TRUE;

	END_IF

END_IF







HLI_Init();

IF CNCSystem.bHLIInit = TRUE THEN

	(************************************ *)

	(*       --- Main program ---         *)

	(************************************ *)



	(* main part of the cnc plc program *)

	PLC_PRG();



	(* shoes how to get the data of the first axis *)

	pAxeData := pAC[1]^.addr;

	(* shoes how to get the data of the first channel *)

	pMCTest := pMC[1]^.addr;





	(* M-functions *)

	IF CNCSystem.Channel[1].M[17] = TRUE THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[17] := FALSE;

	END_IF



	IF CNCSystem.Channel[1].M[40] = TRUE THEN

		;

		(*CNCSystem.Channel[1].M[40] := FALSE;*)

	END_IF





	(* Manual functions *)

	PortalStatus[1] := 1;

	PortalStatus[2] := 1;

	PortalStatus[3] := 1;

	PortalStatus[4] := 64;



	SchweissenStatus[1] := 0;

	SchweissenStatus[2] := 1;

	SchweissenStatus[3] := 2;

	SchweissenStatus[4] := 1;



	MSGList3[3] := PortalOn[7];





	(* External commanding of an axis *)

	pAC[1]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlAddCmdValueUnit_AddCmdValue.HLIAddCmdValue_Command.D_AddPosValue := cmdValue;



	(* Commanded revolution of the first (spindle) axis *)

	cmdRev := pAC[1]^.addr^.StateLR_Data.D_CmdRev;





	(* External Variables in the CNC, must be set only at startup *)

	(*

	VE.VARIABLE_1 := LinkVEChannelStructure(nChan:=1, nVEIndex:=0, bGlobal:=TRUE);

	VE.VARIABLE_4 := LinkVEChannelStructure(nChan:=1, nVEIndex:=3, bGlobal:=TRUE);

	VE.VARIABLE_5 := LinkVEChannelStructure(nChan:=1, nVEIndex:=4, bGlobal:=TRUE);



	VE.VARIABLE_1^[0] := 100;

	VE.VARIABLE_1^[1] := 200;

	VE.VARIABLE_1^[2] := 300;

	VE.VARIABLE_1^[3] := 400;

	VE.VARIABLE_4^ := 500;

	*)





	(* Access to global channel variables *)

	p_ve_global := ADR(pVEGlob^.addr^.AHLI_UNS32_Data);



	p_ve_global^.VARIABLE_1[0] := 110;

	p_ve_global^.VARIABLE_1[1] := 210;

	p_ve_global^.VARIABLE_1[2] := 310;

	p_ve_global^.VARIABLE_1[3] := 410;



	p_ve_global^.VARIABLE_4 := 3510;

	p_ve_global^.VARIABLE_5 := 610;





	(* ----------------------------------------------

		- Enable this configuration and the 

		  system manager configuration corresponding

		  in order to use datatypes

	   ---------------------------------------------- *)

	(* Access to channel specific variables *)

	(*

	p_ve_chan_1 := ADR (pVe[1]^.addr^.AHLI_UNS32_Data);



	IF (p_ve_chan_1^.name = '') THEN

		p_ve_chan_1^.trajektorie.name := 'My Path!';

		p_ve_chan_1^.trajektorie.nbr_points := 2;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[0].valid := TRUE;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[0].point.x:= 100.0;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[0].point.y:= 200.0;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[0].point.z:= 300.0;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[1].valid := TRUE;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[1].point.x:= 200.0;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[1].point.y:= 400.0;

		p_ve_chan_1^.trajektorie.points[1].point.z:= 600.0;

	END_IF;

	*)





	(* ----------------------------------------------

		Shows how to read the current axis position

	   ----------------------------------------------

		Axis1CurrPosition := pAC[1]^.addr^.StateLR_Data.D_CurrentPositionACS/10000.0;

		Axis2CurrPosition := pAC[2]^.addr^.StateLR_Data.D_CurrentPositionACS/10000.0;

	*)



	(* ----------------------------------------------

		Shows how to read fileOffset and fileName

	   ----------------------------------------------

	fbFileOffset(nIdxGrp:=16#20100 + 1, bStart:=start, pDest:=ADR(fileOffset));

	fbFileName(nIdxGrp:=16#20100 + 1, bStart:=start, pDest:=ADR(fileName));

	*)

END_IF



������������������Ù���,�����è�����������������������PLC_PRG��fk�N	fk�N�������	TU;  A����������������[���PROGRAM PLC_PRG

VAR

	CNCChannel1					: HLI_CNCChannel;

	CNCChannel2					: HLI_CNCChannel;

	BlockSearch_Channel1		: HLI_BlockSearch;

	BlockSearch_Channel2		: HLI_BlockSearch;

	HLI_GetChannelMessage1	: HLI_GetChannelMessage;

	HLI_GetChannelMessage2	: HLI_GetChannelMessage;



	nChan							: UINT;

	nAxisIdx						: UINT;



	RT_HomingOn					: R_TRIG;

	T_DriveOn					: TON;



	bTorquePermission			: BOOL;

	bFeedhold					: BOOL;

	bDriveOn						: BOOL;

	bReferenceCam				: BOOL;



	bSuspendAxisOutputChan1 : BOOL;

	bSuspendAxisOutputChan2 : BOOL;



	val1							: UDINT;

	val2							: UDINT;

	val3							: UDINT;



	ErrorHandler				: ARRAY [1 .. GCW_250_ChannelCount] OF ChannelError;  (* one error handler per channel *)

	fbClearEvents				: ADSCLEAREVENTS;

	EventMode					: E_TcEventClearModes:=TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL;

	ClearEvent					: BOOL;

	EventFehler					: BOOL;

	bClear						: BOOL := FALSE;



	bDummy						: BOOL;

	messageChannel1			: STRING(GCW_250_HliMessageLaenge) := '';

END_VAR

VAR CONSTANT

	GCW_250_ChannelCount		: INT:=8; (* Anzahl Kanaele in aktueller Maschine *)

END_VAR

�ç���(* ========================================================= *)

(*    FUN: HLI_PLCPrg                                        *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





(* ---------------------------------------------- *)

(* ------- Testprogram -------------------------- *)

(* ---------------------------------------------- *)



BDEControlOn := TRUE;



(* Enable drive, order depends by type of drive and fieldbus *)

T_DriveOn(IN:=PLCAxisEnable, PT:=T#1s);

IF PLCAxisEnable THEN

	bDriveOn			:= TRUE;

	IF T_DriveOn.Q THEN

		bTorquePermission	:= TRUE;

		bFeedhold			:= TRUE;

	END_IF

ELSE

	bTorquePermission	:= FALSE;

	bFeedhold			:= FALSE;

	bDriveOn				:= FALSE;

END_IF



(* Enable drive, order depends by type of drive and fieldbus *)

(*

T_DriveOn(IN:=PLCAxisEnable, PT:=T#1s);

IF PLCAxisEnable THEN

	bTorquePermission	:= TRUE;

	bFeedhold			:= TRUE;

	IF T_DriveOn.Q THEN

		bDriveOn			:= TRUE;

	END_IF

ELSE

	bTorquePermission	:= FALSE;

	bFeedhold			:= FALSE;

	bDriveOn				:= FALSE;

END_IF

*)



(* tracking operation (follow up) on / off *)

FOR nAxisIdx := 1 TO UDINT_TO_INT(nAxis) DO

	HLI_SetAxisTrackingOperation(Axis:=nAxisIdx, bPLCAxisEnable:=PLCAxisEnable);

END_FOR





(* Controller Enable, axis specific *)

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=1, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=2, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=3, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=4, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);

HLI_SetAxisFeedHold(Axis:=5, TorquePermission:=bTorquePermission, Feedhold:=bFeedhold, DriveOn:=bDriveOn);





(* ReferenceCam *)

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=1, bReferenceCam:=bReferenceCam);

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=2, bReferenceCam:=bReferenceCam);

HLI_SetAxisReferenceCam(Axis:=3, bReferenceCam:=bReferenceCam);





(* Channel Override *)

(*PLCFeedOverride := 100;*)

PLCFeedOverride := PLCFeedOverride2;

PLCFeedOverride := 100;

HLI_SetChannelOverride(nChan:=1, nOverride:=PLCFeedOverride*10);

HLI_SetChannelOverride(nChan:=2, nOverride:=1000);





(* Messages from the channel *)

HLI_GetChannelMessage1(nChan:=1, bExecute:=TRUE, bShowDlg:=FALSE);

messageChannel1 := HLI_GetChannelMessage1.strToPLC;





(* get variables *)

(*val1 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=0, bGlobal:=TRUE);

val2 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=1, bGlobal:=TRUE);

*)

val1 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=2, bGlobal:=TRUE);

val2 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=3, bGlobal:=TRUE);

val3 := GetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=4, bGlobal:=TRUE);



(* set variables *)

(*SetVEChannelValue(nChan:=1, nVEIndex:=0, nVal:=2234, bGlobal:=TRUE); *)





(* Common loop for channel support *)

FOR nChan := 1 TO UDINT_TO_INT(nChannel) DO

	(* Error handling *)

	ErrorHandler[nChan](ChannelNr:=UDINT_TO_UINT(nChan));



	(* Enable alive check for real machines *)

(*

	SetPLCAlive(nChan);

	CheckCNCAlive(nChan);

*)

END_FOR





(*fbClearEvents(NetId := "", bClear := klaus, iMode := EventMode, tTimeout := t#1s);*)

fbClearEvents.NETID := '';	(* Local Computer *)

fbClearEvents.bClear:= bClear;

fbClearEvents.iMode:= EventMode;

fbClearEvents.tTimeout:= t#10s;





(* ---------------------------------------------- *)

(* ----------- Channel 1 ------------------------ *)

(* ---------------------------------------------- *)



nChan := 1;



(*  Suspend Channel Axis ->"jog of path" *)

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput(nChan:=nChan, bSuspendAxis:=bSuspendAxisOutputChan1);

bSuspendAxisOutputChan1 := FALSE;



CNCChannel1(nChan					:= nChan,

				(* Operation Mode *)

				bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

				bModeAutomatic		:= PLCMachineMode[nChan].Automatic,

				bModeManual			:= PLCMachineMode[nChan].Manual,

				bModeMDI				:= PLCMachineMode[nChan].MDI,

				bModeReference		:= PLCMachineMode[nChan].Reference,



				(* Operation State *)

				bStateSelect		:= bDummy,

				bStateReady			:= bDummy,

				bStateStart			:= PLCMachineMode[nChan].Start,

				bStateStop			:= PLCMachineMode[nChan].Stop,

				bStateReset			:= PLCMachineMode[nChan].Reset,



				(* Special Functions *)

				sProgramName		:= PLCMachineMode[nChan].ProgramName,

				sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

				bBackwardMotion	:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

				bPrgBlockIgnore	:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

				bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

				bSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

				bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock,

				bM01Stop				:= PLCMachineMode[nChan].M01Stop,

				nSyntaxCheck		:= PLCMachineMode[nChan].SyntaxCheck.nType);





BlockSearch_Channel1(

				nChan					:= nChan,

  				bStartRead        := PLCMachineMode[nChan].BlockSearch.bStartRead,   (* Edge signal *)

   			bStartWrite       := PLCMachineMode[nChan].BlockSearch.bStartWrite,  (* Edge signal *)

				BlockSearch			:= PLCMachineMode[nChan].BlockSearch);



CNCSystem.Channel[nChan].ActDistance := BlockSearch_Channel1.coveredDistance / 10.0;

CNCSystem.Channel[nChan].ActBlockCount := BlockSearch_Channel1.actualBlockCount_AferReset;







(* ---------------------------------------------- *)

(* ----------- Channel 2 ------------------------ *)

(* ---------------------------------------------- *)



nChan := 2;



(*  Suspend Channel Axis ->"jog of path" *)

HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput(nChan:=nChan, bSuspendAxis:=bSuspendAxisOutputChan2);

bSuspendAxisOutputChan2 := FALSE;



CNCChannel2(nChan					:= nChan,

				(* Operation Mode *)

				bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

				bModeAutomatic		:= PLCMachineMode[nChan].Automatic,

				bModeManual			:= PLCMachineMode[nChan].Manual,

				bModeMDI				:= PLCMachineMode[nChan].MDI,

				bModeReference		:= PLCMachineMode[nChan].Reference,



				(* Operation State *)

				bStateSelect		:= bDummy,

				bStateReady			:= bDummy,

				bStateStart			:= PLCMachineMode[nChan].Start,

				bStateStop			:= PLCMachineMode[nChan].Stop,

				bStateReset			:= PLCMachineMode[nChan].Reset,



				(* Special Functions *)

				sProgramName		:= PLCMachineMode[nChan].ProgramName,

				sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

				bBackwardMotion	:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

				bPrgBlockIgnore	:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

				bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

				bSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

				bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock,

				bM01Stop				:= PLCMachineMode[nChan].M01Stop,

				nSyntaxCheck		:= PLCMachineMode[nChan].SyntaxCheck.nType);





������������������Z���,�n�‘�·�`���������������������ReadBlockCount��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������P���FUNCTION_BLOCK ReadBlockCount

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000000D,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������[���,�„�®�Í�}���������������������ReadBlockNumber��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������Q���FUNCTION_BLOCK ReadBlockNumber

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000000E,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������\���,�š�Ë�ã�š���������������������ReadBsAutoReturn��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������R���FUNCTION_BLOCK ReadBsAutoReturn

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000063,

         LEN := 1, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������]���,�°�è�ù�·���������������������ReadBsBlockCount��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������R���FUNCTION_BLOCK ReadBsBlockCount

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000076,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������^���,�Æ�����Ô���������������������ReadBsBlockNumber��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������S���FUNCTION_BLOCK ReadBsBlockNumber

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000077,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������_���,�Ü�"�%�ñ���������������������ReadBsCoveredDistance��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������X���FUNCTION_BLOCK ReadBsCoveredDistance

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO LREAL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000062,

         LEN := 8, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������`���,�ò�?�;�����������������������ReadBsDeviationMax��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������U���FUNCTION_BLOCK ReadBsDeviationMax

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO UDINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000064,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������a���,���\�Q�+�����������������
���ReadBsPass��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������L���FUNCTION_BLOCK ReadBsPass

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000078,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������b���,�Ü�"�%�ñ�����������������
���ReadBsType��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������L���FUNCTION_BLOCK ReadBsType

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO UINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000061,

         LEN := 2, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������q���,�­�£�������������������������ReadFileName��fk�N	fk�N������

R
PCNN����������������L���FUNCTION_BLOCK ReadFileName

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO STRING;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR

�ª���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000000F,

         LEN := 128, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF

������������������r���,�X�t�²�Ù���������������������ReadFileOffset��fk�N	fk�N������VPU‹¹P�ó����������������L���FUNCTION_BLOCK ReadFileOffset

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   pDest                : POINTER TO DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbRead               : ADSREAD;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR

�¦���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers read request *)

   fbRead( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000010,

         LEN := 4, DestAddr := pDest, READ := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbRead.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the read request *)

      IF fbRead.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbRead(READ := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSREAD *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF����������������������,�š�Ë�Ü�Ù���������������������ResetSpindle��fk�N	fk�N������������������������������
���FUNCTION ResetSpindle : BOOL

VAR_INPUT

	IAxisNr: 	UINT;	(* axis number of spindle *)

END_VAR

VAR

	SpdlState:		BOOL;

	SpdlCommand:	BOOL;

	ResetCmd:		BOOL := FALSE;

	pResetUnit:		POINTER TO MCControlBoolUnit;  		(* local pointer to data of actual axis *)

END_VAR�J���ResetSpindle := FALSE;



IF IAxisNr <= nAxis THEN



	pResetUnit := ADR(pAC[IAxisNr]^.addr^.McControlIpo_Data.MCControlBoolUnit_SpdlReset);

	SpdlState := pResetUnit^.X_State;



	IF ResetCmd = TRUE THEN

		pResetUnit^.X_Command := TRUE;

		SpdlCommand := pResetUnit^.X_Command;

		ResetSpindle := SpdlState;

	END_IF

END_IF



������������������y���,�š�Ë�L�d���������������������SetPLCAlive��fk�N	fk�N������VPU‹¹P�ó����������������h���FUNCTION SetPLCAlive : BOOL

VAR_INPUT

	Chan				: UINT;		(* Number of channel *)

END_VAR

VAR

END_VAR�����(*

Display PLC is just alive (Trigger Watchdog to MC)

If PLC is stopped here, alive sign is missing.

-> CNC raises error message

-> CNC stoppes movement with internal FEEDHOLD

-> system has to be restarted (after removal of error)

*)



IF Chan <= 0 OR nChannel < Chan OR			(* check for channel no *)

	pMC[Chan]^.addr = 0 THEN					(* check for zero pointer *)

	SetPLCAlive := FALSE;

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



pMC[Chan]^.addr^.HLIHeadChannel_Data.MCWatchDogUnit_mc.X_alive_rw := TRUE;



SetPLCAlive := TRUE;

����������������������,�����r�&���������������������SetVEChannelValue��fk�N	fk�N������������������������������­���FUNCTION SetVEChannelValue : BOOL

VAR_INPUT

	nChan					: UINT;			(* Number of channel *)

	nVEIndex				: UINT;			(* Index VE-Variable *)

	nVal					: UDINT;			(* the value *)

	bGlobal				: BOOL;			(* serves acess to the global variable array *)

END_VAR

VAR

	pHliVE				: POINTER TO HLI_VE_ADDRESS;

	nVEAddress			: UINT;			(* Offset VE-Variable *)

	nVarLength			: UDINT;			(* length of the VE-Variable Array *)

END_VAR



�Ã���(* ========================================================= *)

(*    FUN: SetVEChannelValue                                 *)

(* --------------------------------------------------------- *)

(*   Desc:                                                   *)

(* Author: MK                                                *)

(*   Date: 18.07.2002                                        *)

(*   Rev.: 1.0                                               *)

(* ========================================================= *)





IF nChan <= 0 OR nChannel < nChan THEN				(* check for channel no *)

	RETURN; (* A b b r u c h *)

END_IF



IF bGlobal THEN

	pHliVE := pVEGlob;		(* from global *)

ELSE

	pHliVE := pVE[nChan];	(* from the channel *)

END_IF



nVEAddress := nVEIndex * 6 + 1;

nVarLength := pHliVE^.length/10;

IF 0 < nVEAddress AND nVEAddress <= nVarLength THEN

	pHliVE^.addr^.AHLI_UNS32_Data[nVEAddress] := nVal;

END_IF



SetVEChannelValue := TRUE;������������������?���,�.�$�Ä�
���������������������ShowMessages��fk�N	fk�N������rkorer(B����������������Œ���PROGRAM ShowMessages

VAR

	SimpleEventLog1		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog2		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog3		: FB_SimpleEventLog;

	Msg_Hydraulik			: FB_SimpleEventLog;



	bStart					: BOOL;



	bClear					: BOOL := TRUE;

	ClearEvents				: ADSCLEAREVENTS;



	bSetMsg1					: BOOL;

	bSetMsg2					: BOOL;

	EvtMsg1					: EventLogMessage;

	EvtMsg2					: EventLogMessage;

END_VAR�s	��(* ----------------------------------------------------------

	Clears all active and logged events at startup.

	Should only be used at the startup sequence!

	During PLC runtime cycle each event has to be handled with

	set event, acknowledge event and or quit event!

	Don't use ClearEvents in any other case!!!

   ---------------------------------------------------------- *)

IF bClear THEN

  ClearEvents(NetID:='', bClear:=TRUE, iMode:=TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL, tTimeout:= t#1s);

  bClear := FALSE;

ELSE

  ClearEvents(bClear:=FALSE);

END_IF;





(* ----------------------------------------------------------

	Shows how to display messages.

	At startup the different message lists are set up.

	If new message lists are added, don't forget to restart again!



	The different message classes are listed below.



	TCEVENTCLASS_NONE				:=0,	 No class

	TCEVENTCLASS_MAINTENANCE	:=1,	 Maintenance hint

	TCEVENTCLASS_MESSAGE			:=2,	 Message

	TCEVENTCLASS_HINT				:=3,	 Hint

	TCEVENTCLASS_STATEINFO		:=4,	 State information

	TCEVENTCLASS_INSTRUCTION	:=5,	 Instruction

	TCEVENTCLASS_WARNING			:=6,	 Warning

	TCEVENTCLASS_ALARM			:=7,	 Alarm

	TCEVENTCLASS_PARAMERROR		:=8	 Parameter error

   ---------------------------------------------------------- *)



IF NOT bStart THEN

	bStart := TRUE;

	SimpleEventLog1(Init				:= TRUE,

						SourceId			:= 50,

						Class				:= TCEVENTCLASS_WARNING,

						QuitRequired	:= FALSE,

						adrAlarmArray	:= ADR(MSGList1),

						adrQuitArray	:= ADR(MSGListQuit1));



	SimpleEventLog2(Init				:= TRUE,

						SourceId			:= 51,

						Class				:= TCEVENTCLASS_ALARM,

						QuitRequired	:= FALSE,

						adrAlarmArray	:= ADR(MSGList2),

						adrQuitArray	:= ADR(MSGListQuit2));



	SimpleEventLog3(Init				:= TRUE,

						SourceId			:= 52,

						Class				:= TCEVENTCLASS_INSTRUCTION,

						QuitRequired	:= FALSE,

						adrAlarmArray	:= ADR(MSGList3),

						adrQuitArray	:= ADR(MSGListQuit3));

ELSE

	SimpleEventLog1(Init:=FALSE);

	SimpleEventLog2(Init:=FALSE);

	SimpleEventLog3(Init:=FALSE);

END_IF





(* ----------------------------------------------------------

	Shows how to directly output messages from the PLC.

   ---------------------------------------------------------- *)



EvtMsg1(SetMsg:=bSetMsg1, SourceId:= 70, Id:=1, Msg:='This is a direct message from the PLC');

EvtMsg2(SetMsg:=bSetMsg2, SourceId:= 70, Id:=2, Msg:='Message 2');

����������������������,�n�‘�+�����������������������SineDemo��fk�N	fk�N������;ÂÀ��¨…
����������������‡���PROGRAM SineDemo

VAR

	X_Value		: REAL;

	Y_Value		: REAL;

	Y_ValueAbs	: REAL;



	maxValue		: INT := 1000;

	index			: INT;

END_VAR�Þ���



IF index >= maxValue THEN

	index := 0;

ELSE

	index := index + 1;

END_IF



X_Value := INT_TO_REAL(index)/INT_TO_REAL(maxValue) * 2.0 * 3.1415;

Y_Value := SIN(X_Value) * 100.0;

Y_ValueAbs := (Y_Value+100.0)/2.0;

������������������c���,�ò�?�;�����������������������WriteBsAutoReturn��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������I���FUNCTION_BLOCK WriteBsAutoReturn

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   bAutoReturn          : BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¹���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000004B,

         LEN := 1, SrcAddr := ADR(bAutoReturn), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������d���,���\�Q�+���������������������WriteBsBlockCount��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������I���FUNCTION_BLOCK WriteBsBlockCount

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   nBlockCount          : DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�¹���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000005E,

         LEN := 4, SrcAddr := ADR(nBlockCount), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������e���,�����I�Ï���������������������WriteBsBlockNumber��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������J���FUNCTION_BLOCK WriteBsBlockNumber

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   nBlockNumber         : DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�º���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000005F,

         LEN := 4, SrcAddr := ADR(nBlockNumber), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������f���,�����_�ì���������������������WriteBsCoveredDistance��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������O���FUNCTION_BLOCK WriteBsCoveredDistance

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   fDistance            : LREAL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�·���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000004A,

         LEN := 8, SrcAddr := ADR(fDistance), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������g���,�,�:�u�	���������������������WriteBsDeviationMax��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������L���FUNCTION_BLOCK WriteBsDeviationMax

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   nDeviationMax        : UDINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�»���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#0000004C,

         LEN := 4, SrcAddr := ADR(nDeviationMax), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������h���,�B�W�‹�&���������������������WriteBsPass��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������C���FUNCTION_BLOCK WriteBsPass

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   nPass                : DINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�³���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000060,

         LEN := 4, SrcAddr := ADR(nPass), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF������������������i���,�X�t�¡�C���������������������WriteBsType��fk�N	fk�N������ÍÍÍÍÍÍÍÍ����������������C���FUNCTION_BLOCK WriteBsType

VAR_INPUT

   nIdxGrp              : UDINT;

   bStart               : BOOL;

   nType                : UINT;

END_VAR

VAR_OUTPUT

   Busy                 : BOOL;

   bErr                 : BOOL;

END_VAR

VAR

   fbWrite              : ADSWRITE;

   bStarted             : BOOL;

END_VAR





�³���IF bStarted = FALSE THEN

   IF bStart = TRUE THEN

      bStarted := TRUE;

      bErr := FALSE;

      Busy := TRUE;

   END_IF

END_IF



IF bStarted THEN

   (* raising edge of Timer triggers write request *)

   fbWrite( NetID := '', Port := 553, IdxGrp := nIdxGrp, IdxOffs := 16#00000049,

         LEN := 2, SrcAddr := ADR(nType), WRITE := bStarted, TMOUT := T#1s);

   IF NOT fbWrite.Busy THEN

      (* There was an error in the execution of the write request *)

      IF fbWrite.Err THEN

         bErr := TRUE;

      END_IF

      fbWrite(WRITE := FALSE);    (* reset because of edge detection in FB ADSWRITE *)

      bStarted := FALSE;

      Busy := FALSE;

   END_IF

END_IF��������������������ýÿÿÿ,�þÿîÿ_�C�������������������!���TcBase.lib 14.5.09 12:14:08�@ðî�J#���TcSystem.lib 18.2.11 17:15:48�@$�^M$���tccnchli1.lib 13.5.11 15:06:00�@¸,ÍM"���STANDARD.LIB 5.6.98 12:03:02�@VÂw5����z���FW_AdsClearEvents�@��������FW_NoOfByte��������FW_SystemInfoType��������FW_SystemTaskInfoType����
���FW_TcEvent��������������������FW_AdsLogDINT�@������������FW_AdsLogEvent�@������������FW_AdsLogLREAL�@������������FW_AdsLogSTR�@������������FW_AdsRdWrt�@������������FW_AdsRdWrtInd�@������������FW_AdsRdWrtRes�@������������FW_AdsRead�@������������FW_AdsReadDeviceInfo�@������������FW_AdsReadInd�@������������FW_AdsReadRes�@������������FW_AdsReadState�@������������FW_AdsWrite�@������������FW_AdsWriteControl�@������������FW_AdsWriteInd�@������������FW_AdsWriteRes�@������������FW_DRand�@������������FW_GetCpuAccount�@������������FW_GetCpuCounter�@������������FW_GetCurTaskIndex�@������������FW_GetSystemTime�@������������FW_GetVersionTcBase�@������������FW_LptSignal�@������������FW_MemCmp�@������������FW_MemCpy�@������������FW_MemMove�@������������FW_MemSet�@������������FW_PortRead�@������������FW_PortWrite�@������������O���,���ADSCLEAREVENTS�@��������E_IOAccessSize����
���E_OpenPath��������E_SeekOrigin��������E_TcEventClass��������E_TcEventClearModes��������E_TcEventPriority��������E_TcEventStreamType��������ExpressionResult����
���SFCActionType��������SFCStepType��������ST_AdsBaDevApiHead��������ST_AdsBaDevApiIoCtlModifier��������ST_AdsBaDevApiReq����
���ST_AmsAddr��������SYSTEMINFOTYPE��������SYSTEMTASKINFOTYPE����
���T_AmsNetId����
���T_AmsNetIdArr����	���T_AmsPort����
���T_IPv4Addr����
���T_IPv4AddrArr��������T_MaxString��������T_U64KAFFINITY��������TcEvent��������������������ADSLOGDINT�@������������ADSLOGEVENT�@������������ADSLOGLREAL�@������������ADSLOGSTR�@������������ADSRDDEVINFO�@������������ADSRDSTATE�@������������ADSRDWRT�@������������ADSRDWRTEX�@������������ADSRDWRTIND�@������������ADSRDWRTRES�@��������
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06.11.2015|20:14:33.911|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:37.729|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:44.878|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|11:38:01.464|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|11:38:01.619|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|11:38:12.530|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|11:39:38.286|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|12:32:57.815|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|12:32:57.978|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|12:33:08.048|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|12:33:40.061|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|12:34:17.012|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|12:34:17.046|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|12:34:25.810|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|12:35:00.163|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|12:35:31.302|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|12:35:31.338|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|12:35:39.286|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|12:36:13.770|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|12:38:44.437|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|12:38:44.471|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|12:38:50.479|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|12:38:50.805|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:38:50.880|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:38:51.077|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:38:51.124|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:38:51.353|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:38:51.393|[8]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:39:50.581|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|12:40:06.483|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|12:40:06.524|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|12:40:13.278|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|12:40:13.459|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:40:13.534|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:40:13.755|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:40:13.804|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:40:14.018|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|12:40:14.058|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:12:18.302|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|13:13:19.182|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|13:13:19.217|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|13:14:01.015|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|13:14:01.195|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:14:01.266|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:14:01.492|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:14:01.540|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:14:01.791|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:14:01.829|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:19:11.567|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|13:26:44.368|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|13:26:44.616|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|13:26:52.303|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|13:26:52.501|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:26:52.587|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:26:52.870|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:26:52.928|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:26:53.040|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:26:53.152|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:29:31.353|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|13:35:51.876|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|13:35:51.913|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|13:36:00.445|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|13:36:00.625|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:00.698|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:00.924|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:00.972|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:01.182|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:01.220|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.009|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.059|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.426|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.475|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.620|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.697|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.774|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:36:12.912|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:43:42.716|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|13:46:19.958|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|13:46:19.995|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|13:46:26.280|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|13:46:26.457|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:46:26.529|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:46:26.751|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:46:26.798|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:46:27.027|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:46:27.065|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:53:05.000|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

02.12.2015|13:54:25.091|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

02.12.2015|13:54:25.124|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

02.12.2015|13:54:31.228|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

02.12.2015|13:54:31.409|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:54:31.481|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:54:31.702|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:54:31.774|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:54:31.959|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:54:31.999|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

02.12.2015|13:59:37.401|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|09:38:18.687|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|09:38:19.044|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|09:38:26.063|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|09:38:39.113|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|09:39:50.363|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|09:39:50.390|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|09:39:54.897|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|09:40:07.393|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|13:48:41.004|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|13:48:41.794|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|13:48:49.766|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|13:48:55.215|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|13:51:11.689|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|13:51:11.723|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|13:51:20.296|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|13:51:25.583|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|13:51:37.153|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|13:51:37.180|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|13:51:41.854|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|13:51:49.023|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

03.12.2015|13:51:50.719|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|13:51:50.747|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|13:51:55.744|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|13:52:41.528|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

03.12.2015|13:52:41.557|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

03.12.2015|13:52:46.772|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

03.12.2015|13:53:11.800|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

07.12.2015|13:38:56.887|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

07.12.2015|13:38:56.944|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

07.12.2015|13:39:02.201|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

07.12.2015|13:39:32.909|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

07.12.2015|14:25:02.078|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

07.12.2015|14:25:02.126|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

07.12.2015|14:25:09.075|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

07.12.2015|14:27:40.850|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.12.2015|10:30:17.857|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.12.2015|10:30:17.950|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.12.2015|10:30:24.567|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.12.2015|10:30:46.027|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.12.2015|17:23:01.717|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.12.2015|17:23:01.738|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.12.2015|17:23:07.971|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.12.2015|17:23:29.488|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.12.2015|17:32:11.619|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.12.2015|17:32:11.639|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.12.2015|17:32:18.138|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.12.2015|17:33:06.199|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|22:45:36.166|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|22:45:36.234|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|22:45:48.425|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|22:46:04.234|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:04:09.807|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:04:09.829|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:04:17.280|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:04:24.589|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:07:13.391|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:07:13.419|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:07:21.603|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:07:36.601|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:10:56.579|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:10:56.605|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:11:03.342|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:11:08.015|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:11:51.432|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:11:51.453|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:11:58.232|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:12:13.387|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:13:23.151|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:13:23.174|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:13:30.185|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:13:36.800|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

10.12.2015|23:20:35.071|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

10.12.2015|23:20:35.097|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

10.12.2015|23:20:40.730|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

10.12.2015|23:20:56.701|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

05.01.2016|10:28:56.722|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

05.01.2016|10:28:56.771|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: C:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

05.01.2016|10:29:08.792|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

27.01.2016|16:58:11.331|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

27.01.2016|16:58:11.465|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: C:\Users\Candle Wang\Desktop\激光标准方案程序\OSM\HMI_Source_V1.2\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

27.01.2016|16:58:19.976|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

27.01.2016|16:58:32.405|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:32.442|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:32.557|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:32.558|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:32.678|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (1), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.723|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (2), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.725|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (3), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.729|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (4), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.732|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (5), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.735|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (6), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.737|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (7), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.739|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (16), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.742|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (20), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.744|[11]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (22), source (50) not found!

27.01.2016|16:58:32.807|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:32.809|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:47.762|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

27.01.2016|16:58:55.131|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

27.01.2016|16:58:55.153|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: C:\Users\Candle Wang\Desktop\激光标准方案程序\OSM\HMI_Source_V1.2\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

27.01.2016|16:58:59.353|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

27.01.2016|16:58:59.566|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:59.579|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:59.793|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:59.794|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:59.853|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:58:59.856|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:59:07.652|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:59:07.655|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:59:09.119|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|16:59:09.121|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   at Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   at TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) in c:\Users\singles\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\FormCnc.cs:line 1117

27.01.2016|17:22:01.859|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

15.02.2016|16:58:38.452|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

15.02.2016|16:58:38.470|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: C:\Users\candle wang\Desktop\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

15.02.2016|16:58:53.433|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

15.02.2016|16:59:59.047|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

17.02.2016|09:17:40.735|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

17.02.2016|09:17:40.761|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

17.02.2016|09:17:54.923|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

17.02.2016|09:17:57.496|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

17.02.2016|09:18:28.060|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

17.02.2016|09:18:28.082|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

17.02.2016|09:19:24.106|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

17.02.2016|09:19:27.318|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

17.02.2016|09:20:34.576|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

17.02.2016|09:20:34.596|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

17.02.2016|09:31:04.429|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

17.02.2016|09:31:07.427|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

17.02.2016|10:31:07.820|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

17.02.2016|10:31:07.846|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

17.02.2016|10:31:22.821|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

17.02.2016|10:32:12.923|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

17.02.2016|11:01:32.662|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

17.02.2016|11:01:32.685|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

17.02.2016|11:01:42.255|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

17.02.2016|11:02:31.694|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

18.02.2016|22:59:35.569|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

18.02.2016|22:59:35.652|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

18.02.2016|22:59:42.374|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

18.02.2016|23:10:39.056|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

22.03.2016|09:56:49.318|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

22.03.2016|09:56:49.360|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

22.03.2016|09:56:55.738|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

22.03.2016|10:02:43.203|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

22.03.2016|10:04:34.869|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

22.03.2016|10:04:34.892|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

22.03.2016|10:04:41.440|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

22.03.2016|10:27:21.209|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.03.2016|10:11:57.823|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.03.2016|10:11:58.012|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.03.2016|10:12:04.776|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.03.2016|10:16:48.796|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.04.2016|15:22:50.016|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.04.2016|15:22:50.060|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.04.2016|15:22:56.694|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.04.2016|15:23:12.963|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.04.2016|15:24:14.040|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.04.2016|15:24:14.063|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.04.2016|15:24:20.415|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.04.2016|15:26:41.594|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.04.2016|15:26:54.714|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.04.2016|15:26:54.741|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.04.2016|15:27:04.558|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

08.04.2016|15:28:18.871|[10]|FATAL|TcApplication.MainApp|System.Threading.Thread

System.IO.FileNotFoundException: Could not find file 'D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\0'.

File name: 'D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\0'

   at System.IO.__Error.WinIOError(Int32 errorCode, String maybeFullPath)

   at System.IO.FileStream.Init(String path, FileMode mode, FileAccess access, Int32 rights, Boolean useRights, FileShare share, Int32 bufferSize, FileOptions options, SECURITY_ATTRIBUTES secAttrs, String msgPath, Boolean bFromProxy, Boolean useLongPath, Boolean checkHost)

   at System.IO.FileStream..ctor(String path, FileMode mode, FileAccess access, FileShare share, Int32 bufferSize, FileOptions options, String msgPath, Boolean bFromProxy, Boolean useLongPath, Boolean checkHost)

   at System.IO.StreamReader..ctor(String path, Encoding encoding, Boolean detectEncodingFromByteOrderMarks, Int32 bufferSize, Boolean checkHost)

   at System.IO.StreamReader..ctor(String path)

   at TcApplication.FormCnc.Btn_ClearNBlock_Click() in d:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\FormCnc.cs:line 1468

   at TcApplication.FormCnc.continueCutting1_ClickClear_Event(Object sender, EventArgs e) in d:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\FormCnc.cs:line 1736

   at TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.button2_Click(Object sender, EventArgs e) in d:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\Technology\ContinueCutting.cs:line 96

   at System.Windows.Forms.Control.OnClick(EventArgs e)

   at System.Windows.Forms.Button.OnClick(EventArgs e)

   at System.Windows.Forms.Button.OnMouseUp(MouseEventArgs mevent)

   at System.Windows.Forms.Control.WmMouseUp(Message& m, MouseButtons button, Int32 clicks)

   at System.Windows.Forms.Control.WndProc(Message& m)

   at System.Windows.Forms.ButtonBase.WndProc(Message& m)

   at System.Windows.Forms.Button.WndProc(Message& m)

   at System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.OnMessage(Message& m)

   at System.Windows.Forms.Control.ControlNativeWindow.WndProc(Message& m)

   at System.Windows.Forms.NativeWindow.Callback(IntPtr hWnd, Int32 msg, IntPtr wparam, IntPtr lparam)

08.04.2016|15:34:33.088|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

08.04.2016|15:34:40.520|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

08.04.2016|15:34:40.547|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

08.04.2016|15:34:46.336|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Program.log.2

06.11.2015|13:49:19.453|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:49:27.957|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:49:48.745|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:50:45.562|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|13:50:45.660|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:50:53.744|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:51:19.623|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:52:33.873|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|13:52:33.914|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:52:42.190|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:53:14.763|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|14:09:58.251|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|14:09:58.281|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|14:10:07.254|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|14:10:30.054|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|14:36:15.586|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|14:36:15.895|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|14:36:25.564|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|14:36:56.453|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|14:37:44.999|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|14:37:45.035|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|14:37:53.246|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|14:38:16.751|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|14:51:48.903|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|14:51:48.945|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|14:51:55.201|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|14:51:55.393|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:51:55.463|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:51:55.653|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:51:55.701|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:51:55.963|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:51:56.000|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:53:03.567|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|14:54:06.923|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|14:54:06.957|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|14:54:12.912|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|14:54:13.083|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:54:13.246|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:54:13.435|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:54:13.482|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:54:13.675|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:54:13.711|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|14:55:08.562|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|15:28:04.441|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|15:28:04.513|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|15:28:08.855|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|15:28:08.968|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:08.974|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:09.140|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:09.142|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:09.192|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:09.194|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:14.436|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|15:28:19.028|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|19:44:10.153|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|19:44:10.208|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|19:44:28.888|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:44:29.095|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:29.166|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:29.363|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:29.415|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:29.707|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:29.797|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:36.527|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:36.796|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:43.055|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Superuser

06.11.2015|19:44:43.057|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:44:45.045|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:45.249|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:45.408|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:45.537|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:49.376|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:44:49.566|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:13.980|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Superuser

06.11.2015|19:45:13.982|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

06.11.2015|19:45:15.907|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:16.119|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:16.277|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:16.406|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:28.424|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:28.702|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:37.574|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Standarduser

06.11.2015|19:45:37.575|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|19:45:38.958|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:39.166|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:39.319|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:39.449|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:45:46.670|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|19:47:18.325|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|19:47:18.364|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|19:47:26.316|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|19:47:26.595|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:26.715|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:27.008|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:27.090|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:27.247|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:27.312|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:30.308|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:30.568|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:36.421|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Admin

06.11.2015|19:47:36.424|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|19:47:38.280|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:38.400|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:38.499|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:38.585|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:41.005|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:41.250|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:57.235|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Admin

06.11.2015|19:47:57.237|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:47:58.891|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:59.095|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:59.254|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:47:59.378|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:48:03.850|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:48:04.089|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:48:06.254|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|19:49:18.757|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|19:49:18.787|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|19:49:24.787|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:49:24.926|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:24.933|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:25.089|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:25.091|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:25.139|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:25.141|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:49:32.482|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:51:57.618|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|19:51:57.648|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|19:52:03.589|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:52:03.815|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:03.828|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:04.183|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:04.185|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:04.261|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:04.264|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:10.977|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:30.053|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:30.055|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:30.087|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:30.089|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:31.639|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:32.641|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:32.643|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:32.677|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:32.679|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:40.169|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:40.271|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:44.997|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Superuser

06.11.2015|19:52:45.000|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

06.11.2015|19:52:46.821|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:46.824|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:46.858|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:46.861|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:48.987|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:49.111|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:55.075|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Superuser

06.11.2015|19:52:55.076|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|19:52:56.342|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:56.346|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:56.380|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:52:56.383|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|19:53:00.855|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|20:14:29.057|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|20:14:29.132|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|20:14:33.568|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|20:14:33.707|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:33.713|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:33.861|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:33.862|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123

06.11.2015|20:14:33.909|[1]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\激光切割机标准系统（内部文件）\基础版本V1.0\人机界面源程序V1.0\HMI_Source_V1.0\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1123








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Program.log.3

29.10.2015|01:21:44.425|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1092

29.10.2015|01:21:44.478|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1092

29.10.2015|01:22:11.493|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:04:45.421|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:04:45.478|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:04:52.538|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:05:07.558|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:16:38.043|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:16:38.085|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:16:41.621|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:16:41.966|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:42.068|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:42.294|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:42.358|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:42.494|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:42.550|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:46.859|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:46.994|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:47.204|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:47.344|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:48.191|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:48.326|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:48.665|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:48.796|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:49.297|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:49.430|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:49.848|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:49.984|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:50.424|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:50.561|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:50.764|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:50.896|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:51.357|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:51.495|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:51.926|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:16:52.180|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:18:23.110|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:20:17.987|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:20:18.037|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:20:21.897|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:20:22.140|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:20:22.213|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:20:22.385|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:20:22.440|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:20:22.543|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:20:22.690|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:02.849|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:21:12.959|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:21:13.000|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:21:16.421|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:21:16.685|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:16.761|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:16.950|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:17.001|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:17.105|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:21:17.145|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:22:04.200|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:26:53.556|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:26:53.595|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:26:57.393|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:26:57.642|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:26:57.718|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:26:57.888|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:26:57.939|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:26:58.042|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:26:58.105|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:00.878|[3]|ERROR|TcApplication.MainApp|Event (17), source (50) not found!

29.10.2015|14:27:01.197|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:01.341|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:04.151|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:04.249|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:06.187|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:06.381|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:06.520|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:06.627|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:06.721|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:10.541|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:27:21.096|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:27:21.140|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:27:25.071|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:27:25.302|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:25.380|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:25.579|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:25.631|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:25.749|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:25.791|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:29.773|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:27:29.881|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:28:47.467|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:30:01.472|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:30:01.514|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:30:05.112|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:30:05.377|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:05.460|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:05.670|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:05.721|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:05.825|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:05.866|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:30:42.762|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:31:00.032|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:31:00.071|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:31:03.864|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:31:04.146|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:04.221|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:04.430|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:04.484|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:04.593|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:04.637|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:31:31.409|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|14:35:30.976|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|14:35:31.021|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|14:35:34.928|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|14:35:35.210|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:35.288|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:35.480|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:35.530|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:35.644|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:35.686|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:47.884|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:48.007|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:50.109|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:50.269|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:50.392|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:50.529|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:35:50.656|[9]|ERROR|TcApplication.MainApp|Error in SetPLCVar()

TwinCAT.Ads.AdsDatatypeNotSupportedException: Symbol not found. PLC variable: 

   在 Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient.WriteSymbol(String plcVariableName, Object val)

   在 TcApplication.FormCnc.SetPLCVar(String plcVariableName, Object plcValue) 位置 e:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged\HMI_Source\TcApplication\FormCnc.cs:行号 1095

29.10.2015|14:36:14.224|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|15:40:29.653|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|15:40:29.688|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|15:40:35.274|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin account

29.10.2015|15:59:12.107|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|15:59:15.074|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|15:59:15.108|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|15:59:27.615|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:00:14.490|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:00:14.491|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

29.10.2015|16:00:22.571|[10]|ERROR|TcApplication.MainApp|打开列表的用户等级错误!

29.10.2015|16:00:40.167|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Standarduser

29.10.2015|16:00:40.168|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

29.10.2015|16:01:48.130|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Superuser

29.10.2015|16:01:48.131|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:03:03.922|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:12:48.053|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:12:48.093|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:13:00.256|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:13:45.566|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:13:45.598|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:14:24.999|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:15:01.718|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:15:01.750|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:15:06.910|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:15:17.227|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:15:17.238|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:15:45.121|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:15:45.123|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

29.10.2015|16:16:03.075|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Standarduser

29.10.2015|16:16:03.076|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:16:28.276|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:21:59.027|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:21:59.068|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:22:09.806|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:22:22.298|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:22:22.299|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:23:27.254|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:28:38.093|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:28:38.128|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:28:51.105|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:29:08.427|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:29:08.429|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:29:29.696|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:29:29.699|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:29:39.685|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Admin

29.10.2015|16:29:39.686|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:30:13.381|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:30:13.383|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Superuser

29.10.2015|16:30:15.633|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:30:21.327|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:30:21.362|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:30:31.861|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:31:20.078|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:31:20.081|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

29.10.2015|16:31:31.202|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:32:19.575|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:32:19.610|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:32:29.730|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:32:50.579|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:32:50.581|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:32:53.638|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:35:31.729|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:35:31.768|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:35:41.513|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:35:57.116|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:35:57.118|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:36:12.718|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Admin

29.10.2015|16:36:12.719|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:36:47.889|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:36:47.892|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:36:50.019|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:37:59.261|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:37:59.297|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:38:10.158|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:38:26.319|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:38:26.321|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:39:51.438|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:39:55.988|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:39:56.021|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:40:06.707|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:41:41.629|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:41:41.631|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:44:36.607|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Admin

29.10.2015|16:44:36.608|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:45:07.738|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:45:07.739|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:45:31.615|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:47:07.955|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:47:07.989|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:47:18.895|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:49:12.762|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:49:15.969|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:49:16.003|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:49:21.547|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:49:29.719|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:49:33.133|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:49:33.166|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:49:38.442|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

29.10.2015|16:49:49.604|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

29.10.2015|16:49:53.099|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

29.10.2015|16:49:53.136|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1029_Packaged_Login\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

29.10.2015|16:50:09.779|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> user

29.10.2015|16:50:30.901|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> user

29.10.2015|16:50:30.903|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

29.10.2015|16:51:01.453|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:34:19.154|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|13:34:19.204|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:34:31.444|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Standarduser

06.11.2015|13:34:53.082|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged off -> Standarduser

06.11.2015|13:34:53.083|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:35:20.483|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:46:39.795|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|13:46:39.844|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:46:48.382|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:47:26.854|[10]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:48:28.911|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.

06.11.2015|13:48:28.951|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Settings loaded: E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1106_Packaged_Login_Version\HMI_Source\TcApplication\bin\Debug\System\AppSet.xml

06.11.2015|13:48:37.584|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|User logged on -> Admin

06.11.2015|13:48:48.805|[9]|INFO |TcApplication.MainApp|Application stopped.

06.11.2015|13:49:19.415|[8]|INFO |TcApplication.MainApp|Application started.








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/program.x

28.09.2015|17:08:14.333|[1]|INFO |TcApplication.MainApp|Log file has been deleted by Admin (Admin account)








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Recipe.xml

 
   
     
       切割速度
       double
       main.a
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割功率
       double
       main.b
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割频率
       double
       main.c
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割占空比
       double
       main.d
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气体
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气压
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气体延时
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割高度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割焦点
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔模式
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       随动模式
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割加速度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割Jerk
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割精度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       功率控制开关
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
    
     
       穿孔次数
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       气体类型
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       气体类型
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       焦点位置
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       气体等待
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       最小功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       最小速度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       最大功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       引线速度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       引线功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴上抬高度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴下降距离
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       气体转换时间
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       尖角速度
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角功率
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角频率
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角占空比
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角气压
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角等待时间
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/RecipeConfig.xml

 
   
     
       基本-材料
       基本-厚度
       基本-聚焦镜
       基本-气体
       基本-切割嘴
    
     Recipe
  
   
     RecipeZZS.xml
  
   
    
     1
     2
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       最小功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[0]
       0
       通用
       
         0
         3000
      
    
     
       最小速度(M/min)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[1]
       0
       通用
       
         0
         80
      
    
     
       最大功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[2]
       0
       通用
       
         0
         3000
      
    
     
       引线速度(M/min)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[3]
       0
       通用
       
         0
         80
      
    
     
       引线功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[4]
       0
       通用
       
         0
         3000
      
    
     
       引线气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_NormalData[3]
       0
       通用
       
         0
         25
      
    
     
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_NormalData[0]
       0
       通用
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴下降距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_NormalData[1]
       0
       通用
       
         0
         +
      
    
     
       气体转换时间(ms)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[5]
       0
       通用
       
         0
         +
      
    
     
       尖角速度(M/min)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[6]
       0
       尖角
       
         0
         80
      
    
     
       尖角功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[7]
       0
       尖角
       
         0
         3000
      
    
     
       尖角频率(HZ)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[8]
       0
       尖角
       
         0
         2000
      
    
     
       尖角占空比(%)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[9]
       0
       尖角
       
         0
         100
      
    
     
       尖角气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_NormalData[2]
       0
       尖角
       
         0
         25
      
    
     
       尖角等待时间(ms)
       int16
       Laser.ArrInt_NormalData[10]
       0
       尖角
       
         0
         +
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       穿孔次数
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[6]
       0
       多级穿孔次数选择
       
         0
         +
      
    
	 
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[0]
       0
       普通穿孔
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[3]
       0
       普通穿孔
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[4]
       0
       普通穿孔
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
 
             空2
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[1]
       0
       普通穿孔
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[2]
       0
       普通穿孔
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[0]
       0
       普通穿孔
       
         0
         20
      
    
 
             空3
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
 
             空4
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
 
             空5
       bool
       -
       0
       普通穿孔
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[2]
       0
       普通穿孔
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[5]
       0
       普通穿孔
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[1]
       0
       普通穿孔
       
         -9
         6
      
    
 
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[20]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[23]
       0
       多级穿孔--1级
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[24]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
 
             空2
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[21]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[12]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[10]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         20
      
    
 
             空3
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
 
             空4
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
 
             空5
       bool
       -
       0
       多级穿孔--1级
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[22]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[25]
       0
       多级穿孔--1级
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[11]
       0
       多级穿孔--1级
       
         -9
         6
      
    
 
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[40]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[43]
       0
       多级穿孔--2级
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[44]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
 
             空2
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[41]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[22]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[20]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         20
      
    
 
             空3
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
 
             空4
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
 
             空5
       bool
       -
       0
       多级穿孔--2级
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[42]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[45]
       0
       多级穿孔--2级
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[21]
       0
       多级穿孔--2级
       
         -9
         6
      
    
 
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[60]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[63]
       0
       多级穿孔--3级
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[64]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
 
             空2
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[61]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[32]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[30]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         20
      
    
 
             空3
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
 
             空4
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
 
             空5
       bool
       -
       0
       多级穿孔--3级
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[62]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[65]
       0
       多级穿孔--3级
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[31]
       0
       多级穿孔--3级
       
         -9
         6
      
    
 
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[80]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[83]
       0
       多级穿孔--4级
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[84]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
 
             空2
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[81]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[42]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[40]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         20
      
    
 
             空3
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
 
             空4
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
 
             空5
       bool
       -
       0
       多级穿孔--4级
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[82]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[85]
       0
       多级穿孔--4级
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[41]
       0
       多级穿孔--4级
       
         -9
         6
      
    
     
       穿孔功率(W)
       int16
       Laser.ArrInt_PercingData[100]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         3000
      
    
     
       穿孔气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_PercingData[103]
       0
       多级穿孔--5级
        
           1
           2
           4
        
    
     
       穿孔时间(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[104]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         +
      
    
 
        空
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
	 
             空1
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
	 
             空2
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
     
       穿孔频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[101]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         2000
      
    
   
       穿孔气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[52]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         25
      
    
     
       穿孔高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[50]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         20
      
    	
	 
        空3
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
      
        空4
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
      
       空5
       bool
       -
       0
       多级穿孔--5级
    
     
       穿孔占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[102]
       0
       多级穿孔--5级
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_PercingData[105]
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔焦点(mm)
       double
       Laser.Arrf_PercingData[51]
       0
       多级穿孔--5级
       
         -9
         6
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       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[0]
       0
       标准切割
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[2]
       0
       标准切割
       
         0
         3000
      
    
      
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[6]
       0
       标准切割
         
           1
           2
           4
        
      

    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[2]
       0
       标准切割
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[8]
       0
       标准切割
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[6]
       0
       标准切割
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[0]
       0
       标准切割
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[3]
       0
       标准切割
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[1]
       0
       标准切割
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[3]
       0
       标准切割
       
         -
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[9]
       0
       标准切割
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       标准切割
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[1]
       0
       标准切割
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[4]
       0
       标准切割
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[7]
       0
       标准切割
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[4]
       0
       标准切割
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       标准切割
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       标准切割
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       标准切割
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[5]
       0
       标准切割
      
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       标准切割
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[5]
       0
       标准切割
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       标准切割
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       标准切割
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[10]
       0
       大轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[22]
       0
       大轮廓
       
         0
         3000
      
    
    
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[26]
       0
       大轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[12]
       0
       大轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[28]
       0
       大轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[16]
       0
       大轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[20]
       0
       大轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[23]
       0
       大轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[11]
       0
       大轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[13]
       0
       大轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[29]
       0
       大轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[21]
       0
       大轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[24]
       0
       大轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[27]
       0
       大轮廓
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[14]
       0
       大轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       大轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[25]
       0
       大轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[15]
       0
       大轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       大轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[20]
       0
       小轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[42]
       0
       小轮廓
       
         0
         3000
      
    
     
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[46]
       0
       小轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[22]
       0
       小轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[48]
       0
       小轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[26]
       0
       小轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[40]
       0
       小轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[43]
       0
       小轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[21]
       0
       小轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[23]
       0
       小轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[49]
       0
       小轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[41]
       0
       小轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[44]
       0
       小轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[47]
       0
       小轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[24]
       0
       小轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       小轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[45]
       0
       小轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[25]
       0
       小轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       小轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[30]
       0
       样条轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[62]
       0
       样条轮廓
       
         0
         3000
      
    
    
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[66]
       0
       样条轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[32]
       0
       样条轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[68]
       0
       样条轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[36]
       0
       样条轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[60]
       0
       样条轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[63]
       0
       样条轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[31]
       0
       样条轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[33]
       0
       样条轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[69]
       0
       样条轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[61]
       0
       样条轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[64]
       0
       样条轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[67]
       0
       样条轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[34]
       0
       样条轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[65]
       0
       样条轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[35]
       0
       样条轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       样条轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[40]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[82]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         3000
      
    
      
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[86]
       0
       脉冲轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[42]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[88]
       0
       脉冲轮廓
      
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[46]
       0
       脉冲轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[80]
       0
       脉冲轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[83]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[41]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[43]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[89]
       0
       脉冲轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[81]
       0
       脉冲轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[84]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[87]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[44]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[85]
       0
       脉冲轮廓
     
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[45]
       0
       脉冲轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       脉冲轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[50]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[102]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         3000
      
    
     
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[106]
       0
       扫描轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[52]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[108]
       0
       扫描轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[56]
       0
       扫描轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[100]
       0
       扫描轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[103]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[51]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[53]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[109]
       0
       扫描轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[101]
       0
       扫描轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[104]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[107]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[54]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[105]
       0
       扫描轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[55]
       0
       扫描轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       扫描轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[60]
       0
       打标轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[122]
       0
       打标轮廓
       
         0
         3000
      
    
      
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[126]
       0
       打标轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[62]
       0
       打标轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[128]
       0
       打标轮廓
      
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[66]
       0
       打标轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[120]
       0
       打标轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[123]
       0
       打标轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[61]
       0
       打标轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[63]
       0
       打标轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[129]
       0
       打标轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[121]
       0
       打标轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[124]
       0
       打标轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[127]
       0
       打标轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[64]
       0
       打标轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[125]
       0
       打标轮廓
      
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[65]
       0
       打标轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       打标轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[70]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[142]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         3000
      
    
     
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[146]
       0
       划膜轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[72]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[148]
       0
       划膜轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[76]
       0
       划膜轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[140]
       0
       划膜轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[143]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[71]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[73]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[149]
       0
       划膜轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[141]
       0
       划膜轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[144]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[147]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[74]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[145]
       0
       划膜轮廓
      
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[75]
       0
       划膜轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       划膜轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[80]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[162]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         3000
      
    
    
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[166]
       0
       穿孔轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[82]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[168]
       0
       穿孔轮廓
       
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[86]
       0
       穿孔轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[160]
       0
       穿孔轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[163]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[81]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[83]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[169]
       0
       穿孔轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[161]
       0
       穿孔轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[164]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[167]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[84]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[165]
       0
       穿孔轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[85]
       0
       穿孔轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       穿孔轮廓
    
 
       切割速度(M/min)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[90]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         80
      
    
      
       切割功率(W)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[182]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         3000
      
    
    
       切割气体
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[186]
       0
       自定义轮廓
         
           1
           2
           4
        
      
    
       切割高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[92]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         10
      
    
 
       穿孔模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[188]
       0
       自定义轮廓
      
           0
           1
           2
	  3
        
    
  
       焦点位置(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[96]
       0
       自定义轮廓
       
         -9
         6
      
    
   
       Acc
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[180]
       0
       自定义轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割频率(HZ)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[183]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         2000
      
    
 
       切割气压(bar)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[91]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         25
      
    
 
       Z轴上抬高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[93]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         +
      
    
 
       随动模式
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[189]
       0
       自定义轮廓
       
           1
           0
        
    
 
             空
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    
 
       Jerk
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[181]
       0
       自定义轮廓
       
         -
         +
      
    
 
       切割占空比(%)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[184]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         100
      
    
     
       气体延时(ms)
       Int16
       Laser.ArrInt_CuttingData[187]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         +
      
    
     
       Z轴保护高度(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[94]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         +
      
    
 
             空1
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    
 
              空2
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    

      
             空3
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    
     
       功率开关
       Int16String
       Laser.ArrInt_CuttingData[185]
       0
       自定义轮廓
       
           0
           1
        
    
     
              空4
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    
     
       保护距离(mm)
       double
       Laser.Arrf_CuttingData[95]
       0
       自定义轮廓
       
         0
         +
      
    
        
             空5
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
    
    
              空6
       bool
       -
       0
       自定义轮廓
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       材料
       string
       -
       0
       基本
    
     
       厚度
       double
       -
       0
       基本
       mm
       
         -
         +
      
    
     
       聚焦镜
       int16
       -
       0
       基本
       
         -
         +
      
    
    
       激光Power
       double
       -
       2000
       基本
       W
       
         0
         4000
      
    
 
       气体
       int16string
       -
       0
       基本
       
         1
         2
         3
      
    

     
       切割嘴
       double
       -
       0
       基本
       FH
       
         -
         +
      
    
     
       说明
       string
       -
       标准
       基本
    

    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingSpeed
       10
       Standard Cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPower
       0
       Standard Cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingFrequency
       100
       Standard Cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingDuty
       0
       Standard Cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingGasType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingGasPress
       0
       Standard Cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingHeight
       1
       Standard Cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingFouce
       0
       Standard Cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iPercingType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iFollowingType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingAcc
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingRamptime
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[0].iGeomRamptime
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingPrecision
       0.1
       Standard Cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingCompensation
       0
       Standard Cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[0].fUpHeight
       20
       Standard Cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPowerModel
       2
       Standard Cutting
       
         1
         2
      
    


    
   
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingSpeed
       10
       Scanning cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPower
       0
       Scanning cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingFrequency
       100
       Scanning cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingDuty
       0
       Scanning cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingGasType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingGasPress
       0
       Scanning cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingHeight
       1
       Scanning cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingFouce
       0
       Scanning cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iPercingType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iFollowingType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingAcc
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingRamptime
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[1].iGeomRamptime
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingPrecision
       0.1
       Scanning cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[1].fUpHeight
       20
       Scanning cutting
       mm
       
         5
         50
      
    
 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPowerModel
       2
       Scanning cutting
       
         1
         2
      
    

    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingSpeed
       10
       Fine cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPower
       0
       Fine cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingFrequency
       100
       Fine cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingDuty
       0
       Fine cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingGasType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingGasPress
       0
       Fine cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingHeight
       1
       Fine cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingFouce
       0
       Fine cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iPercingType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iFollowingType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingAcc
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingRamptime
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[2].iGeomRamptime
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingPrecision
       0.1
       Fine cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingCompensation
       0
       Fine cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[2].fUpHeight
       20
       Fine cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPowerModel
       2
       Fine cutting
       
         1
         2
      
    



    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingSpeed
       10
       Engraved
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingPower
       0
       Engraved
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingFrequency
       100
       Engraved
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingDuty
       0
       Engraved
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iCuttingGasType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingGasPress
       0
       Engraved
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingHeight
       1
       Engraved
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingFouce
       0
       Engraved
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iPercingType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iFollowingType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingAcc
       100
       Engraved
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingRamptime
       100
       Engraved
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[3].iGeomRamptime
       100
       Engraved
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingPrecision
       0.1
       Engraved
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[3].fUpHeight
       20
       Engraved
       mm
       
         5
         50
      
    



     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingSpeed
       10
       Burning film
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingPower
       0
       Burning film
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingFrequency
       100
       Burning film
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingDuty
       0
       Burning film
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iCuttingGasType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingGasPress
       0
       Burning film
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingHeight
       1
       Burning film
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingFouce
       0
       Burning film
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iPercingType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iFollowingType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingAcc
       100
       Burning film
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingRamptime
       100
       Burning film
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[4].iGeomRamptime
       100
       Burning film
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingPrecision
       0.1
       Burning film
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[4].fUpHeight
       20
       Burning film
       mm
       
         5
         50
      
    



    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingSpeed
       10
       Splines cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPower
       0
       Splines cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingFrequency
       100
       Splines cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingDuty
       0
       Splines cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingGasType
       1
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingGasPress
       0
       Splines cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingHeight
       1
       Splines cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingFouce
       0
       Splines cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string	
       .stCuttingParameter[5].iPercingType
       0
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iFollowingType
       1
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingAcc
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingRamptime
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[5].iGeomRamptime
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingPrecision
       0.1
       Splines cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingCompensation
       0
       Splines cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[5].fUpHeight
       20
       Splines cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPowerModel
       2
       Splines cutting
       
         1
         2
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingPower
       0
       Common perforation
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingFrequency
       100
       Common perforation
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingDuty
       100
       Common perforation
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PercingGasType
       0
       Common perforation
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingGasPress
       0
       Common perforation
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingHeight
       1
       Common perforation
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingTime
       100
       Common perforation
       ms
       
         0
         30000
      
    

 
       Perforation times
       int16string	
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingNum
       1
       MultistagePerforation times and gas select
       
         1
         2
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType
       1
       MultistagePerforation times and gas select
       
         1
         2
         3
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower1
       0
       Multistage perforation high
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency1
       100
       Multistage perforation high
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty1
       100
       Multistage perforation high
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress1
       0
       Multistage perforation high
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight1
       1
       Multistage perforation high
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime1
       100
       Multistage perforation high
       ms
       
         0
         30000
      
    




   
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower2
       0
       Multistage perforation middle
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency2
       100
       Multistage perforation middle
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty2
       100
       Multistage perforation middle
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress2
       0
       Multistage perforation middle
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight2
       1
       Multistage perforation middle
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime2
       100
       Multistage perforation middle
       ms
       
         0
         30000
      
    



   
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower3
       0
       Multistage perforation low
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency3
       100
       Multistage perforation low
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty3
       100
       Multistage perforation low
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress3
       0
       Multistage perforation low
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight3
       1
       Multistage perforation low
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime3
       100
       Multistage perforation low
       ms
       
         0
         30000
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingPower
       0
       Pre detonating hole
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingFrequency
       100
       Pre detonating hole
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingDuty
       100
       Pre detonating hole
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasType
       1
       Pre detonating hole
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasPress
       0
       Pre detonating hole
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePercingHeight
       1
       Pre detonating hole
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingTime
       100
       Pre detonating hole
       ms
       
         0
         30000
      
    



	 
       Control type
       int16string
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlType
       1
       Energy control parameters
       
         1
         2
      
    
	    
       Toggle speed
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlHighSpeed
       20
       Energy control parameters
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
 
    
       Corner speed
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlLowSpeed
       2
       Energy control parameters
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
    
       Corner power
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowPower
       300
       Energy control parameters
       w
       
         0
         4000
      
    
    
       Corner duty ratio
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowDuty
       10
       Energy control parameters
       %
       
         0
         100
      
    


    
       Functional switch
       int16string
       .stCommonParameter.iCutCircularAfterPiercing
       2
       Perforation and tangential function
       
         2
         1
      
    

    
       Tangential radius
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularRadius
       1
       Perforation and tangential function
       mm
       
         0
         5
      
    


    
       Tangential velocity
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularSpeed
       1
       Perforation and tangential function
       m/min
       
         0
         10
      
    



	 
       Functional switch
       int16string
       .stCommonParameter.iGasChangeDelay
       2
       Gas delay function
       
         2
         1
      
    

    
       Nitrogen delay time
       double
       .stCommonParameter.fGasN2DelayTime
       200
       Gas delay function
       ms
       
         0
         3000
      
    
    
       Oxygen delay time
       double
       .stCommonParameter.fGasO2DelayTime
       200
       Gas delay function
       ms
       
         0
         3000
      
    
	 
	   Functional switch
	   int16string
	   .stCommonParameter.iSlowStart
	   2
	   Slow speed cutter function
	   
		 2
		 1
	  
	

	 
	   Cutting time
	   double
	   .stCommonParameter.fSlowStartTime
	   200
	   Slow speed cutter function
	   ms
	   
		 0
		 3000
	  
	
	 
	   Knife rate
	   int16
	   .stCommonParameter.iSlowStartFeedFactor
	   10
	   Slow speed cutter function
	   %
	   
		 0
		 100
	  
	
 
    Jump height
       double
       .stCommonParameter.fPeotectdistance
       0.1
       Leapfrog functional parameters
       mm
       
         0.1
         20
      
    
 
    Advance distance
       double
       .stCommonParameter.fPreGapDist
       25
       Leapfrog functional parameters
       mm
       
         0.1
         30
      
    

  
   
     
       Standard Cutting-Cutting Speed
       Standard Cutting-Cutting Power
       Standard Cutting-Cutting Frequency
       Standard Cutting-Cut duty ratio
       Standard Cutting-Cutting gas
       Standard Cutting-Cutting pressur
       Standard Cutting-Cutting Height
       Standard Cutting-Cutting focus
       Standard Cutting-Hole Mode
       Standard Cutting-Follow-up Mode
       Standard Cutting-Cutting acceleration
       Standard Cutting-Cutting acceleration time
       Standard Cutting-Arc acceleration time
       Standard Cutting-Cutting precision
	   Standard Cutting-Slotting compensation
       Standard Cutting-Raise Height
      
       Standard Cutting-Power control	

    Scanning cutting-Cutting Speed
       Scanning cutting-Cutting Power
       Scanning cutting-Cutting Frequency
       Scanning cutting-Cut duty ratio
       Scanning cutting-Cutting gas
       Scanning cutting-Cutting pressur
       Scanning cutting-Cutting Height
       Scanning cutting-Cutting focus
      
      
       Scanning cutting-Cutting acceleration
       Scanning cutting-Cutting acceleration time
       Scanning cutting-Arc acceleration time
       Scanning cutting-Cutting precision
      
      
       Scanning cutting-Power control


       Fine cutting-Cutting Speed
       Fine cutting-Cutting Power
       Fine cutting-Cutting Frequency
       Fine cutting-Cut duty ratio
       Fine cutting-Cutting gas
       Fine cutting-Cutting pressur
       Fine cutting-Cutting Height
       Fine cutting-Cutting focus
       Fine cutting-Hole Mode
       Fine cutting-Follow-up Mode
       Fine cutting-Cutting acceleration
       Fine cutting-Cutting acceleration time
       Fine cutting-Arc acceleration time
       Fine cutting-Cutting precision
	 Fine cutting-Slotting compensation
       Fine cutting-Raise Height
      
      
       Fine cutting-Power control

       Engraved-Cutting Speed
       Engraved-Cutting Power
       Engraved-Cutting Frequency
       Engraved-Cut duty ratio
       Engraved-Cutting gas
       Engraved-Cutting pressur
       Engraved-Cutting Height
       Engraved-Cutting focus
      
       Engraved-Follow-up Mode
       Engraved-Cutting acceleration
       Engraved-Cutting acceleration time
       Engraved-Arc acceleration time
       Engraved-Raise Height
      
      

       Burning film-Cutting Speed
       Burning film-Cutting Power
       Burning film-Cutting Frequency
       Burning film-Cut duty ratio
       Burning film-Cutting gas
       Burning film-Cutting pressur
       Burning film-Cutting Height
       Burning film-Cutting focus
      
       Burning film-Follow-up Mode
       Burning film-Cutting acceleration
       Burning film-Cutting acceleration time
       Burning film-Arc acceleration time
       Burning film-Raise Height
      


       Splines cutting-Cutting Speed
       Splines cutting-Cutting Power
       Splines cutting-Cutting Frequency
       Splines cutting-Cut duty ratio
       Splines cutting-Cutting gas
       Splines cutting-Cutting pressur
       Splines cutting-Cutting Height
       Splines cutting-Cutting focus
       Splines cutting-Hole Mode
       Splines cutting-Follow-up Mode
       Splines cutting-Cutting acceleration
       Splines cutting-Cutting acceleration time
       Splines cutting-Arc acceleration time
       Splines cutting-Cutting precision
	   Splines cutting-Slotting compensation
       Splines cutting-Raise Height
      
	   Splines cutting-Power control
	
     

       Common perforation-Perforation power
       Common perforation-Perforation frequency
       Common perforation-Perforation ratio
       Common perforation-Perforated gas
       Common perforation-Perforation pressure
       Common perforation-Perforation height
       Common perforation-Perforation time

       MultistagePerforation times and gas select-Perforation times
	   MultistagePerforation times and gas select-Perforated gas

       Multistage perforation high-Perforation power
       Multistage perforation high-Perforation frequency
       Multistage perforation high-Perforation ratio
       Multistage perforation high-Perforation pressure
       Multistage perforation high-Perforation height
       Multistage perforation high-Perforation time

       Multistage perforation middle-Perforation power
       Multistage perforation middle-Perforation frequency
       Multistage perforation middle-Perforation ratio
       Multistage perforation middle-Perforation pressure
       Multistage perforation middle-Perforation height
       Multistage perforation middle-Perforation time

       Multistage perforation low-Perforation power
       Multistage perforation low-Perforation frequency
       Multistage perforation low-Perforation ratio
       Multistage perforation low-Perforation pressure
       Multistage perforation low-Perforation height
       Multistage perforation low-Perforation time

       Pre detonating hole-Perforation power
       Pre detonating hole-Perforation frequency
       Pre detonating hole-Perforation ratio
       Pre detonating hole-Perforated gas
       Pre detonating hole-Perforation pressure
       Pre detonating hole-Perforation height
       Pre detonating hole-Perforation time
    

     
	   Leapfrog functional parameters-Jump height
	   Leapfrog functional parameters-Advance distance
      	   Energy control parameters-Control type
	   Energy control parameters-Toggle speed
	   Energy control parameters-Corner speed
	   Energy control parameters-Corner power
	   Energy control parameters-Corner duty ratio
	   Perforation and tangential function-Functional switch
	   Perforation and tangential function-Tangential radius
	   Perforation and tangential function-Tangential velocity
	   Gas delay function-Functional switch
	   Gas delay function-Nitrogen delay time
	   Gas delay function-Oxygen delay time
	   Slow speed cutter function-Functional switch
	   Slow speed cutter function-Cutting time
	   Slow speed cutter function-Knife rate
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       材料
       string
       -
       0
       基本
    
     
       厚度
       double
       -
       0
       基本
       mm
       
         -
         +
      
    
     
       聚焦镜
       int16
       -
       0
       基本
       
         -
         +
      
    
    
       激光功率
       double
       -
       2000
       基本
       W
       
         0
         4000
      
    
 
       气体
       int16string
       -
       0
       基本
       
         1
         2
         3
      
    

     
       切割嘴
       double
       -
       0
       基本
       FH
       
         -
         +
      
    
     
       说明
       string
       -
       标准
       基本
    

    
     
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingSpeed
       10
       标准切割
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPower
       0
       标准切割
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingFrequency
       100
       标准切割
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingDuty
       0
       标准切割
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingGasType
       1
       标准切割
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingGasPress
       0
       标准切割
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingHeight
       1
       标准切割
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingFouce
       0
       标准切割
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iPercingType
       1
       标准切割
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iFollowingType
       1
       标准切割
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingAcc
       100
       标准切割
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingRamptime
       100
       标准切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[0].iGeomRamptime
       100
       标准切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingPrecision
       0.1
       标准切割
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    割缝补偿
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingCompensation
       0
       标准切割
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[0].fUpHeight
       20
       标准切割
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       功率控制
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPowerModel
       2
       标准切割
       
         1
         2
      
    


    
   
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingSpeed
       10
       扫描切割
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPower
       0
       扫描切割
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingFrequency
       100
       扫描切割
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingDuty
       0
       扫描切割
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingGasType
       1
       扫描切割
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingGasPress
       0
       扫描切割
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingHeight
       1
       扫描切割
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingFouce
       0
       扫描切割
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iPercingType
       1
       扫描切割
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iFollowingType
       1
       扫描切割
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingAcc
       100
       扫描切割
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingRamptime
       100
       扫描切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[1].iGeomRamptime
       100
       扫描切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingPrecision
       0.1
       扫描切割
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[1].fUpHeight
       20
       扫描切割
       mm
       
         5
         50
      
    
 
       功率控制
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPowerModel
       2
       扫描切割
       
         1
         2
      
    

    
     
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingSpeed
       10
       精细切割
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPower
       0
       精细切割
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingFrequency
       100
       精细切割
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingDuty
       0
       精细切割
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingGasType
       1
       精细切割
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingGasPress
       0
       精细切割
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingHeight
       1
       精细切割
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingFouce
       0
       精细切割
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iPercingType
       1
       精细切割
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iFollowingType
       1
       精细切割
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingAcc
       100
       精细切割
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingRamptime
       100
       精细切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[2].iGeomRamptime
       100
       精细切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingPrecision
       0.1
       精细切割
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    割缝补偿
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingCompensation
       0
       精细切割
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[2].fUpHeight
       20
       精细切割
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       功率控制
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPowerModel
       2
       精细切割
       
         1
         2
      
    



    
     
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingSpeed
       10
       标刻
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingPower
       0
       标刻
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingFrequency
       100
       标刻
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingDuty
       0
       标刻
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iCuttingGasType
       1
       标刻
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingGasPress
       0
       标刻
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingHeight
       1
       标刻
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingFouce
       0
       标刻
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iPercingType
       1
       标刻
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iFollowingType
       1
       标刻
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingAcc
       100
       标刻
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingRamptime
       100
       标刻
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[3].iGeomRamptime
       100
       标刻
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingPrecision
       0.1
       标刻
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[3].fUpHeight
       20
       标刻
       mm
       
         5
         50
      
    



     
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingSpeed
       10
       烧膜
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingPower
       0
       烧膜
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingFrequency
       100
       烧膜
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingDuty
       0
       烧膜
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iCuttingGasType
       1
       烧膜
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingGasPress
       0
       烧膜
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingHeight
       1
       烧膜
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingFouce
       0
       烧膜
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iPercingType
       1
       烧膜
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iFollowingType
       1
       烧膜
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingAcc
       100
       烧膜
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingRamptime
       100
       烧膜
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[4].iGeomRamptime
       100
       烧膜
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingPrecision
       0.1
       烧膜
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[4].fUpHeight
       20
       烧膜
       mm
       
         5
         50
      
    



    
     
       切割速度
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingSpeed
       10
       样条切割
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       切割功率
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPower
       0
       样条切割
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       切割频率
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingFrequency
       100
       样条切割
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       切割占空比
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingDuty
       0
       样条切割
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingGasType
       1
       样条切割
       
         1
         2
         3
      
    
 
     切割气压
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingGasPress
       0
       样条切割
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    切割高度
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingHeight
       1
       样条切割
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    切割焦点
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingFouce
       0
       样条切割
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       穿孔模式
       int16string	
       .stCuttingParameter[5].iPercingType
       0
       样条切割
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       随动模式
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iFollowingType
       1
       样条切割
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割加速度
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingAcc
       100
       样条切割
       %
       
         50
         150
      
    
     
       切割加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingRamptime
       100
       样条切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
       圆弧加速时间
       int16
       .stCuttingParameter[5].iGeomRamptime
       100
       样条切割
       %
       
         50
         400
      
    
     
    切割精度
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingPrecision
       0.1
       样条切割
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    割缝补偿
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingCompensation
       0
       样条切割
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    抬头高度
       double
       .stCuttingParameter[5].fUpHeight
       20
       样条切割
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       功率控制
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPowerModel
       2
       样条切割
       
         1
         2
      
    


    
       穿孔功率
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingPower
       0
       普通穿孔
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingFrequency
       100
       普通穿孔
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingDuty
       100
       普通穿孔
       %
       
         0
         100
      
    
 
       穿孔气体
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PercingGasType
       0
       普通穿孔
       
         1
         2
         3
      
    
 
     穿孔气压
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingGasPress
       0
       普通穿孔
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    穿孔高度
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingHeight
       1
       普通穿孔
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       穿孔时间
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingTime
       100
       普通穿孔
       ms
       
         0
         30000
      
    

 
       穿孔次数
       int16string	
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingNum
       1
       多级穿孔次数及气体选择
       
         1
         2
      
    
 
       穿孔气体
       int16string
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType
       1
       多级穿孔次数及气体选择
       
         1
         2
         3
      
    


    
       穿孔功率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower1
       0
       多级穿孔 高位
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency1
       100
       多级穿孔 高位
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty1
       100
       多级穿孔 高位
       %
       
         0
         100
      
    
 
     穿孔气压
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress1
       0
       多级穿孔 高位
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    穿孔高度
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight1
       1
       多级穿孔 高位
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       穿孔时间
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime1
       100
       多级穿孔 高位
       ms
       
         0
         30000
      
    




   
       穿孔功率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower2
       0
       多级穿孔 中位
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency2
       100
       多级穿孔 中位
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty2
       100
       多级穿孔 中位
       %
       
         0
         100
      
    
 
     穿孔气压
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress2
       0
       多级穿孔 中位
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    穿孔高度
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight2
       1
       多级穿孔 中位
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       穿孔时间
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime2
       100
       多级穿孔 中位
       ms
       
         0
         30000
      
    



   
       穿孔功率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower3
       0
       多级穿孔 低位
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency3
       100
       多级穿孔 低位
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty3
       100
       多级穿孔 低位
       %
       
         0
         100
      
    
 
     穿孔气压
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress3
       0
       多级穿孔 低位
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    穿孔高度
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight3
       1
       多级穿孔 低位
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       穿孔时间
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime3
       100
       多级穿孔 低位
       ms
       
         0
         30000
      
    


    
       穿孔功率
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingPower
       0
       预爆孔
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingFrequency
       100
       预爆孔
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingDuty
       100
       预爆孔
       %
       
         0
         100
      
    
 
       穿孔气体
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasType
       1
       预爆孔
       
         1
         2
         3
      
    
 
     穿孔气压
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasPress
       0
       预爆孔
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    穿孔高度
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePercingHeight
       1
       预爆孔
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       穿孔时间
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingTime
       100
       预爆孔
       ms
       
         0
         30000
      
    



	 
       控制类型
       int16string
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlType
       1
       能量控制参数
       
         1
         2
      
    
	    
       启动速度
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlHighSpeed
       20
       能量控制参数
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
 
    
       拐角速度
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlLowSpeed
       2
       能量控制参数
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
    
       拐角功率
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowPower
       300
       能量控制参数
       w
       
         0
         4000
      
    
    
       拐角占空比
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowDuty
       10
       能量控制参数
       %
       
         0
         100
      
    


    
       功能开关
       int16string
       .stCommonParameter.iCutCircularAfterPiercing
       2
       穿孔切圆功能
       
         2
         1
      
    

    
       切圆半径
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularRadius
       1
       穿孔切圆功能
       mm
       
         0
         5
      
    


    
       切圆速度
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularSpeed
       1
       穿孔切圆功能
       m/min
       
         0
         10
      
    



	 
       功能开关
       int16string
       .stCommonParameter.iGasChangeDelay
       2
       气体延时功能
       
         2
         1
      
    

    
       氮气延时时间
       double
       .stCommonParameter.fGasN2DelayTime
       200
       气体延时功能
       ms
       
         0
         3000
      
    
    
       氧气延时时间
       double
       .stCommonParameter.fGasO2DelayTime
       200
       气体延时功能
       ms
       
         0
         3000
      
    
	 
	   功能开关
	   int16string
	   .stCommonParameter.iSlowStart
	   2
	   慢速起刀功能
	   
		 2
		 1
	  
	

	 
	   起刀时间
	   double
	   .stCommonParameter.fSlowStartTime
	   200
	   慢速起刀功能
	   ms
	   
		 0
		 3000
	  
	
	 
	   起刀倍率
	   int16
	   .stCommonParameter.iSlowStartFeedFactor
	   10
	   慢速起刀功能
	   %
	   
		 0
		 100
	  
	
 
    起跳高度
       double
       .stCommonParameter.fPeotectdistance
       0.1
       蛙跳功能参数
       mm
       
         0.1
         20
      
    
 
    提前距离
       double
       .stCommonParameter.fPreGapDist
       25
       蛙跳功能参数
       mm
       
         0.1
         30
      
    

  
   
     
       标准切割-切割速度
       标准切割-切割功率
       标准切割-切割频率
       标准切割-切割占空比
       标准切割-切割气体
       标准切割-切割气压
       标准切割-切割高度
       标准切割-切割焦点
       标准切割-穿孔模式
       标准切割-随动模式
       标准切割-切割加速度
       标准切割-切割加速时间
       标准切割-圆弧加速时间
       标准切割-切割精度
	   标准切割-割缝补偿
       标准切割-抬头高度
      
       标准切割-功率控制	

    扫描切割-切割速度
       扫描切割-切割功率
       扫描切割-切割频率
       扫描切割-切割占空比
       扫描切割-切割气体
       扫描切割-切割气压
       扫描切割-切割高度
       扫描切割-切割焦点
      
      
       扫描切割-切割加速度
       扫描切割-切割加速时间
       扫描切割-圆弧加速时间
       扫描切割-切割精度
      
      
       扫描切割-功率控制


       精细切割-切割速度
       精细切割-切割功率
       精细切割-切割频率
       精细切割-切割占空比
       精细切割-切割气体
       精细切割-切割气压
       精细切割-切割高度
       精细切割-切割焦点
       精细切割-穿孔模式
       精细切割-随动模式
       精细切割-切割加速度
       精细切割-切割加速时间
       精细切割-圆弧加速时间
       精细切割-切割精度
	 精细切割-割缝补偿
       精细切割-抬头高度
      
      
       精细切割-功率控制

       标刻-切割速度
       标刻-切割功率
       标刻-切割频率
       标刻-切割占空比
       标刻-切割气体
       标刻-切割气压
       标刻-切割高度
       标刻-切割焦点
      
       标刻-随动模式
       标刻-切割加速度
       标刻-切割加速时间
       标刻-圆弧加速时间
       标刻-抬头高度
      
      

       烧膜-切割速度
       烧膜-切割功率
       烧膜-切割频率
       烧膜-切割占空比
       烧膜-切割气体
       烧膜-切割气压
       烧膜-切割高度
       烧膜-切割焦点
      
       烧膜-随动模式
       烧膜-切割加速度
       烧膜-切割加速时间
       烧膜-圆弧加速时间
       烧膜-抬头高度
      


       样条切割-切割速度
       样条切割-切割功率
       样条切割-切割频率
       样条切割-切割占空比
       样条切割-切割气体
       样条切割-切割气压
       样条切割-切割高度
       样条切割-切割焦点
       样条切割-穿孔模式
       样条切割-随动模式
       样条切割-切割加速度
       样条切割-切割加速时间
       样条切割-圆弧加速时间
       样条切割-切割精度
	   样条切割-割缝补偿
       样条切割-抬头高度
      
	   样条切割-功率控制
	
     

       普通穿孔-穿孔功率
       普通穿孔-穿孔频率
       普通穿孔-穿孔占空比
       普通穿孔-穿孔气体
       普通穿孔-穿孔气压
       普通穿孔-穿孔高度
       普通穿孔-穿孔时间

       多级穿孔次数及气体选择-穿孔次数
	   多级穿孔次数及气体选择-穿孔气体

       多级穿孔 高位-穿孔功率
       多级穿孔 高位-穿孔频率
       多级穿孔 高位-穿孔占空比
       多级穿孔 高位-穿孔气压
       多级穿孔 高位-穿孔高度
       多级穿孔 高位-穿孔时间

       多级穿孔 中位-穿孔功率
       多级穿孔 中位-穿孔频率
       多级穿孔 中位-穿孔占空比
       多级穿孔 中位-穿孔气压
       多级穿孔 中位-穿孔高度
       多级穿孔 中位-穿孔时间

       多级穿孔 低位-穿孔功率
       多级穿孔 低位-穿孔频率
       多级穿孔 低位-穿孔占空比
       多级穿孔 低位-穿孔气压
       多级穿孔 低位-穿孔高度
       多级穿孔 低位-穿孔时间

       预爆孔-穿孔功率
       预爆孔-穿孔频率
       预爆孔-穿孔占空比
       预爆孔-穿孔气体
       预爆孔-穿孔气压
       预爆孔-穿孔高度
       预爆孔-穿孔时间
    

     
	   蛙跳功能参数-起跳高度
	   蛙跳功能参数-提前距离
       能量控制参数-控制类型
	   能量控制参数-启动速度
	   能量控制参数-拐角速度
	   能量控制参数-拐角功率
	   能量控制参数-拐角占空比
	   穿孔切圆功能-功能开关
	   穿孔切圆功能-切圆半径
	   穿孔切圆功能-切圆速度
	   气体延时功能-功能开关
	   气体延时功能-氮气延时时间
	   气体延时功能-氧气延时时间
	   慢速起刀功能-功能开关
	   慢速起刀功能-起刀时间
	   慢速起刀功能-起刀倍率
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       材料
       string
       -
       0
       基本
    
     
       厚度
       double
       -
       0
       基本
       mm
       
         -
         +
      
    
     
       聚焦镜
       int16
       -
       0
       基本
       
         -
         +
      
    
    
       激光Power
       double
       -
       2000
       基本
       W
       
         0
         4000
      
    
 
       气体
       int16string
       -
       0
       基本
       
         1
         2
         3
      
    

     
       切割嘴
       double
       -
       0
       基本
       FH
       
         -
         +
      
    
     
       说明
       string
       -
       标准
       基本
    

    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingSpeed
       10
       Standard Cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPower
       0
       Standard Cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingFrequency
       100
       Standard Cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingDuty
       0
       Standard Cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingGasType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingGasPress
       0
       Standard Cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingHeight
       1
       Standard Cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingFouce
       0
       Standard Cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iPercingType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iFollowingType
       1
       Standard Cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingAcc
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[0].iCuttingRamptime
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[0].iGeomRamptime
       100
       Standard Cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingPrecision
       0.1
       Standard Cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[0].fCuttingCompensation
       0
       Standard Cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[0].fUpHeight
       20
       Standard Cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[0].iCuttingPowerModel
       2
       Standard Cutting
       
         1
         2
      
    


    
   
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingSpeed
       10
       Scanning cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPower
       0
       Scanning cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingFrequency
       100
       Scanning cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingDuty
       0
       Scanning cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingGasType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingGasPress
       0
       Scanning cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingHeight
       1
       Scanning cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingFouce
       0
       Scanning cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iPercingType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iFollowingType
       1
       Scanning cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingAcc
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[1].iCuttingRamptime
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[1].iGeomRamptime
       100
       Scanning cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[1].fCuttingPrecision
       0.1
       Scanning cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[1].fUpHeight
       20
       Scanning cutting
       mm
       
         5
         50
      
    
 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[1].iCuttingPowerModel
       2
       Scanning cutting
       
         1
         2
      
    

    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingSpeed
       10
       Fine cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPower
       0
       Fine cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingFrequency
       100
       Fine cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingDuty
       0
       Fine cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingGasType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingGasPress
       0
       Fine cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingHeight
       1
       Fine cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingFouce
       0
       Fine cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iPercingType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iFollowingType
       1
       Fine cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingAcc
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[2].iCuttingRamptime
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[2].iGeomRamptime
       100
       Fine cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingPrecision
       0.1
       Fine cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[2].fCuttingCompensation
       0
       Fine cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[2].fUpHeight
       20
       Fine cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[2].iCuttingPowerModel
       2
       Fine cutting
       
         1
         2
      
    



    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingSpeed
       10
       Engraved
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingPower
       0
       Engraved
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingFrequency
       100
       Engraved
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingDuty
       0
       Engraved
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iCuttingGasType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingGasPress
       0
       Engraved
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingHeight
       1
       Engraved
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingFouce
       0
       Engraved
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iPercingType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[3].iFollowingType
       1
       Engraved
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingAcc
       100
       Engraved
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[3].iCuttingRamptime
       100
       Engraved
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[3].iGeomRamptime
       100
       Engraved
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[3].fCuttingPrecision
       0.1
       Engraved
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[3].fUpHeight
       20
       Engraved
       mm
       
         5
         50
      
    



     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingSpeed
       10
       Burning film
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingPower
       0
       Burning film
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingFrequency
       100
       Burning film
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingDuty
       0
       Burning film
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iCuttingGasType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingGasPress
       0
       Burning film
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingHeight
       1
       Burning film
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingFouce
       0
       Burning film
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iPercingType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[4].iFollowingType
       1
       Burning film
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingAcc
       100
       Burning film
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[4].iCuttingRamptime
       100
       Burning film
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[4].iGeomRamptime
       100
       Burning film
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[4].fCuttingPrecision
       0.1
       Burning film
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[4].fUpHeight
       20
       Burning film
       mm
       
         5
         50
      
    



    
     
       Cutting Speed
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingSpeed
       10
       Splines cutting
       m/min
       
         0.1
         60
      
    
     
       Cutting Power
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPower
       0
       Splines cutting
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Cutting Frequency
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingFrequency
       100
       Splines cutting
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Cut duty ratio
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingDuty
       0
       Splines cutting
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Cutting gas
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingGasType
       1
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Cutting pressur
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingGasPress
       0
       Splines cutting
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Cutting Height
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingHeight
       1
       Splines cutting
       mm
       
         0.5
         10
      
    
 
    Cutting focus
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingFouce
       0
       Splines cutting
       mm
       
         -20
         30
      
    
 
       Hole Mode
       int16string	
       .stCuttingParameter[5].iPercingType
       0
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
         4
	 0
      
    
 
       Follow-up Mode
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iFollowingType
       1
       Splines cutting
       
         1
         2
         3
      
    
     
       Cutting acceleration
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingAcc
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         150
      
    
     
       Cutting acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[5].iCuttingRamptime
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
       Arc acceleration time
       int16
       .stCuttingParameter[5].iGeomRamptime
       100
       Splines cutting
       %
       
         50
         400
      
    
     
    Cutting precision
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingPrecision
       0.1
       Splines cutting
       mm
       
         0.001
         2
      
    
 
    Slotting compensation
       double
       .stCuttingParameter[5].fCuttingCompensation
       0
       Splines cutting
       mm
       
         0
         1
      
    
 
    Raise Height
       double
       .stCuttingParameter[5].fUpHeight
       20
       Splines cutting
       mm
       
         5
         50
      
    

 
       Power control
       int16string
       .stCuttingParameter[5].iCuttingPowerModel
       2
       Splines cutting
       
         1
         2
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingPower
       0
       Common perforation
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingFrequency
       100
       Common perforation
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingDuty
       100
       Common perforation
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PercingGasType
       0
       Common perforation
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingGasPress
       0
       Common perforation
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.PercingHeight
       1
       Common perforation
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.PercingTime
       100
       Common perforation
       ms
       
         0
         30000
      
    

 
       Perforation times
       int16string	
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingNum
       1
       MultistagePerforation times and gas select
       
         1
         2
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType
       1
       MultistagePerforation times and gas select
       
         1
         2
         3
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower1
       0
       Multistage perforation high
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency1
       100
       Multistage perforation high
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty1
       100
       Multistage perforation high
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress1
       0
       Multistage perforation high
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight1
       1
       Multistage perforation high
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime1
       100
       Multistage perforation high
       ms
       
         0
         30000
      
    




   
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower2
       0
       Multistage perforation middle
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency2
       100
       Multistage perforation middle
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty2
       100
       Multistage perforation middle
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress2
       0
       Multistage perforation middle
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight2
       1
       Multistage perforation middle
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime2
       100
       Multistage perforation middle
       ms
       
         0
         30000
      
    



   
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower3
       0
       Multistage perforation low
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency3
       100
       Multistage perforation low
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty3
       100
       Multistage perforation low
       %
       
         0
         100
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress3
       0
       Multistage perforation low
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight3
       1
       Multistage perforation low
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime3
       100
       Multistage perforation low
       ms
       
         0
         30000
      
    


    
       Perforation power
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingPower
       0
       Pre detonating hole
       w
       
         0
         4000
      
    
     
       Perforation frequency
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingFrequency
       100
       Pre detonating hole
       hz
       
         10
         1000
      
    
     
       Perforation ratio
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingDuty
       100
       Pre detonating hole
       %
       
         0
         100
      
    
 
       Perforated gas
       int16string
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasType
       1
       Pre detonating hole
       
         1
         2
         3
      
    
 
     Perforation pressure
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingGasPress
       0
       Pre detonating hole
       kpa
       
         0
         3000
      
    
 
    Perforation height
       double
       .stPiercingLaserControl.PrePercingHeight
       1
       Pre detonating hole
       mm
       
         1
         15
      
    
    
       Perforation time
       int16
       .stPiercingLaserControl.PrePiercingTime
       100
       Pre detonating hole
       ms
       
         0
         30000
      
    



	 
       Control type
       int16string
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlType
       1
       Energy control parameters
       
         1
         2
      
    
	    
       Toggle speed
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlHighSpeed
       20
       Energy control parameters
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
 
    
       Corner speed
       double
       .stCommonParameter.fEnergyCtrlLowSpeed
       2
       Energy control parameters
       m/min
       
         0.1
         30
      
    
    
       Corner power
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowPower
       300
       Energy control parameters
       w
       
         0
         4000
      
    
    
       Corner duty ratio
       int16
       .stCommonParameter.iEnergyCtrlLowDuty
       10
       Energy control parameters
       %
       
         0
         100
      
    


    
       Functional switch
       int16string
       .stCommonParameter.iCutCircularAfterPiercing
       2
       Perforation and tangential function
       
         2
         1
      
    

    
       Tangential radius
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularRadius
       1
       Perforation and tangential function
       mm
       
         0
         5
      
    


    
       Tangential velocity
       double
       .stCommonParameter.fCutCircularSpeed
       1
       Perforation and tangential function
       m/min
       
         0
         10
      
    



	 
       Functional switch
       int16string
       .stCommonParameter.iGasChangeDelay
       2
       Gas delay function
       
         2
         1
      
    

    
       Nitrogen delay time
       double
       .stCommonParameter.fGasN2DelayTime
       200
       Gas delay function
       ms
       
         0
         3000
      
    
    
       Oxygen delay time
       double
       .stCommonParameter.fGasO2DelayTime
       200
       Gas delay function
       ms
       
         0
         3000
      
    
	 
	   Functional switch
	   int16string
	   .stCommonParameter.iSlowStart
	   2
	   Slow speed cutter function
	   
		 2
		 1
	  
	

	 
	   Cutting time
	   double
	   .stCommonParameter.fSlowStartTime
	   200
	   Slow speed cutter function
	   ms
	   
		 0
		 3000
	  
	
	 
	   Knife rate
	   int16
	   .stCommonParameter.iSlowStartFeedFactor
	   10
	   Slow speed cutter function
	   %
	   
		 0
		 100
	  
	
 
    Jump height
       double
       .stCommonParameter.fPeotectdistance
       0.1
       Leapfrog functional parameters
       mm
       
         0.1
         20
      
    
 
    Advance distance
       double
       .stCommonParameter.fPreGapDist
       25
       Leapfrog functional parameters
       mm
       
         0.1
         30
      
    

  
   
     
       Standard Cutting-Cutting Speed
       Standard Cutting-Cutting Power
       Standard Cutting-Cutting Frequency
       Standard Cutting-Cut duty ratio
       Standard Cutting-Cutting gas
       Standard Cutting-Cutting pressur
       Standard Cutting-Cutting Height
       Standard Cutting-Cutting focus
       Standard Cutting-Hole Mode
       Standard Cutting-Follow-up Mode
       Standard Cutting-Cutting acceleration
       Standard Cutting-Cutting acceleration time
       Standard Cutting-Arc acceleration time
       Standard Cutting-Cutting precision
	   Standard Cutting-Slotting compensation
       Standard Cutting-Raise Height
      
       Standard Cutting-Power control	

    Scanning cutting-Cutting Speed
       Scanning cutting-Cutting Power
       Scanning cutting-Cutting Frequency
       Scanning cutting-Cut duty ratio
       Scanning cutting-Cutting gas
       Scanning cutting-Cutting pressur
       Scanning cutting-Cutting Height
       Scanning cutting-Cutting focus
      
      
       Scanning cutting-Cutting acceleration
       Scanning cutting-Cutting acceleration time
       Scanning cutting-Arc acceleration time
       Scanning cutting-Cutting precision
      
      
       Scanning cutting-Power control


       Fine cutting-Cutting Speed
       Fine cutting-Cutting Power
       Fine cutting-Cutting Frequency
       Fine cutting-Cut duty ratio
       Fine cutting-Cutting gas
       Fine cutting-Cutting pressur
       Fine cutting-Cutting Height
       Fine cutting-Cutting focus
       Fine cutting-Hole Mode
       Fine cutting-Follow-up Mode
       Fine cutting-Cutting acceleration
       Fine cutting-Cutting acceleration time
       Fine cutting-Arc acceleration time
       Fine cutting-Cutting precision
	 Fine cutting-Slotting compensation
       Fine cutting-Raise Height
      
      
       Fine cutting-Power control

       Engraved-Cutting Speed
       Engraved-Cutting Power
       Engraved-Cutting Frequency
       Engraved-Cut duty ratio
       Engraved-Cutting gas
       Engraved-Cutting pressur
       Engraved-Cutting Height
       Engraved-Cutting focus
      
       Engraved-Follow-up Mode
       Engraved-Cutting acceleration
       Engraved-Cutting acceleration time
       Engraved-Arc acceleration time
       Engraved-Raise Height
      
      

       Burning film-Cutting Speed
       Burning film-Cutting Power
       Burning film-Cutting Frequency
       Burning film-Cut duty ratio
       Burning film-Cutting gas
       Burning film-Cutting pressur
       Burning film-Cutting Height
       Burning film-Cutting focus
      
       Burning film-Follow-up Mode
       Burning film-Cutting acceleration
       Burning film-Cutting acceleration time
       Burning film-Arc acceleration time
       Burning film-Raise Height
      


       Splines cutting-Cutting Speed
       Splines cutting-Cutting Power
       Splines cutting-Cutting Frequency
       Splines cutting-Cut duty ratio
       Splines cutting-Cutting gas
       Splines cutting-Cutting pressur
       Splines cutting-Cutting Height
       Splines cutting-Cutting focus
       Splines cutting-Hole Mode
       Splines cutting-Follow-up Mode
       Splines cutting-Cutting acceleration
       Splines cutting-Cutting acceleration time
       Splines cutting-Arc acceleration time
       Splines cutting-Cutting precision
	   Splines cutting-Slotting compensation
       Splines cutting-Raise Height
      
	   Splines cutting-Power control
	
     

       Common perforation-Perforation power
       Common perforation-Perforation frequency
       Common perforation-Perforation ratio
       Common perforation-Perforated gas
       Common perforation-Perforation pressure
       Common perforation-Perforation height
       Common perforation-Perforation time

       MultistagePerforation times and gas select-Perforation times
	   MultistagePerforation times and gas select-Perforated gas

       Multistage perforation high-Perforation power
       Multistage perforation high-Perforation frequency
       Multistage perforation high-Perforation ratio
       Multistage perforation high-Perforation pressure
       Multistage perforation high-Perforation height
       Multistage perforation high-Perforation time

       Multistage perforation middle-Perforation power
       Multistage perforation middle-Perforation frequency
       Multistage perforation middle-Perforation ratio
       Multistage perforation middle-Perforation pressure
       Multistage perforation middle-Perforation height
       Multistage perforation middle-Perforation time

       Multistage perforation low-Perforation power
       Multistage perforation low-Perforation frequency
       Multistage perforation low-Perforation ratio
       Multistage perforation low-Perforation pressure
       Multistage perforation low-Perforation height
       Multistage perforation low-Perforation time

       Pre detonating hole-Perforation power
       Pre detonating hole-Perforation frequency
       Pre detonating hole-Perforation ratio
       Pre detonating hole-Perforated gas
       Pre detonating hole-Perforation pressure
       Pre detonating hole-Perforation height
       Pre detonating hole-Perforation time
    

     
	   Leapfrog functional parameters-Jump height
	   Leapfrog functional parameters-Advance distance
      	   Energy control parameters-Control type
	   Energy control parameters-Toggle speed
	   Energy control parameters-Corner speed
	   Energy control parameters-Corner power
	   Energy control parameters-Corner duty ratio
	   Perforation and tangential function-Functional switch
	   Perforation and tangential function-Tangential radius
	   Perforation and tangential function-Tangential velocity
	   Gas delay function-Functional switch
	   Gas delay function-Nitrogen delay time
	   Gas delay function-Oxygen delay time
	   Slow speed cutter function-Functional switch
	   Slow speed cutter function-Cutting time
	   Slow speed cutter function-Knife rate
    

  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Recipe/0$0$0$┐НкЭ$0.xml

  0 0 0 2000 1 0 标准 10 0 100 0 1 0 1 0 1 1 100 100 100 0.1 0 20 2 10 0 100 0 1 0 1 0 1 1 100 100 100 0.1 20 2 10 0 100 0 1 0 1 0 1 1 100 100 100 0.1 0 20 2 10 0 100 0 1 0 1 0 1 1 100 100 100 0.1 20 10 0 100 0 1 0 1 0 1 1 100 100 100 0.1 20 10 0 100 0 1 0 1 0 0 1 100 100 100 0.1 0 20 2 0 100 100 1 0 1 100 1 1 0 100 100 0 1 100 0 100 100 0 1 100 0 100 100 0 1 100 0 100 100 1 0 1 100 1 20 2 300 10 2 1 1 2 200 200 2 200 10 0.1 25






╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/BAC.App.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/BAC.Controls.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/CncDatabase.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/GalaSoft.MvvmLight.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/GalaSoft.MvvmLight.Extras.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/GalaSoft.MvvmLight.Platform.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/Microsoft.Practices.ServiceLocation.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/RecipeNormal.xml

 
   
  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/RecipePunch.xml

 
   
     
       穿孔次数
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       气体类型
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--1级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--2级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--3级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--4级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       多级穿孔--5级
       
         -
         +
      
    
     
       气体类型
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高度
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔功率
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔频率
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔占空比
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔高气压
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔时间
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       焦点位置
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       气体等待
       double
       CssSetValue
       0
       普通穿孔
       
         -
         +
      
    
     
       最小功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       最小速度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       最大功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       引线速度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       引线功率
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴上抬高度
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       Z轴下降距离
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       气体转换时间
       double
       CssSetValue
       0
       通用
       
         -
         +
      
    
     
       尖角速度
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角功率
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角频率
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角占空比
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角气压
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
      
    
     
       尖角等待时间
       double
       CssSetValue
       0
       尖角
       
         -
         +
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       切割速度
       int16
       main.a
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割功率
       double
       main.b
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割频率
       double
       main.c
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割占空比
       double
       main.d
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气体
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气压
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割气体延时
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割高度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割焦点
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       穿孔模式
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       随动模式
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割加速度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割Jerk
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       切割精度
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
      
    
     
       功率控制开关
       double
       CssSetValue
       0
       切割参数1
       
         -
         +
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/Release/TwinCAT.Ads.dll
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	 1
	 1
	 1
	 1







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/1.0.xml.bak

<Datas>

	<CuttingMode_1>

		<CuttingPar>

			<Row1>

				<Value>1</Value>

			</Row1>

			<Row2>

				<Value>1</Value>

			</Row2>

			<Row3>

				<Value>1</Value>			

			</Row3>

			<Row4>

				

				<Value>1</Value>

			</Row4>

			<Row5>

				

				<Value>1</Value>

			

			</Row5>

			<Row6>

				

				<Value>1</Value>

				

			</Row6>

			<Row7>			

				<Value>1</Value>

			</Row7>

			<Row8>

			

				<Value>1</Value>

				

			</Row8>

			<Row9>

		

				<Value>1</Value>

			

			</Row9>

			<Row10>

			

				<Value>1</Value>

			

			</Row10>

			<Row11>

				<Value>1</Value>

			</Row11>

			<Row12>

				<Value>1</Value>

			</Row12>

			<Row13>

				<Value>1</Value>

			</Row13>

			<Row14>

				<Value>1</Value>

			</Row14>

			<Row15>

				<Value>1</Value>

			</Row15>

			<Row16>

				<Value>1</Value>

			</Row16>

			<Row17>

				<Value>1</Value>

			</Row17>

			<Row18>

				<Value>1</Value>

			</Row18>

			<Row19>

				<Value>1</Value>

			</Row19>

			<Row20>

				<Value>1</Value>

			</Row20>

			<Row21>

				<Value>1</Value>

			</Row21>

			<Row22>

				<Value>1</Value>

			</Row22>

			<Row23>

				<Value>1</Value>

			</Row23>

			<Row24>

				<Value>1</Value>

			</Row24>

			<Row25>

				<Value>1</Value>

			</Row25>

			<Row26>

				<Value>1</Value>

			</Row26>

			<Row27>

				<Value>1</Value>

			</Row27>

			<Row28>

				<Value>1</Value>

			</Row28>

			<Row29>

				<Value>1</Value>

			</Row29>

			<Row30>

				<Value>1</Value>

			</Row30>

			<Row31>

				<Value>1</Value>

			</Row31>

			<Row32>

				<Value>1</Value>

			</Row32>

			<Row33>

				<Value>1</Value>

			</Row33>

			<Row34>

				<Value>1</Value>

			</Row34>

			<Row35>

				<Value>1</Value>

			</Row35>

			<Row36>

				<Value>1</Value>

			</Row36>

			<Row37>

				<Value>1</Value>

			</Row37>

			<Row38>

				<Value>1</Value>

			</Row38>

			<Row39>

				<Value>1</Value>

			</Row39>

			<Row40>

				<Value>1</Value>

			</Row40>

			<Row41>

				<Value>1</Value>

			</Row41>

			<Row42>

				<Value>1</Value>

			</Row42>

			<Row43>

				<Value>1</Value>

			</Row43>

			<Row44>

				<Value>1</Value>

			</Row44>

			<Row45>

				<Value>1</Value>

			</Row45>

			<Row46>

				<Value>1</Value>

			</Row46>

			<Row47>

				<Value>1</Value>

			</Row47>

			<Row48>

				<Value>1</Value>

			</Row48>

			<Row49>

				<Value>1</Value>

			</Row49>

			<Row50>

				<Value>1</Value>

			</Row50>

			<Row51>

				<Value>1</Value>

			</Row51>

			<Row52>

				<Value>1</Value>

			</Row52>

			<Row53>

				<Value>1</Value>

			</Row53>

			<Row54>

				<Value>1</Value>

			</Row54>

			<Row55>

				<Value>1</Value>

			</Row55>

			<Row56>

				<Value>1</Value>

			</Row56>

			<Row57>

				<Value>1</Value>

			</Row57>

			<Row58>

				<Value>1</Value>

			</Row58>

			<Row59>

				<Value>1</Value>

			</Row59>

			<Row60>

				<Value>1</Value>

			</Row60>

			<Row61>

				<Value>1</Value>

			</Row61>

			<Row62>

				<Value>1</Value>

			</Row62>

		</CuttingPar>

		<PiercingPar>

			<Row1>

				<Value>1</Value>

			</Row1>

			<Row2>

				<Value>1</Value>

			</Row2>

			<Row3>	

				<Value>1</Value>

			</Row3>

			<Row4>

				<Value>1</Value>

			</Row4>

			<Row5>

				<Value>1</Value>

			</Row5>

			<Row6>

				<Value>1</Value>

			</Row6>

			<Row7>

				<Value>1</Value>

			</Row7>

			<Row8>

				<Value>1</Value>

			</Row8>

			<Row9>

				<Value>1</Value>

			</Row9>

			<Row10>

				<Value>1</Value>

			</Row10>

			<Row11>

				<Value>1</Value>

			</Row11>

			<Row12>

				<Value>1</Value>

			</Row12>

			<Row13>

				<Value>1</Value>

			</Row13>

			<Row14>

				<Value>1</Value>

			</Row14>

			<Row15>

				<Value>1</Value>

			</Row15>

			<Row16>

				<Value>1</Value>

			</Row16>

			<Row17>

				<Value>1</Value>

			</Row17>

			<Row18>

				<Value>1</Value>

			</Row18>

			<Row19>

				<Value>1</Value>

			</Row19>

			<Row20>

				<Value>1</Value>

			</Row20>

			<Row21>

				<Value>1</Value>

			</Row21>

			<Row22>

				<Value>1</Value>

			</Row22>

			<Row23>

				<Value>1</Value>

			</Row23>

			<Row24>

				<Value>1</Value>

			</Row24>

			<Row25>

				<Value>1</Value>

			</Row25>

			<Row26>

				<Value>1</Value>

			</Row26>

			<Row27>

				<Value>1</Value>

			</Row27>

			<Row28>

				<Value>1</Value>

			</Row28>

			<Row29>

				<Value>1</Value>

			</Row29>

			<Row30>

				<Value>1</Value>

			</Row30>

			<Row31>

				<Value>1</Value>

			</Row31>

			<Row32>

				<Value>1</Value>

			</Row32>

			<Row33>

				<Value>1</Value>

			</Row33>

			<Row34>

				<Value>1</Value>

			</Row34>

			<Row35>

				<Value>1</Value>

			</Row35>

			<Row36>

				<Value>1</Value>

			</Row36>

			<Row37>

				<Value>1</Value>

			</Row37>

			<Row38>

				<Value>1</Value>

			</Row38>

			<Row39>

				<Value>1</Value>

			</Row39>

			<Row40>

				<Value>1</Value>

			</Row40>

			<Row41>

				<Value>1</Value>

			</Row41>

			<Row42>

				<Value>1</Value>

			</Row42>

			<Row43>

				<Value>1</Value>

			</Row43>



		</PiercingPar>

		<OtherPar>

					<Row1>

				<Value>1</Value>

			</Row1>

			<Row2>

				<Value>1</Value>

			</Row2>

			<Row3>	

				<Value>1</Value>

			</Row3>

			<Row4>

				<Value>1</Value>

			</Row4>

			<Row5>

				<Value>1</Value>

			</Row5>

			<Row6>

				<Value>1</Value>

			</Row6>

			<Row7>

				<Value>1</Value>

			</Row7>

			<Row8>

				<Value>1</Value>

			</Row8>

			<Row9>

				<Value>1</Value>

			</Row9>

			<Row10>

				<Value>1</Value>

			</Row10>

			<Row11>

				<Value>1</Value>

			</Row11>

			<Row12>

				<Value>1</Value>

			</Row12>

			<Row13>

				<Value>1</Value>

			</Row13>

			<Row14>

				<Value>1</Value>

			</Row14>

			<Row15>

				<Value>1</Value>

			</Row15>

			<Row16>

				<Value>1</Value>

			</Row16>

		</OtherPar>

	</CuttingMode_1>

</Datas>
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   8000
   2
   2
   10
   12
   20
   2
   2.3
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   8000
   2
   2
   10
   12
   20
   2
   33
   3
   1
   6546
   2
   2
   33
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/CycleTimes.ini

[General]

MaxLists=1

[List1]

Description=

Name=CycleTimes1

Disabled=False

DataFile=.\System\CycleTimes1.var

PLCVar=

Level=0

UserLevel=0

[List2]

Description=sdfasdf

Name=Liste 2

Disabled=False

DataFile=.\System\aaaaaaaa2.var

PLCVar=

Level=0

UserLevel=0








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/CycleTimes1.var

			1			Beispiel einer Real Variablen			0			mm			.PLCTestReal


			2			Beispiel einer Int Variablen			0						.PLCTestInt


			3			Beispiel einer String Variablen			0						.PLCTestString


			4			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			0						.PLCKeysRight[3]


			5			Boolscher Wert			0						Main.bGo


			6			Int Variable			0						.PLCTestInt


			7			Beschr			0						


			8			Beschr			0						


			9			Beschr			0						


			10			Beschr			0						


			11			Beschr			0						


			12			Beschr			0						


			13			Beschr			0						


			14			Beschr			0						


			15			Beschr			0						


			16			Beschr			0						


			17			Beschr			0						


			18			Beschr			0						


			19			Beschr			0						


			20			Beschr			0						


			21			Beschr			0						


			22			Beschr			0						


			23			Beschr			0						


			24			Beschr			0						


			25			Beschr			0						


			26			Beschr			0						


			27			Beschr			0						


			28			Beschr			0						


			29			Beschr			0						


			30			Beschr			0						


			31			Beschr			0						


			32			Beschr			0						


			33			Beschr			0						


			34			Beschr			0						


			35			Beschr			0						


			36			Beschr			0						


			37			Beschr			0						


			38			Beschr			0						


			39			Beschr			0						


			40			Beschr			0						


			41			Beschr			0						


			42			Beschr			0						


			43			Beschr			0						


			44			Beschr			0						


			45			Beschr			0						


			46			Beschr			0						


			47			Beschr			0						


			48			Beschr			0						


			49			Beschr			0						


			50			Beschr			0						


			51			Beschr			0						


			52			Beschr			0						


			53			Beschr			0						


			54			Beschr			0						


			55			Beschr			0						


			56			Beschr			0						


			57			Beschr			0						


			58			Beschr			0						


			59			Beschr			0						


			60			Beschr			0						


			61			Beschr			0						


			62			Beschr			0						


			63			Beschr			0						


			64			Beschr			0						


			65			Beschr			0						


			66			Beschr			0						


			67			Beschr			0						


			68			Beschr			0						


			69			Beschr			0						


			70			Beschr			0						


			71			Beschr			0						


			72			Beschr			0						


			73			Beschr			0						


			74			Beschr			0						


			75			Beschr			0						


			76			Beschr			0						


			77			Beschr			0						


			78			Beschr			0						


			79			Beschr			0						


			80			Beschr			0						


			81			Beschr			0						


			82			Beschr			0						


			83			Beschr			0						


			84			Beschr			0						


			85			Beschr			0						


			86			Beschr			0						


			87			Beschr			0						


			88			Beschr			0						


			89			Beschr			0						


			90			Beschr			0						


			91			Beschr			0						


			92			Beschr			0						


			93			Beschr			0						


			94			Beschr			0						


			95			Beschr			0						


			96			Beschr			0						


			97			Beschr			0						


			98			Beschr			0						


			99						0						









╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/Host.bat





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/Language.dat
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   1
   2000
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   8000
   2
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/Manual.dat

(*Code-generated Configuration*)

(*Number Lists*)

4

(*Name|Description|Release|Lock|Visible|Listindex|Order|Variable OFF|Variable ON|Variable Status|not used|Variable Info|AmsNetId|AmsPortNr|Number Functions*)

Gruppe1|HMI_Manual1|True|False|True|0|0||801|.Manual1_Off|.Manual1_On|.Manual1_Status|.PortalLocked|.PortalInfo|5

(*Line|Description|Caption OFF|Caption ON|Array-Index|Number Statusentrys if available*)

1|激光器红光|OFF|ON|1

2|激光器上电|OFF|ON|2

3|激光器高压|OFF|ON|3

4|激光器复位|OFF|ON|4

5|激光器测试|OFF|ON|5

Gruppe2|HMI_Manual2|True|False|True|1|0||801|.Manual2_Off|.Manual2_On|.Manual2_Status|.SchweissenLocked|.SchweissenInfo|4

1|机床照明|OFF|ON|1

2|氧气手动开关|OFF|ON|2

3|氮气手动开关|OFF|ON|3

4|空气手动开关|OFF|ON|4

Gruppe3|HMI_Manual3|True|False|True|2|0||801|.Manual3_Off|.Manual3_On|.Manual3_Status|.WerkzeugLocked|.WerkzeugInfo|6

6|切割头传感器报警屏蔽|OFF|ON|6

4|氮气气压报警屏蔽|OFF|ON|4

3|氧气气压报警屏蔽|OFF|ON|3

2|未回参报警屏蔽|OFF|ON|2

1|安全门报警屏蔽|OFF|ON|1

5|空气气压报警屏蔽|OFF|ON|5

Gruppe4|HMI_Manual4|True|False|True|10|0||801|.Manual4_Off|.Manual4_On|.Manual4_Status|.PortalLocked|.PortalInfo|6

6| | | |6

5|Niederdruckkühlmittel|aus|ein|5

4| | | |4

3|Druckluft|aus|ein|3

2|Hydraulik|aus|ein|2

1|Autom. Hochlauf|aus|ein|1








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/MaschParam.ini

[General]

MaxLists=2



[List1]

Name=Par_Laser_Test

Description=激光测试参数

Disable=False

DataFile=\MParam\ListData1.dat

PLCVar=.PLCMParList1

Disabled=False

Level=0

User=1

UserLevel=5

[List2]

Description=Z轴参数

Name=New List

Disabled=False

DataFile=\MParam\ListData2.dat

PLCVar=.PLCMParList2

Level=0

UserLevel=2

[List3]

Description=PLCMParList3

Name=New List

Disabled=False

DataFile=\MParam\ListData3.dat

PLCVar=.PLCMParList3

Level=0

UserLevel=0








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/NciRParam.ini

[General]

MaxLists=4

[List1]

Description=R-Param Channel 2 

Name=R-Param List 

Disabled=False

DataFile=\System\NciRParamCh2.var

PLCVar=2

Level=0

UserLevel=0

ChannelId=2

[List2]

Description=R-Param Channel 3 

Name=R-Param List

Disabled=True

DataFile=\System\NciRParamCh3.var

PLCVar=3

Level=0

UserLevel=0

ChannelId=3

[List3]

Description=R-Param - Channel 2        

Name=New R-Param List

Disabled=False

DataFile=

PLCVar=3

Level=0

UserLevel=0

ChannelId=3

[List4]

Description=New R-Param List

Name=New R-Param List

Disabled=False

DataFile=

ChannelId=0

Level=0

UserLevel=0








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/NciRParamCh2.var

1|New Param|0||0

2|New Param|0||1

3|New Param|0||2

4|New Param|0||3

5|New Param|0||4

6|Programmnummer|0||99

7|Unterprogramm|0||800

8|New Param|0||925

9|New Param|0||926








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/NciRParamCh3.var

1|New Param|0||0

2|New Param|0||1

3|New Param|0||2

4|New Param|0||3

5|New Param|0||4

6|New Param|0||5

7|New Param|0||6








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/PLCStatus.ini

[General]

MaxLists=2

[List1]

Description=PLC输入点

Name=PLC输入点

Disabled=False

DataFile=.\System\PLCStatus1.var

PLCVar=

Level=0

User=2

UserLevel=5

[List2]

Description=PLC输出点

Name=PLC输出点

Disabled=False

DataFile=.\System\PLCStatus2.var

PLCVar=

Level=0

User=0

UserLevel=5

[List3]

Description=

Name=Liste 3

Disabled=False

DataFile=.\System\PLCStatus3.var

PLCVar=

Level=0

User=0

UserLevel=0

[List4]

Description=

Name=New List

Disabled=True

DataFile=

PLCVar=

Level=0

UserLevel=0








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/PLCStatus1.var

			1			EL1809-1-1			0						.biStart


			2			EL1809-1-2			0						.biStop


			3			EL1809-1-3			0						.biReset


			4			EL1809-1-4			0						.biEmergency


			5			EL1809-1-5			0						.biOxyMonitor


			6			EL1809-1-6			0						.biNitroMonitor


			7			EL1809-1-7			0						.biAirMonitor


			8			EL1809-1-8			0						.biWaterMonitor


			9			EL1809-1-9			0						.biLaserAlarm


			10			EL1809-1-10			0						.biZBodyTouch_Alarm


			11			EL1809-1-11			0						.biZCrash_Alarm


			12			EL1809-1-12			0						.biCableCut_Alarm


			13			EL1809-1-13			0						.biSafeDoor_Alarm


			14			EL1809-1-14			0						.biLaserReady


			15			EL1809-1-15			0						.biCalibrationDone


			16			EL1809-1-16			0						


			17			EL1809-2-1			0						.biUp_TableSensor


			18			EL1809-2-2			0						.biDown_TableSensor


			19			EL1809-2-3			0						.biPlus_TableSensor


			20			EL1809-2-4			0						.biSub_TableSensor


			21			EL1809-2-5			0						.biConvert_TableSensor


			22			EL1809-2-6			0						.biUp_TableButton


			23			EL1809-2-7			0						.biDown_TableButton


			24			EL1809-2-8			0						.biSub_TableButton


			25			EL1809-2-9			0						.biPlus_TableButton


			26			EL1809-2-10			0						.biLock_TableButton


			27			EL1809-2-11			0						.biRelease_TableButton


			28			EL1809-2-12			0						


			29			EL1809-2-13			0						


			30			EL1809-2-14			0						


			31			EL1809-2-15			0						


			32			EL1809-2-16			0						


			33			EL3102-1-1			0						.iHeight


			34			EL3102-1-2			0						.iLaserPower
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1|EL2809-1-1|0||.boRedLight

2|EL2809-1-2|0||.boYellowLight

3|EL2809-1-3|0||.boGreenLight

4|EL2809-1-4|0||.bobuzzer

5|EL2809-1-5|0||.boLight

6|EL2809-1-6|0||.boOxyGas

7|EL2809-1-7|0||.boNitroGas

8|EL2809-1-8|0||.boAirGas

9|EL2809-1-9|0||.boLaserPower

10|EL2809-1-10|0||.boLaserHV

11|EL2809-1-11|0||.boLaserRedLight

12|EL2809-1-12|0||.boLaserOn

13|EL2809-1-13|0||.boLaserReset

14|EL2809-1-14|0||.boCalibration

15|EL2809-1-15|0||.boStrobe

16|EL2809-1-16|0||

17|EL2809-2-1|0||.boUp_Table

18|EL2809-2-2|0||.boDown_Table

19|EL2809-2-3|0||.boPlus_Table

20|EL2809-2-4|0||.boSub_Table

21|EL2809-2-5|0||.boConvert_Table

22|EL2809-2-6|0||.boLock_Table

23|EL2809-2-7|0||

24|EL2809-2-8|0||

25|EL2809-2-9|0||

26|EL2809-2-10|0||

27|EL2809-2-11|0||

28|EL2809-2-12|0||

29|EL2809-2-13|0||

30|EL2809-2-14|0||

31|EL2809-2-15|0||

32|EL2809-2-16|0||

33|EL4004-1-1|0||.outOxyFate

34|EL4004-1-2|0||.outNitroFate

35|EL4004-1-3|0||.outAirFate

36|EL4004-1-4|0||.outLaserPower








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/PLCStatus2.var.bak

1|EL1809-1-1|0||.biStart|╡Бйт

2|Beschr|0||

3|Beschr|0||

4|Beschr|0||

5|Beschr|0||








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/PLCStatus3.var

1|Beschr|0||

2|Beschr|0||

3|Beschr|0||
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     C:\TwinCAT\CNC
  
   
     1500
     True
     True
     False
     False
     False
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     0
     False
     90;75;0;0;0;50;50;50;50;50;90;297;0;115;140;
     0;1;2;3;4;5;6;7;8;9;10;11;12;13;14;
  
   
     .\System\Host.bat
     .\System\Remote.bat
     \System\Tool.bat
     .\System\Tooling.exe
     C:\TwinCAT\CNC\TcNcEdit.exe
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     True
     False
     False
     0
     1
     0
     0.000
     32
     
    
     0
     True
     False
     801
     True
  
   
     C:\TwinCAT\CNC\Teach5.nc
     C:\TwinCAT\CNC\123456.nc
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     S1000 M3
G90 G01 X100 Y200 F1000
(#CALL AX[X2, 4, 3]
#PUT AX [X2]
     #PUT AX [X2]
(#CALL AX [X2, 4, 3]
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     1
     1
     Microsoft Sans Serif; 8.25pt
     38
     1
     False
     .PlcFeedOverride2
     
    
     False
     100
     30
     120
     120
     100
  
   
     
    
     
    
  
   
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     .PlcAxisEnable
     .CncSystem
     .PlcMachineMode
     .PlcManualModeLeftKey
     .PlcManualModeRapidFeedKey
     .PlcManualModeRightKey
     .PlcReset
     .PlcSelectedChannel
     .PlcManualModeSelectedAxis
     
    
     .PlcVarManualModeSpeed
     .PlcVarManualModeIncrements
     .PlcVarManualModeOpMode
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     C:\TwinCAT\CNC\Test
     C:\Projekte\Kunden\Masterwood
     C:\IMA\Ncdat
     C:\TwinCAT\CNC
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     C:\TwinCAT\CNC
  
   
     True
     True
     False
     False
     False
     True
     True
     True
     False
     1500
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     True
     1
     -1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;-1;
     0;1;2;3;4;5;6;7;8;9;10;11;12;13;14;
     True
  
   
     .\System\Host.bat
     .\System\Remote.bat
     \System\Tool.bat
     .\System\Tooling.exe
     C:\Tc\TcNcEdit\Release\TcNcEdit.exe
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     True
     False
     False
     0
     1
     0
     0.000
     32
     
    
     True
     False
     0
     851
     False
  
   
     C:\TwinCAT\CNC\Stadion.nc
     C:\TwinCAT\CNC\Stadion.nc
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     G91 G01 X100 Y10 F500
Z10
     #PUT AX [Z1]
G0 G91 Y1=100
;#CALL AX [Z1,7,]
;G90 X10 Y20 Z30
;G91 X10 Y20 Z30
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     2
     2
     Microsoft Sans Serif; 8.25pt
     15
     0
     False
     .PlcFeedOverride2
     
    
     False
     100
     30
     120
     120
     100
  
   
     
    
     
    
  
   
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
     
    
  
   
     Global_Variables.PlcMachineMode
     Global_Variables.PlcManualModeLeftKey
     Global_Variables.PlcManualModeRapidFeedKey
     Global_Variables.PlcManualModeRightKey
     Global_Variables.PlcReset
     Global_Variables.PlcSelectedChannel
     .PlcManualModeRapidFeedKey
     .PlcManualModeSelectedAxis
     Global_Variables.PlcManualModeSelectedAxis
     Global_Variables.CncSystem
     
    
     Global_Variables.PlcVarManualModeSpeed
     Global_Variables.PlcVarManualModeIncrements
     Global_Variables.PlcVarManualModeOpMode
     .SingleBlock
     .PrgBlockIgnore
     .M01Stop
     .Backward
     Global_Variables.PlcFKeyRight5
     Global_Variables.PlcFKeyRight6
     Global_Variables.PlcFKeyRight7
     Global_Variables.PlcAxisEnable
     .PLCNciChannelState.Mode
     .PLCNciChannelState.State
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			 1001
			 Text Id 1001
		
		 
			 1002
			 Text Id 1002
		
		 
			 1003
			 Text Id 1003
		
	
	 
		 
			 Position
			 
				 mm
				 10000
				 %.3lf
				
			
			 
				 mm
				 10000
				 %.3lf
				
			
			 
				 °
				 10000
				 %.4lf
				
			
			 
				 °
				 10000
				 %.3lf
				
			
		
		 
			 Speed
			 
				 m/min
				 16666.66666666666
				 %.2lf
				
			
			 
				 m/min
				 16666.66666666666
				 %.2lf
				
			
			 
				 °/s
				 1000
				 %.2lf
				
			
			 
				 °/s
				 1000
				 %.2lf
				
			
		
		 
			 Acceleration
			 
				 m/s²
				 1000
				 %.2lf
				
			
			 
				 m/s²
				 1000
				 %.2lf
				
			
			 
				 °/s²
				 1
				 %.2lf
				
			
			 
				 °/s²
				 1
				 %.2lf
				
			
		
		 
			 Time
			 
				 ms
				 1000
				 %.2lf
				
			
			 
				 ms
				 1000
				 %.2lf
				
			
		
		 
			 GainKv
			 
				 1/s
				 100
				 %.2lf
				
			
			 
				 1/s
				 100
				 %.2lf
				
			
		
		 
			 Percent
			 
				 %
				 1.0
				 %.1lf
				
			
			 
				 %
				 1.0
				 %.1lf
				
			
		
	
	 
		 Administrator
		 Supervisor
		 Superuser
		 User
		 No access
	
	 
		 
			 Data1
			 float
		
		 
			 Data2
			 double
		
	
	 
		 
			 Comment
			 
				 Starting up
				 Inbetriebnahme
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.achs_mode
			 P-AXIS-00015
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Operating mode of the axis
				 Betriebsart der Achse 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Attributes of axis
				 Attribute der Achse
			
			 %x
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.achs_typ
			 P-AXIS-00018
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Axis type
				 Achstyp
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis type of axis (Linear, Rotatory, spindle)
				 Achstyp der Achse (Linear, Rotatorisch, Spindel)
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.abs_pos_gueltig
			 P-AXIS-00014
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Absolute path measurement system
				 Absolutes Wegmeßsystem
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].kv
			 P-AXIS-00099
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Proportional factor Kv
				 Verstärkungsfaktor Kv
			
			 
				 GainKv
			
			 
				 Position control loop, not SERCOS
				 Lageregelkreis, nicht SERCOS
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].wegaufz
			 P-AXIS-00234
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Path resolution of the measuring system numerator
				 Wegauflösung Meßsystem Zähler
			
			 
				 Inkr.
				 Inkr.
			
			 
				 Part of scaling factor
				 Teil des Skalierungsfaktors
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].wegaufn
			 P-AXIS-00233
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Path resolution of the measuring system denominator
				 Wegauflösung Meßsystem Nenner
			
			 
				 Position
			
			 
				 Part of scaling factor
				 Teil des Skalierungsfaktors
			
			 %0.5lf
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].multi_gain_z
			 P-AXIS-00129
			 
			 UNS32
			 2000
			 
				 D/A-adaption factor numerator
				 D/A-Anpassungsfaktor Zähler
			
			 
				 Bit
				 Bit
			
			 
				 Position control, no Sercos, no CAN-open
				 Lageregelung, nicht Sercos, nicht CAN-open
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].multi_gain_n
			 P-AXIS-00128
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 D/A-adaption factor denominator
				 D/A-Anpassungsfaktor Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position control, no Sercos, no CAN-open
				 Lageregelung, nicht Sercos, nicht CAN-open
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].moduloo
			 P-AXIS-00126
			 
			 SGN32
			 3600000
			 
				 Upper modulo limit
				 Obere Modulogrenze
			
			 
				 0.0001°
				 0.0001°
			
			 
				 Rotary axis
				 Rotatorischen Achsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].modulou
			 P-AXIS-00127
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Lower modulo limit
				 Untere Modulogrenze
			
			 
				 0.0001°
				 0.0001°
			
			 
				 Rotary axis
				 Rotatorischen Achsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_param.suppress_pos_lag_error
			 P-AXIS-00176
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Fading out the posion lag error
				 Schleppabstandsfehler unterdrücken.
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_hw[0].drift_wert
			 P-AXIS-00057
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Compensation value of D/A converter drift
				 Kompensationswert für D/A Konverter Drift
			
			 
				 Bit
				 Bit
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 lr_hw[0].vz_stellgr
			 P-AXIS-00231
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Sign reversal of command value
				 Vorzeichenumkehr Stellgröße
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 lr_hw[0].vz_istw
			 P-AXIS-00230
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Sign reversal of actual value
				 Vorzeichenumkehr Istwert
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 kenngr.vorz_richtung
			 P-AXIS-00224
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Restriction of direction of rotation
				 Vorzugsdrehrichtung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Rotary/spindle axis, only one turning direction allowed
				 Rund-/Spindelachse, nur eine Drehrichtung zulässig
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.beweg_richt
			 P-AXIS-00031
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Preferred direction of rotation
				 Erlaubte Drehrichtung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Rotary/spindle axis
				 Rund-/Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.red_speed_zone_pos
			 P-AXIS-00085
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Upper limit of first security zone
				 Positive Bereichsgrenze der ersten Sicherheitszone
			
			 
				 Position
			
			 
				 Reduced speed
				 Reduzierte Geschwindigkeit
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.red_speed_zone_neg
			 P-AXIS-00093
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Lower limit of first security zone
				 Negative Bereichsgrenze der ersten Sicherheitszone
			
			 
				 Position
			
			 
				 Reduced speed
				 Reduzierte Geschwindigkeit
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].vb_max_red_zone
			 P-AXIS-00030
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Reduced maximum speed in serurity zone
				 Reduzierte maximale Geschwindigkeit im Sicherheitsbereich
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 kenngr.red_speed_zone_2_pos
			 P-AXIS-00097
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Upper limit of second security zone
				 Positive Bereichsgrenze der zweiten Sicherheitszone
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Reduced speed
				 Reduzierte Geschwindigkeit
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.red_speed_zone_2_neg
			 P-AXIS-00105
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Lower limit of second security zone
				 Negative Bereichsgrenze der zweiten Sicherheitszone
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Reduced speed
				 Reduzierte Geschwindigkeit
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.getriebe_stufe
			 P-AXIS-00079
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Default gear step number
				 Default Getriebestufe
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Active gear step at program start
				 Aktive Getriebestufe bei Programmstart
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.in_zus_schn
			 P-AXIS-00091
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation interface application-specific command values 
				 Aktivierung Zusatzschnittstelle Führungsgrößen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.out_zus_schn
			 P-AXIS-00141
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation interface set-/actual values
				 Aktivierung Zusatzschnittstelle Soll-/Istwerte
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.kasto_achse
			 P-AXIS-00098
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Edge banding axis
				 Achse für Kantenstoßen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Edge banding
				 Kantenverleimen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Dynamic
				 Dynamik
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.vb_max
			 P-AXIS-00212
			 
			 UNS32
			 200000
			 
				 Maximum permissible axis velocity
				 Maximal zulässige Achsgeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_eilgang
			 P-AXIS-00209
			 
			 UNS32
			 166666
			 
				 Rapid mode velocity
				 Eilganggeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_max
			 P-AXIS-00008
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Maximum permissible axis acceleration/deceleration
				 Maximal zulässige Achsbeschleunigung/Verzögerung
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_emergency
			 P-AXIS-00003
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 emergency axis deceleration
				 Verzögerung bei Nothalt
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 kenngr.coll_decelerate_chan
			 P-AXIS-00044
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Stopping in all channels in case of detected collision
				 Anhalten in allen Kanälen bei Kollisionsgefahr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.vb_stufe_1_2
			 P-AXIS-00221
			 
			 UNS32
			 100000
			 
				 switching velocity acceleration step 1->2, 2->1
				 Umschaltgeschwindigkeit Beschleunigungsstufe 1->2, 2->1
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.vb_grenz_stufe_1_2
			 P-AXIS-00211
			 
			 UNS32
			 100000
			 
				 switching speed in rapid mode (G00)
				 Umschaltgeschwindigkeit im Eilgang (G00)
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.a_stufe_1
			 P-AXIS-00011
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration/deceleration step 1
				 Beschleunigung/Verzögerung Stufe 1
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.a_stufe_2
			 P-AXIS-00012
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration/deceleration step 2
				 Beschleunigung/Verzögerung Stufe 2
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.d_stufe_1
			 P-AXIS-00282
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration step 1
				 Verzögerung Stufe 1
			
			 
				 Max
			
			 
				 Only linear velocity profile, only single axis interpolator
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil, nur bei Einzelachsinterpolatoren
			
			 %d
			 
				 getriebe[0].dynamik.a_max
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.d_stufe_2
			 P-AXIS-00283
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration step 2
				 Verzögerung Stufe 2
			
			 
				 Max
			
			 
				 Only linear velocity profile, only single axis interpolator
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil, nur bei Einzelachsinterpolatoren
			
			 %d
			 
				 getriebe[0].dynamik.a_max
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.a_grenz_stufe_1
			 P-AXIS-00005
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration/deceleration step 1 in rapid mode (G00)
				 Beschleunigung/Verzögerung Stufe 1 Eilgang (G00)
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.a_grenz_stufe_2
			 P-AXIS-00006
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration/deceleration step 2 in rapid mode (G00)
				 Beschleunigung/Verzögerung Stufe 2 Eilgang (G00)
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.d_grenz_stufe_1
			 P-AXIS-00280
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration step 1 in rapid mode (G00)
				 Verzögerung Stufe 1 Eilgang (G00)
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile, only single axis interpolator
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil, nur bei Einzelachsinterpolatoren
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.d_grenz_stufe_2
			 P-AXIS-00281
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration step 2 in rapid mode (G00)
				 Verzögerung Stufe 2 Eilgang (G00)
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only linear velocity profile, only single axis interpolator
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil, nur bei Einzelachsinterpolatoren
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lslope_profil.a_feedh
			 P-AXIS-00024
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration for feed hold
				 Verzögerung bei Vorschub Stopp
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				  Only linear velocity profile
				 Nur lineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.a_beschl
			 P-AXIS-00001
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration
				 Beschleunigung
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.a_brems
			 P-AXIS-00002
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Deceleration with decreasing velocity
				 Verzögerung
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.a_grenz
			 P-AXIS-00004
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Acceleration/deceleration at rapid movement (G00)
				 Beschleunigung/Verzögerung bei Eilgang (G00)
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.a_feedh
			 P-AXIS-00053
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Deceleration at feed hold
				 Verzögerung bei Vorschub-Stopp
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_beschl_zu
			 P-AXIS-00196
			 
			 UNS32
			 50000
			 
				 Ramp time for acceleration up-gradation
				 Rampenzeit bei Beschleunigungsaufbau
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_beschl_ab
			 P-AXIS-00195
			 
			 UNS32
			 50000
			 
				 Ramp time for acceleration down-gradation
				 Rampenzeit bei Beschleunigungsabbau
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_brems_zu
			 P-AXIS-00198
			 
			 UNS32
			 50000
			 
				 Ramp time for deceleration up-gradation
				 Rampenzeit bei Verzögerungsaufbau
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 Min
				 getriebe[0].dynamik.tr_min
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_brems_ab
			 P-AXIS-00197
			 
			 UNS32
			 50000
			 
				 Ramp time for deceleration down-gradation
				 Rampenzeit bei Verzögerungsabbau
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 Min
				 getriebe[0].dynamik.tr_min
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_grenz
			 P-AXIS-00200
			 
			 UNS32
			 10000
			 
				 Ramp time at rapid movement (G00)
				 Rampenzeit bei Eilgang (G00)
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slope_profil.tr_feedh
			 P-AXIS-00081
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Ramp time at feed hold
				 Rampenzeit bei Vorschub-Stopp
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.tr_min
			 P-AXIS-00201
			 
			 UNS32
			 10000
			 
				 Minimum permissible ramp time
				 Minimal zulässige Rampenzeit
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.tr_geom
			 P-AXIS-00199
			 
			 UNS32
			 10000
			 
				 Contour geometric ramp time
				 Geometrische Rampenzeit
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_trans_weight
			 P-AXIS-00013
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Weighting of acceleration at motion block transition
				 Gewichtung Beschleunigung am Satzübergang
			
			 
				 0.1 %
				 0.1 %
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.r_trans_weight
			 P-AXIS-00154
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Weighting of jerk at block transition
				 Gewichtung Ruck am Satzübergang
			
			 
				 0.1 %
				 0.1 %
			
			 
				 Only nonlinear slope profile
				 Nur nichtlineares Geschwindigkeitsprofil
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n_grenz
			 P-AXIS-00130
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Limit speed
				 Grenzdrehzahl
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_konst
			 P-AXIS-00007
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Constant acceleration
				 Konstante Beschleunigung
			
			 
				 °/s²
				 °/s²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.typ
			 P-AXIS-00202
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Type of acceleration curve
				 Typ der Beschleunigungskennlinie
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_min
			 P-AXIS-00010
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Minimum acceleration
				 Minimale Beschleunigung
			
			 
				 °/s²
				 °/s²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b1
			 P-AXIS-00026
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b1
				 Polynomparameter b1
			
			 
				 1000 1/s
				 1000 1/s
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b2
			 P-AXIS-00027
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b2
				 Polynomparameter b2
			
			 
				 10+E6 1/°
				 10+E6 1/°
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b3
			 P-AXIS-00028
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b3
				 Polynomparameter b3
			
			 
				 10+E9 s/°²
				 10+E9 s/°²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n1
			 P-AXIS-00241
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 turning speed limit 1
				 Drehzahlgrenze 1
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n2
			 P-AXIS-00242
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 turning speed limit 2
				 Drehzahlgrenze 2
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_max
			 P-AXIS-00240
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Maximum acceleration
				 Maximale Beschleunigung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_min_null
			 P-AXIS-00216
			 
			 UNS32
			 100
			 
				 Limit for spindle velocity zero
				 Grenzwert für Spindeldrehzahl NULL
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Rotation monitoring, turning speed reached
				 Drehzahlüberwachung, Drehzahl erreicht
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_max_red
			 P-AXIS-00214
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Reduced maximum speed with active G01
				 Reduzierte maximale Geschwindigkeit bei aktivem G01
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].rapid_speed_red
			 P-AXIS-00155
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Reduced maximum speed with active G00
				 Reduzierte maximale Geschwindigkeit bei aktivem G00
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_max_red_zone
			 P-AXIS-00030
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Reduced maximum speed in serurity zone
				 Reduzierte maximale Geschwindigkeit im Sicherheitsbereich
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].incr_per_rev
			 P-AXIS-00092
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Position controller increments per revolution
				 Lagegeberinkremente pro Umdrehung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only profibus
				 Nur Profibus
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 kenngr.max_vb_override
			 P-AXIS-00109
			 
			 UNS16
			 1000
			 
				 Maximum permissible axis specific speed override
				 Maximal zulässiger achsspezifischer Geschwindigkeitsoverride
			
			 
				 0.1 %
				 0.1 %
			
			 
				 Only single axis interpolator
				 Nur bei Einzelachsinterpolatoren
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.vb_prozent
			 P-AXIS-00217
			 
			 UNS16
			 100
			 
				 Monitoring window for feed or rotational rate
				 Toleranzband Spindeldrehzahl
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Windows for turning speed valid
				 Fenster bzgl. erreichter Drehzahl
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Homing
				 Referenzpkt.-Fahrt
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.ref_richt
			 P-AXIS-00158
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Moving direction of axis for homing
				 Fahrrichtung bei Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.homing_without_zero_pulse
			 P-AXIS-00084
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Homing without zero pulse
				 Referenzpunktfahrt nur mit Nocken ohne Nullimpuls
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.fast_from_cam
			 P-AXIS-00064
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Fast movement from cam
				 Schnelles Wegfahren vom Nocken
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.ref_ohne_nocken
			 P-AXIS-00156
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Homing without cam
				 Referenzpunktfahrt ohne Nocken
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.ref_ohne_rev
			 P-AXIS-00157
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Homing without reverting
				 Referenzpunktfahrt ohne Richtungsumkehr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_slave_no_homing
			 P-AXIS-00074
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Suppress homing
				 Unterdrueckung Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 For gantry slave axis
				 Nur Gantryslaveachsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].vb_refmax
			 P-AXIS-00219
			 
			 UNS32
			 83333
			 
				 High velocity for homing
				 Hohe Referenzpunktfahrtgeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 
			 
				 0
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_reflow
			 P-AXIS-00218
			 
			 UNS32
			 166666
			 
				 Low velocity for homing
				 Niedrige Referenzpunktfahrtgeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].vb_refmax
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].pos_refpkt
			 P-AXIS-00152
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Position of reference point
				 Referenzpunktposition
			
			 
				 Position
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_hw[0].cam_direct_access
			 P-AXIS-00036
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Access to cam signals
				 Zugriff Nockensignal
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Will be created automatically, no change allowed
				 Wird automatisch belegt, nicht ändern
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max/2
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 lr_hw[0].cam_level
			 P-AXIS-00038
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Level of cam signals
				 Signalpegel Nockensignale
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Homing
				 Referenzpunktfahrt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 Comment
			 
				 Manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 handbetrieb.hb.vb_max
			 P-AXIS-00213
			 
			 UNS32
			 166666
			 
				 Maximum velocity manual mode
				 Maximale Geschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.tipp.geschw[2]
			 P-AXIS-00077
			 
			 UNS32
			 16666
			 
				 Incremental jog velocities
				 Tippgeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.tipp.vb_eilgang
			 P-AXIS-00210
			 
			 UNS32
			 166666
			 
				 Rapid mode velocity for continuous jog mode
				 Eilganggeschwindigkeit Tippbetrieb
			
			 
				 Speed
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.jog.weg[2]
			 P-AXIS-00232
			 
			 REAL64
			 10000.0
			 
				 Jog incremental widths
				 Jogschrittweite
			
			 
				 Position
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.jog.geschw[2]
			 P-AXIS-00076
			 
			 UNS32
			 16666
			 
				 Velocity for the continuous jog mode
				 Joggeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.hb_proz_v_max
			 P-AXIS-00083
			 
			 UNS16
			 30
			 
				 Velocity part of manual operation while active interpolation
				 Geschwindigkeitsanteil Handbetrieb während Interpolation
			
			 
				 %
				 %
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.hb_proz_a_max
			 P-AXIS-00082
			 
			 UNS16
			 30
			 
				 Acceleration part of manual operation while active interpolation
				 Beschleunigungsanteil Handbetrieb während Interpolation
			
			 
				 %
				 %
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.ipo_proz_v_max
			 P-AXIS-00095
			 
			 UNS16
			 70
			 
				 Velocity part of interpolation
				 Geschwindigkeitsanteil Interpolator
			
			 
				 %
				 %
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.ipo_proz_a_max
			 P-AXIS-00094
			 
			 UNS16
			 70
			 
				 Acceleration part of interpolation
				 Beschleunigungsanteil Interpolator
			
			 
				 %
				 %
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.hb.a_feedh
			 P-AXIS-00259
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Acceleration during active feedhold for manual mode 
				 Beschleunigung bei aktivem Feedhold im Handbetrieb
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.default.operation_mode
			 P-AXIS-00139
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Default operation mode activating manual mode
				 Defaultbetriebsart bei Aktivierung Handbetrieb
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.default.control_element
			 P-AXIS-00046
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Default logical identifier of control element
				 Default logisches Bedienelement
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.offsetgrenze_pos
			 P-AXIS-00138
			 
			 SGN32
			 1000000
			 
				 Positive offset limit
				 Positive Offsetgrenze
			
			 
				 Position
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.offsetgrenze_neg
			 P-AXIS-00137
			 
			 SGN32
			 1000000
			 
				 Negative offset limit
				 Negative Offsetgrenze
			
			 
				 Position
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.hr.aufl[2]
			 P-AXIS-00025
			 
			 REAL64
			 10
			 
				 Handwheel resolution
				 Handradauflösung
			
			 
				 Speed
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.hr.filter_zeit
			 P-AXIS-00069
			 
			 UNS32
			 10
			 
				 Filter time constant
				 Filterzeitkonstante
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 manual mode
				 Handbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Monitoring
				 Überwachung
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.swe_pos
			 P-AXIS-00178
			 
			 SGN32
			 100000000
			 
				 Positive software limit switch
				 Positiver Softwareendschalter
			
			 
				 Position
			
			 
				 Active if homing is done for axis
				 Aktiv bei referenzierter Achse
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.swe_neg
			 P-AXIS-00177
			 
			 SGN32
			 -100000000
			 
				 Negative sotfware limit switch
				 Negativer Softwareendschalter
			
			 
				 Position
			
			 
				 Active if homing is done for axis
				 Aktiv bei referenzierter Achse
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.swe_toleranz
			 P-AXIS-00179
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Tolerance range for software limit switch
				 Toleranzschalter für Softwareendschalter
			
			 
				 Position
			
			 
				 Used by Actual value monitoring
				 Istwertüberwachung ist um <Toleranz> größer
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_check_ax_nr
			 P-AXIS-00043
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Logical axis number of possible collision axis
				 Logische Achsnummer einer möglichen Kollisionsachse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_offset
			 P-AXIS-00045
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Security distance
				 Sicherheitsabstand
			
			 
				 0.1 µm
				 0.1 µm
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_decelerate_chan
			 P-AXIS-00044
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Stopping in all channels in case of detected collision
				 Anhalten in allen Kanälen bei Kollisionsgefahr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.diff_pos_tracking
			 P-AXIS-00056
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Permissible difference after deactivation of tracking mode
				 Zulässige Abweichung nach Abwahl des Nachführens
			
			 
				 Position
			
			 
				 Tracking mode
				 Nachführbetrieb
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.tendenz_pruef
			 P-AXIS-00189
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Monitoring of desired value
				 Tendenzüberwachung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Monitoring
				 Überwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.max_diff_soll_ist
			 P-AXIS-00108
			 
			 SGN32
			 10000
			 
				 Maximum permissible position difference when enabling drive controller
				 Maximal zulässige Positionsdifferenz nach Reglerfreigabe für Antrieb
			
			 
				 Position
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_max
			 P-AXIS-00008
			 
			 UNS32
			 1000
			 
				 Maximum permissible axis acceleration/deceleration
				 Maximal zulässige Achsbeschleunigung/Verzögerung
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_max_red_zone
			 P-AXIS-00030
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Reduced maximum speed in serurity zone
				 Reduzierte maximale Geschwindigkeit im Sicherheitsbereich
			
			 
				 Speed
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_regelgrenze
			 P-AXIS-00220
			 
			 UNS32
			 200000
			 
				 Limiting velocity
				 Grenzgeschwindigkeit
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Measung system
				 Meßsystem
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].window
			 P-AXIS-00236
			 
			 SGN32
			 500
			 
				 Control window
				 Regelfenster
			
			 
				 Position
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_ueberw_typ
			 P-AXIS-00172
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Type of position lag monitoring
				 Art der Schleppabstandsüberwachung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position lag monitoring
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_min
			 P-AXIS-00169
			 
			 SGN32
			 20000
			 
				 Minimum following error
				 Minimaler Schleppabstand
			
			 
				 Position
			
			 
				 Position lag monitoring
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_max
			 P-AXIS-00168
			 
			 SGN32
			 100000
			 
				 Maximum following error
				 Maximaler Schleppabstand
			
			 
				 Position
			
			 
				 Position lag monitoring
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_dyn
			 P-AXIS-00167
			 
			 SGN16
			 1000
			 
				 Factor for dynamic following error monitoring
				 Faktor Schleppabstandsüberwachung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Following error
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_abw
			 P-AXIS-00166
			 
			 UNS32
			 512
			 
				 Remaining deviation for dynamic following error monitoring
				 Abweichung für dynamische Schleppabstandsüberwachung.
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position lag monitoring
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].pos_einschw_zeit
			 P-AXIS-00151
			 
			 UNS32
			 1000000
			 
				 Maximum transient time
				 Maximale Einschwingzeit
			
			 
				 ms
				 ms
			
			 
				 Window monitoring
				 Regelfensterüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].slep_time_const
			 P-AXIS-00170
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Time constant for position lag monitoring
				 Zeitkonstante Schleppabstandsüberwachung
			
			 
				 1 µs
				 1 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_param.suppress_pos_lag_error
			 P-AXIS-00176
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Fading out the posion lag error
				 Schleppabstandsfehler unterdrücken.
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Compensation
				 Kompensation
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 getriebe[0].moduloo
			 P-AXIS-00126
			 
			 SGN32
			 3600000
			 
				 Upper modulo limit
				 Obere Modulogrenze
			
			 
				 0.0001°
				 0.0001°
			
			 
				 Rotary axis
				 Rotatorischen Achsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].modulou
			 P-AXIS-00127
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Lower modulo limit
				 Untere Modulogrenze
			
			 
				 0.0001°
				 0.0001°
			
			 
				 Rotary axis
				 Rotatorischen Achsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].modulo_fehler
			 P-AXIS-00124
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Error in modulo transition
				 Fehler im Modulokreis
			
			 
				 Inkr.
				 Inkr.
			
			 
				 Modulo compensation
				 Modulokompensation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].modulo_umdreh
			 P-AXIS-00125
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Number of rotations in case of modulo error
				 Anzahl Umdrehungen bei Modulofehler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Modulo compensation
				 Modulokompensation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].lose
			 P-AXIS-00103
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Value of backlash
				 Wert der Lose
			
			 
				 Position
			
			 
				 Backlash compensation
				 Losekompensation
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_hw[0].drift_wert
			 P-AXIS-00057
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Compensation value of D/A converter drift
				 Kompensationswert für D/A Konverter Drift
			
			 
				 Bit
				 Bit
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 lr_param.anwahl_losekomp
			 P-AXIS-00021
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Selection of backlash compensation
				 Losekompensation Ein/Aus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.n_backlash_cyc
			 P-AXIS-00243
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Number of cycles for output of backlash compensation
				 Anzahl Taktzyklen zum Ausfahren der Lose
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.ssfk
			 P-AXIS-00175
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation of leadscrew error compensation
				 Aktivierung der SSFK
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.mod_komp
			 P-AXIS-00120
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation of modulo compensation 
				 Modulokompensation Ein/Aus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.crosscomp
			 P-AXIS-00047
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation of cross compensation
				 Kreuzkompensation Ein/Aus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 filter[0].order
			 P-AXIS-00140
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 %d
				 Filter Ordnung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Achsfilter
				 Filter order
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].prototype
			 P-AXIS-00153
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Filter prototype
				 Filter Charakteristik
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].type
			 P-AXIS-00204
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Filter type
				 Filter Typ
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].fg_f0
			 P-AXIS-00067
			 
			 REAL64
			 30.0
			 
				 Cutoff/Middle frequency
				 Grenzfrequenz/Mittenfrequenz
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].guete
			 P-AXIS-00080
			 
			 REAL64
			 1.0
			 
				 Filter quality
				 Filter Güte
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].share_percent
			 P-AXIS-00164
			 
			 REAL64
			 100.0
			 
				 signal content for filter
				 Signalanteil für Filter
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis filter
				 Achsfilter
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 filter[0].enable
			 P-AXIS-00319
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Filter activation
				 Filteraktivierung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 3
		
		 
			 Comment
			 
				 Emergency
				 Notfall
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.coll_check_ax_nr
			 P-AXIS-00043
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Logical axis number of possible collision axis
				 Logische Achsnummer einer möglichen Kollisionsachse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_offset
			 P-AXIS-00045
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Security distance
				 Sicherheitsabstand
			
			 
				 0.1 µm
				 0.1 µm
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_decelerate_chan
			 P-AXIS-00044
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Stopping in all channels in case of detected collision
				 Anhalten in allen Kanälen bei Kollisionsgefahr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Collision check
				 Kollisionsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_emergency
			 P-AXIS-00003
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 emergency axis deceleration
				 Verzögerung bei Nothalt
			
			 
				 Acceleration
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 Comment
			 
				 Spindle
				 Spindel
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.vb_prozent
			 P-AXIS-00217
			 
			 UNS16
			 100
			 
				 Monitoring window for feed or rotational rate
				 Toleranzband Spindeldrehzahl
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Windows for turning speed valid
				 Fenster bzgl. erreichter Drehzahl
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n_grenz
			 P-AXIS-00130
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Limit speed
				 Grenzdrehzahl
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_konst
			 P-AXIS-00007
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Constant acceleration
				 Konstante Beschleunigung
			
			 
				 °/s²
				 °/s²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.typ
			 P-AXIS-00202
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Type of acceleration curve
				 Typ der Beschleunigungskennlinie
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only spindle axis
				 Nur Spindelachse 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_min
			 P-AXIS-00010
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Minimum acceleration
				 Minimale Beschleunigung
			
			 
				 °/s²
				 °/s²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b1
			 P-AXIS-00026
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b1
				 Polynomparameter b1
			
			 
				 1000 1/s
				 1000 1/s
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b2
			 P-AXIS-00027
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b2
				 Polynomparameter b2
			
			 
				 10+E6 1/°
				 10+E6 1/°
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.b3
			 P-AXIS-00028
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Polynomial parameter b3
				 Polynomparameter b3
			
			 
				 10+E9 s/°²
				 10+E9 s/°²
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n1
			 P-AXIS-00241
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 turning speed limit 1
				 Drehzahlgrenze 1
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.n2
			 P-AXIS-00242
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 turning speed limit 2
				 Drehzahlgrenze 2
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].beschl_kennlinie.a_max
			 P-AXIS-00240
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Maximum acceleration
				 Maximale Beschleunigung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Acceleration curve, only spindle axis
				 Beschleunigungskennlinie, nur Spindelachse
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_min_null
			 P-AXIS-00216
			 
			 UNS32
			 100
			 
				 Limit for spindle velocity zero
				 Grenzwert für Spindeldrehzahl NULL
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Rotation monitoring, turning speed reached
				 Drehzahlüberwachung, Drehzahl erreicht
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_regelgrenze
			 P-AXIS-00220
			 
			 UNS32
			 200000
			 
				 Limiting velocity
				 Grenzgeschwindigkeit
			
			 
				 0.001 °/s
				 0.001 °/s
			
			 
				 Measung system
				 Meßsystem
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].getr_schalt_pos
			 P-AXIS-00078
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Gear change position
				 Getriebeschaltposition
			
			 
				 Position
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].reverse
			 P-AXIS-00159
			 
			 BOOLEAN
			 1
			 
				 Turning sense of a spindle
				 Drehrichtung Spindel
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dyn_kv.kv1
			 P-AXIS-00245
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Proportional factor 1
				 Proportionalverstärkungsfaktor 1
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position controller loop
				 Lageregelkreis
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dyn_kv.v1
			 P-AXIS-00246
			 
			 UNS32
			 
			 
				 Speed limit 1 dynamic Kv adaption
				 Grenzgeschwindigkeit 1 dynamische Kv Anpassung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position controller loop
				 Lageregelkreis
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dyn_kv.kv2
			 P-AXIS-00247
			 
			 UNS32
			 2
			 
				 Proportional factor 2
				 Proportionalverstärkungsfaktor 2
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position controller loop
				 Lageregelkreis
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dyn_kv.v2
			 P-AXIS-00248
			 
			 UNS32
			 2
			 
				 Speed limit 2 dynamic Kv adaption
				 Grenzgeschwindigkeit 2 dynamische Kv Anpassung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position controller loop
				 Lageregelkreis
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dyn_kv.dyn_kv_active
			 P-AXIS-00244
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activate dynamic Kv adaption
				 Dynamische Kv-Anpassung aktivieren
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position controller loop
				 Lageregelkreis
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 Comment
			 
				 Configuration
				 Konfiguration
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kopf.achs_nr
			 P-AXIS-00016
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Logical axis number
				 Logische Achsnummer
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Will be created automatically
				 Wird automatisch belegt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 
			
			 
				 
			
			 0
			 0
		
		 
			 kopf.link_to
			 P-AXIS-00101
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Different mapping of logical channel axis to physical axis
				 Abweichende Zuordnung einer logischer Kanalachse zur physikalischen Achse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Channel switch
				 Kanalumschaltung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kopf.clone_of
			 P-AXIS-00040
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Clone of axis parameter list of an axis to the own axis parameter list
				 Übernahme der Achsmaschinendaten einer anderen Achse in den eigenen Parametersatz
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kopf.log_achs_name
			 P-AXIS-00297
			 
			 STRING
			 ACHSE
			 
				 Name of axis
				 Name der Achse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 String
				 String
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.getriebe_stufe
			 P-AXIS-00079
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Default gear step number
				 Default Getriebestufe
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Active gear step at program start
				 Aktive Getriebestufe bei Programmstart
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.achs_typ
			 P-AXIS-00018
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Axis type
				 Achstyp
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Axis type of axis (Linear, Rotatory, spindle)
				 Achstyp der Achse (Linear, Rotatorisch, Spindel)
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.antr_typ
			 P-AXIS-00020
			 
			 UNS16
			 4
			 
				 Drive type
				 Antriebstyp
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Will be created automatically
				 Wird automatisch belegt
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.anzeige
			 P-AXIS-00023
			 
			 UNS08
			 1
			 
				 Update rate for display function
				 Aktualisierungsgrad für Anzeigefunktion
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 <1>
				 <1>
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].nummer
			 P-AXIS-00135
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Gear step number
				 Nummer der Getriebestufe
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].default_lr_hw_nbr
			 P-AXIS-00054
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Number of selected hardware specific parameter set
				 Nummer des hardw. Parametersatz
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 No change allowed
				 Nicht ändern
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_hw[0].nummer
			 P-AXIS-00136
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Identifier for hardware specific parameter set
				 Nummer hardw.spez.Parametersatz
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 Comment
			 
				 C-axis
				 C-Achse
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.def_cax_gear_st
			 P-AXIS-00052
			 
			 UNS08
			 1
			 
				 Default gear step number for C-axis mode
				 Definition der Defaultgetriebestufe im C-Achsbetrieb
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 C-axis mode
				 C-Achsbetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Tracking mode
				 Nachführbetrieb
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.vb_corr_tracking
			 P-AXIS-00208
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Feed of compensation movement after deselection of tracking
				 Geschwindigkeit der Ausgleichsbewegung nach Abwahl des Nachführens
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Tracking mode
				 Nachführbetrieb
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.diff_pos_tracking
			 P-AXIS-00056
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Permissible difference after deactivation of tracking mode
				 Zulässige Abweichung nach Abwahl des Nachführens
			
			 
				 Position
			
			 
				 Tracking mode
				 Nachführbetrieb
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.tracking_offset_remain
			 P-AXIS-00258
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Tracking Offset remains
				 Positionsoffset nach Nachfuehrbetrieb wird nicht ausgefahren
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Turning function
				 Drehfunktion
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.durchm_prog_abs
			 P-AXIS-00058
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Absolute diameter programming
				 Absolute Durchmesserprogrammierung bei G90
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 turning functions
				 Drehfunktionen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.durchm_prog_rel
			 P-AXIS-00059
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Relative diameter programming
				 Relative Durchmesserprogrammierung bei G91
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 turning functions
				 Drehfunktionen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Precontrol
				 Vorsteuerung
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 vorsteuer.vs_v_faktor
			 P-AXIS-00228
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Weighting factor for velocity-feed forward, numerator
				 Gewichtungsfaktor Vorsteuerung Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.vs_v_nenner
			 P-AXIS-00229
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Weighting factor for velocity-feed forward, denominator
				 Gewichtungsfaktor Vorsteuerung Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.vs_a_faktor
			 P-AXIS-00225
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Equivalent time constant for feed forward of acceleration, numerator
				 Ersatzzeitkonstante für Beschleunigungsvorsteuerung, Zähler
			
			 
				 s
				 s
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.vs_a_nenner
			 P-AXIS-00226
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Equivalent time constant for feed forward of acceleration, denomininator
				 Ersatzzeitkonstante für Beschleunigungsvorsteuerung, Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.vs_max_sprung
			 P-AXIS-00227
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Maximum permissible jump in the down-gradation of feed forward
				 Maximal zulässiger Sprung im Abbau der Vorsteuerung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.vorsteuerung
			 P-AXIS-00223
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Mode of feed vorward
				 Vorsteuermodus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %x
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.global_disable
			 P-AXIS-00256
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Disable of feed forward
				 Sperren der Vorsteuerung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.shift_time
			 P-AXIS-00165
			 
			 UNS16
			 3
			 
				 Time shift command value -> feedforward values
				 Zeitversatz Sollwert -> Vorsteuergröße
			
			 
				 Zyklen
				 Zyklen
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.default_active
			 P-AXIS-00255
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Permanent activation of feedforward control
				 Permanente Aktivierung der Vorsteuerung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 G137 has no effect
				 G137 hat keine Wirkung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].incr_per_rev
			 P-AXIS-00092
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Position controller increments per revolution
				 Lagegeberinkremente pro Umdrehung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only profibus
				 Nur Profibus
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 Comment
			 
				 Measurement
				 Meßfunktion
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.hub_messtaster
			 P-AXIS-00086
			 
			 UNS32
			 50000
			 
				 Range for probe
				 Hub für Meßtaster
			
			 
				 Position
			
			 
				 Used by measurement mode 2 and 4
				 Für Meßtypen 2 und 4
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.vb_messen
			 P-AXIS-00215
			 
			 UNS32
			 16666
			 
				 Measurement speed
				 Meßfahrtgeschwindigkeit
			
			 
				 Speed
			
			 
				 Used by measurement mode 2
				 Für Meßtyp 2
			
			 
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.mess_offset
			 P-AXIS-00114
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Measurement travel offset to target Position
				 Meßfahrtoffset zu Zielposition
			
			 
				 Position
			
			 
				 Only measurement mode 2
				 Für Meßtyp 2
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.mess_signal_sercos
			 P-AXIS-00116
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Measurement signal with SERCOS-interface
				 Meßsignal über SERCOS Interface
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.mess_signal_achs_steuer
			 P-AXIS-00115
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Measurement signal via axis specific control bit mask
				 Meßsignal über Steuerbitleiste
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.probing_signal_via_plc
			 P-AXIS-00257
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Measurement signal via HLI
				 Meßsignal über HLI
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.mess_signal_taster
			 P-AXIS-00117
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Measurement signal
				 Meßtaster-Signal
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Signal from hardware-interface
				 Signal über Hardware-Schnittstelle
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.messachse
			 P-AXIS-00118
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Measurement axis
				 Meßachse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 Meßfunktion
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.mess_neg_flanke
			 P-AXIS-00113
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Edge of measurement pulse
				 Meßsignalflanke
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 Meßfunktion
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.echtzeit_bit_nr
			 P-AXIS-00060
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 SERCOS-status/control bit for measurement
				 SERCOS-Status/Steuerbit Messen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 Definition d. Echtzeitstatus-/steuerbit
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.kasto_achse
			 P-AXIS-00098
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Edge banding axis
				 Achse für Kantenstoßen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Edge banding
				 Kantenverleimen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_hw[0].mask_mess_1
			 P-AXIS-00106
			 
			 UNS16
			 0x80
			 
				 SERCOS-status-bit for measurement
				 SERCOS-Statusbit für Messen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only SERCOS measurement
				 Nur SERCOS Messen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 Comment
			 
				 Gantry
				 Gantry
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.gantry_ax_nr
			 P-AXIS-00070
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Axis number of master axis
				 Achsnummer der Masterachse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Gantry operation
				 Gantrybetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_max_diff_resetable
			 P-AXIS-00072
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Resetable path distance (master-slave)
				 Resetfähige Wegdifferenz (Master-Slave)
			
			 
				 0.1µm
				 0.1µm
			
			 
				 Gantry operation
				 Gantrybetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_offset
			 P-AXIS-00073
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Static offset (Master-Slave)
				 Statischer Offset (Master-Slave)
			
			 
				 0.1µm
				 0.1µm
			
			 
				 Gantry operation
				 Gantrybetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_max_diff_reset_locked
			 P-AXIS-00071
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Maximum path distance (master-slave)
				 Maximale Wegdifferenz (Master-Slave)
			
			 
				 0.1µm
				 0.1µm
			
			 
				 Gantry operation
				 Gantrybetrieb
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_vb_korr
			 P-AXIS-00075
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Velocity of position correction (master-slave)
				 Korrekturgeschwindigkeit beim Ausfahren des Versatzes (Master-Slave)
			
			 
				 µm/s
				 µm/s
			
			 
				 Gantry operation
				 Gantrybetrieb
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.vb_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_slave_no_homing
			 P-AXIS-00074
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Suppress homing
				 Unterdrueckung Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 For gantry slave axis
				 Nur Gantryslaveachsen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_diff_check_without_homing
			 P-AXIS-00249
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Path distance monitoring without homing
				 Wegdifferenzueberwachung ohne Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_synchronous_slave_homing
			 P-AXIS-00253
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Synchronized homing in gantry systems
				 Synchronisierte Referenzpunktfahrt im Gantryverbund
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 Parameter for axes simulation
				 Parameter fuer Achsensimulation
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 meas_simu.meas_simu_mode
			 P-AXIS-00112
			 
			 SGN32
			 1
			 
				 Selection of measurement mode
				 Meßmethode
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 meas_simu.parameter1
			 P-AXIS-00145
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 measurement parameter 1
				 Meßparameter 1
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 meas_simu.parameter2
			 P-AXIS-00146
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 measurement parameter 2
				 Meßparameter 2
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 meas_simu.parameter3
			 P-AXIS-00147
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 measurement parameter 3
				 Meßparameter 3
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 meas_simu.parameter4
			 P-AXIS-00148
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 measurement parameter 4
				 Meßparameter 4
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 meas_simu.parameter5
			 P-AXIS-00149
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 measurement parameter 5
				 Meßparameter 5
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 measurement simulation
				 Messsimulation
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.zeitkonstante_z
			 P-AXIS-00239
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Drive time constant - Nominator
				 Antriebszeitkonstante - Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.zeitkonstante_n
			 P-AXIS-00238
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Drive time constant - Denominator
				 Antriebszeitkonstante - Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.daempfung_z
			 P-AXIS-00051
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Drive damping - Nominator
				 Antriebsdämpfung - Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.daempfung_n
			 P-AXIS-00050
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Drive damping - Denominator
				 Antriebsdämpfung - Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.eigenfrequenz_z
			 P-AXIS-00062
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Natural frequency of drive - Nominator
				 Antriebseigenfrequenz - Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.eigenfrequenz_n
			 P-AXIS-00061
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Natural frequency of drive - Denominator
				 Antriebseigenfrequenz - Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.totzeit
			 P-AXIS-00194
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Simulation of a dead time of the controlled system
				 Simulation der Totzeit einer Regelstrecke
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.rpf_weg_bis_nip
			 P-AXIS-00161
			 
			 SGN32
			 10
			 
				 Toolpath up to zero pulse during homing simulation
				 Weg bis zum Nullimpuls bei RPF-Simulation
			
			 
				 Position
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_simu.ist_gleich_soll
			 P-AXIS-00096
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Axis simulation sets the actual value equal to the command value
				 Achssimulation setzt den Istwert gleich dem Sollwert
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 Comment
			 
				 General parameter
				 Allgemeine Parameter
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
		
		 
			 kenngr.cnc_controlled_stop_after_error
			 P-AXIS-00254
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 CNC uses emergency deceleration ramps in case of error
				 CNC faehrt Notrampe im Fehlerfall
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.configure_sai
			 P-AXIS-00250
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Configuration of axis for single axis interpolator
				 Konfiguration der Achse für Einzelachsinterpolator
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PLCOpen-command by PLC possible
				 PLCOpen-Beauftragung über PLC möglich
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.consider_total_brake_dist
			 P-AXIS-00252
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Mode of movement for PLCopen axes to a new target position after reversal of direction
				 Anfahrverhalten von PLCopen-Achsen auf die neue Zielposition bei Richtungsumkehr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.auto_call_ax
			 P-AXIS-00251
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 SAI calls for axis in case of reset
				 SAI fordert Achse bei Reset automatisch an
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_zero_position_offset
			 P-AXIS-00263
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Axis position of the zero point of the collision partner in the coordinate system of the first axis
				 Achsposition des Nullpunktes des Kollisionspartners im Koordinatensystem der ersten Achse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_moving_dir_inverted
			 P-AXIS-00262
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Inverting of mechanical moving direction of collision axes
				 Invertieren der mechanischen Bewegungsrichtungen von Kollisionsachsen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_deskew_trigger
			 P-AXIS-00261
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Edge detection of Gantry-ON signal for driving out the gantry difference
				 Flankenauswertung des Gantry-ON Signals zum Ausfahren der Gantrydifferenz
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.gantry_max_homing_dist
			 P-AXIS-00284
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Limitation of the permissible movement range of a gantry slave axis during homing
				 Einschränken des zulässigen Verfahrbereichs einer Gantry-Slaveachse während der Refer
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.homing_overflow_evaluation
			 P-AXIS-00294
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Using the overflow of the encoder position value as zero pulse replacement
				 Encoderüberlauf als Ersatz-Nullimpuls verwenden
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.disable_super_imposed
			 P-AXIS-00287
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 PLCOpen: Switching off superimposed interpolator
				 PLCOpen: Superimposed Interpolator ausschalten
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.in_add_interface
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.in_add_interface_pos_as_offset
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.out_add_interface
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.anz_driftwerte
			 P-AXIS-00022
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Number of drift values for automatic drift value calculation
				 Anzahl Driftwerte
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.slep_toleranz
			 P-AXIS-00171
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Tolerance range monitoring for following error
				 Toleranzbandüberwachung für Schleppabstand
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.field_bus_allows_optimized_schedule
			 P-AXIS-00276
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Optimized access on the drive bus
				 Optimierter Zugriff auf den Antriebbus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Must be selected for all axes to be active
				 Muss für alle Achsen aktiviert werden, um wirksam zu sein
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 cam_gear.is_master
			 P-AXIS-00288
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Axis is master axis for camming/gearing
				 Achse ist Masterachse bei Camming/Gearing
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only single axis interpolators, PLCopen
				 Nur Einzelachsinterpolatoren bei PLCopen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 cam_gear.v_diff_percent
			 P-AXIS-00289
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Permissible velocity difference for automatic phasing with camming/gearing
				 Zulässige Geschwindigkeitsabweichung für automatisches Phasing bei Camming/Gearing
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only single axis interpolators, PLCopen
				 Nur Einzelachsinterpolatoren bei PLCopen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 cam_gear.time_in_window
			 P-AXIS-00290
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Minimum time slave must be in velocity window with camming/gearing
				 Minimalzeit die Slave bei Camming/Gearing im Geschwindigkeitsfenster sein muß
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only single axis interpolators, PLCopen
				 Nur Einzelachsinterpolatoren bei PLCopen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 cam_gear.time_out_in_window
			 P-AXIS-00291
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Maximum time slave can be out of velocity window with camming/gearing
				 Maximalzeit die Slave bei Camming/Gearing außerhalb des Geschwindigkeitsfensters sein darf
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only single axis interpolators, PLCopen
				 Nur Einzelachsinterpolatoren bei PLCopen
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.coll_use_a_emergency
			 P-AXIS-00267
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				  Emergency deceleration if a collision is detected
				 Notfallverzögerung bei erkannter Kollision
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.prog_move_requires_homing
			 P-AXIS-00277
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Axis movement only permissible, if axis is homed
				 Achse darf nur verfahren werden, wenn sie zuvor referenziert wurde
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.set_refpos_offset
			 P-AXIS-00279
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Offset for the calculation of a homing position
				 Offset zur Berechnung einer Referenzposition
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.set_refpos_mode
			 P-AXIS-00278
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Mode for the definition of the homing position
				 Mode zur Bestimmung der Referenzposition
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.meas_signal_drive
			 P-AXIS-00269
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Probing signal is provided by the drive
				 Messignal wird vom Antrieb geliefert
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].slope_type
			 P-AXIS-00270
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 The effective acceleration profile for the CNC controled homing
				 Wirksames Beschleunigungsprofil bei CNC-geführter Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].vb_not_referenced
			 P-AXIS-00268
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Maximum velocity for unreferenced axes
				 Maximalgeschwindigkeit für nicht referenzierte Achsen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.tr_w_min
			 P-AXIS-00293
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Minimum ramp time at weigthing
				 Minimale Rampenzeit bei Gewichtung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_w_max
			 P-AXIS-00292
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Maximum acceleration at weigthing
				 Maximale Beschleunigung bei Gewichtung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].a_ref
			 P-AXIS-00285
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Axis acceleration during CNC controlled homing procedure
				 Achsbeschleunigung bei CNC geführter Referenzpunktfahrt
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 Max
				 getriebe[0].dynamik.a_max
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].tr_ref
			 P-AXIS-00286
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Axis acceleration during CNC controlled homing procedure and active non-linear slope profile (see P-AXIS-00270)
				 AXIS-00270)
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 If the parameter is unassigned, the value of P-AXIS-00201(tr_min) is used
				 Ist der Parameter mit 0 oder zu klein belegt, so wird P-AXIS-00201(tr_min) verwendet
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 lr_param.crosscomp2
			 P-AXIS-00174
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Activation of plane compensation
				 Flächenkompensation Ein/Aus
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.temp_comp
			 P-AXIS-00271
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Selection of temperature compensation
				 Anwahl der Temperaturkompensation
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.temp_comp_position_0
			 P-AXIS-00272
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Basic position of compensation line
				 Bezugsposition der Kompensationsgeraden
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.temp_comp_offset_0
			 P-AXIS-00273
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Offset of the deviation at the basic position
				 Offset der Abweichung an der Bezugsposition
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.temp_comp_coefficient
			 P-AXIS-00274
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 Geometrical pitch of the compensation line
				 Steigung der Kompensationsgeraden
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.temp_comp_n_cycles
			 P-AXIS-00275
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Distribution of the temperature compensation on several cycles
				 Verteilung der Kompensation auf mehrere Taktzyklen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_param.allow_comp_movement_while_feedhold
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.paar_ax_nr
			 P-AXIS-00143
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Physical number of axis pair
				 Phys.Nummer Paarachse 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.telegramm_typ
			 P-AXIS-00188
			 
			 UNS16
			 4
			 
				 Telegraph type
				 Telegrammtyp
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.antr_adr
			 P-AXIS-00019
			 
			 UNS16
			 1
			 
				 Drine addresse
				 Antriebsadresse
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ring_nr
			 P-AXIS-00160
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 ring number
				 Ringnummer
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.mdt[7].ident_nr
			 P-AXIS-00090
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 MDT-Ident number
				 MDT-Identnummer
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.mdt[7].ident_len
			 P-AXIS-00088
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Length of ID
				 Länge der ID
			
			 
				 Bytes
				 Bytes
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.mdt[7].nc_ref
			 P-AXIS-00132
			 
			 STRING
			 0
			 
				 Ref. NC-internal characteristics
				 Ref. NC-internen Normenklatura
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.mdt[7].memory_ident
			 P-AXIS-00000
			 
			 STRING
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.mdt[7].offset
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.at[7].ident_nr
			 P-AXIS-00089
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 AT-ident number
				 AT-Identnummer
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.at[7].ident_len
			 P-AXIS-00087
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Length of ID
				 Länge der Id
			
			 
				 Bytes
				 Bytes
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.at[7].nc_ref
			 P-AXIS-00131
			 
			 STRING
			 0
			 
				 
				 Ref. NC-internen Normenklatura
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.at[7].memory_ident
			 P-AXIS-00000
			 
			 STRING
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.at[7].offset
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].nr
			 P-AXIS-00134
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 SERCOS-ident-No.
				 SERCOS-Ident-Nr
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].laenge
			 P-AXIS-00100
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Length of ID
				 Länge d. ID
			
			 
				 Bytes
				 Bytes
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].mod
			 P-AXIS-00119
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Modifier of ID
				 Modifikator ID
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].type
			 P-AXIS-00203
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 Type of ID
				 Typ ID
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].wert
			 P-AXIS-00235
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Value of ID
				 Wert ID
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].phase
			 P-AXIS-00150
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Phase for ID-processing
				 Phase ID-Bearbeitung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].liste
			 P-AXIS-00102
			 
			 STRING
			 0
			 
				 ID as list
				 ID als Liste
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ident[0].file
			 P-AXIS-00068
			 
			 STRING
			 0
			 
				 Filename
				 Dateiname
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %s
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t1
			 P-AXIS-00180
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Transmission moment of drive telegram
				 Sendezeitpkt.Antr.Telegramm
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t4
			 P-AXIS-00184
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Latch moment of actual values
				 Erfassung d. Istwerte
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t3
			 P-AXIS-00183
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Validation moment for command values
				 Zeitpkt. Gültigwerden Sollwert
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t2
			 P-AXIS-00182
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Transmission moment of MDT
				 Sendezeitpkt. des MDT
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t1min
			 P-AXIS-00181
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Earlist transmission moment for drive telegrams
				 Frühester Sendezeitpkt. Antr. Telegrammm
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.tatmt
			 P-AXIS-00187
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Switch over moment between transmission and receiption
				 Umschaltzeitpkt. Sender/Empfaenger
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.t4min
			 P-AXIS-00185
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Latch moment of actual values
				 Zeitpkt. Istwerterfassung
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.tmtsy
			 P-AXIS-00193
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Recovery time in slave
				 Empf.holzeit im Slave
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.tmtsg
			 P-AXIS-00192
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Processing time for command values
				 Verarbeitungszeit Sollwerte
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.slkn
			 P-AXIS-00173
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Slave identifier
				 Slavekennung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.times.tatat
			 P-AXIS-00186
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 Transmitter recovery time
				 Sendererholzeit
			
			 
				 µs
				 µs
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.eval_calc_slot
			 P-AXIS-00063
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Time slot calculation
				 Zeitschlitzberechnung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.op_mode_for_velocity_control
			 P-AXIS-00264
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Operation mode during switching to velocity control
				 Betriebsart beim Umschalten auf Geschwindigkeitsregelung
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.reference_cam_signal
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.sercos.ethercat
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.zeitkonstante_z
			 P-AXIS-00239
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Drive time constant numerator
				 Antriebszeitkonstante Zähler
			
			 
				 s
				 s
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.zeitkonstante_n
			 P-AXIS-00238
			 
			 UNS32
			 100
			 
				 Drive time constant denominator
				 Antriebszeitkonstante Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.daempfung_z
			 P-AXIS-00051
			 
			 UNS32
			 6
			 
				 Drive attenuation numerator
				 Antriebsdämpfung Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.daempfung_n
			 P-AXIS-00050
			 
			 UNS32
			 10
			 
				 Drive attenuation denominator
				 Antriebsdämpfung Nenner
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.eigenfrequenz_z
			 P-AXIS-00062
			 
			 UNS32
			 100
			 
				 Natural frequency of drive numerator
				 Eigenfrequenz Antrieb Zähler
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.eigenfrequenz_n
			 P-AXIS-00061
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Natural frequency of drive denominator
				 Eigenfrequenz Antrieb Nenner
			
			 
				 s
				 s
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.totzeit
			 P-AXIS-00194
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 Dead time
				 Totzeit
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 PT2-filter, only simulation axis
				 PT2-Glied, nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.rpf_weg_bis_nip
			 P-AXIS-00194
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 path to zero puls of homing simulation
				 Weg bis zum Nullimpuls bei Referenzpunktfahrt-Simulation
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.simu.ist_gleich_soll
			 P-AXIS-00096
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 Set actual position equal to command position
				 Istwert = Sollwert setzen
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Only simulation axis
				 Nur Simulationsachse
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.mode_cmd_pos
			 P-AXIS-00123
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Normalization of command and actual position (Axis type, linear, modulo)
				 Normierung der Soll- und Istposition (Achstyp, Linear, Modulo)
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.mode_act_pos
			 P-AXIS-00122
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Normalization of command and actual position (Axis type, linear, modulo)
				 Normierung der Soll- und Istposition (Achstyp, Linear, Modulo)
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.v_time_base
			 P-AXIS-00207
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Time base for adaptation of velocity to used unit in drive as value per minute, second or sample interval
				 erval
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.v_reso_nom
			 P-AXIS-00206
			 
			 UNS32
			 1
			 
				 Path normalizing for velocity, numerator
				 Wegnormierung für Geschwindigkeit, Zähler
			
			 
				 Inkr.
				 Inkr.
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.v_reso_denom
			 P-AXIS-00205
			 
			 UNS32
			 36
			 
				 Path normalizing for velocity, denominator
				 Wegnormierung für Geschwindigkeit, Nenner
			
			 
				 Position
			
			 
				 
				 
			
			 
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.nbr_delay_cycles
			 P-AXIS-00191
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 Compensation of bus transfer times in calculation position lag
				 Ausgleich der Laufzeitdifferenz des Bussystems bei der Berechnung des Schleppabstandes
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 Position lag monitoring
				 Schleppabstandsüberwachung
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.velocity_position_control_on
			 P-AXIS-00265
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Switch to velocity controlled mode, if spindle revolution is higher than the given limit
				 Umschalten der Spindel auf Drehzahlregelung,wenn Drehzahl höher als die Umschaltgeschwindigkeit
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.velocity_position_control_off
			 P-AXIS-00266
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 Switch back to position control,if spindle revolution during any positioning is higher then the given limit
				 n limit
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.operation_mode
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 lr_hw[0].encoder_range
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 1
		
		 
			 kenngr.fixed_stop_pos_lag_limit
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.fixed_stop_nbr_cycles
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.meas_signal_fixed_stop
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.ref_cam_is_limit_switch
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.pos_corr_drive_enable
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 kenngr.no_stop_by_channel_reset
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 getriebe[0].dynamik.a_overload_max
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 getriebe[0].torque_offset
			 P-AXIS-00000
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 6
		
		 
			 vorsteuer.jerk_fact_denom
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 vorsteuer.jerk_fact_num
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.function[9].id
			 P-AXIS-00000
			 
			 STRING
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.function[9].commu
			 P-AXIS-00000
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.function[9].wr_ident[1]
			 P-AXIS-00000
			 
			 STRING
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.function[9].data_type
			 P-AXIS-00000
			 
			 SGN16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.function[9].startup_value
			 P-AXIS-00000
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.torque_scale_denom
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.reference_cam_signal
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.v_reso_num
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.torque_scale_num
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.encoder_bit_range
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS08
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 antr_digital.encoder_overflow_offset
			 P-AXIS-00000
			 
			 SGN32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.hb_v_max_track
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.ipo.hb_a_max_track
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS32
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 handbetrieb.default.after_g200_g201
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.command_pos.enable
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.command_pos.id
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.command_pos.param[9]
			 P-AXIS-00000
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.actual_pos.enable
			 P-AXIS-00000
			 
			 BOOLEAN
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.actual_pos.id
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.actual_pos.param[14]
			 P-AXIS-00000
			 
			 REAL64
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %.1f
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
		
		 
			 trafo.actual_pos.input[1].nr
			 P-AXIS-00000
			 
			 UNS16
			 0
			 
				 
				 
			
			 
				 -
				 -
			
			 
				 
				 
			
			 %d
			 
				 
				 
			
			 
				 1
			
			 
				 1
			
			 0
			 0
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			FormCnc.tcFKeyOpMode[3]			---			-1			Handsatz			MDI			MDI			MDI			MDI			半自动			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyOpMode[4]			---			-1			Referenzfahrt			Reference			Reference			Référence			Referenskörning			回参			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyRight[1]			---			-1			Einzelsatz			Single Block			Single Block			Ligne seule			Single Block			单步运行			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyRight[2]			---			-1			S-ausblenden			Block Ignore			Block Ignore			S-ignorer			Ignorera block			忽略行			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyRight[3]			---			-1			Wahlhalt			Stop Enable			Stop Enable			Activation Arrêt			Valbart stopp			虚拟运行			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyRight[4]			---			-1			Rückwärts			Backwards			Backwards			Retour			Baklänges			回溯			---			---			---


			FormCnc.tcFKeyRight[5]			-			-1			Graphik;ShowForm("FormNcGraphics")						-			-			-			-			-			-			-


			FormCnc.tcFKeyRight[6]			-			-1			Meldungen;ShowForm("FormMessages")			-			-			-			-			-			-			-			-


			FormCnc.tcFKeyRight[7]			-			-1			Taste 7____			-			-			-			-			-			-			-			-


			FormCnc.tcFKeyRight[8]			---			-1			Freigabe			Enable			Enable			Libération			Aktivera			使能			---			---			---


			FormCnc.TeachIn			-			-1			TeachIn			TeachIn			TeachIn			TeachIn			TeachIn			自动寻边			TeachIn			TeachIn			TeachIn


			FormCnc.Technology			-			-1			Techno			Techno			Techno			Techno			Techno			技术数据			Techno			Techno			Techno


			FormCncParams.btnReadParam			---			-1			Param. lesen			Read Param			Read Param			Lecture des paramètres			Läs parametrar			读参数			---			---			---


			FormCncParams.button1			---			-1			Download			Download			Download			Déchargement			Download			下载			---			---			---


			FormCncParams.buttonExpandCollapse			---			-1			Auf-/Zuklappen			Expand/Collapse			Expand/Collapse			Etendre/limiter			Expandera/kollapsa			展开/收缩			---			---			---


			FormCncParams.buttonSaveSMFile			---			-1			TSM speichern			Save TSM			Save TSM			Sauver TSM			Spara TSM			保存 TSM			---			---			---


			FormCncParams.buttonViewUsedOnly			---			-1			Nur verwend. anz.			ViewUsedOnly			ViewUsedOnly			Vue utilisation uniquement			Visa endast använda			仅用户可见			---			---			---


			FormCncParams.checkBoxRestartSystemManager			---			-1			Neustart SM			Restart SM			Restart SM			Redémarrage SM			Reset SM			重启 SM			---			---			---


			FormCncParams.labelSystemManagerFile			---			-1			CNC Parameter			CNC Parameters			CNC Parameters			Paramètres CNC			CNC Parametrar			CNC 参数			---			---			---


			FormCncParams.MessageBox.DownloadError			---			-1			Fehler beim Download			Download error			Download error			Erreur de déchargement			Fel vid download			下载出错			---			---			---


			FormCncParams.MessageBox.DownloadSuccessful			---			-1			Download erfolgreich			Download successful			Download successful			Déchargement accompli			Download lyckades			下载成功			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[1]			---			-1			Laden			Load			Load			Chargement			Ladda			载入			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[2]			---			-1			Download			Download			Download			Déchargement			Download			下载			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[3]			---			-1			Sichern			Save			Save			Sauver			Spara			保存			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[4]			---			-1			Anwahl Tc Neustart			Select Restart			Select Restart			Selection redémarrage			Välj TC omstart			选择重启			---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[5]			---			-1																					---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[6]			---			-1																					---			---			---


			FormCncParams.tcFKey1[7]			---			-1			Hilfe			Help			Help			Aide			Hjälp			帮助			---			---			---


			FormCncParams.TVAxis			---			-1			TVAchse			TVAxis			TVAxis			TvAxe			TVAxel			TV轴			---			---			---


			FormCncVariables.labelCaption			-			-1			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables			CNC Variables


			FormDesignerFrame10.Label1.Text			-			-1			Label			Label			Label			Label			Label			Label			Label			Label			Label


			FormDesignerFrame10.TcButton1.Text			-			-1			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton			TcButton


			FormDesignerFrame10.TcButton2.Text			-			-1			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh			Refresh


			FormDesignerFrame10.TcInOut1.Text			-			-1			0			0			0			0			0			0			0			0			0


			FormDesignerFrame10.TcInOut2.Text			-			-1			0			0			0			0			0			0			0			0			0


			FormDesignerFrame10.TcPlcPropertyConnect1.Text			-			-1			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect			TcPlcPropertyConnect


			FormDesignerFrame10.TcShapeControl1.Text			-			-1			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf			TcShapeControlsdf


			FormDesignerFrame10.TcShapeControl2.Text			-			-1			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...			Hello, click me...


			FormDesignerFrame10.TcText1.Title			-			-1			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title


			FormDesignerFrame10.TcText9.Title			-			-1			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title			Title


			FormLanguage.Back			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormMachineCapacity.Actual			---			-1			Ist			Act.			Act.			Actuel			Är			当前			---			---			---


			FormMachineCapacity.Friday			---			-1			Freitag			Friday			Friday			Vendredi			Fredag			星期五			---			---			---


			FormMachineCapacity.label28			---			-1			Umschaltung aktuelle/ vorhergehende Woche			Switch between actual / previous week			Switch between actual / previous week			Commutation semaine  actuelle / précédente			Växla mellan denna / föregående vecka			切换当前\过去周期			---			---			---


			FormMachineCapacity.Monday			---			-1			Montag			Monday			Monday			Lundi			Måndag			星期一			---			---			---


			FormMachineCapacity.Nominal			---			-1			Soll			Nom.			Nom.			Cible			Bör			序号：			---			---			---


			FormMachineCapacity.Saturday			---			-1			Samstag			Saturday			Saturday			Samedi			Lördag			星期六			---			---			---


			FormMachineCapacity.Shift			---			-1			Schicht			Shift			Shift			Décalage			Skift			转换			---			---			---


			FormMachineCapacity.Sum			---			-1			Summe			Sum			Sum			Somme			Summa			总和			---			---			---


			FormMachineCapacity.SumW31:			---			-1			Summe KW31:			Sum W31:			Sum W31:			Somme KW31:			Summa V31:			总和 W31:			---			---			---


			FormMachineCapacity.Sunday			---			-1			Sonntag			Sunday			Sunday			Dimanche			Söndag			星期天			---			---			---


			FormMachineCapacity.tcFKey2[8]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormMachineCapacity.Thursday			---			-1			Donnerstag			Thursday			Thursday			Jeudi			Torsdag			星期四			---			---			---


			FormMachineCapacity.Tuesday			---			-1			Dienstag			Tuesday			Tuesday			Mardi			Tisdag			星期二			---			---			---


			FormMachineCapacity.Wednesday			---			-1			Mittwoch			Wednesday			Wednesday			Mercredi			Onsdag			星期三			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[1]			---			-1			Meldungen			Messages			Messages			Messages			Meddelanden			报警信息			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[10]			---			-1			Optionen			Options			Options			Options			Optioner			选项			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[11]			---			-1			Shut Down			Shut Down			Shut Down			Shut Down			Shut Down			关闭计算机			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[12]			---			-1			Exit			Exit			Exit			Exit			Exit			退出			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[2]			-			-1			Maschinenkonfig			Machine Config			Macchina Config			Config Machine			Maskinkonfiguration			机器参数			---			Rezept			Rezept


			FormMain.tcFKey1[3]			---			-1			PLC I/O status			PLC I/O status			PLC I/O status			PLC I/O status			PLC I/O status			输入输出状态			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[4]			---			-1			CNC Application			CNC Application			CNC Application			CNC Application			CNC Application			CNC 应用			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[5]			---			-1			SPS Status			PLC Status			PLC Status			Etat API			PLC Status			PLC 状态			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[6]			---			-1			Benutzer

Verwaltung			User

Manager			User

Manager			Gestion utilisateur			Användare			用户管理			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[7]			---			-1			Anmelden			Log On			Log On			Log On			Logga in			登录			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[8]			---			-1			Login			Login			Login			Login			Login			登录			---			---			---


			FormMain.tcFKey1[9]			---			-1			User Management			User Management			User Management			User Management			User Management			用户管理			---			---			---


			FormMaschPara.buttonReadList			-			-1			Read List			Read List			Read List			Read List			Read List			写机器码			Read List			Read List			Read List


			FormMaschPara.labelCaption			---			-1			Maschinendaten			Machine Data			Machine Data			Données machine			Maskindata			机器数据			---			---			---


			FormMaschPara.MsgErrWriteList			-			-1			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!			Machine parameter list cannot be written to the Plc!


			FormMaschPara.MsgErrWriteSymbolNotFound			-			-1			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 			Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List 


			FormMaschPara.SaveChangesCaption			-			-1			Save changes			Save changes			Save changes			Save changes			Save changes			保存改变			Save changes			Save changes			Save changes


			FormMaschPara.SaveChangesQuest			-			-1			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			机器数据配置已经变更。是否需要保存变更信息?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?			The configuration of the machining data has changed.

Do you want to save changes?


			FormMaschPara.tcFKey1[1]			---			-1			Hilfe			Help			Help			Aide			Hjälp			帮助			---			---			---


			FormMaschPara.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormMaschPara.tcFKey1[6]			---			-1			Speichern			Save			Save			Sauver			Gömmer			保存			---			---			---


			FormMaschPara.tcFKey1[7]			---			-1			Schreiben zur PLC			Write to PLC			Write to PLC			Ecriture sur API			Skriv till PLC			写入PLC中			---			---			---


			FormMessages.buttonLocate			-			-1			Locate			Locate			Locate			Locate			Locate			Locate			Locate			Locate			Locate


			FormMessages.labelEventLogStatus.ActiveEvents			---			-1			Aktive Meldungen			Active Events			Active Events			Message actif			Aktiva händelser			当前事件			---			---			---


			FormMessages.labelEventLogStatus.LoggedEvents			---			-1			Protokollierte Meldungen			Logged Events			Logged Events			Journal événements			Loggade händelser			事件记录			---			---			---


			FormMessages.MsgLogDelBy			-			-1			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 			Log file has been deleted by 


			FormMessages.MsgSaveLog			-			-1			Event Log Datei speichern			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File			Save Event Log File


			FormMessages.MsgWantSave			-			-1			Wollend Sie die Datei speichern bevor sie gelöscht wird?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?			Do you want to save the logfile before clearing it?


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionClass			---			-1			Klasse			Class			Class			Classe			Klass			类			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionConfirm			---			-1			Bestätigen			Confirm			Confirm			Acquitt.			Bekräfta			确认			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionDate			---			-1			Datum			Date			Date			Date			Datum			日期			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionDescr			---			-1			Beschreibung			Description			Description			Description			Beskrivning			描述			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionID			---			-1			ID			ID			ID			ID			ID			ID			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionMessage			---			-1			Meldung			Message			Message			Message			Meddelande			讯息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionNr			---			-1			Nr			Nr			Nr			No			Nr			序号			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionPriority			-			-1			Priority			Priority			Priority			Priority			Priority			优先级			Priority			Priority			Priority


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionSName			-			-1			Source Name			Source Name			Source Name			Source Name			Source Name			资源名称			Source Name			Source Name			Source Name


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionSource			---			-1			Quelle			Source			Source			Source			Källa			资源			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionState			---			-1			Status			State			State			Status			Status			状态			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionTime			---			-1			Zeit			Time			Time			Heure			Tid			时间			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionValue			---			-1			Wert			Value			Value			Valeur			Värde			数值			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.DetailCaptionText			---			-1			Ausführliche Meldungen			Detailed Messages			Detailed Messages			Messages détaillés			Detaljerade meddelanden			详细信息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonErrorText			---			-1			Fehler			Errors			Errors			Erreures			Fel			错误			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonMessageText			---			-1			Meldungen			Messages			Messages			Messages			Meddelanden			讯息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonWarningText			---			-1			Warnungen			Warnings			Warnings			Warnings			Varningar			警告			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionDate			---			-1			Datum			Date			Date			Heure			Datum			日期			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionLevel			---			-1			Level			Level			Level			Niveau			Nivå			等级			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionMessage			---			-1			Meldung			Message			Message			Message			Meddelande			讯息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionModule			---			-1			Modul			Module			Module			Module			Modul			组件			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionMsgExt			---			-1			MsgExt			MsgExt			MsgExt			MsgExt			MsgExt			信息导出			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionThread			---			-1			Thread			Thread			Thread			Thread			Tråd			线程			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionTime			---			-1			Zeit			Time			Time			heure			Tid			时间			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[1]			---			-1			Aktive anzeigen			View Active			View Active			Vue active			Visa aktiva			查看当前			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[2]			---			-1			Protokoll anzeigen			View Logged			View Logged			Afficahge protocol			Visa loggade			查看记录			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[3]			---			-1			Details einblenden			Show Details			Show Details			Voir détails			Visa detaljer			显示细节			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[5]			---			-1			Aktive löschen			Clear Active			Clear Active			Effac. Actifs			Radera aktiva			清除当前			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[6]			---			-1			Protokoll löschen			Clear Logged			Clear Logged			Effac. Protocol			Radera loggade			清除记录			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[7]			-			-1			Protokoll speichern			Save Logged			Save Logged			Save Logged			Save Logged			保存记录			---			---			---


			FormMView.mvStatus.labelDescription			---			-1			Status			State			State			Status			Status			状态			---			---			---


			FormMView.tcFKey1[1]			---			-1			Laden			Load			Load			Charger			Ladda			载入			---			---			---


			FormMView.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormNciRParam.labelCaption			-			-1			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter			NCI R-Parameter


			FormOption.MessageBox			---			-1			Nicht implementiert			Not implemented			Not implemented			Pas implémenté			Ej implementerat			不执行			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[1]			---			-1			Hilfe			Help			Help			Aide			Hjälp			帮助			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[2]			---			-1			Einstellungen			Settings			Settings			Réglages			Inställningar

Inställningar

			设置			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[5]			---			-1			Sprache			Language			Language			Langue			Språk			语言			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[6]			-			-1			Language Strings			Language Strings			Language Strings			Language Strings			Language Strings			内容列表			Language Strings			Language Strings			Language Strings


			FormOption.tcFKey1[7]			-			-1			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer


			FormPlcStatus.labelCaption			---			-1			Plc Status			Plc Status			Plc Status			API Status			PLC Status			Plc 状态			---			---			---


			FormPlcStatus.tcFKey1[7]			-			-1			Speichern			Save			Save			Save			Save			保存			Save			Save			Save


			FormRecipe.CaptionDelete			-			-1			Rezept löschen			Rezept löschen			Rezept löschen			Rezept löschen			Rezept löschen			删除配方			Rezept löschen			Rezept löschen			Rezept löschen


			FormRecipe.CaptionSave			-			-1			Daten speichern			Daten speichern			Daten speichern			Daten speichern			Daten speichern			数据存储			Daten speichern			Daten speichern			Daten speichern


			FormRecipe.FileName			-			-1			Dateiname:			Dateiname:			Dateiname:			Dateiname:			Dateiname:			文件名:			Dateiname:			Dateiname:			Dateiname:


			FormRecipe.FKey[10]			-			-1			Speichern			Speichern			Speichern			Speichern			Speichern			保存			Speichern			Speichern			Speichern


			FormRecipe.FKey[11]			-			-1			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS			重置			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS			Schreiben an 

SPS


			FormRecipe.FKey[12]			-			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			Back			Back			Back


			FormRecipe.FKey[4]			-			-1			Zeile einfügen			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			插入行			Insert row			Insert row			Insert row


			FormRecipe.FKey[5]			-			-1			Zeile löschen			Delete row			Delete row			Delete row			Delete row			删除行			Delete row			Delete row			Delete row


			FormRecipe.FKey[7]			-			-1			Löschen			Löschen			Löschen			Löschen			Löschen			删除			Löschen			Löschen			Löschen


			FormRecipe.FKey[8]			-			-1			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			新建			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen


			FormRecipe.FKey[9]			-			-1			Laden			Laden			Laden			Laden			Laden			载入			Laden			Laden			Laden


			FormRecipe.LabelOrder			-			-1			Auftrag			Auftrag			Auftrag			Auftrag			Auftrag			任务			Auftrag			Auftrag			Auftrag


			FormRecipe.LabelRecipe			-			-1			Rezept			Recipe			Recipe			Rezept			Rezept			配方			Rezept			Rezept			Rezept


			FormRecipe.MsgErrorWriting			-			-1			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!


			FormRecipe.New			-			-1			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen			新建			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen


			FormRecipe.ReallyDelete			-			-1			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			是否删除已修改的工作表 <{0}>			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden


			FormRecipe.Save			-			-1			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			是否保存已修改的数据?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?


			FormSettings.buttonCancel			---			-1			Abbrechen			Cancel			Cancel			Arrêter			Avbryt			取消			---			---			---


			FormSettings.buttonSave			---			-1			Speichern			Save			Save			Sauver			Spara			保存			---			---			---


			FormSettings.checkBox13			---			-1			Erweiterte Meldung			Message Extension			Message Extension			Message Extension			Message Extension			信息扩展			---			---			---


			FormSettings.checkBoxMSBF			---			-1			Nutze Maschinenbedienfeldfunktion			Use of machining operating panel			Use of machining operating panel			Utilisation du pannel machine			Använd maskinoperatörspanel			使用机械操作面板			---			---			---


			FormSettings.groupBoxMBF			---			-1			Maschinenbedienfeld			Machining Operating Panel			Machining Operating Panel			Pannel Machine			Maskinoperatörspanel			机械操作面板			---			---			---


			FormSettings.labelBatch1			---			-1			Batch Datei PCAW Host			Batch File PCAW Host			Batch File PCAW Host			Batch PCAW invité des données			Batch File PCAW Host			批文件主站传输			---			---			---


			FormSettings.labelBatch2			---			-1			Batch Datei PCAW Remote			Batch File PCAW Remote			Batch File PCAW Remote			Batch PCAW distant des données			Batch File PCAW Remote			批文件远程传输			---			---			---


			FormSettings.labelBatch3			---			-1			Batch Datei Backup			Batch File Backup			Batch File Backup			Batch sauvegarde des données			Batch File Backup			批文件备份			---			---			---


			FormSettings.labelBatch5			---			-1			CNC Programm-Editor			CNC Program-Editor			CNC Program-Editor			Editeur de programme CNC			CNC Programeditor			CNC程序编辑器			---			---			---


			FormSettings.labelEvtLog			---			-1			Spalteneigenschaften			Colum Settings			Colum Settings			Propriétés des colonnes			Kolumnegenskaper			坐标列设定			---			---			---


			FormSettings.Tools.labelTool1			-			-1			Tool1			Tool1			Tool1			Tool1			Tool1			批文件主站传输			Tool1			Tool1			Tool1


			FormStrings.tcFKey1[5]			-			-1			Maintenance			Maintenance			Maintenance			Maintenance			Maintenance			保持			Maintenance			Maintenance			Maintenance


			FormWorkpieceCount.lblWorkpiecetype			---			-1			Werkstücktyp			Type of workpiece			Type of workpiece			Type de pièce de travail			Typ av arbetsstycke			工件类型			---			---			---


			FormWorkpieceCount.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			---			---			---


			FormWorkpieceCount.Text			---			-1			Werkstückzähler			Workpiece Counter			Workpiece Counter			Compteur de pièce de travail			Detaljräknare			工件计数器			---			---			---


			FormWorkpieceCount.textBox2			---			-1			Aktueller Typ am Auslaufband			Actual type at end of belt			Actual type at end of belt			Type actuel en bout de bande			Aktuell typ vid uttransportband			末端实际类型			---			---			---


			FormWorkpieceCount.textBox3			---			-1			Programm 1 V6L			Program 1 V6L			Program 1 V6L			Programme 1 V6L			Program 1 V6L			程序 1 V6L			---			---			---


			FormWorkpieceCount.txtAll			---			-1			alle			all			all			tout			alla			所有			---			---			---


			FormWorkpieceCount.txtCounterReading			---			-1			Zählerstände zu Typ			Counter reading for type			Counter reading for type			Lecture du compteur type			Räknarställning för typ			计数器读取类型			---			---			---


			FormWorkpieceCount.wpCounter1			---			-1			Gesamtzähler			Total Counter			Total Counter			Compteur total			Totalräkanre			全局计数器			---			---			---


			FormWorkpieceCount.wpCounter2			---			-1			Tageszähler			Day Counter			Day Counter			Compteur journalier			Dagräkanre			计数器			---			---			---


			FormWorkpieceCount.wpCounter3			---			-1			Schichtzäler			Shift Counter			Shift Counter			Compteur décalage			Skifträknare			切换计数器			---			---			---


			FormZeroPointOffsets.caption			-			-1			Nullpunktoffsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets			Zero Point Offsets


			FormZeroPointOffsets.tcFKeyLeft[1]			-			-1			Channel			Channel			Channel			Channel			Channel			Channel			Channel			Channel			Channel


			FunctionKeyBack			-			-1			Zurück			Back			Back			Retour			Tillbaka			返回			Back			Back			Back


			General.AdsPortNr			-			-1			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:


			General.AmsNetId			-			-1			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:


			General.checkBoxApplicationFrame			-			-1			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame


			General.checkBoxCloseAppPrompting			-			-1			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting


			General.checkBoxManualTreeView			-			-1			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view


			General.checkBoxStartMax			-			-1			Start Maximized			Start Maximized			Start Maximized			Start Maximized			Start Maximized			窗口最大化			Start Maximized			Start Maximized			Start Maximized


			General.checkBoxStartupCNCScreen			-			-1			CNC-Fenster beim Start			Startup CNC screen			Startup CNC screen			Fenêtre CNC au démarrage			Uppstart CNC bild			启动CNC屏幕			Startup screen			Startup screen			Startup screen


			General.checkBoxViewStatusBar			-			-1			View Status Bar			View Status Bar			View Status Bar			View Status Bar			View Status Bar			视图状态条			View Status Bar			View Status Bar			View Status Bar


			General.groupBoxAdsRemote			-			-1			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings


			General.groupBoxGeneralSettings			-			-1			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings


			General.groupBoxTargetSystem			-			-1			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System


			General.labelColorTheme			-			-1			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme			Color Theme


			General.labelHeaderType			-			-1			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type			Header Type


			MachineParam.DataDlg.Desc			-			-1			Beschreibung:			Description:			Description:			Description:			Beskrivning			描述:			Description:			Description:			Description:


			MachineParam.DataDlg.EnableMinMax			-			-1			Freigabe Min Max			Enable Min Max			Enable Min Max			Enable Min Max			Enable Min Max			启用最大最小值设定			Enable Min Max			Enable Min Max			Enable Min Max


			MachineParam.DataDlg.MaxVal			-			-1			Max:			Max:			Max:			Max:			Max:			最大值:			Max:			Max:			Max:


			MachineParam.DataDlg.MinVal			-			-1			Min:			Min:			Min:			Min:			Min:			最小值:			Min:			Min:			Min:


			MachineParam.DataDlg.No			-			-1			Nr:			Nr:			Nr:			Nr:			Nr:			序号：			Nr:			Nr:			Nr:


			MachineParam.DataDlg.OutOfRange			-			-1			Wert außerhalb des Bereichs!			Value out of range!			Value out of range!			Value out of range!			Value out of range!			数值超出范围!			Value out of range!			Value out of range!			Value out of range!


			MachineParam.DataDlg.Text			-			-1			Eingabe Maske			Input Mask			Input Mask			Input Mask			Input Mask			输入掩码			Input Mask			Input Mask			Input Mask


			MachineParam.DataDlg.Unit			-			-1			Einheit:			Unit:			Unit:			Unit:			Unit:			单位:			Unit:			Unit:			Unit:


			MachineParam.DataDlg.Value			-			-1			Wert:			Value:			Value:			Valeur:			Värde:			数值:			Value:			Value:			Value:


			MachineParam.DataDlg.WrongDataType			-			-1			Falscher Datentyp!			Wrong data type!			Wrong data type!			Wrong data type!			Wrong data type!			数据类型错误!			Wrong data type!			Wrong data type!			Wrong data type!


			MachineParam.ListDlg.Description			-			-1			Beschreibung:			Description:			Description:			Description:			Beskrivning			描述:			Description:			Description:			Description:


			MachineParam.ListDlg.Disabled			-			-1			Gesperrt:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			禁用:			Disabled:			Disabled:			Disabled:


			MachineParam.ListDlg.FileName			-			-1			Dateiname:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			文件名:			Filename:			Filename:			Filename:


			MachineParam.ListDlg.Level			-			-1			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			等级:			Level:			Level:			Level:


			MachineParam.ListDlg.Name			-			-1			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			名称:			Name:			Name:			Name:


			MachineParam.ListDlg.PLCVar			-			-1			PLC Variable:			PLC Variable:			PLC Variable:			PLC Variable:			PLC Variable:			PLC 变量:			PLC Variable:			PLC Variable:			PLC Variable:


			MachineParam.ListDlg.Text			-			-1			Konfiguration			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration			配置			Configuration			Configuration			Configuration


			MachineParam.ListDlg.UserLevel			-			-1			Benutzer Ebene:			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:			用户等级:			User Level:			User Level:			User Level:


			MachineParam.lvData.Description			---			-1			Beschreibung			Description			Description			Description			Beskrivning			描述			---			---			---


			MachineParam.lvData.Max			-			-1			Max			Max			Max			Max			Max			最大值			Max			Max			Max


			MachineParam.lvData.Min			-			-1			Min			Min			Min			Min			Min			最小值			Min			Min			Min


			MachineParam.lvData.No			---			-1			Nr.			Nr.			Nr.			Nr.			Nr.			序号			---			---			---


			MachineParam.lvData.Unit			---			-1			Einheit			Unit			Unit			Unité			Enhet			单位			---			---			---


			MachineParam.lvData.Value			---			-1			Wert			Value			Value			valeur			Värde			数值			---			---			---


			PS.PLC输入点.Description			-			-1			PLC输入点			The PLC input point			PLC输入点			PLC输入点			PLC输入点			PLC输入点			---			---			---


			PS.PLC输入点.Row[01]			-			-1			Beispiel einer Real Variablen			Beispiel einer Real Variablen			Beispiel einer Real Variablen			Beispiel einer Real Variablen			Beispiel einer Real Variablen			Beispiel einer Real Variablen			Add row			Add row			Add row


			PS.PLC输入点.Row[02]			-			-1			Beispiel einer Int Variablen			Beispiel einer Int Variablen			Beispiel einer Int Variablen			Beispiel einer Int Variablen			Beispiel einer Int Variablen			Beispiel einer Int Variablen			Delete row			Delete row			Delete row


			PS.PLC输入点.Row[03]			-			-1			Beispiel einer String Variablen			Beispiel einer String Variablen			Beispiel einer String Variablen			Beispiel einer String Variablen			Beispiel einer String Variablen			Beispiel einer String Variablen			---			---			---


			PS.PLC输入点.Row[04]			-			-1			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Teil eines Arrays, Boolscher Wert			Edit entry			Edit entry			Edit entry


			PS.PLC输入点.Row[05]			-			-1			Boolscher Wert			Boolscher Wert			Boolscher Wert			Boolscher Wert			Boolscher Wert			Boolscher Wert			Insert row			Insert row			Insert row


			PS.PLC输入点.Row[06]			-			-1			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			---			---			---


			PS.PLC输出点.Description			-			-1			PLC输出点			The PLC output point			PLC输出点			PLC输出点			PLC输出点			PLC输出点			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.


			PS.PLC输出点.Row[01]			-			-1			EL1809-1-1			EL1809-1-1			EL1809-1-1			EL1809-1-1			EL1809-1-1			EL1809-1-1			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!


			PS.PLC输出点.Row[02]			-			-1			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			---			---			---


			PS.PLC输出点.Row[03]			-			-1			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			---			---			---


			PS.PLC输出点.Row[04]			-			-1			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			---			---			---


			Path.labelPath1			-			-1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1


			Path.labelPath2			-			-1			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2


			Path.labelPath3			-			-1			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3


			Path.labelPath4			-			-1			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4


			Path.labelPath5			-			-1			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5


			Path.labelPath6			-			-1			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6


			Path.labelPath7			-			-1			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7


			Path.labelPath8			-			-1			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8


			PLCStatus.Msg.FileErr			-			-1			Datei konnte nicht geöffnet werden.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			不能打开文件.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.


			PLCStatus.Msg.WrongLevel			-			-1			Falscher Benutzerlevel um die Liste zu öffnen!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			打开列表的用户等级错误!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!


			SyntaxCheck.btStart			-			-1			Aktiv			Active			Active			Active			Active			激活			Active			Active			Active


			SyntaxCheck.btStop			-			-1			Stopp			Stop			Stop			Stop			Stopp			Stop			Stop			Stop			Stop


			SyntaxCheck.lbActive			-			-1			Aktiv			Active			Active			Active			Active			激活			Active			Active			Active


			SyntaxCheck.lbHeader			-			-1			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check


			SyntaxCheck.rbDryRun			-			-1			Dry Run (ohne Achsbewegung)			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)			G代码试运行（完整执行G代码，XY轴静止）			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)


			SyntaxCheck.rbSyntaxCheck			-			-1			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			G代码语法检查（仅检查语法正确性）			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check


			System.CncVariablesListDialog.Description			-			-1			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:


			System.CncVariablesListDialog.Disabled			-			-1			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:


			System.CncVariablesListDialog.FileName			-			-1			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:


			System.CncVariablesListDialog.Level			-			-1			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:


			System.CncVariablesListDialog.Name			-			-1			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:


			System.CncVariablesListDialog.ObjectList			-			-1			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:
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			System.FormTcMenuManager.MsgWantDeleteItem			-			-1			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item
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			System.GroupPropertiesDialog.MsgWantDelete			-			-1			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:


			System.GroupPropertiesDialog.MsgWantDeleteCaption			-			-1			Eintrag löschen			Delete entry			Delete entry			Delete entry			Delete entry			删除			Delete entry			Delete entry			Delete entry
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			System.LogOnDialog.LockUser1			-			-1			Der Computer wurde gesperrt.			This computer has been locked.			Il computer è stato bloccato.			This computer has been locked.			This computer has been locked.			计算机已被锁定			This computer has been locked.			This computer has been locked.			This computer has been locked.


			System.LogOnDialog.LockUser2			-			-1			Nur berechtigte Benutzer oder ein Administrator können die Sperrung des Computers aufheben.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Solo autorizzato utente o un amministratore può sbloccare il computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			只有被许可的用户或管理员可以解锁			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.


			System.LogOnDialog.ShutDown			---			-1			Wollen Sie wirklich herunterfahren?			Do you really want to shut down?			Vuoi davvero chiudere?			Voulez vous réellemnt arrêter?			Vill du verkligen avsluta?			是否确定关闭计算机?			---			---			---


			System.LogOnDialog.ShutDown.Caption			-			-1			Herunterfahren			Shut Down			Shut Down			Arrêter			Stäng av			关闭计算机			Shut Down			Shut Down			Shut Down


			System.LogOnDialog.ShutDown.Msg			-			-1			Wollen Sie wirklich herunterfahren?			Do you really want to shut down?			Vuoi davvero chiudere?			Voulez vous réellemnt arrêter?			Vill du verkligen avsluta?			是否确定关闭计算机?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?
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			System.TcNciRParam.MenueItem.EditList			-			-1			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list


			System.TcNciRParam.MenueItem.EditRow			-			-1			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry


			System.TcNciRParam.MenueItem.InsertRow			-			-1			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row
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			System.TcNciRParam.Value			-			-1			Value			Value			Value			Value			Value			Value			Value			Value			Value
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			System.TcPlcStatus.MenueItem.RemoveList			---			-1			Liste entfernen			Remove list			Remove list			Effacer liste			Ta bort lista			删除列表			---			---			---


			System.TcPlcStatus.No			---			-1			Nr			Nr			Nr			No			Nr			序号：			---			---			---


			System.TcPlcStatus.PlcVarName			---			-1			PLC Variablen Namen			PLC Variable Name			PLC Variable Name			Nom des variables API			PLC Variabelnamn			PLC变量名称			---			---			---


			System.TcPlcStatus.Unit			---			-1			Einheit			Unit			Unit			Unité			Enhet			单位			---			---			---


			X2			---			-1																					---			---			---


			System.TcPlcStatus.WrongLevel			-			-1			Falscher Benutzerlevel um die Liste zu öffnen!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			打开列表的用户等级错误!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!
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			FormAnglePar.error2			---			-1						ADS write error, please confirm whether the address and offset are correct and whether the PLC program is running or not!												ADS 写入错误，请确认地址与偏移量是否正确及PLC程序是否运行！									


			FormCnc.bt_LaserRunning			---			-1						Laser emission in... Please pay attention to protection!												激光发射中……请注意防护！									
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			MP.List_3.Row[04]			-			-1			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率			手动快速倍率


			MP.List_3.Row[05]			-			-1			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度			Y轴 G00速度


			MP.List_3.Row[06]			-			-1			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位			Y轴 正限位
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			MP.List_3.Row[08]			-			-1			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置			X轴 回零点位置


			MP.List_3.Row[09]			-			-1			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置			Y轴 回零点位置


			MP.List_3.Row[10]			-			-1			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度


			MP.List_3.Row[11]			-			-1			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度


			MP.List_3.Row[12]			-			-1			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			Y轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度			X轴手动速度


			MP.List_3.Row[13]			-			-1			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			Y轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度			X轴手动快速速度
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			MP.List_4.Row[02]			-			-1			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压			N手动气压
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			MP.List_4.Row[05]			-			-1			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程			N气压量程
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			MP.List_5.Row[07]			-			-1			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置			清洗切割头_Z轴位置


			MP.List_5.Row[08]			-			-1			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置			清洗移动_X轴位置


			MP.List_5.Row[09]			-			-1			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置			清洗移动_Y轴位置


			MP.List_5.Row[10]			-			-1			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度			设置Z轴清洗切割头速度
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			SetZero_AngleRotation.HeadCalibrate			---			-1						HeadCalibrate			HeadCalibrate			HeadCalibrate			HeadCalibrate			切割头标定									
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			PS.PLC输出点.Row[05]			-			-1			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			Beschr			CNC轴运动 基本参数			CNC轴运动 基本参数			CNC轴运动 基本参数
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			FormMessages.tcEventLoggerList1.ColCaptionValue			---			-1			Wert			Value			数值			---			---			---


			FormMessages.tcEventLoggerList1.DetailCaptionText			---			-1			Ausführliche Meldungen			Detailed Messages			详细信息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonErrorText			---			-1			Fehler			Errors			错误			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonMessageText			---			-1			Meldungen			Messages			讯息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ButtonWarningText			---			-1			Warnungen			Warnings			警告			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionDate			---			-1			Datum			Date			日期			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionLevel			---			-1			Level			Level			等级			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionMessage			---			-1			Meldung			Message			讯息			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionModule			---			-1			Modul			Module			组件			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionMsgExt			---			-1			MsgExt			MsgExt			信息导出			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionThread			---			-1			Thread			Thread			线程			---			---			---


			FormMessages.tcEventLogView1.ColCaptionTime			---			-1			Zeit			Time			时间			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[1]			---			-1			Aktive anzeigen			View Active			查看当前			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			返回			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[2]			---			-1			Protokoll anzeigen			View Logged			查看记录			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[3]			---			-1			Details einblenden			Show Details			显示细节			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[5]			---			-1			Aktive löschen			Clear Active			清除当前			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[6]			---			-1			Protokoll löschen			Clear Logged			清除记录			---			---			---


			FormMessages.tcFKey1[7]			-			-1			Protokoll speichern			Save Logged			保存记录			---			---			---
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			FormMView.tcFKey1[1]			---			-1			Laden			Load			载入			---			---			---


			FormMView.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			返回			---			---			---
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			FormOption.tcFKey1[2]			---			-1			Einstellungen			Settings			设置			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[5]			---			-1			Sprache			Language			语言			---			---			---


			FormOption.tcFKey1[6]			-			-1			Language Strings			Language Strings			Language Strings			Language Strings			Language Strings			Language Strings


			FormOption.tcFKey1[7]			-			-1			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer			Internet Explorer


			FormPlcStatus.labelCaption			---			-1			Plc Status			Plc Status			Plc 状态			---			---			---


			FormPlcStatus.tcFKey1[7]			-			-1			Speichern			Save			保存			Save			Save			Save


			FormRecipe.CaptionDelete			-			-1			Rezept löschen			Rezept löschen			删除配方			Rezept löschen			Rezept löschen			Rezept löschen


			FormRecipe.CaptionSave			-			-1			Daten speichern			Daten speichern			数据存储			Daten speichern			Daten speichern			Daten speichern


			FormRecipe.FileName			-			-1			Dateiname:			Dateiname:			文件名:			Dateiname:			Dateiname:			Dateiname:


			FormRecipe.FKey[10]			-			-1			Speichern			Speichern			保存			Speichern			Speichern			Speichern
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			FormRecipe.FKey[12]			-			-1			Zurück			Back			返回			Back			Back			Back


			FormRecipe.FKey[4]			-			-1			Zeile einfügen			Insert row			插入行			Insert row			Insert row			Insert row


			FormRecipe.FKey[5]			-			-1			Zeile löschen			Delete row			删除行			Delete row			Delete row			Delete row


			FormRecipe.FKey[7]			-			-1			Löschen			Löschen			删除			Löschen			Löschen			Löschen


			FormRecipe.FKey[8]			-			-1			Neu anlegen			Neu anlegen			新建			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen


			FormRecipe.FKey[9]			-			-1			Laden			Laden			载入			Laden			Laden			Laden


			FormRecipe.LabelOrder			-			-1			Auftrag			Auftrag			任务			Auftrag			Auftrag			Auftrag


			FormRecipe.LabelRecipe			-			-1			Rezept			Recipe			配方			Rezept			Rezept			Rezept


			FormRecipe.MsgErrorWriting			-			-1			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!			Error writing recipe data to the PLC!


			FormRecipe.New			-			-1			Neu anlegen			Neu anlegen			新建			Neu anlegen			Neu anlegen			Neu anlegen


			FormRecipe.ReallyDelete			-			-1			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			是否删除已修改的工作表 <{0}>			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden			Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden


			FormRecipe.Save			-			-1			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			是否保存已修改的数据?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?			Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?


			FormSettings.buttonCancel			---			-1			Abbrechen			Cancel			取消			---			---			---


			FormSettings.buttonSave			---			-1			Speichern			Save			保存			---			---			---


			FormSettings.checkBox13			---			-1			Erweiterte Meldung			Message Extension			信息扩展			---			---			---


			FormSettings.checkBoxMSBF			---			-1			Nutze Maschinenbedienfeldfunktion			Use of machining operating panel			使用机械操作面板			---			---			---


			FormSettings.groupBoxMBF			---			-1			Maschinenbedienfeld			Machining Operating Panel			机械操作面板			---			---			---


			FormSettings.labelBatch1			---			-1			Batch Datei PCAW Host			Batch File PCAW Host			批文件主站传输			---			---			---


			FormSettings.labelBatch2			---			-1			Batch Datei PCAW Remote			Batch File PCAW Remote			批文件远程传输			---			---			---


			FormSettings.labelBatch3			---			-1			Batch Datei Backup			Batch File Backup			批文件备份			---			---			---


			FormSettings.labelBatch5			---			-1			CNC Programm-Editor			CNC Program-Editor			CNC程序编辑器			---			---			---


			FormSettings.labelEvtLog			---			-1			Spalteneigenschaften			Colum Settings			坐标列设定			---			---			---


			FormSettings.Tools.labelTool1			-			-1			Tool1			Tool1			批文件主站传输			Tool1			Tool1			Tool1


			FormStrings.tcFKey1[5]			-			-1			Maintenance			Maintenance			保持			Maintenance			Maintenance			Maintenance


			FormWorkpieceCount.lblWorkpiecetype			---			-1			Werkstücktyp			Type of workpiece			工件类型			---			---			---


			FormWorkpieceCount.tcFKey1[12]			---			-1			Zurück			Back			返回			---			---			---
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			FormWorkpieceCount.textBox2			---			-1			Aktueller Typ am Auslaufband			Actual type at end of belt			末端实际类型			---			---			---


			FormWorkpieceCount.textBox3			---			-1			Programm 1 V6L			Program 1 V6L			程序 1 V6L			---			---			---


			FormWorkpieceCount.txtAll			---			-1			alle			all			所有			---			---			---


			FormWorkpieceCount.txtCounterReading			---			-1			Zählerstände zu Typ			Counter reading for type			计数器读取类型			---			---			---
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			FormWorkpieceCount.wpCounter2			---			-1			Tageszähler			Day Counter			计数器			---			---			---


			FormWorkpieceCount.wpCounter3			---			-1			Schichtzäler			Shift Counter			切换计数器			---			---			---
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			General.AdsPortNr			-			-1			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:			Port Nr:


			General.AmsNetId			-			-1			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:			Ams Net Id:


			General.checkBoxApplicationFrame			-			-1			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame			Show Application Frame


			General.checkBoxCloseAppPrompting			-			-1			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting			Close App Prompting


			General.checkBoxManualTreeView			-			-1			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view			FormManual Tree view


			General.checkBoxStartMax			-			-1			Start Maximized			Start Maximized			窗口最大化			Start Maximized			Start Maximized			Start Maximized


			General.checkBoxStartupCNCScreen			-			-1			CNC-Fenster beim Start			Startup CNC screen			启动CNC屏幕			Startup screen			Startup screen			Startup screen


			General.checkBoxViewStatusBar			-			-1			View Status Bar			View Status Bar			视图状态条			View Status Bar			View Status Bar			View Status Bar


			General.groupBoxAdsRemote			-			-1			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings			Ads Remote Settings


			General.groupBoxGeneralSettings			-			-1			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings			General Settings


			General.groupBoxTargetSystem			-			-1			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System			TwinCAT Target System
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			MachineParam.lvData.Value			---			-1			Wert			Value			数值			---			---			---
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			MachineParam.MenueItemEdit.InsertRow			-			-1			Zeile einfügen			Insert row			插入行			Insert row			Insert row			Insert row
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			MP.New List.Row[11]			-			-1			Z轴正常响应值			Z Axis normal response value			Z轴正常响应值			Z轴正常响应值			Z轴正常响应值			Z轴正常响应值


			MP.New List.Row[12]			-			-1			Z轴低速响应值			Z AXis low speed response value			Z轴低速响应值			Z轴低速响应值			Z轴低速响应值			Z轴低速响应值


			MP.New List.Row[13]			-			-1			Z轴探板速度			Z axis probe velocity			Z轴探板速度			Z轴探板速度			Z轴探板速度			Z轴探板速度


			MP.New List.Row[14]			-			-1			Z轴探板加速度			Z AXIS probe acceleration			Z轴探板加速度			Z轴探板加速度			Z轴探板加速度			Z轴探板加速度


			MP.New List.Row[15]			-			-1			Z轴探板减速度			Z-axis probe slows down			Z轴探板减速度			Z轴探板减速度			Z轴探板减速度			Z轴探板减速度


			MP.New List.Row[16]			-			-1			Z轴手动速度			Z manual speed			Z轴手动速度			Z轴手动速度			Z轴手动速度			Z轴手动速度


			MP.New List.Row[17]			-			-1			Z轴手动快速			Z axis manual fast			Z轴手动快速			Z轴手动快速			Z轴手动快速			Z轴手动快速


			MP.Par_Laser_Test.Description			-			-1			激光测试参数			Laser test parameters			激光测试参数			激光测试参数			激光测试参数			激光测试参数


			MP.Par_Laser_Test.Row[01]			-			-1			激光测试功率			Laser test power			激光测试功率			激光测试功率			激光测试功率			激光测试功率


			MP.Par_Laser_Test.Row[02]			-			-1			激光测试频率			Laser frequency			激光测试频率			激光测试频率			激光测试频率			激光测试频率


			MP.Par_Laser_Test.Row[03]			-			-1			激光测试站空比			Space ratio of laser test station			激光测试站空比			激光测试站空比			激光测试站空比			激光测试站空比


			MP.Par_Laser_Test.Row[04]			-			-1			j激光测试时间 			Laser test time			激光测试时间			j激光测试时间 			j激光测试时间 			j激光测试时间 


			MyAxisDisplay.label1			---			-1			Axis Name			Axis Name			轴名称			Axis Name			Axis Name			Axis Name


			MyAxisDisplay.label2			---			-1			PCS			PCS			工件坐标			PCS			PCS			PCS


			MyAxisDisplay.label3			---			-1			MCS			MCS			机械坐标			MCS			MCS			MCS


			MyAxisDisplay.label4			---			-1			LAG			LAG			跟随误差			LAG			LAG			LAG


			Path.labelPath1			-			-1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1			NC Program Path 1


			Path.labelPath2			-			-1			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2			NC Program Path 2


			Path.labelPath3			-			-1			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3			NC Program Path 3


			Path.labelPath4			-			-1			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4			NC Program Path 4


			Path.labelPath5			-			-1			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5			NC Program Path 5


			Path.labelPath6			-			-1			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6			NC Program Path 6


			Path.labelPath7			-			-1			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7			NC Program Path 7


			Path.labelPath8			-			-1			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8			NC Program Path 8


			PLCStatus.Msg.FileErr			-			-1			Datei konnte nicht geöffnet werden.			File could not be opened.			不能打开文件.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.


			PLCStatus.Msg.WrongLevel			-			-1			Falscher Benutzerlevel um die Liste zu öffnen!			Wrong user level to open the list!			打开列表的用户等级错误!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!


			SetZero_AngleRotation.btnApply			---			-1			Apply			Apply			应用			Apply			Apply			Apply


			SetZero_AngleRotation.BtnGobackZero			---			-1			GobackZero			GobackZero			返回零点			GobackZero			GobackZero			GobackZero


			SetZero_AngleRotation.BtnSetZero			---			-1			SetWorkZero			SetWorkZero			设定零点			SetWorkZero			SetWorkZero			SetWorkZero


			SetZero_AngleRotation.Header			---			-1			SetZero_AngleRotation			SetZero_AngleRotation			零点设定-巡边			SetZero_AngleRotation			SetZero_AngleRotation			SetZero_AngleRotation


			SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoLength			---			-1			AngleRoLength			AngleRoLength			巡边长度			AngleRoLength			AngleRoLength			AngleRoLength


			SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoZero			---			-1			AngleRoZero			AngleRoZero			巡边原点			AngleRoZero			AngleRoZero			AngleRoZero


			SetZero_AngleRotation.lb_RotationAngle			---			-1			RotationAngle			RotationAngle			偏转角度			RotationAngle			RotationAngle			RotationAngle


			SetZero_AngleRotation.WorkZero			---			-1			WorkZero			WorkZero			工件零点			WorkZero			WorkZero			


			SyntaxCheck.btStart			-			-1			Aktiv			Active			激活			Active			Active			Active


			SyntaxCheck.btStop			-			-1			Stopp			Stop			Stop			Stop			Stop			Stop


			SyntaxCheck.lbActive			-			-1			Aktiv			Active			激活			Active			Active			Active


			SyntaxCheck.lbHeader			-			-1			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check


			SyntaxCheck.rbDryRun			-			-1			Dry Run (ohne Achsbewegung)			Dry Run (without axis movement)			G代码试运行（完整执行G代码，XY轴静止）			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)			Dry Run (without axis movement)


			SyntaxCheck.rbSyntaxCheck			-			-1			Syntax Check			Syntax Check			G代码语法检查（仅检查语法正确性）			Syntax Check			Syntax Check			Syntax Check


			System.CncVariablesListDialog.Description			-			-1			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:


			System.CncVariablesListDialog.Disabled			-			-1			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:


			System.CncVariablesListDialog.FileName			-			-1			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:


			System.CncVariablesListDialog.Level			-			-1			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:


			System.CncVariablesListDialog.Name			-			-1			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:


			System.CncVariablesListDialog.ObjectList			-			-1			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:			Variable/Object List:


			System.CncVariablesListDialog.Text			-			-1			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration


			System.CncVariablesListDialog.UserLevel			-			-1			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:


			System.FormSymbolBrowser.ButtonCancel			-			-1			Cancel			Cancel			取消			Cancel			Cancel			Cancel


			System.FormSymbolBrowser.ButtonOk			-			-1			OK			OK			确定			OK			OK			OK


			System.FormSymbolBrowser.DialogText			-			-1			PLC Symbol Browser			PLC Symbol Browser			PLC Symbol Browser			PLC Symbol Browser			PLC Symbol Browser			PLC Symbol Browser


			System.FormTcMenuManager.btAddElement			-			-1			<-			<-			<-			<-			<-			<-


			System.FormTcMenuManager.btCancel			-			-1			Cancel			Cancel			取消			Cancel			Cancel			Cancel


			System.FormTcMenuManager.btDeleteElement			-			-1			Delete			Delete			Delete			Delete			Delete			Delete


			System.FormTcMenuManager.btLoad			-			-1			Load			Load			Load			Load			Load			Load


			System.FormTcMenuManager.btOk			-			-1			OK			OK			确定			OK			OK			OK


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label1			-			-1			Default Text:			Default Text:			Default Text:			Default Text:			Default Text:			Default Text:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label2			-			-1			Tclm-Indexer:			Tclm-Indexer:			Tclm-Indexer:			Tclm-Indexer:			Tclm-Indexer:			Tclm-Indexer:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label3			-			-1			Icon:			Icon:			Icon:			Icon:			Icon:			Icon:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label4			-			-1			BackColor:			BackColor:			BackColor:			BackColor:			BackColor:			BackColor:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label5			-			-1			Access:			Access:			Access:			Access:			Access:			Access:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label6			-			-1			Type / Behavior:			Type / Behavior:			Type / Behavior:			Type / Behavior:			Type / Behavior:			Type / Behavior:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label7			-			-1			Data:			Data:			Data:			Data:			Data:			Data:


			System.FormTcMenuManager.FKeyProperties.label8			-			-1			Arguments:			Arguments:			Arguments:			Arguments:			Arguments:			Arguments:


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.checkBoxDF			-			-1			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.groupBox1			-			-1			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame			Designer Frame


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.label1			-			-1			Type:			Type:			Type:			Type:			Type:			Type:


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.label2			-			-1			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.label3			-			-1			Frame name:			Frame name:			Frame name:			Frame name:			Frame name:			Frame name:


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.label4			-			-1			CreateOnStartup:			CreateOnStartup:			CreateOnStartup:			CreateOnStartup:			CreateOnStartup:			CreateOnStartup:


			System.FormTcMenuManager.FormProperties.label5			-			-1			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:			File Name:


			System.FormTcMenuManager.FormText			-			-1			TcMenuManager			TcMenuManager			TcMenuManager			TcMenuManager			TcMenuManager			TcMenuManager


			System.FormTcMenuManager.labelFormsCount			-			-1			Forms count:			Forms count:			Forms count:			Forms count:			Forms count:			Forms count:


			System.FormTcMenuManager.MsgCannotDeleteForm			-			-1			This form cannot be deleted			This form cannot be deleted			This form cannot be deleted			This form cannot be deleted			This form cannot be deleted			This form cannot be deleted


			System.FormTcMenuManager.MsgCannotDeleteFormCaptio			-			-1			Delete			Delete			Delete			Delete			Delete			Delete


			System.FormTcMenuManager.MsgItemExists			-			-1			Item already exists in object list			Item already exists in object list			Item already exists in object list			Item already exists in object list			Item already exists in object list			Item already exists in object list


			System.FormTcMenuManager.MsgItemExistsCaption			-			-1			Add element			Add element			Add element			Add element			Add element			Add element


			System.FormTcMenuManager.MsgWantDeleteItem			-			-1			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item			Are you sure you want to delete this item


			System.GroupPropertiesDialog.buttonAdd			-			-1			Hinzufügen			Add			增加			Add			Add			Add


			System.GroupPropertiesDialog.buttonApply			-			-1			Apply			Apply			Apply			Apply			Apply			Apply


			System.GroupPropertiesDialog.buttonClose			-			-1			Schließen			Close			关闭			Close			Close			Close


			System.GroupPropertiesDialog.buttonOk			-			-1			OK			OK			确定			OK			OK			OK


			System.GroupPropertiesDialog.buttonRemove			-			-1			Remove			Remove			Remove			Remove			Remove			Remove


			System.GroupPropertiesDialog.Caption			-			-1			Group Properties			Group Properties			Group Properties			Group Properties			Group Properties			Group Properties


			System.GroupPropertiesDialog.labelGroupPolicy			-			-1			Group Policy			Group Policy			Group Policy			Group Policy			Group Policy			Group Policy


			System.GroupPropertiesDialog.LabelMembers			-			-1			Members:			Members:			Members:			Members:			Members:			Members:


			System.GroupPropertiesDialog.MsgWantDelete			-			-1			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:


			System.GroupPropertiesDialog.MsgWantDeleteCaption			-			-1			Eintrag löschen			Delete entry			删除			Delete entry			Delete entry			Delete entry


			System.GroupPropertiesDialog.NoPolicies			-			-1			No policies defined			No policies defined			No policies defined			No policies defined			No policies defined			No policies defined


			System.GroupPropertiesDialog.TabColumn1			-			-1			Policy			Policy			Policy			Policy			Policy			Policy


			System.GroupPropertiesDialog.TabColumn2			-			-1			Security Settings			Security Settings			Security Settings			Security Settings			Security Settings			Security Settings


			System.GroupPropertiesDialog.TabPage1			-			-1			General			General			General			General			General			General


			System.GroupPropertiesDialog.TabPage2			-			-1			Policy			Policy			Policy			Policy			Policy			Policy


			System.LogOnDialog.buttonCancel			---			-1			Abbrechen			Cancel			取消			---			---			---


			System.LogOnDialog.buttonLockComputer			---			-1			Computer Sichern			Lock Computer			锁定计算机			---			---			---


			System.LogOnDialog.buttonLockOff			---			-1			Ausloggen			Lock Off…			锁定并离开…			---			---			---


			System.LogOnDialog.buttonOk			---			-1			OK			OK			确定			---			---			---


			System.LogOnDialog.buttonShutDown			---			-1			Herunterfahren			Shut Down			关闭计算机			---			---			---


			System.LogOnDialog.buttonUserAdmin			---			-1			Benutzerverwaltung			User Admin			用户管理			---			---			---


			System.LogOnDialog.groupBoxLogOn			---			-1			Anmelde Information			Logon Information			登录信息			---			---			---


			System.LogOnDialog.labelLogOnTime			---			-1			Anmeldedatum:			Logon Date:			登录日期:			---			---			---


			System.LogOnDialog.labelLogOnUser			---			-1			 ist eingeloggt als			 is logged on as			登录为			---			---			---


			System.LogOnDialog.labelPassword			---			-1			Kennwort:			Password:			密码:			---			---			---


			System.LogOnDialog.labelUserName			---			-1			Benutzer Name:			User name:			用户名:			---			---			---


			System.LogOnDialog.LockUser1			-			-1			Der Computer wurde gesperrt.			This computer has been locked.			计算机已被锁定			This computer has been locked.			This computer has been locked.			This computer has been locked.


			System.LogOnDialog.LockUser2			-			-1			Nur berechtigte Benutzer oder ein Administrator können die Sperrung des Computers aufheben.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			只有被许可的用户或管理员可以解锁			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.			Only permitted users or an administrator can unlock this computer.


			System.LogOnDialog.ShutDown			---			-1			Wollen Sie wirklich herunterfahren?			Do you really want to shut down?			是否确定关闭计算机?			---			---			---


			System.LogOnDialog.ShutDown.Caption			-			-1			Herunterfahren			Shut Down			关闭计算机			Shut Down			Shut Down			Shut Down


			System.LogOnDialog.ShutDown.Msg			-			-1			Wollen Sie wirklich herunterfahren?			Do you really want to shut down?			是否确定关闭计算机?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?


			System.NciRParamListDialog.Description			-			-1			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:


			System.NciRParamListDialog.Disabled			-			-1			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:			Disabled:


			System.NciRParamListDialog.FileName			-			-1			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:			Filename:


			System.NciRParamListDialog.Level			-			-1			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:			Level:


			System.NciRParamListDialog.Name			-			-1			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:			Name:


			System.NciRParamListDialog.NciChannelId			-			-1			NCI Channel Id:			NCI Channel Id:			NCI Channel Id:			NCI Channel Id:			NCI Channel Id:			NCI Channel Id:


			System.NciRParamListDialog.Text			-			-1			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration			Configuration


			System.NciRParamListDialog.UserLevel			-			-1			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:			User Level:


			System.NciRParamRowDialog.Desc			-			-1			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:			Description:


			System.NciRParamRowDialog.Nr			-			-1			Nr:			Nr:			Nr:			Nr:			Nr:			Nr:


			System.NciRParamRowDialog.ParameterOffset			-			-1			Parameter offset:			Parameter offset:			Parameter offset:			Parameter offset:			Parameter offset:			Parameter offset:


			System.NciRParamRowDialog.Text			-			-1			Edit Row			Edit Row			Edit Row			Edit Row			Edit Row			Edit Row


			System.NciRParamRowDialog.Unit			-			-1			Unit:			Unit:			Unit:			Unit:			Unit:			Unit:


			System.NciRParamRowDialog.Value			-			-1			Value:			Value:			Value:			Value:			Value:			Value:


			System.PlcStatusListDialog.Description			-			-1			Beschreibung:			Description:			描述：			Description:			Description:			Description:


			System.PlcStatusListDialog.Disabled			-			-1			Ausgeblendet:			Disabled:			禁用:			Disabled:			Disabled:			Disabled:


			System.PlcStatusListDialog.FileName			-			-1			Dateiname:			Filename:			文件名:			Filename:			Filename:			Filename:


			System.PlcStatusListDialog.Level			-			-1			Ebene:			Level:			级别:			Level:			Level:			Level:


			System.PlcStatusListDialog.Name			-			-1			Name:			Name:			名称:			Name:			Name:			Name:


			System.PlcStatusListDialog.Text			-			-1			Konfiguration			Configuration			配置			Configuration			Configuration			Configuration


			System.PlcStatusListDialog.UserLevel			-			-1			Benutzer Ebene:			User Level:			用户等级:			User Level:			User Level:			User Level:


			System.PlcStatusRowDialog.Desc			-			-1			Beschreibung:			Description:			描述:			Description:			Description:			Description:


			System.PlcStatusRowDialog.No			-			-1			Nr:			Nr:			序号：			Nr:			Nr:			Nr:


			System.PlcStatusRowDialog.PlcVar			-			-1			Plc variable:			Plc variable:			Plc 变量:			Plc variable:			Plc variable:			Plc variable:


			System.PlcStatusRowDialog.Text			-			-1			Zeile editieren			Edit row			编辑行			Edit row			Edit row			Edit row


			System.PlcStatusRowDialog.Unit			-			-1			Einheit:			Unit:			单位:			Unit:			Unit:			Unit:


			System.PlcStatusRowDialog.Value			-			-1			Wert:			Value:			数值:			Value:			Value:			Value:


			System.SelectUserGroupDialog.buttonCancel			-			-1			Cancel			Cancel			取消			Cancel			Cancel			Cancel


			System.SelectUserGroupDialog.buttonOk			-			-1			OK			OK			确定			OK			OK			OK


			System.SelectUserGroupDialog.GroupBox1			-			-1			Select user group			Select user group			Select user group			Select user group			Select user group			Select user group


			System.SelectUserGroupDialog.Text			-			-1			Add User Group			Add User Group			Add User Group			Add User Group			Add User Group			Add User Group


			System.TcNciRParam.Comment			-			-1			Comment			Comment			Comment			Comment			Comment			Comment


			System.TcNciRParam.Description			-			-1			Description			Description			Description			Description			Description			Description


			System.TcNciRParam.FileErr			-			-1			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.


			System.TcNciRParam.MenueItem.AddList			-			-1			Add list			Add list			Add list			Add list			Add list			Add list


			System.TcNciRParam.MenueItem.AddRow			-			-1			Add row			Add row			Add row			Add row			Add row			Add row


			System.TcNciRParam.MenueItem.DeleteRow			-			-1			Delete row			Delete row			Delete row			Delete row			Delete row			Delete row


			System.TcNciRParam.MenueItem.EditList			-			-1			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list			Edit list


			System.TcNciRParam.MenueItem.EditRow			-			-1			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry			Edit entry


			System.TcNciRParam.MenueItem.InsertRow			-			-1			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row			Insert row


			System.TcNciRParam.MenueItem.RemoveList			-			-1			Remove list			Remove list			Remove list			Remove list			Remove list			Remove list


			System.TcNciRParam.No			-			-1			Nr			Nr			Nr			Nr			Nr			Nr


			System.TcNciRParam.ParameterOffset			-			-1			Parameter Offset			Parameter Offset			Parameter Offset			Parameter Offset			Parameter Offset			Parameter Offset


			System.TcNciRParam.Unit			-			-1			Unit			Unit			Unit			Unit			Unit			Unit


			System.TcNciRParam.Value			-			-1			Value			Value			Value			Value			Value			Value


			System.TcNciRParam.WrongLevel			-			-1			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!


			System.TcPlcStatus.Comment			-			-1			Kommentar			Comment			注释			Comment			Comment			Comment


			System.TcPlcStatus.Description			---			-1			Beschreibung			Description			描述			---			---			---


			System.TcPlcStatus.FileErr			-			-1			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.			File could not be opened.


			System.TcPlcStatus.MenueItem.AddList			---			-1			Liste hinzufügen			Add list			添加列表			---			---			---


			System.TcPlcStatus.MenueItem.AddRow			-			-1			Zeile hinzufügen			Add row			添加行			Add row			Add row			Add row


			System.TcPlcStatus.MenueItem.DeleteRow			-			-1			Zeile löschen			Delete row			删除行			Delete row			Delete row			Delete row


			System.TcPlcStatus.MenueItem.EditList			---			-1			Liste editieren			Edit list			编辑列表			---			---			---


			System.TcPlcStatus.MenueItem.EditRow			-			-1			Eintrag bearbeiten			Edit entry			编辑条目			Edit entry			Edit entry			Edit entry


			System.TcPlcStatus.MenueItem.InsertRow			-			-1			Zeile einfügen			Insert row			插入行			Insert row			Insert row			Insert row


			System.TcPlcStatus.MenueItem.RemoveList			---			-1			Liste entfernen			Remove list			删除列表			---			---			---


			System.TcPlcStatus.No			---			-1			Nr			Nr			序号：			---			---			---


			System.TcPlcStatus.PlcVarName			---			-1			PLC Variablen Namen			PLC Variable Name			PLC变量名称			---			---			---


			System.TcPlcStatus.Unit			---			-1			Einheit			Unit			单位			---			---			---


			System.TcPlcStatus.Value			---			-1			Wert			Value			数值			---			---			---


			System.TcPlcStatus.WrongLevel			-			-1			Falscher Benutzerlevel um die Liste zu öffnen!			Wrong user level to open the list!			打开列表的用户等级错误!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!			Wrong user level to open the list!


			System.TcUserLevel0			-			-1			Administrator			Administrator			Administrator			Administrator			Administrator			Administrator


			System.TcUserLevel1			-			-1			Supervisor			Supervisor			Supervisor			Supervisor			Supervisor			Supervisor


			System.TcUserLevel2			-			-1			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser


			System.TcUserLevel3			-			-1			Standardbenutzer			Standarduser			Standarduser			Standarduser			Standarduser			Standarduser


			System.TcUserLevel4			-			-1			Benutzer			User			用户			User			User			User


			System.TcUserLevel5			-			-1			None			None			None			None			None			None


			System.TwinCAT.PlcStatus0			-			-1			-			-			-			-			-			-


			System.TwinCAT.PlcStatus1			-			-1			PLC			PLC			PLC			PLC			PLC			PLC


			System.TwinCAT.PlcStatus2			-			-1			PLC (Remote)			PLC (Remote)			PLC (Remote)			PLC (Remote)			PLC (Remote)			PLC (Remote)


			System.TwinCAT.SystemStatus0			-			-1			-			-			-			-			-			-


			System.TwinCAT.SystemStatus1			-			-1			STOP			STOP			STOP			STOP			STOP			STOP


			System.TwinCAT.SystemStatus2			-			-1			CONFIG			CONFIG			CONFIG			CONFIG			CONFIG			CONFIG


			System.TwinCAT.SystemStatus3			-			-1			RUN			RUN			RUN			RUN			RUN			RUN


			System.UserLogOn.ShutDown.Caption			-			-1			Herunterfahren			Shut Down			关闭计算机			Shut Down			Shut Down			Shut Down


			System.UserLogOn.ShutDown.Msg			-			-1			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?			Do you really want to shut down?


			System.UserManagerDialog.buttonAdd			-			-1			Hinzufügen			Add			增加			Add			Add			Add


			System.UserManagerDialog.buttonClose			-			-1			Schließen			Close			关闭			Close			Close			Close


			System.UserManagerDialog.buttonDelete			-			-1			Löschen			Delete			删除			Delete			Delete			Delete


			System.UserManagerDialog.buttonProperties			-			-1			Eigenschaften			Properties			属性			Properties			Properties			Properties


			System.UserManagerDialog.buttonSave			-			-1			Speichern			Save			保存			Save			Save			Save


			System.UserManagerDialog.FormText			-			-1			Benutzerverwaltung			User Administration			用户管理			User administration			User administration			User administration


			System.UserManagerDialog.Groups			-			-1			Gruppen			Groups			群组			Groups			Groups			Groups


			System.UserManagerDialog.ListDescr0			-			-1			Name			Name			名字			Name			Name			Name


			System.UserManagerDialog.ListDescr1			-			-1			Kompletter Name			Full Name			全名			Full Name			Full Name			Full Name


			System.UserManagerDialog.ListDescr2			-			-1			Beschreibung			Description			描述			Description			Description			Description


			System.UserManagerDialog.ListDescr3			-			-1			Group			Group			Group			Group			Group			Group


			System.UserManagerDialog.ListDescr4			-			-1			Sprache			Language			语言			Language			Language			Language


			System.UserManagerDialog.LogOn.Caption			-			-1			Computer ist gesperrt.			Computer Locked.			计算机被锁定.			Computer Locked.			Computer Locked.			Computer Locked.


			System.UserManagerDialog.Msg_ReallyDelete			-			-1			Wollen Sie den Eintrag wirklich löschen: 			Do you really want to delete the item: 			是否确定删除本项目:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:			Do you really want to delete the item:


			System.UserManagerDialog.Msg_ReallyDeleteCaption			-			-1			Eintrag löschen			Delete Entry			删除			Delete Entry			Delete Entry			Delete Entry


			System.UserManagerDialog.NewUser			-			-1			Neuer Benutzer			New User			新用户			New User			New User			New User


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[0]			-			-1			Administratoren haben vollständigen und uneingeschränkten Zugriff auf die Anwendung.			Administrators have complete and unrestricted access to the application.			Administratoren haben vollständigen und uneingeschränkten Zugriff auf die Anwendung.			Administrators have complete and unrestricted access to the application			Administrators have complete and unrestricted access to the application			Administrators have complete and unrestricted access to the application


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[1]			-			-1			Supervisor hat Beschränkungen um auf die Benutzerverwaltung zuzugreifen.			Supervisor restrictions to access user management.			Supervisor hat Beschränkungen um auf die Benutzerverwaltung zuzugreifen.			Supervisor restrictions to access user management.			Supervisor restrictions to access user management.			Supervisor restrictions to access user management.


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[2]			-			-1			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser			Superuser


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[3]			-			-1			Standarduser			Standarduser			Standarduser			Standarduser			Standarduser			Standarduser


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[4]			-			-1			Users have limited access			Users have limited access			Users have limited access			Users have limited access			Users have limited access			Users have limited access


			System.UserManagerDialog.TcUserGroup.Descr[5]			-			-1			No user, no access			No user, no access			No user, no access			No user, no access			No user, no access			No user, no access


			System.UserManagerDialog.Type			-			-1			Typ			Type			类型			Type			Type			Type


			System.UserManagerDialog.Users			-			-1			Benutzer			Users			用户			Users			Users			Users


			System.UserManagerDialog.UsersAndGroups			-			-1			Lokale Benutzer und Gruppen			Local Users and Groups			本地用户群组			Local Users and Groups			Local Users and Groups			Local Users and Groups


			System.UserManagerDialog.WrongPassword1			-			-1			Das Kennwort ist falsch. Geben Sie das Kennwort noch mal ein.			The password is incorrect. Please retype your password.			密码不正确.请重新输入密码.			The password is incorrect. Please retype your password.			The password is incorrect. Please retype your password.			The password is incorrect. Please retype your password.


			System.UserManagerDialog.WrongPassword2			-			-1			Bei Kennwörtern wird die Groß-/Kleinschreibung beachtet.			Letters in passwords must be typed using the correct case.			请确认大小写正确			Letters in passwords must be typed using the correct case.			Letters in passwords must be typed using the correct case.			Letters in passwords must be typed using the correct case.


			System.UserManagerDialog.WrongUser1			-			-1			Der Computer ist gesperrt.			This computer is locked.			计算机被锁定.			This computer is locked.			This computer is locked.			This computer is locked.


			System.UserManagerDialog.WrongUser2			-			-1			Stellen Sie sicher, dass Ihr Benutzername und Kennwort richtig sind.			Make sure your User name is correct, then type your password again			请确认用户名输入正确,然后再次输入密码			Make sure your User name is correct, then type your password again			Make sure your User name is correct, then type your password again			Make sure your User name is correct, then type your password again


			System.UserPropertiesDialog.buttonAdd			-			-1			Hinzufügen			Add			增加			Add			Add			Add


			System.UserPropertiesDialog.buttonApply			---			-1			Übernehmen			Apply			接受			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.buttonClose			---			-1			Schließen			Close			关闭			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.buttonOk			---			-1			OK			OK			确定			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.buttonRemove			-			-1			Remove			Remove			Remove			Remove			Remove			Remove


			System.UserPropertiesDialog.checkBoxAutoLogOff			-			-1			Automatic logoff if inactive for			Automatic logoff if inactive for			Automatic logoff if inactive for			Automatic logoff if inactive for			Automatic logoff if inactive for			Automatic logoff if inactive for


			System.UserPropertiesDialog.checkBoxAutoLogOn			---			-1			Benutzer wird automatisch angemeldet			User can logged on automatically			自动登录			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.checkBoxDisabled			---			-1			Konto ist gesperrt			Account is disabled			禁用该用户			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.groupBox1			---			-1			Schicht:			Shift:			转换:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label1			---			-1			Benutzername:			User name:			用户名:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label10			-			-1			minutes			minutes			minutes			minutes			minutes			minutes


			System.UserPropertiesDialog.label2			---			-1			Gesamter Name			Full name:			全名:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label3			---			-1			Beschreibung:			Description:			描述：			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label4			---			-1			Kennwort:			Password:			密码:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label5			---			-1			Mitglied von:			Member Of:			属于用户组:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label6			---			-1			Sprache:			Language:			语言:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label7			---			-1			Start:			Start:			开始:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label8			---			-1			Ende:			End:			结束:			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.label9			---			-1			Benutzereinstellungen			Edit user properties			编辑用户信息			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.ListDescr0			---			-1			Name			Name			名字			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.ListDescr1			---			-1			Kompletter Name			Full Name			全名			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.ListDescr2			---			-1			Beschreibung			Description			描述			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.ListDescr3			---			-1			Typ			Type			类型			---			---			---


			System.UserPropertiesDialog.ListDescr4			-			-1			Sprache			Language			语言			Language			Language			Language


			System.UserPropertiesDialog.MsgRemoveUser			-			-1			Do you really want to delete the item '			Do you really want to delete the item '			Do you really want to delete the item '			Do you really want to delete the item '			Do you really want to delete the item '			Do you really want to delete the item '


			System.UserPropertiesDialog.MsgRemoveUserCaption			-			-1			Eintrag löschen			Delete entry			删除			Delete entry			Delete entry			Delete entry


			System.UserPropertiesDialog.tabPage1			-			-1			General			General			General			General			General			General


			System.UserPropertiesDialog.tabPage2			-			-1			Mitglied von			Member Of			属于用户组			Member Of			Member Of			Member Of


			System.UserPropertiesDialog.tabPage3			-			-1			Profile			Profile			Profile			Profile			Profile			Profile


			TcAxesList.groupBox1			---			-1			  Achsen			  Axes			轴			---			---			---


			TcAxesList.label1			-			-1			  Axes			  Axes			轴			  Axes			  Axes			  Axes


			TcAxesList.label3			---			-1			Istposition			Actual position			实际位置			---			---			---


			TcAxesList.label4.ActivePosition			---			-1			Aktive Position			Active position			激活位置			---			---			---


			TcAxesList.label4.DistToGo			---			-1			Restweg			Distance to go			剩余距离			---			---			---


			TcAxesList.label4.EndPosition			---			-1			Zielposition			End position			终点位置			---			---			---


			TcAxesList.label4.LagDistance			---			-1			Schleppabstand			Lag distance			滞后距离			---			---			---


			TcAxesList.label5			---			-1			Restweg			Distance to go			剩余距离			---			---			---


			TcAxesList.labelACS			---			-1			M |			M |			M |			M |			M |			M |


			TcAxesList.labelPCS			---			-1			W |			P |			P |			P |			P |			P |


			TcAxesList.menuItemACS			---			-1			MKS			ACS			绝对坐标系			ACS			ACS			ACS


			TcAxesList.menuItemPCS			---			-1			WKS			PCS			工件坐标系			PCS			PCS			PCS


			TcFormManual.SystemText0			-			-1			Name			Name			名字			Name			Name			Name


			TcFormManual.SystemText1			-			-1			Beschreibung			Description			描述			Beschreibung			Beschreibung			Beschreibung


			TcFormManual.SystemText10			-			-1			Enabled			Enabled			Enabled			Enabled			Enabled			Enabled


			TcFormManual.SystemText11			-			-1			Nr.			Nr.			序号			Nr.			Nr.			Nr.


			TcFormManual.SystemText12			-			-1			Nr.			Nr.			序号			Nr.			Nr.			Nr.


			TcFormManual.SystemText13			-			-1			Beschreibung			Description			描述			Description			Description			Description


			TcFormManual.SystemText14			-			-1			Funktionsname 'Ein'			Funktionsname 'Ein'			Funktionsname 'Ein'			Funktionsname 'Ein'			Funktionsname 'Ein'			Funktionsname 'Ein'


			TcFormManual.SystemText15			-			-1			Funktionsname 'Aus'			Funktionsname 'Aus'			Funktionsname 'Aus'			Funktionsname 'Aus'			Funktionsname 'Aus'			Funktionsname 'Aus'


			TcFormManual.SystemText2			-			-1			Symbolname Ein			Symbolname Ein			Symbolname Ein			Symbolname Ein			Symbolname Ein			Symbolname Ein


			TcFormManual.SystemText3			-			-1			Symbolname Aus			Symbolname Aus			Symbolname Aus			Symbolname Aus			Symbolname Aus			Symbolname Aus


			TcFormManual.SystemText4			-			-1			Symbolname Status			Symbolname Status			Symbolname Status			Symbolname Status			Symbolname Status			Symbolname Status


			TcFormManual.SystemText5			-			-1			Symbolname Infotext			Symbolname Infotext			Symbolname Infotext			Symbolname Infotext			Symbolname Infotext			Symbolname Infotext


			TcFormManual.SystemText6			-			-1			ServerNetId			ServerNetId			ServerNetId			ServerNetId			ServerNetId			ServerNetId


			TcFormManual.SystemText7			-			-1			ServerPort			ServerPort			ServerPort			ServerPort			ServerPort			ServerPort


			TcFormManual.SystemText8			-			-1			Index			Index			Index			Index			Index			Index


			TcFormManual.SystemText9			-			-1			in Auswahlliste			in Auswahlliste			in Auswahlliste			in Auswahlliste			in Auswahlliste			in Auswahlliste


			TcOverride.Caption			-			-1			 Override			 Override			 Override			 Override			 Override			 Override


			TCSpeedControl.groupBox1			---			-1			Vorschub                m/min			Feed                   m/min			进给                    m/min			---			---			---


			TCSpeedControl.groupBox2			---			-1			Spindel                   U/min			Spindle                    RPM			主轴                    RPM			---			---			---


			TCSpeedControl.label1			---			-1			 Ist :			 Act :			当前：			---			---			---


			TCSpeedControl.label2			---			-1			 Vorschub           m/min			 Feed                    m/min			进给       m/min			---			---			---


			TcSpeedControl.label5			-			-1			 Spindel                  U/min			 Spindel                  U/min			主轴：                 U/min			 Spindel                  U/min			 Spindel                  U/min			 Spindel                  U/min


			TcTechnoData.label6			---			-1			Technologiedaten			Technology Data			技术数据			---			---			---


			TeachIn.lbHeader			-			-1			Teach In			Teach In			示教			Teach In			Teach In			Teach In


			UserHeader.Label1			-			-1			User Header			User Header			User Header			User Header			User Header			User Header


			UserHeader.Label2			-			-1			Running			Running			Running			Running			Running			Running


			x			---			-1			TcHmiPro Application			TcHmiPro Application			TwinCat人机应用程序			TcHmiPro Application			TcHmiPro Application			TcHmiPro Application









╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/_TC2_Settings.bat

echo on

copy .\tc2\appset.xml .\appset.xml








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/System/_TC3_Settings.bat

echo on

copy .\tc3\appset.xml .\appset.xml








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcAppIoDiagnostic.dll
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcApplication.pdb
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcApplication.vshost.exe.manifest

 
   
   
     
       
         
      
    
  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/tcAppPlcManual.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcAppUser.usr





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcHMI.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcMenu/FrameSystem.xml

 
	 
		 Frame1
		 7
		 
			 Beckhoff.Forms
		
		 
			 Beckhoff.Forms
		
		 
			 System.Windows.Forms
		
		 
			 Beckhoff.Forms
		
		 
			 System.Windows.Forms
		
		 
			 Beckhoff.Forms
		
		 
			 System.Windows.Forms
		
	







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/bin/Debug/TcMenu/TcMenu.xml

 
	 
		 TcApplication.FormMain
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Messages
				 FormMain.tcFKey1[1]
				 Form
				 FormMessages
			
			 
				 PLC IO状态
				 
				 5
				 Form
				 FormPlcStatus
			
			 
				 
				 
				 0
				 None
			
			 
				 Optionen
				 FormMain.tcFKey1[10]
				 2
				 Form
				 FormOption
			
			 
				 关闭计算机
				 
				 Red
				 4
				 ShutDown
			
			 
				 机器参数
				 
				 3
				 Form
				 FormMaschPara
			
			 
				 CNC应用
				 
				 5
				 Form
				 FormCnc
			
			 
				 退出
				 
				 ffb9b906
				 4
				 ExitProgram
			
			 
				 用户管理
				 
				 0
				 Command
				 FormMain.UserManagerDialog();
			
			 
				 登录
				 
				 5
				 Command
				 FormMain.UserAdminDialog(true, false, false);  /* bHideBackground, bAutoLogOn, bLockComputer */
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormCnc
		 true
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Störung löschen
				 FormCnc.tcFKey1[8]
				 WriteSymbol
				 .PLCStoerungLoeschen
				 TRUE
			
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
			 
				 图形显示
				 
				 5
				 Form
				 FormNcGraphics
			
			 
				 激光参数
				 
				 4
				 Form
				 MyForm
			
			 
				 功能按键
				 
				 5
				 Form
				 FormManual
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormRecipe
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormMessages
		 true
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.Form8
		 false
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Write Symbol
				 WriteSymbol
				 .PlcTestInt
				 100
			
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormPlcStatus
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Save
				 FormPlcStatus.tcFKey1[7]
				 \Bitmap\Save.ico
				 2
				 Command
				 Save();
			
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormOption
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Help
				 FormOption.tcFKey1[1]
				 \Bitmap\Help.ico
				 5
				 Command
				 FormMain.SystemInfoDialog();
			
			 
				 Settings
				 FormOption.tcFKey1[2]
				 0
				 Form
				 FormAppSettings
			
			 
				 Sprachwahl
				 FormOption.tcFKey1[5]
				 \Bitmap\Flags\deutsch.gif
				 Form
				 FormLanguage
			
			 
				 Language Dialog
				 
				 5
				 Form
				 FormStrings
			
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormAppSettings
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
			 
				 Save
				 
				 5
				 Command
				 Save();
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormLanguage
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormManual
		 false
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
			 
				 激光器
				 
				 5
				 
			
			 
				 照明/气体
				 
				 5
				 
			
			 
				 报警屏蔽
				 
				 5
				 
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormMaschPara
		 true
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Save
				 FormMaschParam.tcFKey1[6]
				 \Bitmap\Save.ico
				 0
				 Command
				 Save();
			
			 
				 Write to PLC
				 FormMaschParam.tcFKey1[7]
				 5
				 Command
				 WriteToPlc();
			
			 
				 Zurück
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormStrings
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 Maintenance
				 
				 0
				 Command
				 FormStrings.MaintenanceDB();
			
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormAppSettings
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.FormNciRParam
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
			 
				 Save
				 
				 \Bitmap\Save.ico
				 5
				 Command
				 Save();
			
		
	
	 
		 TcNcGraphicsPlugIn.FormNcGraphics
		 \PlugIns\Beckhoff.Forms.Nc.Graphics.dll
		 
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
			
		
	
	 
		 TcApplication.MyForm
		 \TcApplication.exe
		 
			 
				 FunctionKeyBack
				 FunctionKeyBack
				 Back
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;

using System.Reflection;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for Form8.

	/// </summary>

	public partial class Form8 : FormTcApp

	{

		private Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer adsNcServer;

		Timer updateTimer;



		public Form8()

		{

			InitializeComponent();



			adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			adsNcServer = MainApp.GetDoc().AdsNcServer;



			tcPictureBox1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcPictureBox2.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcImageButton1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcImageButton2.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcImageButton3.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcImageButton4.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			tcPlcConnect1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

		}



		public void Message(string msg)

		{

			MessageBox.Show(msg);

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void FKeyWriteSymbol(string symbol, string value)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(symbol, value);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Error in FKeyWriteSymbol()", ex);

				}

			}

		}



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyText(1, "Menü");

			fKey.FKeyText(2, "Test");

			fKey.FKeyText(3, "Swap");

			fKey.FKeyText(4, "Menü2");

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					FormTcMenuManager setup = new FormTcMenuManager(LocalMenu);

					setup.ShowDialog();

					break;



				case 2:

					string[] elements;

					LocalMenu.GetPathElements(out elements);

					string tmp = "";

					for (int i = 0; i < elements.Length; i++)

					{

						tmp = tmp + elements[i] + ">";

					}

					MessageBox.Show(tmp);

					break;



				case 3:

					{

						int a = 3;

						int b = 4;



						Swap(ref a, ref b);

					}

					break;



				case 4:

					LocalMenu.MenuManager();

					break;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Swap data of type <typeparamref name="T"/>

		/// </summary>

		/// <param name="lhs">left <typeparamref name="T"/> to swap</param>

		/// <param name="rhs">right <typeparamref name="T"/> to swap</param>

		/// <typeparam name="T">The element type to swap</typeparam>

		public void Swap<T>(ref T lhs, ref T rhs)

		{

			T temp;

			temp = lhs;

			lhs = rhs;

			rhs = temp;

		}



		void Form8_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

		}



		#endregion



		private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			string[] lines;

			bool lineChanged;

			int activeLine = adsNcServer.NcClient.ProgramSection(1, "", out lines, out lineChanged);

			//put lines to textbox

			//textBox1.Text = lines[0] + "\r\n" + lines[1] + "\r\n" + lines[2];

		}



		private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			adsNcServer.NcClient.ProgramSectionNumberOfLines(1, 10);

		}



		private void Form8_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			LocalMenu.AddObject(this);

		}



		private void tcImageButton2_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			LocalMenu.RemoveObject(this);

		}



		private void tcPlcConnect1_ValueChanged(object sender, Beckhoff.Forms.TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			if ((bool)notificationItem.PlcObject == true)

			{

				MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.LogOnUser("ad", "123", true);

			}

		}



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class Form8

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.tcImageButton4 = new Beckhoff.Forms.TcImageButton();

			this.tcImageButton3 = new Beckhoff.Forms.TcImageButton();

			this.tcImageButton2 = new Beckhoff.Forms.TcImageButton();

			this.tcImageButton1 = new Beckhoff.Forms.TcImageButton();

			this.tcPictureBox2 = new Beckhoff.Forms.TcPictureBox();

			this.tcPictureBox1 = new Beckhoff.Forms.TcPictureBox();

			this.tcPlcConnect1 = new Beckhoff.Forms.TcPlcConnect(this.components);

			this.SuspendLayout();

			// 

			// tcImageButton4

			// 

			this.tcImageButton4.ActiveBackColor = System.Drawing.Color.LightGreen;

			this.tcImageButton4.AdsPlcServer = null;

			this.tcImageButton4.ButtonType = Beckhoff.Forms.TcButtonType.PositiveFlank;

			this.tcImageButton4.ConnectionTag = "";

			this.tcImageButton4.Location = new System.Drawing.Point(46, 127);

			this.tcImageButton4.Name = "tcImageButton4";

			this.tcImageButton4.PlcVariableName = "MAIN.BOOLSIGNAL";

			this.tcImageButton4.Size = new System.Drawing.Size(140, 40);

			this.tcImageButton4.TabIndex = 27;

			this.tcImageButton4.Text = "tcImageButton4";

			// 

			// tcImageButton3

			// 

			this.tcImageButton3.ActiveBackColor = System.Drawing.Color.LightGreen;

			this.tcImageButton3.AdsPlcServer = null;

			this.tcImageButton3.ConnectionTag = "";

			this.tcImageButton3.Location = new System.Drawing.Point(188, 81);

			this.tcImageButton3.Name = "tcImageButton3";

			this.tcImageButton3.PlcVariableName = "MAIN.BOOLSIGNAL";

			this.tcImageButton3.Size = new System.Drawing.Size(140, 40);

			this.tcImageButton3.TabIndex = 26;

			this.tcImageButton3.Text = "tcImageButton3";

			// 

			// tcImageButton2

			// 

			this.tcImageButton2.ActiveBackColor = System.Drawing.Color.LightGreen;

			this.tcImageButton2.AdsPlcServer = null;

			this.tcImageButton2.ButtonType = Beckhoff.Forms.TcButtonType.NegativeFlank;

			this.tcImageButton2.ConnectionTag = "";

			this.tcImageButton2.Location = new System.Drawing.Point(46, 81);

			this.tcImageButton2.Name = "tcImageButton2";

			this.tcImageButton2.PlcVariableName = "MAIN.BOOLSIGNAL";

			this.tcImageButton2.Size = new System.Drawing.Size(140, 40);

			this.tcImageButton2.TabIndex = 25;

			this.tcImageButton2.Text = "tcImageButton2";

			this.tcImageButton2.Click += new System.EventHandler(this.tcImageButton2_Click);

			// 

			// tcImageButton1

			// 

			this.tcImageButton1.ActiveBackColor = System.Drawing.Color.LightGreen;

			this.tcImageButton1.AdsPlcServer = null;

			this.tcImageButton1.ButtonType = Beckhoff.Forms.TcButtonType.Toggle;

			this.tcImageButton1.ConnectionTag = "";

			this.tcImageButton1.Location = new System.Drawing.Point(46, 35);

			this.tcImageButton1.Name = "tcImageButton1";

			this.tcImageButton1.PlcVariableName = "MAIN.BOOLSIGNAL";

			this.tcImageButton1.Size = new System.Drawing.Size(140, 40);

			this.tcImageButton1.TabIndex = 24;

			this.tcImageButton1.Text = "tcImageButton1";

			// 

			// tcPictureBox2

			// 

			this.tcPictureBox2.AdsPlcServer = null;

			this.tcPictureBox2.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ControlDark;

			this.tcPictureBox2.ConnectionTag = "";

			this.tcPictureBox2.ImageLocationIndicatorOn = "C:\\Projekte\\TC\\TcApplication\\TcHmiDesigner\\SharpFormEditor\\SharpFormEditor\\bin\\De" +

				 "bug\\Images\\BDE.bmp";

			this.tcPictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(369, 35);

			this.tcPictureBox2.Name = "tcPictureBox2";

			this.tcPictureBox2.PlcVariableName = null;

			this.tcPictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(94, 52);

			this.tcPictureBox2.TabIndex = 20;

			// 

			// tcPictureBox1

			// 

			this.tcPictureBox1.AdsPlcServer = null;

			this.tcPictureBox1.ConnectionTag = "";

			this.tcPictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(163, 67);

			this.tcPictureBox1.Name = "tcPictureBox1";

			this.tcPictureBox1.PlcVariableName = null;

			this.tcPictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(100, 50);

			this.tcPictureBox1.TabIndex = 19;

			// 

			// tcPlcConnect1

			// 

			this.tcPlcConnect1.AdsPlcServer = null;

			this.tcPlcConnect1.ConnectionTag = "";

			this.tcPlcConnect1.PlcVariableName = ".PLCTESTBOOL";

			this.tcPlcConnect1.ValueChanged += new Beckhoff.Forms.TcPlcValueChangedEventHandler(this.tcPlcConnect1_ValueChanged);

			// 

			// Form8

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(648, 510);

			this.Controls.Add(this.tcImageButton4);

			this.Controls.Add(this.tcImageButton3);

			this.Controls.Add(this.tcImageButton2);

			this.Controls.Add(this.tcImageButton1);

			this.Controls.Add(this.tcPictureBox2);

			this.Controls.Add(this.tcPictureBox1);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "Form8";

			this.Text = "Form8";

			this.Load += new System.EventHandler(this.Form8_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.Form8_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private Beckhoff.Forms.TcPictureBox tcPictureBox1;

		private Beckhoff.Forms.TcPictureBox tcPictureBox2;

		private Beckhoff.Forms.TcImageButton tcImageButton1;

		private Beckhoff.Forms.TcImageButton tcImageButton2;

		private Beckhoff.Forms.TcImageButton tcImageButton3;

		private Beckhoff.Forms.TcImageButton tcImageButton4;

		private Beckhoff.Forms.TcPlcConnect tcPlcConnect1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.IO;

using System.Windows.Forms;

using System.Collections;

using System.Xml;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using TwinCAT.Ads;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;

namespace TcApplication

{

    public partial class FormAnglePar : Form

    {

        private TcAdsClient tcClient;

        private string tcNetID;

        private bool bFirstRun=true;

        private XmlDocument XML_ParAngleRotation = new XmlDocument();

        private String Strfile_path;



        public FormAnglePar()

        {

            InitializeComponent();

            #region ADS通讯设置

            try

            {

                tcNetID = "";

                tcClient = new TcAdsClient();

                tcClient.Connect(801);

            }

            catch

            {

                MessageBox.Show("ADS 写入错误，请确认地址与偏移量是否正确及PLC程序是否运行！");

            }

            #endregion

            Parameter_Load();

            

            //if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

            //{

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[1]", double.Parse(textBox_Par1.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[2]", double.Parse(textBox_Par2.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[3]", double.Parse(textBox_Par3.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[4]", double.Parse(textBox_Par4.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[5]", double.Parse(textBox_Par5.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[6]", double.Parse(textBox_Par6.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[7]", double.Parse(textBox_Par7.Text));

                WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[8]", double.Parse(textBox_Par8.Text));

            //}



        }

  

        private void WriteVarToPLC(string PLCVar, object Var)

        {

            try

            {

                int hvar = tcClient.CreateVariableHandle(PLCVar);

                tcClient.WriteAny(hvar, Var);

                tcClient.DeleteVariableHandle(hvar);

            }

            catch

            {

                MessageBox.Show("写入PLC数据失败！");

            }

        }





        private void Parameter_Load()

        {

            Strfile_path = Directory.GetCurrentDirectory() + "\\System\\Angle.xml";

            XML_ParAngleRotation.Load(Strfile_path);

            textBox_Par1.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText;

            textBox_Par2.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText;

            textBox_Par3.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par3").InnerText;

            textBox_Par4.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par4").InnerText;

            textBox_Par5.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par5").InnerText;

            textBox_Par6.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par6").InnerText;

            textBox_Par7.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par7").InnerText;

            textBox_Par8.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par8").InnerText;





            MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);



        

        }

        void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

        {

            if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.None

            || MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.User

            )

            {

                textBox_Par1.Enabled = false;

                textBox_Par2.Enabled = false;

                textBox_Par3.Enabled = false;

                textBox_Par4.Enabled = false;

                textBox_Par5.Enabled = false;

                textBox_Par6.Enabled = false;

                textBox_Par7.Enabled = false;

                textBox_Par8.Enabled = false;



            }

            else

            {

                textBox_Par1.Enabled = true;

                textBox_Par2.Enabled = true;

                textBox_Par3.Enabled = true;

                textBox_Par4.Enabled = true;

                textBox_Par5.Enabled = true;

                textBox_Par6.Enabled = true;

                textBox_Par7.Enabled = true;

                textBox_Par8.Enabled = true;

            }

        }



        private void bt_WritePLC_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[1]", double.Parse(textBox_Par1.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[2]", double.Parse(textBox_Par2.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[3]", double.Parse(textBox_Par3.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[4]", double.Parse(textBox_Par4.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[5]", double.Parse(textBox_Par5.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[6]", double.Parse(textBox_Par6.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[7]", double.Parse(textBox_Par7.Text));

            WriteVarToPLC(".AngleRotationPar[8]", double.Parse(textBox_Par8.Text));

        }



        private void bt_WriteFile_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText = textBox_Par1.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText = textBox_Par2.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par3").InnerText = textBox_Par3.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par4").InnerText = textBox_Par4.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par5").InnerText = textBox_Par5.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par6").InnerText = textBox_Par6.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par7").InnerText = textBox_Par7.Text;

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par8").InnerText = textBox_Par8.Text;

            XML_ParAngleRotation.Save(Strfile_path);

        }



        private void FormAnglePar_Activated(object sender, EventArgs e)

        {

            

            if (bFirstRun)

            {

                this.Visible = false;

                bFirstRun = false;

            }

            

        }



        private void FormAnglePar_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            this.Activated += new System.EventHandler(this.FormAnglePar_Activated);

        }





    }

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormAnglePar.Designer.cs

namespace TcApplication

{

    partial class FormAnglePar

    {

        /// <summary>

        /// Required designer variable.

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary>

        /// Clean up any resources being used.

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region Windows Form Designer generated code



        /// <summary>

        /// Required method for Designer support - do not modify

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(FormAnglePar));

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBox_Par4 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.textBox_Par5 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.textBox_Par7 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.textBox_Par6 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.bt_WritePLC = new System.Windows.Forms.Button();

            this.bt_WriteFile = new System.Windows.Forms.Button();

            this.textBox_Par8 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBox_Par1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBox_Par2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label7 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBox_Par3 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label8 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.AutoSize = true;

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(164, 359);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(83, 12);

            this.label1.TabIndex = 0;

            this.label1.Text = "粗略寻边高度a";

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.AutoSize = true;

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(164, 389);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(83, 12);

            this.label2.TabIndex = 1;

            this.label2.Text = "粗略边缘电压b";

            // 

            // label3

            // 

            this.label3.AutoSize = true;

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(350, 389);

            this.label3.Name = "label3";

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(83, 12);

            this.label3.TabIndex = 2;

            this.label3.Text = "精细寻边高度c";

            // 

            // label4

            // 

            this.label4.AutoSize = true;

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(350, 359);

            this.label4.Name = "label4";

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(83, 12);

            this.label4.TabIndex = 3;

            this.label4.Text = "精细返回距离d";

            // 

            // textBox_Par4

            // 

            this.textBox_Par4.Location = new System.Drawing.Point(253, 356);

            this.textBox_Par4.Name = "textBox_Par4";

            this.textBox_Par4.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par4.TabIndex = 4;

            // 

            // textBox_Par5

            // 

            this.textBox_Par5.Location = new System.Drawing.Point(253, 386);

            this.textBox_Par5.Name = "textBox_Par5";

            this.textBox_Par5.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par5.TabIndex = 5;

            // 

            // textBox_Par7

            // 

            this.textBox_Par7.Location = new System.Drawing.Point(439, 386);

            this.textBox_Par7.Name = "textBox_Par7";

            this.textBox_Par7.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par7.TabIndex = 6;

            // 

            // textBox_Par6

            // 

            this.textBox_Par6.Location = new System.Drawing.Point(439, 356);

            this.textBox_Par6.Name = "textBox_Par6";

            this.textBox_Par6.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par6.TabIndex = 7;

            // 

            // bt_WritePLC

            // 

            this.bt_WritePLC.Location = new System.Drawing.Point(651, 404);

            this.bt_WritePLC.Name = "bt_WritePLC";

            this.bt_WritePLC.Size = new System.Drawing.Size(112, 45);

            this.bt_WritePLC.TabIndex = 8;

            this.bt_WritePLC.Text = "参数写入";

            this.bt_WritePLC.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.bt_WritePLC.Click += new System.EventHandler(this.bt_WritePLC_Click);

            // 

            // bt_WriteFile

            // 

            this.bt_WriteFile.Location = new System.Drawing.Point(651, 353);

            this.bt_WriteFile.Name = "bt_WriteFile";

            this.bt_WriteFile.Size = new System.Drawing.Size(112, 45);

            this.bt_WriteFile.TabIndex = 9;

            this.bt_WriteFile.Text = "参数保存";

            this.bt_WriteFile.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.bt_WriteFile.Click += new System.EventHandler(this.bt_WriteFile_Click);

            // 

            // textBox_Par8

            // 

            this.textBox_Par8.Location = new System.Drawing.Point(439, 414);

            this.textBox_Par8.Name = "textBox_Par8";

            this.textBox_Par8.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par8.TabIndex = 11;

            // 

            // label5

            // 

            this.label5.AutoSize = true;

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(350, 420);

            this.label5.Name = "label5";

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(83, 12);

            this.label5.TabIndex = 12;

            this.label5.Text = "精细边缘电压e";

            // 

            // textBox_Par1

            // 

            this.textBox_Par1.Location = new System.Drawing.Point(80, 353);

            this.textBox_Par1.Name = "textBox_Par1";

            this.textBox_Par1.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par1.TabIndex = 14;

            // 

            // label6

            // 

            this.label6.AutoSize = true;

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(15, 359);

            this.label6.Name = "label6";

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(53, 12);

            this.label6.TabIndex = 13;

            this.label6.Text = "寻边速度";

            // 

            // textBox_Par2

            // 

            this.textBox_Par2.Location = new System.Drawing.Point(80, 383);

            this.textBox_Par2.Name = "textBox_Par2";

            this.textBox_Par2.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par2.TabIndex = 16;

            // 

            // label7

            // 

            this.label7.AutoSize = true;

            this.label7.Location = new System.Drawing.Point(15, 389);

            this.label7.Name = "label7";

            this.label7.Size = new System.Drawing.Size(59, 12);

            this.label7.TabIndex = 15;

            this.label7.Text = "零点偏置X";

            // 

            // textBox_Par3

            // 

            this.textBox_Par3.Location = new System.Drawing.Point(80, 414);

            this.textBox_Par3.Name = "textBox_Par3";

            this.textBox_Par3.Size = new System.Drawing.Size(68, 21);

            this.textBox_Par3.TabIndex = 18;

            // 

            // label8

            // 

            this.label8.AutoSize = true;

            this.label8.Location = new System.Drawing.Point(15, 420);

            this.label8.Name = "label8";

            this.label8.Size = new System.Drawing.Size(59, 12);

            this.label8.TabIndex = 17;

            this.label8.Text = "零点偏置Y";

            // 

            // pictureBox1

            // 

            this.pictureBox1.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Image")));

            this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

            this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(771, 341);

            this.pictureBox1.SizeMode = System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage;

            this.pictureBox1.TabIndex = 19;

            this.pictureBox1.TabStop = false;

            // 

            // FormAnglePar

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 12F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(775, 458);

            this.Controls.Add(this.pictureBox1);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par6);

            this.Controls.Add(this.label4);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par3);

            this.Controls.Add(this.label5);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par2);

            this.Controls.Add(this.label8);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par8);

            this.Controls.Add(this.label6);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par1);

            this.Controls.Add(this.bt_WriteFile);

            this.Controls.Add(this.label7);

            this.Controls.Add(this.bt_WritePLC);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par7);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par5);

            this.Controls.Add(this.textBox_Par4);

            this.Controls.Add(this.label3);

            this.Controls.Add(this.label2);

            this.Controls.Add(this.label1);

            this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.FixedDialog;

            this.MaximizeBox = false;

            this.MinimizeBox = false;

            this.Name = "FormAnglePar";

            this.Text = "自动寻边参数";

            this.Activated += new System.EventHandler(this.FormAnglePar_Activated);

            this.Load += new System.EventHandler(this.FormAnglePar_Load);

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

            this.ResumeLayout(false);

            this.PerformLayout();



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.Label label2;

        private System.Windows.Forms.Label label3;

        private System.Windows.Forms.Label label4;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par4;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par5;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par7;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par6;

        private System.Windows.Forms.Button bt_WritePLC;

        private System.Windows.Forms.Button bt_WriteFile;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par8;

        private System.Windows.Forms.Label label5;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par1;

        private System.Windows.Forms.Label label6;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par2;

        private System.Windows.Forms.Label label7;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox_Par3;

        private System.Windows.Forms.Label label8;

        private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

    }

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     True
  
   
   
     
        iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAwMAAAFVCAIAAAA8CKS3AAAAAXNSR0IArs4c6QAAAARnQU1BAACxjwv8
        YQUAAAAJcEhZcwAADsEAAA7BAbiRa+0AAP+lSURBVHhe7J0HgBTV/cdtf3tL1JjYxUqiiQXpvaMgYMTe
        iGCLiQXFWKOComJBBaWoWEDArhEbFppgA01sUTE2RFHa3XF1d+/+n/f7zr0bD+6429u73T3me4/hzZs3
        b977zWfn95uysxtEihQpUqRIkSKt1yqLFClSpEiRIkVa/xRFQpEiRYoUKVKk9VdRJBQpUqRIkSJFWn8V
        RUKRIkWKFClSpPVXUSRUnUrLSkmJeMLNFK5eOG4KqdSVlyViCaUSZq1I5ZEiJS3BFvEWKVKkSA2pKBJy
        Ki1XwqRMLBYrMVEhJ3fVkq8WzbhnIunHn35Y/OOPFCZicVJRSUksFnerWArL2o4U6RcK4DAJNmXEm+ok
        wZtWjBQpUqRItVUUCTkFzsQckpyT90xRJBQptQrgMAk2ZaJIKFKkSJHSoigScgqciTkkFI/HgwWmmTNn
        HtGieb8jex20y66k7t26t+/QcejQfwSLy8qCiMnE6kFbkXOKtDYFcJgEW5g3YEuOt2BZpEiRIkWqpaJI
        yEm+BMm7cHa+ePHiF1544QHTpptu+pvf7NS7R4/ttt2G1LZ12/YdOmO08//2N9Izzz7z4w8/4syKTUFD
        pqD1SJFCCuAwCbYwb8CWHG9B65EiRYoUqZayOCiKhMpVZCIzevToJk2adDS1bdt2/vz5b7z22p+aH0a6
        a9TdM2fOuummkbvutiupe/fux/TvTyMFpuiaUKTqFcBhEmzI8wZsyfGmxiNFihQpUm0VRUKB5E50TYjZ
        m2+++aabbvrGdOSRR6pO565dSB9++CH5SZMnX2AqyC9o3rw56+rkXu3gn5DWihRpTYkTwYY8b8CWHG9a
        JVKkSJEi1VZRJBRIHiWKhCI1jMRJFAlFihQpUtqVnkhIh++MknyJf/Zi5MiRl19++Xum7t2721Ot8Q6m
        N+e9Sf7+++8fZPrqq6/atm3LKvJMtKPWlMkEyeBm+PVUskNGCTzomH/Qx/MGbMnxZs1khGRwM3ykSJEi
        ZYHSEwlloHTs9teE8ExXXXXVB6YePXpYlbIOHTuS3nrrLfITJ048y/Tdd9+1bt2aEnkm7wmUiRRprRIe
        /pqQ5w3YkuPNrRApUqRIkWqv9ERCLkww6QllXYlRFJIuqQN6ChUHc/PNN3OO/q6pW7du8jo6R58zZw75
        CRMm6Bz9yy+/xDNRUmhK+0CQmbNYttW1B0wty6+fEmxINpF9AmOlSeqAYEOeN2DLXt6ALeItUqRIWad0
        RkI6aGamRo8ePWzYsEWmPn36qLB7t24kPbcxbdq0v5tWrlyJu1KFDBQuM8NN3QDKIt6ALXt5c+FbxFuk
        SJGyTVEktHZFkVBjUhbxFkVCkSJFitTASlskpGPl+6bHH3/8qaeeevLJJ5mmUXTgMdPTTz89cODAAQMG
        3Gr64x//+IzpwKZNSSNGjCD/17/+tYtp/Pjxv//971mFUaA0joJNa+tPPPEEmedN8bj7ZQYky6+fymTe
        ICfMG7BlEW/KeN7sOe+It0iRImWZ0hMJ4ZYQZ7fbm+jAxhtvvOGGG6ozmaAtTPQKbbXVVircZsstSZts
        sgn5TTfdVHU22mij7bbbThUyRHRJnUSTJ0/G4CXlT+aun8oi3oAte3kDtoi3SJEiZZ10KGvoSIgTR6Z4
        Jm2dE8rVq1czm2fKzc1VJo2iDzk5Obn8n5ebsypnZV7OzyuXFSxZQVqxYuWKnNxVObm5q1a6lLeKClrJ
        UtpEn2U6uog9LzQNGzaME/Ti4mJZfv1UFvEGS1nEmzKeN2CLeIsUKVLWSa4hDdeEOFyuWrVKW3/hhRdU
        qKWZqUSs+H+vzCOR/+Wl/4y7ESDHf5nphhtuIB9dE4p4qz953oAt4i1SpEhZJ7mGKBJat6JIKHsV8Vav
        iiKhSJEiZbXkGtIQCTH1dyv+9a9/UeLfR8KBVZkMED2Ju0kiHstZNWfsJFJpYXGsJB5z/YyREgmSeyKX
        eqqaLmE3mQ5L4vgvMUWeCWETptnBmxHHv6zgTRnPWxQJRYoUKRsl15CeSMifoz///PPM+qMnR1Vl0q5S
        53JKOQkv5bw3J2f+vY+SSovNL9nXkZxKE2XUYVAUkE+fsJtMp6c0LjVFngmxl5hmBW/uik/28KaM5y2K
        hCJFipSNkmuIIqEqRE9cIhdPrFrxzthJpNKSYs7Ng+8K45+c4wrqqWq6pP6QiSKhSsoq3piSyw7elIki
        oUiRImW15BqiSGjtKr8mRIdi8Zyf3xr3EKksXliScO+PkzNyC+WR+JfWjltfXA+iSKiSsoi3AKos4U2Z
        KBKKFClSVkuuIYqE1q4oEmociiKh+pC3WxQJRYoUKasl1xBFQlUocD/k4oncn+ePf5BUligqLsUzxd2N
        ioSNhYCJugqb0ifzkq4DUSRUSVnFG1Ny2cGbMlEkFClSpKyWXEMUCa1dQRxk/Unk5b09fiKJrscSxe7t
        cfyjr4linJIbjzxV+kRfZLooEqqkLOLNiMsa3pSJIqFIkSJlteQa0hwJ/etf/2K2es9EocqVqUqqYGuk
        QEGbzt+UJnJXvzv2QRIliUQRZ+pFpWWk0ngR/7Rhl5KV21D5Fmsr34LyRUVFTKNIyCs53nymGoVr1l2u
        qSC+qV/eXNfLO5+EfCPKeN6iSChSpEjZKLmGjLgmxJmljrMsVSYsW6/i4FuVVMHWSIXc95QtlZbGV61+
        756JJHdvwp2cFxcnykicowc9Lq+ZnHznk5Ba8NI5ut4nNHz4cPJRJMS0trz5TDUK10yBhJD1p155C3c+
        CakRL88bsEW8RYoUKesk1xBFQlVIzsb6E0VC2avkePOZahSumQIJIetPFAlFihQpUsNIriE9kZB/5+9z
        zz2n46kOrGv1TBSqnCk1vYpMBaaY+4bN2ldPUnI21mB8RY48U2msNB4vKo0XFSVKSQnyibh6pprJyY9O
        IyosLAxGWC4KmeJjUKXXIvsWlGddptHdMS/MwrS2vPmMmT+Q9k6280af1W2mGlFyvCnjeYvujjWA3A3U
        uOPZqXD1wnFTiGeV3OvHYwlMT4jrolymQb1IjVa2q8uRMB48EuLBIyEeIiTWKrmGNF8TevHFF1We0Vq9
        euGEh0k2Q//dGIw+mzSI8DdBrlrht5hGkZBXxFtyqi1vUSSUKrkAs1yKOJkigm/ZNid3FWnJV4tm3DPx
        x59+WPzjjyTKE7F4UUlJLBYnubWsBS9rO1L2Kdh/JvGgjHjwSIgHjwSF8OCRcKv8EglrO5KTXEPaIqGN
        TA8//PCPfJIXL15i+mENsWiZiVW+/PLLu8s1evToUaNGDRs2TLNUW758OXW01vfff69M0gr6s2TJ9z/+
        8P2XX7x6+yjSNz/8+PUP3/zwwzffLllK+nHxNz8s+d512mpqxZqLTtJttHLlyhUrVnz99dc3ma644gqc
        yl133aWhobFjx9KZn0zffvutH53rYXlG+uqrr5YuXXqeacSIEZhaH5X1VsnxRn3keQO2BuBNFNU3b8CW
        HG9msCp5A7aIt5Qo8FQm6FWs6TVz5swjWjQn9Tuy10G77Nq9W/f2HTqShg79hyrgHgMPWVLC6khNaWmk
        rJN2nyQe1oqEePBIeB6Q5wFFPKypKBKqTkF/okgoy5Ucb9RHUSQU5s0MViVvUSSUKslRSfJ8wQJTFAmt
        b9Luk8RDFAmlVumMhPAi25gOOOCAFi1aNCvXESEddthhlPTs2XNP0w477LDVVlsFnS7XfuWi2m677fbr
        X/+a1lDHjh21etBW7dXsCFa2v+bNOh1x6J+b7ENq1roVs5QdfkQrUutmbs5tw5XVblus16FDhx6mnXba
        aY899ujevfuJpttvv/3MM88MRlguhrav6aijjmrduvUhJj9AMsozbdWq1W9NY8aMwdTQb4ZfT1VD3qAl
        zBuwNTxv/DUAb8CWHG+0oI2rNZ8Rb8AW8ZYSyVFJGDMWixG/ohdeeOGBBx7YdNNNf/ObnUi9e/TYbttt
        2rZu275DZxK77Py//e2ZZ5/58YcfSTjL4vKH4aSg9UjZpmD/mcSDkBAPHgnx4JEQDx4J8RBGImg9UuY8
        Mc1OKiwsdIFuubTPqFZUVMSJuGpKe+21l1wajufQQw/lOP6S6emnnz7nnHP23ntvDvFIj4OsXr0adBBt
        Qo8ar6Hsbrv7K4mXFK9a+t6YB0gF8fxYSVFBLFYUj5PiDsugtkvVSlUdxbEY40UffPBBHxPjOvvssx97
        7LGXTZxhMwR8Np4YNW3adPPNN9fw0VlnncXZvDNlWVlubi6G8s2SkSWHmKLnNlANeVPlqnizMKneeRNF
        KefNWHMSbxpXErwBW5g320gFb8AW8ZYSBZ7KBJBMdUmySZMmBNxt27adb3rjtdf+1Pywu0bdPXPmLNJN
        N43cdbddiW6P6d+fRDsFBQXAj9SUGo+UddLuk8QD8jx4JMSDR0I8eCRoR1/1iHhYU8GRLphrKLEnmK76
        5beaw0dP+/A6LVy4kJPO00477R+moUOH7rPPPjvvvPNJJs5TOZRvttlmaocTU85rkZ3lnggcM2fOZH+7
        kKrczyWreCJ32cJ7HiaVlhWVJeIxiizp2X0nputCS/DJf+Tk5JDv3LlzO9O55547cODAAQMGaCzo4osv
        HjRoUFcTFSjBdV1pouZBBx00xUQj+CTXerk0WD0xHX2rGQES03XyBmxh3oAtzBuwZS9vwBbmDdiS481a
        rZK36Fv0KRT7TpIxbzbddNNN33zzzZFHHqk6qHPXLh9++KHykyZPvuCCCwryC5qbWJc9pUaQPgWRslfa
        j/7D5XkIIwEPHgnx4JFgXXjwSEQ8hKVjYJqvCf3rX/9ix3A89XuIY7dq/ulPfxo/fvySJUvk16dPn84J
        KGeunKajU089tU2bNhTq3tngwYO1lkSMzDFd+x7RrNqvjVglYU/bx+O5K969dxKJnjIXt35am7VuFpQR
        bcyePZsT9KC75fqNCVdEHvdzuAkrcV6+aNGiK0zTpk376KOP9jddf/31NKUBWn+Ckwa9Tyg6R0eYhek6
        eQO2MG9wFeYN2BqCtwCoFPNGA6juvAFbmDe173nL3mtCGkhGSbubvgnUkabLL7/8vffe4xRfOxR16NDh
        zXlvKn///fcTy3711VcE5Yi1tJuQGnTtZoC8zZXJTKmrGSX2IB3zBy7PQxgJePBIiAePBKvYkSn45GYO
        D0gGN8OnR3INUSRUlVglioSyXpiFaRQJRZFQVdJAMkra3fQtioTSInU1o8QepGNRJFQfkmvIrLtj7EKM
        8q7pz3/+84cffvjrX//6ThPH6L/85S/ffvvtJiZc0U033XTLLbf0NB144IE0UlBQwKEZQUynTp3++9//
        qlk2qu3WXLaP3OuoSulUzor5E6aQSotxLEDEUkiixbjtQxJl62hfDdIxxOzAgQPHjBmjjq1evZpCur21
        aebMmePGjTv22GNlogsuuODxxx/fY489FBGCdceOHfUQJU7666+/plm1Q7NqXDWjSAjJLOvkDdjCvCkm
        8LwBWwPwpnteKedNs543YEuONzsBqeBNzXresjcSykBp35GRMRUJXXXVVR988EGPHj2silOHjh3feust
        5SdOnEj8+t133+lOLiW4Pd+OppGyV9qD/sPleQgjAQ8eCfHgkaBEkVDEw5rScS9TIiH2DdKu0rMXTz31
        VIsWLR544AFbz+mYY47haH6c6be//e3NN9980UUX6YmZww47jAoc3O2xsAIa+etf/4rfslbdmTFTNVJD
        aUVTIpGfO3fSk6SygpLCRGmJ80pxe9tvzH4RPDiZ14pVyfnGci1btowTcbysi+TtsVM2w8m3O5tr23bF
        ihXAjRu2b4D99pVXXmnatCnEBw2VlZ177rny3P379//kk08oUTtkokiokrA203XyBmzV8KYdkaW82Tso
        KngDtuR4A7Ywb1rUCCIhGV1SUCsxkHTJdwC0QBTw0OWXX07I3q1bN+fQTB06dJgzZ47yEyZMGDRo0Jdf
        fqlIiBL2sm8njVIfELaFRm9zZTJTggHRZ49EMJ40SR0QD8jzEEZC14SEhHjwSFCiD37aB4LMnMEr+4UE
        ppbl0yK5hkyJhNwx2y7ZffTRR71Nc+fO7du3L0tXmlhEyfHHHy9XxLojRoxgT79t4oCOWWnHHJPzTEOG
        DOEkngyCA6Zu8zWWnXm7E2/+xWIFhUuXk0oLYnl8POLuvJ2UKHNOqqJytdIAlecM+4gjjqBXBkYJPad7
        V1555TWmhQsXAjQjHWDCRfXq1Ys6+SYa+fTTT/uZbrvtNuqzrtqhZQhjGkVCXrL5OnkDrTBvlCPPm9at
        b97cVZ564M2uHlbwRrcR3astb8AW5k1b8bw1gkhI5spA6btjw4YNW7RoUfgWZ/du3fwT08S1f//730HX
        vGEHFWaa9LnIZFNLmd9Jz0MYCXjwSIgHj4QqZKCERHpNrcN7pkRCdlHDnWi+9dZbHJQRO/uCCy7AUrqe
        z9IZM2ZwmH7YxLrPPPPMscce+6ppww03/M9//sPqOnyTAYj27duTQWy0trbWhwElShPFJYVlsbhLBfHV
        idLieGkp5+fxBN4pqFSzuxX0QdV//PHHFi1a4EUYHcLrUGG//fa70UTPOUfff//9W5keeOABTsqpkGei
        kdmzZ59sGjdu3Pnnn88iF2ObT9I0ioS8tN/XyZv5mgretNTzpnWzlDdgC/NmgVAyvAFbmDe3jcYSCdnu
        cvZ8//33Hzc99dRTTz75pK4Upkt04LHHHnv66acHmghSb7311j/+8Y9wKB3YtCnRufJ//etfu3TpMn78
        +N+bWItR0EIaR6FNP2Eiz0ePz5Sj1yTjZ6bonudBSPjhpFF0QDwICfEQRgIePBLiwSMhHoRE0FyDy2/a
        8xBGQpZPi3R4jyKhtUu7B0WRUFZL+z2KhKJIqCrJUIh8FAmlUNp0FAmlSnQgioTqQzq8Z9bdMfTll1/q
        IRiO0RdddJGW6vB699139+zZ83bTHnvs0a9fPw7Buj2x2WabXXvttVTT21PI4Kg4rMvKNFtbW7sHMRS3
        sG5RcbzApdL8WLw4kYiXFuOf9NQGjovKfHbWdbfCdwN9//33eKbc3FzduyWDi/rDH/6A30VvvPFG586d
        GV0f0/XXX481aMHM46y3cOFCLbr33nsxEQ2ahZyJokiokmSxdfKmmMDz5tYM8QZsDcGblGregC3Mm3s9
        YlK8AVuYN9tIY4iENEy0cuXK7bffXpxsvPHGBLvKp11blItebRV67/k2W265ySabKL/ppptSYaONNtrO
        pMJMkH7lRv2cPHmybJ7hkIR5EBIZxQPyPISRgAePhHhAQkIVMkSeByQk0suDepLmSOhf//oXs/4UUxbR
        e+0uu+yyTp06Pfvss9+ZJk6cuPPOO7/77rt6dRhnsYS9//jHP2aZ4PVPf/oT5frWT7t27Q4++ODW9sw8
        IvBku87N1ELUd09tOIeSm/PBY8+T3Ft+aSnufAyKOX9jLsdO0rVaNcL9qD+PPPLI1ltv3bVrV3t38WF0
        mJ5jjd1NixYt6tat2+DBg/VzBzgqztF79+6tBz6+/vprxnW5qXv37u+8844GqOBap/vhb9FjW219nXI9
        a3RiNzFdJ2/AFuYN2MK8AVsD8OZim3rgDdiQ500dToI3YAvzpk143nwklHW8MRZl8HzYhLNVtHr1ambz
        8vIUOOryWLqkPhBw5+bl5qzKWZnn0s8rlxUsWbFixcoVObmkVTm5uatW5uatogJJ69k0bZLd6CLCnhde
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        de3aVXc0VeQrxZxa1DugX23btnW3SRM8d4cXXniBRNWmufJXySQTwW+O6CiGP8+YaeQg7aBmASf5oCYZ
        kYFnMrsZkEJQoyVAFTYZHaoUW4tpGxXUyKxwIx9Swg+CmiZM4kFNRXGYalAzx6ce1DAXjJQNYDJBjYhW
        C0HNGrguqAFlJoCCXVKlVYAaTKfo4NeGfDJhwgT30ut229FBpucdd9zBMlorabyHHjRBsMKljBqegXnz
        5vlNFLCPQm/4jQxgIxCBAzGkNPtpuFdYSiJCTOz7CrrjfCaFvA2MIObUZa8zfoE5c5A161YGVix/iT+g
        VslKYMVAq3n0LicnRybAPurxxx9HPGoSmRlrdRAYX7VQX1Hm4wawE2PuU1HcJ2ohyIG5ubn6Ignyo6vT
        TjvtE4NLLpaWDSv5KYfSdPjRRx+dfvrpfrKwDWNzqOaRk1pUL5CZGtVg6NGjh/pF3IA5c+bQeKyUWR0R
        biRsY3C1obvDL37xi+sNNZ6KSACuwy3+kEvcGvYv+ws7nHfeeTjK+u0gs1XiIo+GT4fLli1j7xTZZGV1
        7NiRrTLNo/3AEJCfbNZRNxA8ozGGGOQK5pc+A0tjMMEPQE4qZVjVKbWQW4NuClgh4Ntuu81FIotF2OIN
        i/ru/R7UgpVrX2np3Llz/YvKMHToUIpVp/AVNZLZGuuiIrac1xYXwStic2sAIiSlUR15lE3IgZyhWG0p
        temVQqo8zdOPDHUfN07Odxvgz+NuxtsGIqyEHGphWAnhwLAS0tRQLfJnHV0JQfrxTg2mU3SQGA3ySVgJ
        hZUQ4Drc4g+5FFZC9AtbzoeV0E+LGyfnuw3QeS8OuZ7zqQY1d09IIaipSSArgVWyQc3+zlbToEZ1JID8
        lENpOvRBTXUlHtTcMBicSS+oaXw1fK7WdIIa2YBK62NQI6LFgxqoGQmQfrBTg3GL/A/0C88wiHqHFmtQ
        1pTkce80nDCB84wmz8qMIflxI8oBDB9++OG99trLv+0dMWumAE5jsGTIEHDoxbx06dJjjz1WJsBqG1HR
        JBulaF5QixKMCCV89tlnvYxtttmGgLOf8fTTT9MelED5gIlGyvTlpMgsQA90ChhrbKdMmaKZRcm0B9RC
        8qtHOrzvvvsQlcYaQzaHmlCACc8Urpw+kkjkhx56qEyOMQh37qr5HGihtXRdXKVfmix4g3BNp2wD8h4t
        wfO+a9hSl+YmUN0ll1yy8847u23NppvS1KlTp5JZV5limFgNzlxVO1eWljKnfvOb3zAxdzCIh/TLjy/9
        wtvKDwpuzC82UUCYwvDcc88lqoOcYCO27o/X3rfvvvuuhlij3Lp1a3YOZANaRR5VB5gzZNi69tkPPGPC
        zUt/KGdDy1UV6xxh4VeGlIBvaf94gzhP8/SeAcAPGlAVq0rJbF5xUfSxxx7TeygZL1rYu3dvfZEYVVAy
        PqH78gB1eRch3ZNOOsl/lKdNmzb0lDyUDBSrnGoqbaABjCNceOGF3qrKM70aJhmHXFfhSgjXSxPIBfA7
        I5FeUNMAJx7UiGjxoEZ+SDyoYQU1DGpkVl20kDRoapFQUJMDEw9q3hacK9MJas4p6Qc19QXII0NKwLe0
        vyZBjcECWphqUCOixYMaWKOSIP1gpwbjCvrFwg7oKc6ks+r1uHHjENU+++zzW4P9Blb4gTxAWkOsUeM8
        Z3D+H41ddtmF1Tl7D/OuizCyAp2hXswBK/Y/LCt3M6gRKbKJokDQqKkiIDOjzBnGC9hu0TD7zpBft2/f
        /kP77KraQ07gUMKgXtI0w97tcw2dwqR58+bPGRRIBptkDhkiQl8U09D9OvHhh7PvopFEVNeHtWvRAFOG
        DJQMnOFZroDnn3+eGEhFrLOBLaU7WzayVEQgpSKJCofz7D6n+v77TBZV1NWQFMH85/YAWFGXfEKNXDr/
        /PMJF9CkSRP6NX/+fG9C8FRabcMEc+DMLbfcsueee2q3/Ic//EG/eGM3AfdTxKS//PJL+QQf0kLO2Atw
        L5544ol4nlCjnRj5uSR3UT5tw4R6gTSX2ByyjYRDDjmEONC3b1/th7lERVhpmEiTH5c6b9pvAOAKthmE
        RGjRooV/Jx+NoS9kVmvJGfcJ/WInSehATkAA1yX1hYRaRXWqkbrsa0wewAnkx1A/Va6wGTfEitYyBIBv
        Fy5c2KxZM/eRkP33Z9tGtKEXci/FAgnVgiGa10QjHBE38J6LGFWd6elHhrqPYlc5jtB5H9RcGEs/qOkQ
        kg1qRLR4UCOb4NAmSzJBjUCTQFArg4oUniR6HM6zIloaQc0amHpQU5NoGyYupKUT1EyeyQc1PFALQU1r
        LB/UgEvJkH68U4MDtUzweyBONNOVqN6j4VHmuw2ILgQCgZ8ITcIoNiX+CGQMYTQDcYIeqo7F2vIcF10I
        BAI/KdGEDAQqIogkTu740mVRsoES9FB1QrQNBAKB+kwI4GJ8c+eKrOZhJRQlAhtNWAkFAoFAfSYEcM+y
        8WElFPRQDcJKKBAIBOozIYCvIzeshIIeqkFYCQUCgUB9JgTwdYSVUNBDdQgroUAgEKjPhAC+jrASCnqo
        DmElFAgEAvWZBh7AozdK2yM3rITCSqg6hJVQIBAI1GcacgDPziptPj5KA4dhJRRu6FUnrIQCgUCgPtNg
        A3hu9gbrnvCaUFgJVYewEgoEAoH6TIMN4OObr/eCkCOshMJKqDqElVAgEAjUZxpsAM/OKs3OjdIRYSUU
        VkLVIayEAoFAoD4TVkLrCCuhsBKqDmElFAgEAvWZBhvA3fuEsqO0KOedQw2PcEOvOmElFAgEAvWZhhvA
        l5U2j78slFvavOwT9T94qahBEW7oVSeshAKBQKA+08ADuPvkvB7ZbjH0w7+XNTzCDb3qhJVQIBAI1GdC
        AA/ECXqoOmElFAgEAvWZeAAn7R+BzCY+1vHhjqcDG0dYCQUCgUB9xt8LwyM89AhUkbASCgQCgfpMPID7
        e2GI6hlPRWMdhr7qhJVQIBAI1GdCAA/ECXqoOmElFAgEAvWZEMADcYIeqk5YCQUCgUB9JgTwQJygh6oT
        rYQCgUAgUB8JUTwQJ+ihOmRl/X/ganeXmIDGhgAAAABJRU5ErkJggg==

  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormAppSettings.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for FormAppSettings.

	/// </summary>

	public partial class FormAppSettings : FormTcApp

	{

		int splitterScaling;

		bool firstInit;

		Settings settings;

		SettingsBase[] appSettingPage = new SettingsBase[20];



		public FormAppSettings()

		{

			InitializeComponent();



			settings = MainApp.appSettings;

		}



		#region Public



		public void Save()

		{

			for (int i = 0; i < appSettingPage.GetLength(0); i++)

			{

				if (appSettingPage[i] != null)

					((IAppSettings)appSettingPage[i]).GetChanges();

			}



			settings.WriteSettings();

			WriteVariableToPlc();

		}



		#endregion



		#region Events



		private void panel1_Resize(object sender, EventArgs e)

		{

			if (!firstInit)

			{

				splitterScaling = splitter1.Location.X * 100 / panel1.Width;

				firstInit = true;

			}



			splitter1.SplitPosition = panel1.Width * splitterScaling / 100;

		}



		private void splitter1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)

		{

			Splitter splitter = (Splitter)sender;

			splitterScaling = splitter.SplitPosition * 100 / panel1.Width;

		}



		private void tvSettings_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e)

		{

			tvSettings.SelectedNode = tvSettings.GetNodeAt(e.X, e.Y);

		}



		private void tvSettings_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)

		{

			if (e.Node.Tag is IAppSettings)

				((IAppSettings)e.Node.Tag).ShowOnTop();

		}



		private void FormAppSettings_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			int idx = 0;

			TreeNodeCollection settingNodes = tvSettings.Nodes;

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsGeneral()));

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsTools()));

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsPath()));

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsEventlogger()));

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsCncPage()));

			settingNodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx] = new SettingsVariablesGeneral()));

			settingNodes[4].Nodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++]));

			settingNodes[4].Nodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsCncFKeyRight()));

			settingNodes[4].Nodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsVariablesManual()));

			settingNodes[4].Nodes.Add(AddNode(appSettingPage[idx++] = new SettingsMiscellaneous()));



			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();



			tvSettings.SelectedNode = settingNodes[0];

			tvSettings.ExpandAll();

			tvSettings.Focus();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			labelCaption.Text = tclm.GetString(Name + ".labelCaption", "Application Settings");

			foreach (TreeNode tn in tvSettings.Nodes)

			{

				IAppSettings sett = (IAppSettings)tn.Tag;

				tn.Text = tclm.GetString(Name + "." + sett.PageName + ".Caption", sett.PageText);

			}

		}



		TreeNode AddNode(Control ctrl)

		{

			IAppSettings sett = (IAppSettings)ctrl;

			string tmp = tclm.GetString(Name + "." + sett.PageName + ".Caption", sett.PageText);

			TreeNode newNode = new TreeNode(tmp, 0, 0);

			ctrl.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			ctrl.Size = new System.Drawing.Size(600, 450);

			ctrl.TabIndex = 0;

			panel2.Controls.Add(ctrl);

			ctrl.Visible = false;

			newNode.Tag = ctrl;

			return newNode;

		}



		void WriteVariableToPlc()

		{

			try

			{

				if (!string.IsNullOrEmpty(settings.plcVarWriteSettings))

					MainApp.GetDoc().AdsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(settings.plcVarWriteSettings, true);

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in FormAppSettings, WriteVariableToPlc() ", ex);

			}

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormAppSettings.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormAppSettings

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelCaption = new System.Windows.Forms.Label();

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.splitter1 = new System.Windows.Forms.Splitter();

			this.tvSettings = new System.Windows.Forms.TreeView();

			this.panel1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelCaption

			// 

			this.labelCaption.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelCaption.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelCaption.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelCaption.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelCaption.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelCaption.Name = "labelCaption";

			this.labelCaption.Size = new System.Drawing.Size(651, 32);

			this.labelCaption.TabIndex = 4;

			this.labelCaption.Text = "Application Settings";

			this.labelCaption.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel1.Controls.Add(this.panel2);

			this.panel1.Controls.Add(this.splitter1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tvSettings);

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(639, 374);

			this.panel1.TabIndex = 5;

			this.panel1.Resize += new System.EventHandler(this.panel1_Resize);

			// 

			// panel2

			// 

			this.panel2.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

			this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(200, 0);

			this.panel2.Name = "panel2";

			this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(439, 374);

			this.panel2.TabIndex = 7;

			// 

			// splitter1

			// 

			this.splitter1.Location = new System.Drawing.Point(192, 0);

			this.splitter1.MinExtra = 250;

			this.splitter1.MinSize = 150;

			this.splitter1.Name = "splitter1";

			this.splitter1.Size = new System.Drawing.Size(8, 374);

			this.splitter1.TabIndex = 5;

			this.splitter1.TabStop = false;

			this.splitter1.MouseUp += new System.Windows.Forms.MouseEventHandler(this.splitter1_MouseUp);

			// 

			// tvSettings

			// 

			this.tvSettings.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.None;

			this.tvSettings.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Left;

			this.tvSettings.HideSelection = false;

			this.tvSettings.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.tvSettings.Name = "tvSettings";

			this.tvSettings.Size = new System.Drawing.Size(192, 374);

			this.tvSettings.TabIndex = 6;

			this.tvSettings.AfterSelect += new System.Windows.Forms.TreeViewEventHandler(this.tvSettings_AfterSelect);

			this.tvSettings.MouseDown += new System.Windows.Forms.MouseEventHandler(this.tvSettings_MouseDown);

			// 

			// FormAppSettings

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(639, 406);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Controls.Add(this.labelCaption);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "FormAppSettings";

			this.Text = "FormAppSettings";

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormAppSettings_Load);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelCaption;

		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.Splitter splitter1;

		private System.Windows.Forms.TreeView tvSettings;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;



	}

}






╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormAppSettings.resx
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     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormCnc.cs

using System;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TcMenu;

using System.Text.RegularExpressions;

using System.IO;

using System.Xml;

using System.Collections.Generic;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormCnc : FormTcApp, IDisposable

	{

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		CncSpecialFunctions SpecialFunc;

		OperationModeWindow OpModeWindow;

		bool[] plcFKeyRightStatus;

		bool[] plcFKeyLeftStatus;

		int selectedKeyPressChannel = 1;

		Timer TimerStatusUpdate;

		TcPlcConnect tcPlcConnectNciOvrChannel0;

		MainApp mainApp;

		Settings appSettings;

		int splitterPosititionCurrent;

		bool bSplitterEventDisabled;

        bool bOverrideControl;

        bool bActiveAngleRotation;

        bool bAngleParFormshow;

        FormAnglePar FormAnglePar = new FormAnglePar();



        private XmlDocument XML_ParAngleRotation = new XmlDocument();

        private String Strfile_path;



        private struct UserPLCData

        {

            public float PlcOverride;

            public float PathVelo;

            public float LaserPower;

            public float GasPressure;

            public float FocusHeight;

            public float WCSZero_X;

            public float WCSZero_Y;

            public float RotationAngle;

            public float RotationZero_X;

            public float RotationZero_Y;

            



        }

        private struct UserPLCIntData

        {

            public UInt16 nBlockNumber;

            public UInt16 nHMISelectAxis;

            public UInt16 nAxisHomeState;

            public UInt16 nLaserPower;





        }

        UserPLCData CandlePLCData;

        UserPLCIntData CandlePLCIntData;



		#region Special CNC functions



		/// <summary>

		/// Special CNC functions

		/// </summary>

		private struct CncSpecialFunctions

		{

			public bool AxisEnable;

			public bool SingleBlockMode;

			public bool M01Stop;

			public bool Retrace;

			public bool SkipBlock;

			public bool FKeyRight5;

			public bool FKeyRight6;

			public bool FKeyRight7;

			public bool ManualModeRapidFeed;



			public void ClearStatus()

			{

				SingleBlockMode = false;

				M01Stop = false;

				Retrace = false;

				AxisEnable = false;

				SkipBlock = false;

				FKeyRight5 = false;

				FKeyRight6 = false;

				FKeyRight7 = false;

			}



			public bool StatusChanged(CncSpecialFunctions compareFunctions)

			{

				return (AxisEnable != compareFunctions.AxisEnable

					|| M01Stop != compareFunctions.M01Stop

					|| ManualModeRapidFeed != compareFunctions.ManualModeRapidFeed

					|| Retrace != compareFunctions.Retrace

					|| SingleBlockMode != compareFunctions.SingleBlockMode

					|| SkipBlock != compareFunctions.SkipBlock

					|| FKeyRight5 != compareFunctions.FKeyRight5

					|| FKeyRight6 != compareFunctions.FKeyRight6

					|| FKeyRight7 != compareFunctions.FKeyRight7

					);

			}

		}



		#endregion



		#region Constructor



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="T:FormCnc"/> class.

		/// </summary>

		/// <param name="f">The form.</param>

		public FormCnc(Form form)

		{

                    



			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			mainApp = MainApp.GetDoc();

			appSettings = MainApp.appSettings;



			//resolution 800x6000

			if (appSettings.applicationHeaderType == 1

				|| appSettings.applicationHeaderType == 2)

			{

				int left = panelCnc.Left;

				tcFKeyLeft.Visible = false;



				int diff = tcFKeyRight.Width - 100;

				tcFKeyRight.Width = 100;



				panelCnc.Left = 0;

				panelCnc.Width += left + diff;



				panelChannelOverview.Left = 0;

				panelChannelOverview.Width += left + diff;

			}



			int svrPortNrNc = 0;

			if (appSettings.tagetSystem == 0)

			{

				svrPortNrNc = 553;

			}

			else

			{

				svrPortNrNc = 501;

				syntaxCheck1.Enabled = false;	// no syntax check with NCI

			}



			// the one and only instance of the AdsNcServer and AdsPlcServer

			string amsNetId = appSettings.amsNetId;

			string adsPortNrStr = appSettings.adsPortNr;

			int adsPortNr;

			if (int.TryParse(adsPortNrStr, out adsPortNr) == false)

				adsPortNr = 801;



			if (amsNetId.ToLower().IndexOf("local") != -1)

				//amsNetId = TwinCAT.Ads.AmsNetId.Local.ToString();

				amsNetId = "";



			//adsNcServer = new TcAdsNcServer(svrPortNrNc, amsNetId, false);

			adsNcServer = new TcAdsNcServer(svrPortNrNc, amsNetId);

			adsPlcServer = new TcAdsPlcServer(adsPortNr, amsNetId);



			// map the adsServer object to the main form

			mainApp.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			mainApp.AdsNcServer = adsNcServer;



			// connect the components to the adsServer

			tcSpeedControl1.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcTechnoData1.AdsNcServer = adsNcServer;

			syntaxCheck1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			opModeManual1.AdsNcServer = adsNcServer;

			opModeManual1.AdsPlcServer = adsPlcServer;



			if (svrPortNrNc == 501 && appSettings.plcVarNciOverrideChannel1 != "")

			{

				tcPlcConnectNciOvrChannel0 = new TcPlcConnect();

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciOverrideChannel1;

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.ValueChanged += new TcPlcValueChangedEventHandler(tcPlcConnectNciOvrChannel0_ValueChanged);

			}



			plcFKeyRightStatus = new bool[8];

			plcFKeyLeftStatus = new bool[8];



			// Language Manager

			tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();



			tcSpeedControl1.LanguageManager = tclm;

			tcTechnoData1.LanguageManager = tclm;

			syntaxCheck1.LanguageManager = tclm;



			// Set the program name for the first channel

			opModeAuto1.ChannelNr = 1;

			opModeAuto1.CncProgramName = appSettings.programName[1];

			opModeAuto1.InitialDirectory = appSettings.pathSettings[0];



			opModeMDI1.MdiText = appSettings.mdiCommand[1];



			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageModeAndState);

				LoadLanguageModeAndState();

			}



			// Operation Mode Keys

			tcFKeyOpMode.Visible = false;

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyOpMode);



			// color for the right and left keys

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyLeft);

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyRight);

			tcFKeyLeft.FKeyBtnBackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyLeft.FKeyBtnSelectedColor = mainApp.ColorCaption;

			tcFKeyLeft.BackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyRight.FKeyBtnBackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyRight.FKeyBtnSelectedColor = mainApp.ColorCaption;

			tcFKeyRight.BackColor = mainApp.ColorFKeyLR;



			System.Collections.Generic.List<string> listOfSearchPaths = new System.Collections.Generic.List<string>();

			int nMin = appSettings.pathSettings.GetLowerBound(0);

			int nMax = appSettings.pathSettings.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.pathSettings[i]))

				{

					listOfSearchPaths.Add(appSettings.pathSettings[i]);

				}

			}

			adsNcServer.NcClient.ProgramSectionPathList(listOfSearchPaths);



			

			// Delegate instance: Override change



			// Delegate instance: TwinCAT Cnc is Running

			adsNcServer.TcNcStateChanged += new Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsStateChangedEventHandler(adsNcServer_TcNcStateChanged);



			// Delegate instance: TwinCAT Plc is Running

			adsPlcServer.TcPlcStateChanged += new Beckhoff.Forms.TcAdsStateChangedEventHandler(adsPlcServer_TcPlcStateChanged);



			// Delegate instance: Error handling for errors from the AdsServer

			adsNcServer.NcClient.Error += new Beckhoff.Forms.Nc.TcErrorEventHandler(AdsClient_Error);

			adsPlcServer.PlcClient.Error += new Beckhoff.Forms.TcErrorEventHandler(AdsClient_Error);



			// Delegate instance: Operation mode switch

			adsNcServer.NcClient.OpModeStateChanged += new CncOpModeStateChangedEventHandler(NcClient_OpModeStateChanged);



			// Delegate instance: Standard impementation for FKeyWriteSymbol

			OnFKeyWriteSymbol += new FKeyWriteSymbolEventHandler(FKeyWriteSymbol);



			// Delegate instance: Standard impementation for FKeyUserCommand

			OnFKeyUserCommand += new FKeyUserCommandEventHandler(FKeyUserCommand);



			// Moves the operation modes key-window

			OpModeWindow = new OperationModeWindow();



			// program changes and MDI changes are directly written to the PLC

			opModeAuto1.FileNameChanged += new Beckhoff.App.SelectFile.FileSelectedEventHandler(opModeAuto1_FileNameChanged);

			opModeMDI1.MdiStringChanged += new TcApplication.OPModeMDI.MdiStringChangedEventHandler(opModeMDI1_MdiStringChanged);



			TimerStatusUpdate = new Timer();

			TimerStatusUpdate.Interval = 2000;

			TimerStatusUpdate.Tick += new EventHandler(TimerStatusUpdate_Tick);



			//

			tcChannelStatus1.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus2.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus3.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus4.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus1.ChannelNumber = 1;

			tcChannelStatus2.ChannelNumber = 2;

			tcChannelStatus3.ChannelNumber = 3;

			tcChannelStatus4.ChannelNumber = 4;



			tcAxesList2.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList3.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList4.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList5.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList2.ChannelNumber = 1;

			tcAxesList3.ChannelNumber = 2;

			tcAxesList4.ChannelNumber = 3;

			tcAxesList5.ChannelNumber = 4;

			panelChannelOverview.BringToFront();





			tcChannelStatus1.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus2.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus3.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus4.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcSpeedControl1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcTechnoData1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeAuto1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeManual1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeMDI1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			syntaxCheck1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;





			tcSpeedControl1.DisplayUnitInch = appSettings.axesDisplayUnitInch;





            string[] AxisName;

            string[] AxisUnit;

            AxisName = new string[5] { "X", "Y", "Z", "A", "C"};

            AxisUnit = new string[5] { "mm", "mm", "mm", "。", "。" };



            myAxisDisplay1.LoadAxisInfo(AxisName, AxisUnit);



            tcPlc_LaserRunning.AdsPlcServer = adsPlcServer;

            tcPlc_LaserRunning.PlcVariableName = ".boLaserRunning";





            if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

            {

                Strfile_path = Directory.GetCurrentDirectory() + "\\System\\Laser.xml";

                XML_ParAngleRotation.Load(Strfile_path);

                LaserManu_ComboBox.SelectedIndex = Convert.ToInt16(XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText);

                text_SetPower.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText;

                SetPLCVar(".iHMILaser_Manufactor", LaserManu_ComboBox.SelectedIndex);

                SetPLCVar(".iHMILaserMaxPower", Convert.ToInt16(text_SetPower.Text));



                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 2);



                label_LibVersion.Text = Convert.ToString(GetPLCVar(".sLibVersion"));

                label_PLCVersion.Text = Convert.ToString(GetPLCVar(".sPLCVersion"));



                overrideMy1.LabelColor_Active = System.Drawing.Color.Green;

                bOverrideControl = false;

                SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Control", bOverrideControl);

                bActiveAngleRotation = false;

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

            }



            label_HMIVersion.Text = "V1.1";

          

			// Status from the NCI channel

			oldOpState.Mode = new Int16[8];

			oldOpState.State = new Int16[8];

			if (svrPortNrNc == 501)

			{

				tcPlcConnect1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnect2.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnect1.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciChannelMode;

				tcPlcConnect2.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciChannelState;

			}





		}



		#endregion



		#region Dispose



		/*

		 * This destructor works only if the formCnc.Dispose() function is not called

		 * but probably this moment is to late..., and causes errors!

		 */

		/// <summary>

		/// Releases unmanaged resources and performs other cleanup operations before the

		/// <see cref="T:TcApplication.FormCnc"/> is reclaimed by garbage collection.

		/// </summary>

		~FormCnc()

		{

			Dispose(false);

		}



		#endregion



		#region IDisposable Members



		void System.IDisposable.Dispose()

		{

			Dispose(true);

			GC.SuppressFinalize(this);

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		/// <summary>

		/// Writes the symbol to the Plc.

		/// </summary>

		/// <param name="symbol">The symbol.</param>

		/// <param name="value">The value.</param>

		/// <remarks>

		/// Override implementation for this form and also

		/// standard implementation for the whole application.

		/// </remarks>

		public override void FKeyWriteSymbol(string symbol, string value)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(symbol, value);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Error in FKeyWriteSymbol()", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Function key user command.

		/// </summary>

		/// <param name="fkeyData">The fkey data.</param>

		/// <remarks>

		/// Override implementation for this form and also

		/// standard implementation for the whole application.

		/// </remarks>

		public override void FKeyUserCommand(FKeyDataStruct fkeyData)

		{

			string fKeyData = fkeyData.Data;

			string fKeyArguments = fkeyData.Arguments;

		}



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;



			RestoreChannelStatus();

			fKey.FKeyText(4, tclm["FormCnc.tcFKey1[4]"]);

			fKey.FKeyText(5, tclm["FormCnc.tcFKey1[5]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChStart.ico"));

			fKey.FKeyText(6, tclm["FormCnc.tcFKey1[6]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChStop.ico"));

			fKey.FKeyText(7, tclm["FormCnc.tcFKey1[7]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChReset.ico"));

			fKey.FKeyText(12, tclm["FormCnc.tcFKey1[12]"]);

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			if (tcFKeyOpMode.Visible == true)

				OpModeWindow.Close(0);



			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 1:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.MoveAxisNegative(SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}

						else

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, true);

						break;

					case 2:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual)

							{

								SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = !SpecialFunc.ManualModeRapidFeed;

							}

						}

						else

						{

							SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = !SpecialFunc.ManualModeRapidFeed;

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRapidFeedKey, SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}



						if (SpecialFunc.ManualModeRapidFeed)

							mainApp.tcFKey1.FKeyBackColor(2, Color.Orange);

						else

							mainApp.tcFKey1.FKeyBackColor(2, Color.Yellow);

						break;

					case 3:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.MoveAxisPositive(SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}

						else

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, true);

						break;

					case 4:

						if (tcFKeyOpMode.Visible == false)

						{

							OpModeWindow.Open(this.Height, tcFKeyOpMode);

						}

						break;

					case 5:

						appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

						SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

						SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", opModeAuto1.CncProgramName);

						SetPLCVar(plcString + ".Start", true);

						break;

					case 6:

						SetPLCVar(plcString + ".Stop", true);

						break;

					case 7:

						if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual)

							ManualModeSelected(false);

						SetPLCVar(plcString + ".Reset", true);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarReset))

							SetPLCVar(appSettings.plcVarReset, true);

						opModeAuto1.RefreshView();

						break;



                    case 8:

                        SetPLCVar(".PLCClearAlarm", true);

                        break;

					case 12:

						ManualModeSelected(false);

						break;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("FormCnc FKeyDownEvent()", ex);

			}

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 1:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.StopAxisMotion();

						}

						else

						{

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, false);

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, false);

						}

						break;

					case 3:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.StopAxisMotion();

						}

						else

						{

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, false);

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, false);

						}

						break;

					case 4:

						if (OpModeWindow.Direction == 1)

							tcFKeyOpMode.Focus();

						break;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("FormCnc FKeyUpEvent()", ex);

			}

		}



		protected override void OnKeyDown(KeyEventArgs e)

		{

			if (tcFKeyOpMode.Visible)

			{

				if (Keys.D1 <= e.KeyCode && e.KeyCode <= Keys.D4)

				{

					int idx = e.KeyCode - Keys.D0;

					tcFKeyOpMode_FKeyUpEvent(idx);

				}

			}

			base.OnKeyDown(e);

		}



		#endregion



		#region Events

    

		private void FormCnc_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

            MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);

            LaserManu_ComboBox.Enabled = false;

            text_SetPower.Enabled = false;

            bt_LaserParWrite.Enabled = false;



            mainApp.tcFKey1.Focus();



            FormAnglePar.Show();

            

			// Language Manager

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}



			// Operation Mode

			tcFKeyOpMode.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

			tcFKeyOpMode.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;



			int i;

			Button btn;

			for (i = 1; i <= 4; i++)

			{

				btn = tcFKeyOpMode.FKeyButtonObj(i);

				btn.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((System.Byte)(0)));

			}



			// Left Keys

			for (i = 1; i <= 8; i++)

			{

				btn = tcFKeyLeft.FKeyButtonObj(i);

				btn.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((System.Byte)(0)));

			}



			// position of the axis list splitter

			bSplitterEventDisabled = true;

	

			splitterPosititionCurrent = appSettings.splitterPositionAxisList;

			bSplitterEventDisabled = false;



		}



        void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

        {

            if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Superuser || MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

            {

                LaserManu_ComboBox.Enabled = true;

                text_SetPower.Enabled = true;

                bt_LaserParWrite.Enabled = true;

            }

            else

            {

                LaserManu_ComboBox.Enabled = false;

                text_SetPower.Enabled = false;

                bt_LaserParWrite.Enabled = false;

            }

        }

		private void FormCnc_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			LoadLanguageFKeysLeft();

			NcClient_OpModeStateChanged(mainApp.ChannelNr, -1, -1);

			TimerStatusUpdate.Enabled = true;

			tcTechnoData1.EnableTimer = true;

            timer1.Enabled = true;

         

		}



		private void FormCnc_Deactivate(object sender, System.EventArgs e)

		{

			TimerStatusUpdate.Enabled = false;

			tcTechnoData1.EnableTimer = false;

			// save the view type



			ManualModeSelected(false);

			tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = false;

            timer1.Enabled = true;

		}



		private void tcAxesList1_AxisSelectEvent(int nIdx, int nLogAxisIdx)

		{

			// Write the number of the selected axis to the PLC 

			SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarSelectedAxis, nLogAxisIdx.ToString());

		}



		private int tcOverride1_OverrideChanged(string plcVariableName, int value, bool write)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

				return 0;



			try

			{

				if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					if (write == true)

						SetPLCVar(plcVariableName, value);

					else

						return (UInt16)GetPLCVar(plcVariableName);

				}

			}

			catch

			{ }

			return 0;

		}



		private void opModeAuto1_FileNameChanged(string strFileName)

		{

			int selectedChannel = opModeAuto1.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", strFileName);

            if (System.IO.File.Exists("default.nc"))

            {

                System.IO.File.Delete("default.nc");

            }

            if (System.IO.File.Exists(strFileName))

            {

                System.IO.File.Copy(strFileName, "default.nc");

            }

		}



		private void tcFKeyRight_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Single step / Einzelsatz

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[1]", ref SpecialFunc.SingleBlockMode, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]);

					break;

				case 2:	// Skip block / (Program block ignore) / Satz ausblenden

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[2]", ref SpecialFunc.SkipBlock, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]);

					break;

				case 3:	// M01Stop / Wahlhalt

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[3]", ref SpecialFunc.M01Stop, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]);

					break;

				case 4:	// Backward / Retrace / Rückwärts fahren

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[4]", ref SpecialFunc.Retrace, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]);

					break;

				case 5:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[5]", ref SpecialFunc.FKeyRight5, appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]);

					break;

				case 6:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[6]", ref SpecialFunc.FKeyRight6, appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]);

					break;

				case 7:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[7]", ref SpecialFunc.FKeyRight7, appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]);

					break;

				case 8:	// Enable / HW Freigabe

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[8]", ref SpecialFunc.AxisEnable, appSettings.plcVarCncFKeyRight[8]);

					break;

				case 72:	// Set Program

					if (!string.IsNullOrEmpty(tclm["FormCnc.tcFKeyRight[7]"]))

					{

						appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

						SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

						SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", opModeAuto1.CncProgramName);

					}

					break;

			}

			ShowIconStatus();

		}



		private void tcFKeyLeft_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			if (nIdx <= adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels)

			{

				panelChannelOverview.Visible = false;

				selectedKeyPressChannel = nIdx;

				SelectChannel(nIdx);

			}



			if (nIdx == 8)

			{

				int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;



				if (selectedChannel == 1)

					tcAxesList2.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList2.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 2)

					tcAxesList3.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList3.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 3)

					tcAxesList4.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList4.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 4)

					tcAxesList5.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList5.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				panelChannelOverview.Visible = true;

				panelChannelOverview.BringToFront();

				selectedKeyPressChannel = nIdx;

			}

		}



		private void tcFKeyOpMode_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			bool res = false;



			OpModeWindow.Close(1);

			// deactivate the selected axis, if manual mode is selected

			if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual && nIdx != 2)

				ManualModeSelected(false);



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Automatic Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".Automatic", true);

					break;

				case 2:	// Manual Mode

					opModeManual1.SetManualModeAxisParam();	// set the default value

					res = SetPLCVar(plcString + ".Manual", true);

					break;

				case 3:	// MDI Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".MDI", true);

					break;

				case 4:	// Reference Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".Reference", true);

					break;

			}

			//if (res == true)

			//	SetFKeyOpModeStatus(nIdx);

		}



		private void adsNcServer_TcNcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

				adsNcServer.NcClient.SuppressInternalCncMessages(true);



			LoadLanguageFKeysLeft();

		}



		private void adsPlcServer_TcPlcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

			{

				// set the initial value for the feedrate override



				selectedKeyPressChannel = 1;

				tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = true;

				tcFKeyLeft.FKeyBtnSelected = selectedKeyPressChannel;

				SelectChannel(1);



				// write startup ProgramName and MDI to the PLC

				int max = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels;

				for (int i = 1; i <= max; i++)

				{

					string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + i.ToString() + "]";

					SetPLCVar(plcString + ".MDIString", appSettings.mdiCommand[i]);

					SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", appSettings.programName[i]);

				}

			}

		}



		void AdsClient_Error(object sender, string msg, Exception ex)

		{

			if (ex != null && ex.Message == "PLC is not running."

				&& adsPlcServer.SystemIsRunning == true && adsPlcServer.PlcClient.AdsSystemState == TwinCAT.Ads.AdsState.Config)

				return;



			if (ex != null)

				msg += " " + ex.Message.ToString();

			MainApp.log.Error("Module '" + sender.ToString() + "' - " + msg, ex);

			MessageBox.Show("Module '" + sender.ToString() + "' - " + msg, "Application", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

		}



		void NcClient_OpModeStateChanged(int channel, int mode, int state)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc

				&& mainApp.ChannelNr == channel)

			{

				RestoreChannelStatus();

				RestoreFunctionStatus(true);

			}

		}



		private void FormCnc_PLCFKeyLeft(bool[] plcKeys)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyLeftStatus[i])

					{

						plcFKeyLeftStatus[i] = plcKeys[i];

						if (plcFKeyLeftStatus[i] == true)

							tcFKeyLeft_FKeyUpEvent(i + 1);

					}

				}

			}

		}



		private void FormCnc_PLCFKeyRight(bool[] plcKeys)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyRightStatus[i])

					{

						plcFKeyRightStatus[i] = plcKeys[i];

						if (plcFKeyRightStatus[i] == true)

							tcFKeyRight_FKeyUpEvent(i + 1);

					}

				}

			}

		}



		private void TimerStatusUpdate_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			RestoreFunctionStatus(false);

		}



		private void tcFunctionView_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			// Technology functions

			if (tcFunctionView.SelectedIndex == 0)

				tcTechnoData1.EnableTimer = true;

			else

				tcTechnoData1.EnableTimer = false;



			// Syntax Check

			if (tcFunctionView.SelectedIndex == 2)

			{

				syntaxCheck1.TimerEnabled = true;

			}

			else

			{

				syntaxCheck1.StopSyntaxCheck();

				syntaxCheck1.TimerEnabled = false;

			}



			// VE - variables

		}



		void tcPlcConnectNciOvrChannel0_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			try

			{

				if (notificationItem.PlcObject != null)

				{

					int val = (Int16)notificationItem.PlcObject;

					adsNcServer.NcClient.Channel[1].Override = val;

				}

			}

			catch (Exception)

			{

			}

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		private void splitter1_SplitterMoved(object sender, SplitterEventArgs e)

		{

			if (bSplitterEventDisabled == false)

				splitterPosititionCurrent = e.Y;

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			// Operation Mode

			tcFKeyOpMode.FKeyText(1, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[1]", "Automatic"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_AUTO.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(2, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[2]", "Manual"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_MANUAL.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(3, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[3]", "MDI"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_MDI.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(4, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[4]", "Reference"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_RPF.bmp"));



			opModeAuto1.ActiveProgramCaption = tclm.GetString(Name + ".labelActiveProgram", "Active program:");

			opModeAuto1.ErrorProviderText = tclm.GetString(Name + ".ErrorProviderText", "File does not exist!");

			opModeMDI1.Caption = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMDI", "Operation Mode - MDI");

			opModeManual1.groupBoxManual.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxManual", "Operation Mode - Manual");

			opModeManual1.label1.Text = tclm.GetString(Name + ".label1", "Velo:");

			opModeManual1.rbManualTipMode.Text = tclm.GetString(Name + ".rbManualTipMode", "Tip-Mode");

			opModeManual1.rbManualJogMode.Text = tclm.GetString(Name + ".rbManualJogMode", "Jog-Mode");

			opModeManual1.groupBox2.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBox2", "Increments") + "      ";

			opModeManual1.groupBox1.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBox1", "Op Type") + "     ";



			tabPage1.Text = tclm.GetString(Name + ".Technology", "Techno");

			tabPage2.Text = tclm.GetString(Name + ".BlockSearch", "Block Search");

			tabPage3.Text = tclm.GetString(Name + ".SyntaxCheck", "Syntax Check");

			tabPage4.Text = tclm.GetString(Name + ".Laserpower", "Laser power");

            tabPage5.Text = tclm.GetString(Name + ".SoftVersion", "Software version");

            tabPage6.Text = tclm.GetString(Name + ".WorkingTime", "WorkingTime");

            LoadLanguageFKeysLeft();

			LoadLanguageFKeysRight();

			NcClient_OpModeStateChanged(mainApp.ChannelNr, -1, -1);

		}



		void LoadLanguageModeAndState()

		{

			if (tclm == null)

				return;



			TcAdsNcClient ncClient = adsNcServer.NcClient;



			string[] opModeStrings = ncClient.TcNcOperationModeStrings;

			int max = opModeStrings.GetLength(0);

			for (int i = 0; i < max; i++)

				opModeStrings[i] = tclm.GetString(Name + ".OperationMode[" + i.ToString() + "]", opModeStrings[i]);

			ncClient.TcNcOperationModeStrings = opModeStrings;



			string[] opStateStrings = ncClient.TcNcOperationStateStrings;

			max = ncClient.OperationStateString.GetLength(0);

			for (int i = 0; i < max; i++)

				opStateStrings[i] = tclm.GetString(Name + ".OperationState[" + i.ToString() + "]", opStateStrings[i]);

			ncClient.TcNcOperationStateStrings = opStateStrings;



			// select the first channel in case of language change

			mainApp.ChannelNr = 1;

			selectedKeyPressChannel = 1;

			SelectChannel(1);

		}



		private void LoadLanguageFKeysLeft()

		{

			if (!(mainApp.ActiveMdiChild is FormCnc))

				return;



			for (int i = 1; i <= 8; i++)

				tcFKeyLeft.FKeyText(i, "");



			if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

			{

				tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = true;



				int max = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels;

				for (int i = 1; i <= max; i++)

					tcFKeyLeft.FKeyText(i, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyLeft[1]", "Channel") + " " + i.ToString());



				// select first

				if (selectedKeyPressChannel > 0 && selectedKeyPressChannel <= max || selectedKeyPressChannel == 8)

					tcFKeyLeft.FKeyBtnSelected = selectedKeyPressChannel;



				tcFKeyLeft.FKeyText(8, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyLeft[8]", "CNC Channels"));

			}

			else

			{

				if (tcFKeyLeft.FKeySelectedMode == true)

					tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = false;

			}

		}



		private void LoadLanguageFKeysRight()

		{

			for (int i = 1; i <= 8; i++)

			{

				string tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[" + i.ToString() + "]", "-");

				if (!string.IsNullOrEmpty(tmp) && tmp != "-")

				{

					string[] args = tmp.Split(';');

					if (args.GetLength(0) == 2)

						tmp = args[0];

					tcFKeyRight.FKeyText(i, tmp);

				}

				else

					tcFKeyRight.FKeyText(i, "", null);

			}

		}



		void ExecuteFKeyRight(string fkeyName, ref bool fkeyStatus, string plcVar)

		{

			string fkeyText = tclm[fkeyName];

			if (!string.IsNullOrEmpty(fkeyText))

			{

				if (fkeyText.Contains("ShowForm("))

				{

					string[] args = fkeyText.Split('"');

					if (args.GetLength(0) == 3)

					{

						Form frm = LocalMenu.ShowForm(args[1]);

						if (frm == null)

						{

							string msg = "Form '" + args[2] + "' cannot be found!";

							MessageBox.Show(msg, "ShowForm", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

							MainApp.log.Error(msg);

						}

					}

				}

				else

				{

					bool bActivate = !fkeyStatus;

					if (SetPLCVar(plcVar, bActivate))

						fkeyStatus = bActivate;

				}

			}

		}



		private object GetPLCVar(string plcVariableName)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					return adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbol(plcVariableName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

						MainApp.log.Error("Error in GetPLCVar()", ex);

					else

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar(), PLC variable '" + plcVariableName + "'", ex);

				}

			}

			return 0;

		}



		private bool SetPLCVar(string plcVariableName, object plcValue)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(plcVariableName, plcValue);

					return true;

				}

				catch (Exception ex)

				{

					if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar()", ex);

					else

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar(), PLC variable '" + plcVariableName + "'", ex);

				}

			}

			return false;

		}



		private void RestoreChannelStatus()

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			int nIdx = 0;



			// Reads the status and restore after activation

			//int nOpMode = mainApp.header1.tcChannelStatus1.AdsServer.Clients.Channel[selectedChannel].CmdOpMode;

			int nOpMode = adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode;

			switch ((Beckhoff.Forms.Nc.OperationMode)nOpMode)

			{

				case OperationMode.Automatic: nIdx = 1; break;

				case OperationMode.Manual: nIdx = 2; break;

				case OperationMode.MDI: nIdx = 3; break;

				case OperationMode.Reference: nIdx = 4; break;

				default: nIdx = -1; break;

			}

			// deselect the manual mode if selected

			ManualModeSelected(false);

			SetFKeyOpModeStatus(nIdx);

		}



		bool reported = false;

		private void RestoreFunctionStatus(bool alwaysUpdate)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			CncSpecialFunctions cncFunc = SpecialFunc;



			// Reads the status and restore after activation

			SpecialFunc.ClearStatus();



			try

			{

				if (adsPlcServer.PlcIsRunning == true

					&& adsPlcServer.PlcClient.TcAdsSystemClient.RouterState == TwinCAT.Ads.AmsRouterState.Start)

				{

					try

					{

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]))

							SpecialFunc.SingleBlockMode = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]))

							SpecialFunc.SkipBlock = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]))

							SpecialFunc.M01Stop = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]);

						if (!string.IsNullOrEmpty( appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]))

							SpecialFunc.Retrace = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]);

						if (appSettings.plcVarCncFKeyRight[8] != null)

							SpecialFunc.AxisEnable = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[8]);



						string tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[5]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]))

							SpecialFunc.FKeyRight5 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]);



						tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[6]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]))

							SpecialFunc.FKeyRight6 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]);



						tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[7]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]))

							SpecialFunc.FKeyRight7 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]);



						if (adsNcServer.ClientPortNr == 553)

						{

							// Restore BlockSearch

							object obj = GetPLCVar(plcString + ".BlockSearch.Active");

							if (obj != null && (bool)obj)

							{

								tcFunctionView.SelectedIndex = 1;

							}

						}

					}

					catch (Exception ex)

					{

						if (!reported)

						{

							MainApp.log.Error("Error in FormCnc RestoreFunctionStatus()", ex);

							reported = true;

						}

					}

				}

			}

			catch

			{ }



			if (alwaysUpdate || SpecialFunc.StatusChanged(cncFunc) == true)

				ShowIconStatus();

		}



		private void ShowIconStatus()

		{

			SetPictureFKeyRight(1, SpecialFunc.SingleBlockMode, "Single");

			SetPictureFKeyRight(2, SpecialFunc.SkipBlock, "BlkIgn");

			SetPictureFKeyRight(3, SpecialFunc.M01Stop, "M01Stop");

			SetPictureFKeyRight(4, SpecialFunc.Retrace, "Backward");

			SetPictureFKeyRight(5, SpecialFunc.FKeyRight5, "FKeyRight5");

			SetPictureFKeyRight(6, SpecialFunc.FKeyRight6, "FKeyRight6");

			SetPictureFKeyRight(7, SpecialFunc.FKeyRight7, "FKeyRight7");

			SetPictureFKeyRight(8, SpecialFunc.AxisEnable, "Enable");

		}



		private void SetPictureFKeyRight(int keyNr, bool status, string iconFileName)

		{

			try

			{

				string tmp = tclm["FormCnc.tcFKeyRight[" + keyNr.ToString() + "]"];

				if (!string.IsNullOrEmpty(tmp) && tmp != "-")

				{

					string fileName = Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\" + iconFileName;

					fileName += (status == true) ? "2.ico" : ".ico";

					if (System.IO.File.Exists(fileName))

						tcFKeyRight.FKeyPicture(keyNr, Image.FromFile(fileName));

					else

						tcFKeyRight.FKeyPicture(keyNr, null);

				}

			}

			catch

			{ }

		}



		private void SetFKeyOpModeStatus(int nIdx)

		{

			bool bAutomaticMode = false;

			bool bManualMode = false;

			bool bMDIMode = false;



			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(1, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(2, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(3, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(4, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(nIdx, mainApp.ColorCaption);



			Beckhoff.App.TcFKey fkey = mainApp.tcFKey1;

			fkey.FKeyText(1, "", null, Color.Empty);

			fkey.FKeyText(2, "", null, Color.Empty);

			fkey.FKeyText(3, "", null, Color.Empty);



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Automatic

					bAutomaticMode = true;

					break;

				case 2:	// Manual

					fkey.FKeyText(1, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Key_M.ico"), Color.Yellow);

					fkey.FKeyText(2, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Eilgang.ico"));

					fkey.FKeyText(3, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Key_P.ico"), Color.Yellow);

					if (SpecialFunc.ManualModeRapidFeed)

						fkey.FKeyBackColor(2, Color.Orange);

					else

						fkey.FKeyBackColor(2, Color.Yellow);

					bManualMode = true;

					break;

				case 3:	// MDI

					bMDIMode = true;

					break;

				case 4:	// Reference

					break;

			}



			// selects the right screen

			ManualModeSelected(bManualMode);

			opModeAuto1.Visible = bAutomaticMode;

			opModeManual1.Visible = bManualMode;

			opModeMDI1.Visible = bMDIMode;

		}



		public void SelectChannelEx(int channel, bool changeFKeyLeft)

		{

			SelectChannel(channel);

			if (changeFKeyLeft)

				LoadLanguageFKeysLeft();

		}



		public void SelectChannel(int channel)

		{

			selectedKeyPressChannel = channel;

			

			tcSpeedControl1.ChannelNumber = channel;

			tcTechnoData1.ChannelNumber = channel;



			// save the program name from the active channel and switch to the new one

			//appSettings.programName[prevChannel] = opModeAuto1.CncProgramName;

			appSettings.mdiCommand[1] = opModeMDI1.MdiText;

			opModeAuto1.ChannelNr = channel;

			opModeAuto1.CncProgramName = appSettings.programName[channel];

			opModeMDI1.MdiText = appSettings.mdiCommand[channel];



			// ...also set to main form

			mainApp.ChannelNr = channel;

			mainApp.AppHeader.ChannelNr = channel;

			mainApp.AppHeader.LabelChannelText = tclm["MainApp.labelChannelNr"];



			// ...also selection to the PLC

			if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarSelectedChannel))

				SetPLCVar(appSettings.plcVarSelectedChannel, channel);



			// ... and restore the display info

			NcClient_OpModeStateChanged(channel, -1, -1);

		}



		void ManualModeSelected(bool state)

		{

				// after selection -> always false

				SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = false;

				SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRapidFeedKey, SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

				SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarSelectedAxis, 0);





		}



		#endregion



		#region NCI Mode and State Events

		

		struct NciChannelState

		{

			public Int16[] Mode;			// Operation Mode

			public Int16[] State;		// Operation State

		}

		NciChannelState oldOpState;



		private void tcPlcConnect1_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			NciChannelState operation;



			try

			{

				operation.Mode = (Int16[])notificationItem.PlcObject;



				for (int i = 0; i < operation.Mode.GetLength(0); i++)

				{

					if (operation.Mode[i] != oldOpState.Mode[i])

					{

						adsNcServer.NcClient.TcNciOpModeStateChange(i + 1, (OperationMode)operation.Mode[i], (OperationState)oldOpState.State[i]);

					}

				}

				oldOpState.Mode = operation.Mode;

			}

			catch

			{ }

		}



		private void tcPlcConnect2_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			NciChannelState operation;



			try

			{

				operation.State = (Int16[])notificationItem.PlcObject;



				for (int i = 0; i < operation.State.GetLength(0); i++)

				{

					if (operation.State[i] != oldOpState.State[i])

					{

						adsNcServer.NcClient.TcNciOpModeStateChange(i + 1, (OperationMode)oldOpState.Mode[i], (OperationState)operation.State[i]);

					}

				}

				oldOpState.State = operation.State;

			}

			catch

			{ }

		}



		private void opModeMDI1_MdiStringChanged(string strMdi)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

			SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

		}



		#endregion



        private void overrideMy1_ClickLabel_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            bOverrideControl = !bOverrideControl;

            if (bOverrideControl)

                SetPLCVar(".stHMIControl.iFeedOverride", 100);

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Control", bOverrideControl);

            overrideMy1.DoLabelActive(bOverrideControl);



        }



        private void overrideMy1_ClickButton2_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Add", true);

        }



        private void overrideMy1_ClickButton1_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Min", true);

        }

   

       

        private void Btn_WriteNBlock_Click()

        {

            if (continueCutting1.radioButton1.Checked)

            {

                if (continueCutting1.textBox1_Text == "")

                {

                    MessageBox.Show("请输入的N值");

                }

                else

                {

                    try

                    {

                        AddLableToGcode(continueCutting1.textBox1_Text);

                    }

                    catch (System.Exception ex)

                    {

                        MessageBox.Show("获取G代码文件错误\n" + ex.ToString());

                    }

                }

            }

            else

            {

                if (continueCutting1.textBox2_Text == "")

                {

                    MessageBox.Show("请输入的N值");

                }

                else

                {

                    try

                    {

                        AddLableToGcode(continueCutting1.textBox2_Text);

                        SetPLCVar(".stHMIControl.bContinue_Active", true);

                    }

                    catch (System.Exception ex)

                    {

                        MessageBox.Show("获取G代码文件错误\n" + ex.ToString());

                    }

                }

            }

        }



        private void Btn_ClearNBlock_Click()

        {

            string strProgrameName;

            strProgrameName = GetPLCVar(".PLCMachineMode[1].ProgramName").ToString();

            StreamReader objReader = new StreamReader(strProgrameName);

            string sLine = "";

            StringBuilder sb = new StringBuilder();



            bool IsFind = false;

            SetPLCVar(".stHMIControl.bContinue_Cancel", true);

            while ((sLine = objReader.ReadLine()) != null)

            {

                if (!sLine.Contains("[Continue Cutting]")&&!sLine.Contains("M81"))

                {

                    sb.Append(sLine);

                    sb.Append("\r\n");

                    IsFind = true;

                }

            }

            objReader.Close();

            System.IO.StreamWriter objWriter = new System.IO.StreamWriter(strProgrameName, false);

            objWriter.Write(sb.ToString());

            objWriter.Close();



            if (IsFind)

            {

                MessageBox.Show(this, "续切功能已关闭，请先按F7复位键！！！", "续切");

            }

        }



        private void AddLableToGcode(string strNumber)

        {

            string strProgrameName;

            strProgrameName = GetPLCVar(".PLCMachineMode[1].ProgramName").ToString();

            //strProgrameName ="C:\\abc.nc";

            string[] glines = File.ReadAllLines(strProgrameName);



            List<string> gNewLines = new List<string>();





            string sLine = "";

            Regex r = new Regex(@"^N[0]*" + strNumber);



            bool IsMarched = false;

           

            gNewLines.Add("$GOTO[Continue Cutting]");



            foreach (string str in glines)

            {

                if (r.IsMatch(str) && !IsMarched)

                {

                    sLine = "[Continue Cutting] \r\nM81 \r\n";

                    gNewLines.Insert(gNewLines.Count - 1, sLine);

                    gNewLines.Add(str);

                    IsMarched = true;

                    

                }

                else

                {

                    if (!str.Contains("[Continue Cutting]"))

                    {

                        gNewLines.Add(str);

                    }

                }

            }



            if (IsMarched)

            {

                File.WriteAllLines(strProgrameName, gNewLines.ToArray());

                //System.IO.StreamWriter objWriter = new System.IO.StreamWriter(strProgrameName, false);//重写该文件，不存在则创建

                ////objWriter.Write("$GOTO[Continue Cutting] \r\n");

                //objWriter.Write(sb.ToString());

                //objWriter.Close();

                MessageBox.Show(this, "续切功能已开启，请先按F7复位键！！！", "续切");

            }

            else

            {

                MessageBox.Show("标号 N" + strNumber + " 没找到！");

            }



        }

    



        private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e)

        {

            try

            {

                if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

                {

                    float[] AxisData;

                    AxisData = new float[64];

                    AxisData = (float[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".ArrAxisPos", typeof(float[]), new int[] { 64 });

                    myAxisDisplay1.ChangeAxisPosDisplay(AxisData);



                    float[] PLCdata;

                    PLCdata = new float[20];

                    PLCdata = (float[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".Arrf_HMIDisplay", typeof(float[]), new int[] { 20 });



                    if (PLCdata[0] != CandlePLCData.PlcOverride)

                    {

                        CandlePLCData.PlcOverride = PLCdata[0];

                        overrideMy1.DoValueChange((int)PLCdata[0]);

                    }

                    if (PLCdata[1] != CandlePLCData.PathVelo)

                    {

                        CandlePLCData.PathVelo = PLCdata[1];

                    }

                    if (PLCdata[2] != CandlePLCData.LaserPower)

                    {

                        CandlePLCData.LaserPower = PLCdata[2];

                    }

                    if (PLCdata[3] != CandlePLCData.GasPressure)

                    {

                        CandlePLCData.GasPressure = PLCdata[3];

                    }

                    if (PLCdata[4] != CandlePLCData.FocusHeight)

                    {

                        CandlePLCData.FocusHeight = PLCdata[4];

                    }

                    if (PLCdata[5] != CandlePLCData.WCSZero_X)

                    {

                        CandlePLCData.WCSZero_X = PLCdata[5];

                        setZero_AngleRotation1.Value_WorkZero_X = PLCdata[5];

                    }

                    if (PLCdata[6] != CandlePLCData.WCSZero_Y)

                    {

                        CandlePLCData.WCSZero_Y = PLCdata[6];

                        setZero_AngleRotation1.Value_WorkZeroY = PLCdata[6];

                    }

                    if (PLCdata[7] != CandlePLCData.RotationAngle)

                    {

                        CandlePLCData.RotationAngle = PLCdata[7];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationAngle = PLCdata[7];

                    }

                    if (PLCdata[8] != CandlePLCData.RotationZero_X)

                    {

                        CandlePLCData.RotationZero_X = PLCdata[8];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationZeroX = PLCdata[8];

                    }

                    if (PLCdata[9] != CandlePLCData.RotationZero_Y)

                    {

                        CandlePLCData.RotationZero_Y = PLCdata[9];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationZeroY = PLCdata[9];

                    }



                    UInt16[] PlcintDATA;

                    PlcintDATA = new UInt16[20];

                    PlcintDATA = (UInt16[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".ArrUInt_HMIDisplay", typeof(UInt16[]), new int[] { 20 });



                    UInt16[] TimeDATA;

                    TimeDATA = new UInt16[20];



                    for (int i = 0; i < 20; i++)

                    {

                        TimeDATA[i] = PlcintDATA[i + 20];

                    }

                    countTime1.DoValueChange(TimeDATA);





                    if (PlcintDATA[0] != CandlePLCIntData.nBlockNumber)

                    {

                        CandlePLCIntData.nBlockNumber = PlcintDATA[0];

                        continueCutting1.SetBlockNumber(PlcintDATA[0].ToString());

                    }

                    if (PlcintDATA[1] != CandlePLCIntData.nHMISelectAxis)

                    {

                        CandlePLCIntData.nHMISelectAxis=PlcintDATA[1];

                        myAxisDisplay1.ChangeAxisSelectState(PlcintDATA[1]);

                    }

                    if (PlcintDATA[2] != CandlePLCIntData.nAxisHomeState)

                    {

                        CandlePLCIntData.nAxisHomeState=PlcintDATA[2];

                        myAxisDisplay1.ChangeAxisHomeState(PlcintDATA[2]);

                    }

                    if (PlcintDATA[3] != CandlePLCIntData.nLaserPower)

                    {

                        CandlePLCIntData.nLaserPower = PlcintDATA[3];

                        Lable_ActPower.Text = PlcintDATA[3].ToString();

                    }

                    if (PlcintDATA[18] == 20)

                    {

                        SetPLCVar(".stHMIControl.iClearContinue", 0);

                        Btn_ClearNBlock_Click();

                    }

                    if (PlcintDATA[19] == 10)

                    {

                        SetPLCVar(".stHMIControl.iContinue", 0);

                        Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否继续程序续切 ?");

                        MsgDialog.ShowDialog();



                        if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

                        {                         

                            SetPLCVar(".stHMIControl.bStartContinue", true);

                        }

                        else

                        {

                            SetPLCVar(".PLCMachineMode[1].Reset", true);

                            SetPLCVar(".stHMIControl.bClearContinue", true);

                        }

                    }

                    

                   

                   

                }

            }

            catch (System.Exception ex)

            {

            }

        }





        private void myAxisDisplay1_ClickEvent(object sender, EventArgs e, ushort SelectIdx)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.nHMI_SelectedAxis", SelectIdx);

        }



        private void setZero_AngleRotation1_Apply_Event(object sender, EventArgs e, short x, short y)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.iEdge_XLength", x);

            SetPLCVar(".stHMIControl.iEdge_YLength", y);

        }



        private void setZero_AngleRotation1_GobackZero_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否返回切割零点 ?");

            MsgDialog.ShowDialog();



            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".stHMIControl.bGobackZero", true);

            }

        }



        private void setZero_AngleRotation1_SetZero_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否把当前位置设置为工件坐标原点 ?");

                MsgDialog.ShowDialog();



                if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

                {

                    SetPLCVar(".stHMIControl.bSetZero", true);

                }

        }



        private void setZero_AngleRotation1_AutoEdge_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否开始自动寻边?\r\n\r\n请确认切割头位置及寻边距离！");

            MsgDialog.ShowDialog();



            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 1);

            }

            else

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

            }

        }

        private void setZero_AngleRotation1_AngleActive_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            bActiveAngleRotation = setZero_AngleRotation1.ActiveAngleRotation;

            if (bActiveAngleRotation)

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 1);

            }

            else

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 2);

            }      

        }

        //走边框

        private void setZero_AngleRotation1_Gocontor_Event(object sender, EventArgs e)

        {



            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("走边框开始？");

            MsgDialog.ShowDialog();

            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".bGoContour", true);

            }

        }

       //割嘴清洁

             private void setZero_AngleRotation1_CleanNozzle_Event(object sender, EventArgs e)

        {



            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("割嘴清洁开始？");

            MsgDialog.ShowDialog();

            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".bClearCutHead", true);

            }

        }

        //割嘴标定

        private void setZero_AngleRotation1_HeadCalibrate_Event(object sender, EventArgs e)

        {



            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("割嘴当前位置标定开始？");

            MsgDialog.ShowDialog();

            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".bCuttingHeadCal", true);

            }

        }

        //切割头自动标定

        private void setZero_AngleRotation1_AutoCalibrate_Event(object sender, EventArgs e)

        {



            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("割嘴自动标定开始？");

            MsgDialog.ShowDialog();

            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".bAutoHeadClac", true);

            }

        }

        private void continueCutting1_ClickClear_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Btn_ClearNBlock_Click();

        }



        private void continueCutting1_ClickActive_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Btn_WriteNBlock_Click();

        }



   



        private void setZero_AngleRotation1_ShowAngleRotationPar_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            FormAnglePar.Visible = false;

            FormAnglePar.ShowDialog();          

        }





        private void bt_LaserParWrite_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText = LaserManu_ComboBox.SelectedIndex.ToString();

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText = text_SetPower.Text;

            XML_ParAngleRotation.Save(Strfile_path);

            SetPLCVar(".iHMILaser_Manufactor", LaserManu_ComboBox.SelectedIndex);

            SetPLCVar(".iHMILaserMaxPower", Convert.ToInt16(text_SetPower.Text));

        }



        private void tcPlc_LaserRunning_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

        {

            bool LaserRunning=Convert.ToBoolean( GetPLCVar(".boLaserRunning"));

            if (LaserRunning)

            {

                bt_LaserRunning.Visible = true;

            }

            else

            {

                bt_LaserRunning.Visible = false;

            }

           

        }



        private void countTime1_ClearCount_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar("PRG_M89.bClearCount",true);

        }



        private void myAxisDisplay1_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void setZero_AngleRotation1_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void panel4_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

        {



        }



        private void opModeMDI1_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }

    }

}
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TcMenu;

using System.Text.RegularExpressions;

using System.IO;

using System.Xml;

using System.Collections.Generic;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormCnc : FormTcApp, IDisposable

	{

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		CncSpecialFunctions SpecialFunc;

		OperationModeWindow OpModeWindow;

		bool[] plcFKeyRightStatus;

		bool[] plcFKeyLeftStatus;

		int selectedKeyPressChannel = 1;

		Timer TimerStatusUpdate;

		TcPlcConnect tcPlcConnectNciOvrChannel0;

		MainApp mainApp;

		Settings appSettings;

		int splitterPosititionCurrent;

		bool bSplitterEventDisabled;

        bool bOverrideControl;

        bool bActiveAngleRotation;

        bool bAngleParFormshow;

        FormAnglePar FormAnglePar = new FormAnglePar();



        private XmlDocument XML_ParAngleRotation = new XmlDocument();

        private String Strfile_path;



        private struct UserPLCData

        {

            public float PlcOverride;

            public float PathVelo;

            public float LaserPower;

            public float GasPressure;

            public float FocusHeight;

            public float WCSZero_X;

            public float WCSZero_Y;

            public float RotationAngle;

            public float RotationZero_X;

            public float RotationZero_Y;

            



        }

        private struct UserPLCIntData

        {

            public UInt16 nBlockNumber;

            public UInt16 nHMISelectAxis;

            public UInt16 nAxisHomeState;

            public UInt16 nLaserPower;





        }

        UserPLCData CandlePLCData;

        UserPLCIntData CandlePLCIntData;



		#region Special CNC functions



		/// <summary>

		/// Special CNC functions

		/// </summary>

		private struct CncSpecialFunctions

		{

			public bool AxisEnable;

			public bool SingleBlockMode;

			public bool M01Stop;

			public bool Retrace;

			public bool SkipBlock;

			public bool FKeyRight5;

			public bool FKeyRight6;

			public bool FKeyRight7;

			public bool ManualModeRapidFeed;



			public void ClearStatus()

			{

				SingleBlockMode = false;

				M01Stop = false;

				Retrace = false;

				AxisEnable = false;

				SkipBlock = false;

				FKeyRight5 = false;

				FKeyRight6 = false;

				FKeyRight7 = false;

			}



			public bool StatusChanged(CncSpecialFunctions compareFunctions)

			{

				return (AxisEnable != compareFunctions.AxisEnable

					|| M01Stop != compareFunctions.M01Stop

					|| ManualModeRapidFeed != compareFunctions.ManualModeRapidFeed

					|| Retrace != compareFunctions.Retrace

					|| SingleBlockMode != compareFunctions.SingleBlockMode

					|| SkipBlock != compareFunctions.SkipBlock

					|| FKeyRight5 != compareFunctions.FKeyRight5

					|| FKeyRight6 != compareFunctions.FKeyRight6

					|| FKeyRight7 != compareFunctions.FKeyRight7

					);

			}

		}



		#endregion



		#region Constructor



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="T:FormCnc"/> class.

		/// </summary>

		/// <param name="f">The form.</param>

		public FormCnc(Form form)

		{

                    



			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			mainApp = MainApp.GetDoc();

			appSettings = MainApp.appSettings;



			//resolution 800x6000

			if (appSettings.applicationHeaderType == 1

				|| appSettings.applicationHeaderType == 2)

			{

				int left = panelCnc.Left;

				tcFKeyLeft.Visible = false;



				int diff = tcFKeyRight.Width - 100;

				tcFKeyRight.Width = 100;



				panelCnc.Left = 0;

				panelCnc.Width += left + diff;



				panelChannelOverview.Left = 0;

				panelChannelOverview.Width += left + diff;

			}



			int svrPortNrNc = 0;

			if (appSettings.tagetSystem == 0)

			{

				svrPortNrNc = 553;

			}

			else

			{

				svrPortNrNc = 501;

				syntaxCheck1.Enabled = false;	// no syntax check with NCI

			}



			// the one and only instance of the AdsNcServer and AdsPlcServer

			string amsNetId = appSettings.amsNetId;

			string adsPortNrStr = appSettings.adsPortNr;

			int adsPortNr;

			if (int.TryParse(adsPortNrStr, out adsPortNr) == false)

				adsPortNr = 801;



			if (amsNetId.ToLower().IndexOf("local") != -1)

				//amsNetId = TwinCAT.Ads.AmsNetId.Local.ToString();

				amsNetId = "";



			//adsNcServer = new TcAdsNcServer(svrPortNrNc, amsNetId, false);

			adsNcServer = new TcAdsNcServer(svrPortNrNc, amsNetId);

			adsPlcServer = new TcAdsPlcServer(adsPortNr, amsNetId);



			// map the adsServer object to the main form

			mainApp.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			mainApp.AdsNcServer = adsNcServer;



			// connect the components to the adsServer

			tcSpeedControl1.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcTechnoData1.AdsNcServer = adsNcServer;

			syntaxCheck1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			opModeManual1.AdsNcServer = adsNcServer;

			opModeManual1.AdsPlcServer = adsPlcServer;



			if (svrPortNrNc == 501 && appSettings.plcVarNciOverrideChannel1 != "")

			{

				tcPlcConnectNciOvrChannel0 = new TcPlcConnect();

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciOverrideChannel1;

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnectNciOvrChannel0.ValueChanged += new TcPlcValueChangedEventHandler(tcPlcConnectNciOvrChannel0_ValueChanged);

			}



			plcFKeyRightStatus = new bool[8];

			plcFKeyLeftStatus = new bool[8];



			// Language Manager

			tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();



			tcSpeedControl1.LanguageManager = tclm;

			tcTechnoData1.LanguageManager = tclm;

			syntaxCheck1.LanguageManager = tclm;



			// Set the program name for the first channel

			opModeAuto1.ChannelNr = 1;

			opModeAuto1.CncProgramName = appSettings.programName[1];

			opModeAuto1.InitialDirectory = appSettings.pathSettings[0];



			opModeMDI1.MdiText = appSettings.mdiCommand[1];



			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageModeAndState);

				LoadLanguageModeAndState();

			}



			// Operation Mode Keys

			tcFKeyOpMode.Visible = false;

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyOpMode);



			// color for the right and left keys

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyLeft);

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyRight);

			tcFKeyLeft.FKeyBtnBackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyLeft.FKeyBtnSelectedColor = mainApp.ColorCaption;

			tcFKeyLeft.BackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyRight.FKeyBtnBackColor = mainApp.ColorFKeyLR;

			tcFKeyRight.FKeyBtnSelectedColor = mainApp.ColorCaption;

			tcFKeyRight.BackColor = mainApp.ColorFKeyLR;



			System.Collections.Generic.List<string> listOfSearchPaths = new System.Collections.Generic.List<string>();

			int nMin = appSettings.pathSettings.GetLowerBound(0);

			int nMax = appSettings.pathSettings.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.pathSettings[i]))

				{

					listOfSearchPaths.Add(appSettings.pathSettings[i]);

				}

			}

			adsNcServer.NcClient.ProgramSectionPathList(listOfSearchPaths);



			

			// Delegate instance: Override change



			// Delegate instance: TwinCAT Cnc is Running

			adsNcServer.TcNcStateChanged += new Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsStateChangedEventHandler(adsNcServer_TcNcStateChanged);



			// Delegate instance: TwinCAT Plc is Running

			adsPlcServer.TcPlcStateChanged += new Beckhoff.Forms.TcAdsStateChangedEventHandler(adsPlcServer_TcPlcStateChanged);



			// Delegate instance: Error handling for errors from the AdsServer

			adsNcServer.NcClient.Error += new Beckhoff.Forms.Nc.TcErrorEventHandler(AdsClient_Error);

			adsPlcServer.PlcClient.Error += new Beckhoff.Forms.TcErrorEventHandler(AdsClient_Error);



			// Delegate instance: Operation mode switch

			adsNcServer.NcClient.OpModeStateChanged += new CncOpModeStateChangedEventHandler(NcClient_OpModeStateChanged);



			// Delegate instance: Standard impementation for FKeyWriteSymbol

			OnFKeyWriteSymbol += new FKeyWriteSymbolEventHandler(FKeyWriteSymbol);



			// Delegate instance: Standard impementation for FKeyUserCommand

			OnFKeyUserCommand += new FKeyUserCommandEventHandler(FKeyUserCommand);



			// Moves the operation modes key-window

			OpModeWindow = new OperationModeWindow();



			// program changes and MDI changes are directly written to the PLC

			opModeAuto1.FileNameChanged += new Beckhoff.App.SelectFile.FileSelectedEventHandler(opModeAuto1_FileNameChanged);

			opModeMDI1.MdiStringChanged += new TcApplication.OPModeMDI.MdiStringChangedEventHandler(opModeMDI1_MdiStringChanged);



			TimerStatusUpdate = new Timer();

			TimerStatusUpdate.Interval = 2000;

			TimerStatusUpdate.Tick += new EventHandler(TimerStatusUpdate_Tick);



			//

			tcChannelStatus1.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus2.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus3.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus4.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcChannelStatus1.ChannelNumber = 1;

			tcChannelStatus2.ChannelNumber = 2;

			tcChannelStatus3.ChannelNumber = 3;

			tcChannelStatus4.ChannelNumber = 4;



			tcAxesList2.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList3.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList4.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList5.AdsNcServer = adsNcServer;

			tcAxesList2.ChannelNumber = 1;

			tcAxesList3.ChannelNumber = 2;

			tcAxesList4.ChannelNumber = 3;

			tcAxesList5.ChannelNumber = 4;

			panelChannelOverview.BringToFront();





			tcChannelStatus1.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus2.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus3.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcChannelStatus4.BackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcSpeedControl1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			tcTechnoData1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeAuto1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeManual1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			opModeMDI1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;

			syntaxCheck1.CaptionBackColor = mainApp.ColorCaption;





			tcSpeedControl1.DisplayUnitInch = appSettings.axesDisplayUnitInch;





            string[] AxisName;

            string[] AxisUnit;

            AxisName = new string[5] { "X", "Y", "Z", "", "" };

            AxisUnit = new string[5] { "mm", "mm", "mm", "", "" };



            myAxisDisplay1.LoadAxisInfo(AxisName, AxisUnit);



            tcPlc_LaserRunning.AdsPlcServer = adsPlcServer;

            tcPlc_LaserRunning.PlcVariableName = ".boLaserRunning";





            if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

            {

                Strfile_path = Directory.GetCurrentDirectory() + "\\System\\Laser.xml";

                XML_ParAngleRotation.Load(Strfile_path);

                LaserManu_ComboBox.SelectedIndex = Convert.ToInt16(XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText);

                text_SetPower.Text = XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText;

                SetPLCVar(".iHMILaser_Manufactor", LaserManu_ComboBox.SelectedIndex);

                SetPLCVar(".iHMILaserMaxPower", Convert.ToInt16(text_SetPower.Text));



                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 2);



                label_LibVersion.Text = Convert.ToString(GetPLCVar(".sLibVersion"));

                label_PLCVersion.Text = Convert.ToString(GetPLCVar(".sPLCVersion"));



                overrideMy1.LabelColor_Active = System.Drawing.Color.Green;

                bOverrideControl = false;

                SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Control", bOverrideControl);

                bActiveAngleRotation = false;

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

            }



            label_HMIVersion.Text = "V1.1";

          

			// Status from the NCI channel

			oldOpState.Mode = new Int16[8];

			oldOpState.State = new Int16[8];

			if (svrPortNrNc == 501)

			{

				tcPlcConnect1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnect2.AdsPlcServer = adsPlcServer;

				tcPlcConnect1.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciChannelMode;

				tcPlcConnect2.PlcVariableName = appSettings.plcVarNciChannelState;

			}





		}



		#endregion



		#region Dispose



		/*

		 * This destructor works only if the formCnc.Dispose() function is not called

		 * but probably this moment is to late..., and causes errors!

		 */

		/// <summary>

		/// Releases unmanaged resources and performs other cleanup operations before the

		/// <see cref="T:TcApplication.FormCnc"/> is reclaimed by garbage collection.

		/// </summary>

		~FormCnc()

		{

			Dispose(false);

		}



		#endregion



		#region IDisposable Members



		void System.IDisposable.Dispose()

		{

			Dispose(true);

			GC.SuppressFinalize(this);

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		/// <summary>

		/// Writes the symbol to the Plc.

		/// </summary>

		/// <param name="symbol">The symbol.</param>

		/// <param name="value">The value.</param>

		/// <remarks>

		/// Override implementation for this form and also

		/// standard implementation for the whole application.

		/// </remarks>

		public override void FKeyWriteSymbol(string symbol, string value)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(symbol, value);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Error in FKeyWriteSymbol()", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Function key user command.

		/// </summary>

		/// <param name="fkeyData">The fkey data.</param>

		/// <remarks>

		/// Override implementation for this form and also

		/// standard implementation for the whole application.

		/// </remarks>

		public override void FKeyUserCommand(FKeyDataStruct fkeyData)

		{

			string fKeyData = fkeyData.Data;

			string fKeyArguments = fkeyData.Arguments;

		}



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;



			RestoreChannelStatus();

			fKey.FKeyText(4, tclm["FormCnc.tcFKey1[4]"]);

			fKey.FKeyText(5, tclm["FormCnc.tcFKey1[5]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChStart.ico"));

			fKey.FKeyText(6, tclm["FormCnc.tcFKey1[6]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChStop.ico"));

			fKey.FKeyText(7, tclm["FormCnc.tcFKey1[7]"], Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\ChReset.ico"));

			fKey.FKeyText(12, tclm["FormCnc.tcFKey1[12]"]);

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			if (tcFKeyOpMode.Visible == true)

				OpModeWindow.Close(0);



			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 1:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.MoveAxisNegative(SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}

						else

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, true);

						break;

					case 2:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual)

							{

								SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = !SpecialFunc.ManualModeRapidFeed;

							}

						}

						else

						{

							SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = !SpecialFunc.ManualModeRapidFeed;

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRapidFeedKey, SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}



						if (SpecialFunc.ManualModeRapidFeed)

							mainApp.tcFKey1.FKeyBackColor(2, Color.Orange);

						else

							mainApp.tcFKey1.FKeyBackColor(2, Color.Yellow);

						break;

					case 3:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.MoveAxisPositive(SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

						}

						else

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, true);

						break;

					case 4:

						if (tcFKeyOpMode.Visible == false)

						{

							OpModeWindow.Open(this.Height, tcFKeyOpMode);

						}

						break;

					case 5:

						appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

						SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

						SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", opModeAuto1.CncProgramName);

						SetPLCVar(plcString + ".Start", true);

						break;

					case 6:

						SetPLCVar(plcString + ".Stop", true);

						break;

					case 7:

						if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual)

							ManualModeSelected(false);

						SetPLCVar(plcString + ".Reset", true);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarReset))

							SetPLCVar(appSettings.plcVarReset, true);

						opModeAuto1.RefreshView();

						break;



                    case 8:

                        SetPLCVar(".PLCClearAlarm", true);

                        break;

					case 12:

						ManualModeSelected(false);

						break;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("FormCnc FKeyDownEvent()", ex);

			}

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 1:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.StopAxisMotion();

						}

						else

						{

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, false);

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, false);

						}

						break;

					case 3:

						if (appSettings.manualModeAds == 1)

						{

							if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

								adsNcServer.NcClient.NcManual.StopAxisMotion();

						}

						else

						{

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarLeftKey, false);

							SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRightKey, false);

						}

						break;

					case 4:

						if (OpModeWindow.Direction == 1)

							tcFKeyOpMode.Focus();

						break;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("FormCnc FKeyUpEvent()", ex);

			}

		}



		protected override void OnKeyDown(KeyEventArgs e)

		{

			if (tcFKeyOpMode.Visible)

			{

				if (Keys.D1 <= e.KeyCode && e.KeyCode <= Keys.D4)

				{

					int idx = e.KeyCode - Keys.D0;

					tcFKeyOpMode_FKeyUpEvent(idx);

				}

			}

			base.OnKeyDown(e);

		}



		#endregion



		#region Events

    

		private void FormCnc_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

            MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);

            LaserManu_ComboBox.Enabled = false;

            text_SetPower.Enabled = false;

            bt_LaserParWrite.Enabled = false;



            mainApp.tcFKey1.Focus();



            FormAnglePar.Show();

            

			// Language Manager

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}



			// Operation Mode

			tcFKeyOpMode.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

			tcFKeyOpMode.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;



			int i;

			Button btn;

			for (i = 1; i <= 4; i++)

			{

				btn = tcFKeyOpMode.FKeyButtonObj(i);

				btn.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((System.Byte)(0)));

			}



			// Left Keys

			for (i = 1; i <= 8; i++)

			{

				btn = tcFKeyLeft.FKeyButtonObj(i);

				btn.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((System.Byte)(0)));

			}



			// position of the axis list splitter

			bSplitterEventDisabled = true;

	

			splitterPosititionCurrent = appSettings.splitterPositionAxisList;

			bSplitterEventDisabled = false;



		}



        void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

        {

            if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Superuser || MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

            {

                LaserManu_ComboBox.Enabled = true;

                text_SetPower.Enabled = true;

                bt_LaserParWrite.Enabled = true;

            }

            else

            {

                LaserManu_ComboBox.Enabled = false;

                text_SetPower.Enabled = false;

                bt_LaserParWrite.Enabled = false;

            }

        }

		private void FormCnc_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			LoadLanguageFKeysLeft();

			NcClient_OpModeStateChanged(mainApp.ChannelNr, -1, -1);

			TimerStatusUpdate.Enabled = true;

			tcTechnoData1.EnableTimer = true;

            timer1.Enabled = true;

         

		}



		private void FormCnc_Deactivate(object sender, System.EventArgs e)

		{

			TimerStatusUpdate.Enabled = false;

			tcTechnoData1.EnableTimer = false;

			// save the view type



			ManualModeSelected(false);

			tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = false;

            timer1.Enabled = true;

		}



		private void tcAxesList1_AxisSelectEvent(int nIdx, int nLogAxisIdx)

		{

			// Write the number of the selected axis to the PLC 

			SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarSelectedAxis, nLogAxisIdx.ToString());

		}



		private int tcOverride1_OverrideChanged(string plcVariableName, int value, bool write)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

				return 0;



			try

			{

				if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					if (write == true)

						SetPLCVar(plcVariableName, value);

					else

						return (UInt16)GetPLCVar(plcVariableName);

				}

			}

			catch

			{ }

			return 0;

		}



		private void opModeAuto1_FileNameChanged(string strFileName)

		{

			int selectedChannel = opModeAuto1.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", strFileName);

            if (System.IO.File.Exists("default.nc"))

            {

                System.IO.File.Delete("default.nc");

            }

            if (System.IO.File.Exists(strFileName))

            {

                System.IO.File.Copy(strFileName, "default.nc");

            }

		}



		private void tcFKeyRight_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Single step / Einzelsatz

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[1]", ref SpecialFunc.SingleBlockMode, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]);

					break;

				case 2:	// Skip block / (Program block ignore) / Satz ausblenden

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[2]", ref SpecialFunc.SkipBlock, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]);

					break;

				case 3:	// M01Stop / Wahlhalt

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[3]", ref SpecialFunc.M01Stop, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]);

					break;

				case 4:	// Backward / Retrace / Rückwärts fahren

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[4]", ref SpecialFunc.Retrace, plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]);

					break;

				case 5:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[5]", ref SpecialFunc.FKeyRight5, appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]);

					break;

				case 6:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[6]", ref SpecialFunc.FKeyRight6, appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]);

					break;

				case 7:

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[7]", ref SpecialFunc.FKeyRight7, appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]);

					break;

				case 8:	// Enable / HW Freigabe

					ExecuteFKeyRight(Name + ".tcFKeyRight[8]", ref SpecialFunc.AxisEnable, appSettings.plcVarCncFKeyRight[8]);

					break;

				case 72:	// Set Program

					if (!string.IsNullOrEmpty(tclm["FormCnc.tcFKeyRight[7]"]))

					{

						appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

						SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

						SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", opModeAuto1.CncProgramName);

					}

					break;

			}

			ShowIconStatus();

		}



		private void tcFKeyLeft_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			if (nIdx <= adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels)

			{

				panelChannelOverview.Visible = false;

				selectedKeyPressChannel = nIdx;

				SelectChannel(nIdx);

			}



			if (nIdx == 8)

			{

				int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;



				if (selectedChannel == 1)

					tcAxesList2.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList2.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 2)

					tcAxesList3.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList3.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 3)

					tcAxesList4.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList4.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				if (selectedChannel == 4)

					tcAxesList5.BackColor = Color.White;

				else

					tcAxesList5.BackColor = Color.FromKnownColor(System.Drawing.KnownColor.Control);



				panelChannelOverview.Visible = true;

				panelChannelOverview.BringToFront();

				selectedKeyPressChannel = nIdx;

			}

		}



		private void tcFKeyOpMode_FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			bool res = false;



			OpModeWindow.Close(1);

			// deactivate the selected axis, if manual mode is selected

			if (adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode == (int)OperationMode.Manual && nIdx != 2)

				ManualModeSelected(false);



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Automatic Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".Automatic", true);

					break;

				case 2:	// Manual Mode

					opModeManual1.SetManualModeAxisParam();	// set the default value

					res = SetPLCVar(plcString + ".Manual", true);

					break;

				case 3:	// MDI Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".MDI", true);

					break;

				case 4:	// Reference Mode

					res = SetPLCVar(plcString + ".Reference", true);

					break;

			}

			//if (res == true)

			//	SetFKeyOpModeStatus(nIdx);

		}



		private void adsNcServer_TcNcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

				adsNcServer.NcClient.SuppressInternalCncMessages(true);



			LoadLanguageFKeysLeft();

		}



		private void adsPlcServer_TcPlcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

			{

				// set the initial value for the feedrate override



				selectedKeyPressChannel = 1;

				tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = true;

				tcFKeyLeft.FKeyBtnSelected = selectedKeyPressChannel;

				SelectChannel(1);



				// write startup ProgramName and MDI to the PLC

				int max = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels;

				for (int i = 1; i <= max; i++)

				{

					string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + i.ToString() + "]";

					SetPLCVar(plcString + ".MDIString", appSettings.mdiCommand[i]);

					SetPLCVar(plcString + ".ProgramName", appSettings.programName[i]);

				}

			}

		}



		void AdsClient_Error(object sender, string msg, Exception ex)

		{

			if (ex != null && ex.Message == "PLC is not running."

				&& adsPlcServer.SystemIsRunning == true && adsPlcServer.PlcClient.AdsSystemState == TwinCAT.Ads.AdsState.Config)

				return;



			if (ex != null)

				msg += " " + ex.Message.ToString();

			MainApp.log.Error("Module '" + sender.ToString() + "' - " + msg, ex);

			MessageBox.Show("Module '" + sender.ToString() + "' - " + msg, "Application", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

		}



		void NcClient_OpModeStateChanged(int channel, int mode, int state)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc

				&& mainApp.ChannelNr == channel)

			{

				RestoreChannelStatus();

				RestoreFunctionStatus(true);

			}

		}



		private void FormCnc_PLCFKeyLeft(bool[] plcKeys)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyLeftStatus[i])

					{

						plcFKeyLeftStatus[i] = plcKeys[i];

						if (plcFKeyLeftStatus[i] == true)

							tcFKeyLeft_FKeyUpEvent(i + 1);

					}

				}

			}

		}



		private void FormCnc_PLCFKeyRight(bool[] plcKeys)

		{

			if (mainApp.ActiveMdiChild is TcApplication.FormCnc)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyRightStatus[i])

					{

						plcFKeyRightStatus[i] = plcKeys[i];

						if (plcFKeyRightStatus[i] == true)

							tcFKeyRight_FKeyUpEvent(i + 1);

					}

				}

			}

		}



		private void TimerStatusUpdate_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			RestoreFunctionStatus(false);

		}



		private void tcFunctionView_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			// Technology functions

			if (tcFunctionView.SelectedIndex == 0)

				tcTechnoData1.EnableTimer = true;

			else

				tcTechnoData1.EnableTimer = false;



			// Syntax Check

			if (tcFunctionView.SelectedIndex == 2)

			{

				syntaxCheck1.TimerEnabled = true;

			}

			else

			{

				syntaxCheck1.StopSyntaxCheck();

				syntaxCheck1.TimerEnabled = false;

			}



			// VE - variables

		}



		void tcPlcConnectNciOvrChannel0_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			try

			{

				if (notificationItem.PlcObject != null)

				{

					int val = (Int16)notificationItem.PlcObject;

					adsNcServer.NcClient.Channel[1].Override = val;

				}

			}

			catch (Exception)

			{

			}

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		private void splitter1_SplitterMoved(object sender, SplitterEventArgs e)

		{

			if (bSplitterEventDisabled == false)

				splitterPosititionCurrent = e.Y;

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			// Operation Mode

			tcFKeyOpMode.FKeyText(1, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[1]", "Automatic"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_AUTO.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(2, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[2]", "Manual"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_MANUAL.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(3, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[3]", "MDI"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_MDI.bmp"));

			tcFKeyOpMode.FKeyText(4, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyOpMode[4]", "Reference"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\M_RPF.bmp"));



			opModeAuto1.ActiveProgramCaption = tclm.GetString(Name + ".labelActiveProgram", "Active program:");

			opModeAuto1.ErrorProviderText = tclm.GetString(Name + ".ErrorProviderText", "File does not exist!");

			opModeMDI1.Caption = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMDI", "Operation Mode - MDI");

			opModeManual1.groupBoxManual.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxManual", "Operation Mode - Manual");

			opModeManual1.label1.Text = tclm.GetString(Name + ".label1", "Velo:");

			opModeManual1.rbManualTipMode.Text = tclm.GetString(Name + ".rbManualTipMode", "Tip-Mode");

			opModeManual1.rbManualJogMode.Text = tclm.GetString(Name + ".rbManualJogMode", "Jog-Mode");

			opModeManual1.groupBox2.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBox2", "Increments") + "      ";

			opModeManual1.groupBox1.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBox1", "Op Type") + "     ";



			tabPage1.Text = tclm.GetString(Name + ".Technology", "Techno");

			tabPage2.Text = tclm.GetString(Name + ".BlockSearch", "Block Search");

			tabPage3.Text = tclm.GetString(Name + ".SyntaxCheck", "Syntax Check");

			//tabPage4.Text = tclm.GetString(Name + ".TeachIn", "TeachIn");



			LoadLanguageFKeysLeft();

			LoadLanguageFKeysRight();

			NcClient_OpModeStateChanged(mainApp.ChannelNr, -1, -1);

		}



		void LoadLanguageModeAndState()

		{

			if (tclm == null)

				return;



			TcAdsNcClient ncClient = adsNcServer.NcClient;



			string[] opModeStrings = ncClient.TcNcOperationModeStrings;

			int max = opModeStrings.GetLength(0);

			for (int i = 0; i < max; i++)

				opModeStrings[i] = tclm.GetString(Name + ".OperationMode[" + i.ToString() + "]", opModeStrings[i]);

			ncClient.TcNcOperationModeStrings = opModeStrings;



			string[] opStateStrings = ncClient.TcNcOperationStateStrings;

			max = ncClient.OperationStateString.GetLength(0);

			for (int i = 0; i < max; i++)

				opStateStrings[i] = tclm.GetString(Name + ".OperationState[" + i.ToString() + "]", opStateStrings[i]);

			ncClient.TcNcOperationStateStrings = opStateStrings;



			// select the first channel in case of language change

			mainApp.ChannelNr = 1;

			selectedKeyPressChannel = 1;

			SelectChannel(1);

		}



		private void LoadLanguageFKeysLeft()

		{

			if (!(mainApp.ActiveMdiChild is FormCnc))

				return;



			for (int i = 1; i <= 8; i++)

				tcFKeyLeft.FKeyText(i, "");



			if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

			{

				tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = true;



				int max = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfChannels;

				for (int i = 1; i <= max; i++)

					tcFKeyLeft.FKeyText(i, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyLeft[1]", "Channel") + " " + i.ToString());



				// select first

				if (selectedKeyPressChannel > 0 && selectedKeyPressChannel <= max || selectedKeyPressChannel == 8)

					tcFKeyLeft.FKeyBtnSelected = selectedKeyPressChannel;



				tcFKeyLeft.FKeyText(8, tclm.GetString(Name + ".tcFKeyLeft[8]", "CNC Channels"));

			}

			else

			{

				if (tcFKeyLeft.FKeySelectedMode == true)

					tcFKeyLeft.FKeySelectedMode = false;

			}

		}



		private void LoadLanguageFKeysRight()

		{

			for (int i = 1; i <= 8; i++)

			{

				string tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[" + i.ToString() + "]", "-");

				if (!string.IsNullOrEmpty(tmp) && tmp != "-")

				{

					string[] args = tmp.Split(';');

					if (args.GetLength(0) == 2)

						tmp = args[0];

					tcFKeyRight.FKeyText(i, tmp);

				}

				else

					tcFKeyRight.FKeyText(i, "", null);

			}

		}



		void ExecuteFKeyRight(string fkeyName, ref bool fkeyStatus, string plcVar)

		{

			string fkeyText = tclm[fkeyName];

			if (!string.IsNullOrEmpty(fkeyText))

			{

				if (fkeyText.Contains("ShowForm("))

				{

					string[] args = fkeyText.Split('"');

					if (args.GetLength(0) == 3)

					{

						Form frm = LocalMenu.ShowForm(args[1]);

						if (frm == null)

						{

							string msg = "Form '" + args[2] + "' cannot be found!";

							MessageBox.Show(msg, "ShowForm", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

							MainApp.log.Error(msg);

						}

					}

				}

				else

				{

					bool bActivate = !fkeyStatus;

					if (SetPLCVar(plcVar, bActivate))

						fkeyStatus = bActivate;

				}

			}

		}



		private object GetPLCVar(string plcVariableName)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					return adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbol(plcVariableName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

						MainApp.log.Error("Error in GetPLCVar()", ex);

					else

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar(), PLC variable '" + plcVariableName + "'", ex);

				}

			}

			return 0;

		}



		private bool SetPLCVar(string plcVariableName, object plcValue)

		{

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(plcVariableName, plcValue);

					return true;

				}

				catch (Exception ex)

				{

					if (string.IsNullOrEmpty(plcVariableName))

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar()", ex);

					else

						MainApp.log.Error("Error in SetPLCVar(), PLC variable '" + plcVariableName + "'", ex);

				}

			}

			return false;

		}



		private void RestoreChannelStatus()

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			int nIdx = 0;



			// Reads the status and restore after activation

			//int nOpMode = mainApp.header1.tcChannelStatus1.AdsServer.Clients.Channel[selectedChannel].CmdOpMode;

			int nOpMode = adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].CmdOpMode;

			switch ((Beckhoff.Forms.Nc.OperationMode)nOpMode)

			{

				case OperationMode.Automatic: nIdx = 1; break;

				case OperationMode.Manual: nIdx = 2; break;

				case OperationMode.MDI: nIdx = 3; break;

				case OperationMode.Reference: nIdx = 4; break;

				default: nIdx = -1; break;

			}

			// deselect the manual mode if selected

			ManualModeSelected(false);

			SetFKeyOpModeStatus(nIdx);

		}



		bool reported = false;

		private void RestoreFunctionStatus(bool alwaysUpdate)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			CncSpecialFunctions cncFunc = SpecialFunc;



			// Reads the status and restore after activation

			SpecialFunc.ClearStatus();



			try

			{

				if (adsPlcServer.PlcIsRunning == true

					&& adsPlcServer.PlcClient.TcAdsSystemClient.RouterState == TwinCAT.Ads.AmsRouterState.Start)

				{

					try

					{

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]))

							SpecialFunc.SingleBlockMode = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[1]);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]))

							SpecialFunc.SkipBlock = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[2]);

						if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]))

							SpecialFunc.M01Stop = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[3]);

						if (!string.IsNullOrEmpty( appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]))

							SpecialFunc.Retrace = (bool)GetPLCVar(plcString + appSettings.plcVarCncFKeyRight[4]);

						if (appSettings.plcVarCncFKeyRight[8] != null)

							SpecialFunc.AxisEnable = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[8]);



						string tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[5]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]))

							SpecialFunc.FKeyRight5 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[5]);



						tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[6]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]))

							SpecialFunc.FKeyRight6 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[6]);



						tmp = tclm.GetString(Name + ".tcFKeyRight[7]", "-");

						if (tmp != "" && tmp != "-" && !string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]))

							SpecialFunc.FKeyRight7 = (bool)GetPLCVar(appSettings.plcVarCncFKeyRight[7]);



						if (adsNcServer.ClientPortNr == 553)

						{

							// Restore BlockSearch

							object obj = GetPLCVar(plcString + ".BlockSearch.Active");

							if (obj != null && (bool)obj)

							{

								tcFunctionView.SelectedIndex = 1;

							}

						}

					}

					catch (Exception ex)

					{

						if (!reported)

						{

							MainApp.log.Error("Error in FormCnc RestoreFunctionStatus()", ex);

							reported = true;

						}

					}

				}

			}

			catch

			{ }



			if (alwaysUpdate || SpecialFunc.StatusChanged(cncFunc) == true)

				ShowIconStatus();

		}



		private void ShowIconStatus()

		{

			SetPictureFKeyRight(1, SpecialFunc.SingleBlockMode, "Single");

			SetPictureFKeyRight(2, SpecialFunc.SkipBlock, "BlkIgn");

			SetPictureFKeyRight(3, SpecialFunc.M01Stop, "M01Stop");

			SetPictureFKeyRight(4, SpecialFunc.Retrace, "Backward");

			SetPictureFKeyRight(5, SpecialFunc.FKeyRight5, "FKeyRight5");

			SetPictureFKeyRight(6, SpecialFunc.FKeyRight6, "FKeyRight6");

			SetPictureFKeyRight(7, SpecialFunc.FKeyRight7, "FKeyRight7");

			SetPictureFKeyRight(8, SpecialFunc.AxisEnable, "Enable");

		}



		private void SetPictureFKeyRight(int keyNr, bool status, string iconFileName)

		{

			try

			{

				string tmp = tclm["FormCnc.tcFKeyRight[" + keyNr.ToString() + "]"];

				if (!string.IsNullOrEmpty(tmp) && tmp != "-")

				{

					string fileName = Application.StartupPath + "\\Bitmap\\State\\" + iconFileName;

					fileName += (status == true) ? "2.ico" : ".ico";

					if (System.IO.File.Exists(fileName))

						tcFKeyRight.FKeyPicture(keyNr, Image.FromFile(fileName));

					else

						tcFKeyRight.FKeyPicture(keyNr, null);

				}

			}

			catch

			{ }

		}



		private void SetFKeyOpModeStatus(int nIdx)

		{

			bool bAutomaticMode = false;

			bool bManualMode = false;

			bool bMDIMode = false;



			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(1, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(2, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(3, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(4, mainApp.ColorFKeyLR);

			tcFKeyOpMode.FKeyBackColor(nIdx, mainApp.ColorCaption);



			Beckhoff.App.TcFKey fkey = mainApp.tcFKey1;

			fkey.FKeyText(1, "", null, Color.Empty);

			fkey.FKeyText(2, "", null, Color.Empty);

			fkey.FKeyText(3, "", null, Color.Empty);



			switch (nIdx)

			{

				case 1:	// Automatic

					bAutomaticMode = true;

					break;

				case 2:	// Manual

					fkey.FKeyText(1, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Key_M.ico"), Color.Yellow);

					fkey.FKeyText(2, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Eilgang.ico"));

					fkey.FKeyText(3, "", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Key_P.ico"), Color.Yellow);

					if (SpecialFunc.ManualModeRapidFeed)

						fkey.FKeyBackColor(2, Color.Orange);

					else

						fkey.FKeyBackColor(2, Color.Yellow);

					bManualMode = true;

					break;

				case 3:	// MDI

					bMDIMode = true;

					break;

				case 4:	// Reference

					break;

			}



			// selects the right screen

			ManualModeSelected(bManualMode);

			opModeAuto1.Visible = bAutomaticMode;

			opModeManual1.Visible = bManualMode;

			opModeMDI1.Visible = bMDIMode;

		}



		public void SelectChannelEx(int channel, bool changeFKeyLeft)

		{

			SelectChannel(channel);

			if (changeFKeyLeft)

				LoadLanguageFKeysLeft();

		}



		public void SelectChannel(int channel)

		{

			selectedKeyPressChannel = channel;

			

			tcSpeedControl1.ChannelNumber = channel;

			tcTechnoData1.ChannelNumber = channel;



			// save the program name from the active channel and switch to the new one

			//appSettings.programName[prevChannel] = opModeAuto1.CncProgramName;

			appSettings.mdiCommand[1] = opModeMDI1.MdiText;

			opModeAuto1.ChannelNr = channel;

			opModeAuto1.CncProgramName = appSettings.programName[channel];

			opModeMDI1.MdiText = appSettings.mdiCommand[channel];



			// ...also set to main form

			mainApp.ChannelNr = channel;

			mainApp.AppHeader.ChannelNr = channel;

			mainApp.AppHeader.LabelChannelText = tclm["MainApp.labelChannelNr"];



			// ...also selection to the PLC

			if (!string.IsNullOrEmpty(appSettings.plcVarSelectedChannel))

				SetPLCVar(appSettings.plcVarSelectedChannel, channel);



			// ... and restore the display info

			NcClient_OpModeStateChanged(channel, -1, -1);

		}



		void ManualModeSelected(bool state)

		{

				// after selection -> always false

				SpecialFunc.ManualModeRapidFeed = false;

				SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarRapidFeedKey, SpecialFunc.ManualModeRapidFeed);

				SetPLCVar(appSettings.Manual.plcVarSelectedAxis, 0);





		}



		#endregion



		#region NCI Mode and State Events

		

		struct NciChannelState

		{

			public Int16[] Mode;			// Operation Mode

			public Int16[] State;		// Operation State

		}

		NciChannelState oldOpState;



		private void tcPlcConnect1_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			NciChannelState operation;



			try

			{

				operation.Mode = (Int16[])notificationItem.PlcObject;



				for (int i = 0; i < operation.Mode.GetLength(0); i++)

				{

					if (operation.Mode[i] != oldOpState.Mode[i])

					{

						adsNcServer.NcClient.TcNciOpModeStateChange(i + 1, (OperationMode)operation.Mode[i], (OperationState)oldOpState.State[i]);

					}

				}

				oldOpState.Mode = operation.Mode;

			}

			catch

			{ }

		}



		private void tcPlcConnect2_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			NciChannelState operation;



			try

			{

				operation.State = (Int16[])notificationItem.PlcObject;



				for (int i = 0; i < operation.State.GetLength(0); i++)

				{

					if (operation.State[i] != oldOpState.State[i])

					{

						adsNcServer.NcClient.TcNciOpModeStateChange(i + 1, (OperationMode)oldOpState.Mode[i], (OperationState)operation.State[i]);

					}

				}

				oldOpState.State = operation.State;

			}

			catch

			{ }

		}



		private void opModeMDI1_MdiStringChanged(string strMdi)

		{

			int selectedChannel = mainApp.ChannelNr;

			string plcString = appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "]";

			appSettings.mdiCommand[selectedChannel] = opModeMDI1.MdiText;

			SetPLCVar(plcString + ".MDIString", opModeMDI1.MdiTextSelected);

		}



		#endregion



        private void overrideMy1_ClickLabel_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            bOverrideControl = !bOverrideControl;

            if (bOverrideControl)

                SetPLCVar(".stHMIControl.iFeedOverride", 100);

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Control", bOverrideControl);

            overrideMy1.DoLabelActive(bOverrideControl);



        }



        private void overrideMy1_ClickButton2_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Add", true);

        }



        private void overrideMy1_ClickButton1_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.bFeedOverride_Min", true);

        }

   

       

        private void Btn_WriteNBlock_Click()

        {

            if (continueCutting1.radioButton1.Checked)

            {

                if (continueCutting1.textBox1_Text == "")

                {

                    MessageBox.Show("请输入的N值");

                }

                else

                {

                    try

                    {

                        AddLableToGcode(continueCutting1.textBox1_Text);

                    }

                    catch (System.Exception ex)

                    {

                        MessageBox.Show("获取G代码文件错误\n" + ex.ToString());

                    }

                }

            }

            else

            {

                if (continueCutting1.textBox2_Text == "")

                {

                    MessageBox.Show("请输入的N值");

                }

                else

                {

                    try

                    {

                        AddLableToGcode(continueCutting1.textBox2_Text);

                        SetPLCVar(".stHMIControl.bContinue_Active", true);

                    }

                    catch (System.Exception ex)

                    {

                        MessageBox.Show("获取G代码文件错误\n" + ex.ToString());

                    }

                }

            }

        }



        private void Btn_ClearNBlock_Click()

        {

            string strProgrameName;

            strProgrameName = GetPLCVar(".PLCMachineMode[1].ProgramName").ToString();

            StreamReader objReader = new StreamReader(strProgrameName);

            string sLine = "";

            StringBuilder sb = new StringBuilder();



            bool IsFind = false;

            SetPLCVar(".stHMIControl.bContinue_Cancel", true);

            while ((sLine = objReader.ReadLine()) != null)

            {

                if (!sLine.Contains("[Continue Cutting]")&&!sLine.Contains("M81"))

                {

                    sb.Append(sLine);

                    sb.Append("\r\n");

                    IsFind = true;

                }

            }

            objReader.Close();

            System.IO.StreamWriter objWriter = new System.IO.StreamWriter(strProgrameName, false);

            objWriter.Write(sb.ToString());

            objWriter.Close();



            if (IsFind)

            {

                MessageBox.Show(this, "续切功能已关闭，请先按F7复位键！！！", "续切");

            }

        }



        private void AddLableToGcode(string strNumber)

        {

            string strProgrameName;

            //strProgrameName = GetPLCVar(".PLCMachineMode[1].ProgramName").ToString();

            strProgrameName ="C:\\abc.nc";

            string[] glines = File.ReadAllLines(strProgrameName);



            List<string> gNewLines = new List<string>();





            string sLine = "";

            Regex r = new Regex(@"^N[0]*" + strNumber);



            bool IsMarched = false;

           

            gNewLines.Add("$GOTO[Continue Cutting]");



            foreach (string str in glines)

            {

                if (r.IsMatch(str) && !IsMarched)

                {

                    sLine = "[Continue Cutting] \r\nM81 \r\n";

                    gNewLines.Insert(gNewLines.Count - 1, sLine);

                    gNewLines.Add(str);

                    IsMarched = true;

                    

                }

                else

                {

                    if (!str.Contains("[Continue Cutting]"))

                    {

                        gNewLines.Add(str);

                    }

                }

            }



            if (IsMarched)

            {

                File.WriteAllLines(strProgrameName, gNewLines.ToArray());

                //System.IO.StreamWriter objWriter = new System.IO.StreamWriter(strProgrameName, false);//重写该文件，不存在则创建

                ////objWriter.Write("$GOTO[Continue Cutting] \r\n");

                //objWriter.Write(sb.ToString());

                //objWriter.Close();

                MessageBox.Show(this, "续切功能已开启，请先按F7复位键！！！", "续切");

            }

            else

            {

                MessageBox.Show("标号 N" + strNumber + " 没找到！");

            }



        }

    



        private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e)

        {

            try

            {

                if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

                {

                    float[] AxisData;

                    AxisData = new float[20];

                    AxisData = (float[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".ArrAxisPos", typeof(float[]), new int[] { 25 });

                    myAxisDisplay1.ChangeAxisPosDisplay(AxisData);



                    float[] PLCdata;

                    PLCdata = new float[20];

                    PLCdata = (float[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".Arrf_HMIDisplay", typeof(float[]), new int[] { 20 });



                    if (PLCdata[0] != CandlePLCData.PlcOverride)

                    {

                        CandlePLCData.PlcOverride = PLCdata[0];

                        overrideMy1.DoValueChange((int)PLCdata[0]);

                    }

                    if (PLCdata[1] != CandlePLCData.PathVelo)

                    {

                        CandlePLCData.PathVelo = PLCdata[1];

                    }

                    if (PLCdata[2] != CandlePLCData.LaserPower)

                    {

                        CandlePLCData.LaserPower = PLCdata[2];

                    }

                    if (PLCdata[3] != CandlePLCData.GasPressure)

                    {

                        CandlePLCData.GasPressure = PLCdata[3];

                    }

                    if (PLCdata[4] != CandlePLCData.FocusHeight)

                    {

                        CandlePLCData.FocusHeight = PLCdata[4];

                    }

                    if (PLCdata[5] != CandlePLCData.WCSZero_X)

                    {

                        CandlePLCData.WCSZero_X = PLCdata[5];

                        setZero_AngleRotation1.Value_WorkZero_X = PLCdata[5];

                    }

                    if (PLCdata[6] != CandlePLCData.WCSZero_Y)

                    {

                        CandlePLCData.WCSZero_Y = PLCdata[6];

                        setZero_AngleRotation1.Value_WorkZeroY = PLCdata[6];

                    }

                    if (PLCdata[7] != CandlePLCData.RotationAngle)

                    {

                        CandlePLCData.RotationAngle = PLCdata[7];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationAngle = PLCdata[7];

                    }

                    if (PLCdata[8] != CandlePLCData.RotationZero_X)

                    {

                        CandlePLCData.RotationZero_X = PLCdata[8];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationZeroX = PLCdata[8];

                    }

                    if (PLCdata[9] != CandlePLCData.RotationZero_Y)

                    {

                        CandlePLCData.RotationZero_Y = PLCdata[9];

                        setZero_AngleRotation1.Value_RotationZeroY = PLCdata[9];

                    }



                    UInt16[] PlcintDATA;

                    PlcintDATA = new UInt16[40];

                    PlcintDATA = (UInt16[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(".ArrUInt_HMIDisplay", typeof(UInt16[]), new int[] { 40 });



                    UInt16[] TimeDATA;

                    TimeDATA = new UInt16[20];



                    for (int i = 0; i < 20; i++)

                    {

                        TimeDATA[i] = PlcintDATA[i + 20];

                    }

                    countTime1.DoValueChange(TimeDATA);





                    if (PlcintDATA[0] != CandlePLCIntData.nBlockNumber)

                    {

                        CandlePLCIntData.nBlockNumber = PlcintDATA[0];

                        continueCutting1.SetBlockNumber(PlcintDATA[0].ToString());

                    }

                    if (PlcintDATA[1] != CandlePLCIntData.nHMISelectAxis)

                    {

                        CandlePLCIntData.nHMISelectAxis=PlcintDATA[1];

                        myAxisDisplay1.ChangeAxisSelectState(PlcintDATA[1]);

                    }

                    if (PlcintDATA[2] != CandlePLCIntData.nAxisHomeState)

                    {

                        CandlePLCIntData.nAxisHomeState=PlcintDATA[2];

                        myAxisDisplay1.ChangeAxisHomeState(PlcintDATA[2]);

                    }

                    if (PlcintDATA[3] != CandlePLCIntData.nLaserPower)

                    {

                        CandlePLCIntData.nLaserPower = PlcintDATA[3];

                        Lable_ActPower.Text = PlcintDATA[3].ToString();

                    }

                    if (PlcintDATA[18] == 20)

                    {

                        SetPLCVar(".stHMIControl.iClearContinue", 0);

                        Btn_ClearNBlock_Click();

                    }

                    if (PlcintDATA[19] == 10)

                    {

                        SetPLCVar(".stHMIControl.iContinue", 0);

                        Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否继续程序续切 ?");

                        MsgDialog.ShowDialog();



                        if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

                        {                         

                            SetPLCVar(".stHMIControl.bStartContinue", true);

                        }

                        else

                        {

                            SetPLCVar(".PLCMachineMode[1].Reset", true);

                            SetPLCVar(".stHMIControl.bClearContinue", true);

                        }

                    }

                    

                   

                   

                }

            }

            catch (System.Exception ex)

            {

            }

        }





        private void myAxisDisplay1_ClickEvent(object sender, EventArgs e, ushort SelectIdx)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.nHMI_SelectedAxis", SelectIdx);

        }



        private void setZero_AngleRotation1_Apply_Event(object sender, EventArgs e, short x, short y)

        {

            SetPLCVar(".stHMIControl.iEdge_XLength", x);

            SetPLCVar(".stHMIControl.iEdge_YLength", y);

        }



        private void setZero_AngleRotation1_GobackZero_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否返回切割零点 ?");

            MsgDialog.ShowDialog();



            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".stHMIControl.bGobackZero", true);

            }

        }



        private void setZero_AngleRotation1_SetZero_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否把当前位置设置为工件坐标原点 ?");

                MsgDialog.ShowDialog();



                if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

                {

                    SetPLCVar(".stHMIControl.bSetZero", true);

                }

        }



        private void setZero_AngleRotation1_AutoEdge_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Msg_WithSelect MsgDialog = new Msg_WithSelect("是否开始自动寻边?\r\n\r\n请确认切割头位置及寻边距离！");

            MsgDialog.ShowDialog();



            if (MsgDialog.DialogResult == DialogResult.OK)

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 1);

            }

            else

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAutoBorderEnable", 2);

            }

        }

        private void setZero_AngleRotation1_AngleActive_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            bActiveAngleRotation = setZero_AngleRotation1.ActiveAngleRotation;

            if (bActiveAngleRotation)

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 1);

            }

            else

            {

                SetPLCVar(".stCommonParameter.iAngleEnable", 2);

            }      

        }





        private void continueCutting1_ClickClear_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Btn_ClearNBlock_Click();

        }



        private void continueCutting1_ClickActive_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            Btn_WriteNBlock_Click();

        }



   



        private void setZero_AngleRotation1_ShowAngleRotationPar_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            FormAnglePar.Visible = false;

            FormAnglePar.ShowDialog();          

        }





        private void bt_LaserParWrite_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par1").InnerText = LaserManu_ComboBox.SelectedIndex.ToString();

            XML_ParAngleRotation.SelectSingleNode("Data").SelectSingleNode("Par2").InnerText = text_SetPower.Text;

            XML_ParAngleRotation.Save(Strfile_path);

            SetPLCVar(".iHMILaser_Manufactor", LaserManu_ComboBox.SelectedIndex);

            SetPLCVar(".iHMILaserMaxPower", Convert.ToInt16(text_SetPower.Text));

        }



        private void tcPlc_LaserRunning_ValueChanged(object sender, TcAdsNotificationItem notificationItem)

        {

            bool LaserRunning=Convert.ToBoolean( GetPLCVar(".boLaserRunning"));

            if (LaserRunning)

            {

                bt_LaserRunning.Visible = true;

            }

            else

            {

                bt_LaserRunning.Visible = false;

            }

           

        }



        private void countTime1_ClearCount_Event(object sender, EventArgs e)

        {

            SetPLCVar("PRG_M89.bClearCount",true);

        }

   

       

	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormCnc.Designer.cs

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;



namespace TcApplication

{

	partial class FormCnc

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing)

			{

				if (components != null)

				{

					components.Dispose();

				}

				adsNcServer.NcClient.OpModeStateChanged -= new Beckhoff.Forms.Nc.CncOpModeStateChangedEventHandler(NcClient_OpModeStateChanged);

				adsNcServer.Dispose();

				adsPlcServer.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

            this.components = new System.ComponentModel.Container();

            this.radioButton6 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.panelChannelOverview = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.labelChannelNr4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.labelChannelNr3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.labelChannelNr2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.labelChannelNr1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.pictureBox3 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.pictureBox7 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.tcChannelStatus3 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

            this.tcAxesList4 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList();

            this.tcChannelStatus4 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

            this.tcChannelStatus2 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

            this.tcAxesList3 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList();

            this.tcChannelStatus1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

            this.tcAxesList2 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList();

            this.tcAxesList5 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList();

            this.tcFunctionView = new System.Windows.Forms.TabControl();

            this.tabPage1 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.setZero_AngleRotation1 = new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation();

            this.tabPage2 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.continueCutting1 = new TcApplication.usercontrols.ContinueCutting();

            this.tabPage3 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.syntaxCheck1 = new TcApplication.SyntaxCheck();

            this.tabPage4 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.splitContainer1 = new System.Windows.Forms.SplitContainer();

            this.panel3 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.Lable_ActPower = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.panel4 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.bt_LaserParWrite = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.text_SetPower = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.LaserManu_ComboBox = new System.Windows.Forms.ComboBox();

            this.tabPage5 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.tableLayoutPanel1 = new System.Windows.Forms.TableLayoutPanel();

            this.panel9 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label12 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.panel8 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label9 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.panel7 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label_HMIVersion = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.panel6 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label8 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label_PLCVersion = new System.Windows.Forms.Label();

            this.panel5 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.label10 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label_LibVersion = new System.Windows.Forms.Label();

            this.tabPage6 = new System.Windows.Forms.TabPage();

            this.countTime1 = new TcApplication.usercontrols.CountTime();

            this.tcTechnoData1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcTechnologyData();

            this.tcFKeyRight = new Beckhoff.App.TcFKey();

            this.tcFKeyLeft = new Beckhoff.App.TcFKey();

            this.tcSpeedControl1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcSpeedControl();

            this.tcFKeyOpMode = new Beckhoff.App.TcFKey();

            this.tcPlcConnect1 = new Beckhoff.Forms.TcPlcConnect(this.components);

            this.tcPlcConnect2 = new Beckhoff.Forms.TcPlcConnect(this.components);

            this.panelCnc = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.overrideMy1 = new TcApplication.usercontrols.OverrideMy();

            this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.bt_LaserRunning = new System.Windows.Forms.Button();

            this.myAxisDisplay1 = new TcApplication.MyAxisDisplay();

            this.opModeMDI1 = new TcApplication.OPModeMDI();

            this.opModeAuto1 = new TcApplication.OPModeAuto();

            this.opModeManual1 = new TcApplication.OPModeManual();

            this.timer1 = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

            this.tcPlc_LaserRunning = new Beckhoff.Forms.TcPlcConnect(this.components);

            this.panelChannelOverview.SuspendLayout();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).BeginInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).BeginInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

            this.tcFunctionView.SuspendLayout();

            this.tabPage1.SuspendLayout();

            this.tabPage2.SuspendLayout();

            this.tabPage3.SuspendLayout();

            this.tabPage4.SuspendLayout();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.splitContainer1)).BeginInit();

            this.splitContainer1.Panel1.SuspendLayout();

            this.splitContainer1.Panel2.SuspendLayout();

            this.splitContainer1.SuspendLayout();

            this.panel3.SuspendLayout();

            this.panel4.SuspendLayout();

            this.tabPage5.SuspendLayout();

            this.tableLayoutPanel1.SuspendLayout();

            this.panel9.SuspendLayout();

            this.panel8.SuspendLayout();

            this.panel7.SuspendLayout();

            this.panel6.SuspendLayout();

            this.panel5.SuspendLayout();

            this.tabPage6.SuspendLayout();

            this.panelCnc.SuspendLayout();

            this.panel1.SuspendLayout();

            this.panel2.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // radioButton6

            // 

            this.radioButton6.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.radioButton6.Name = "radioButton6";

            this.radioButton6.Size = new System.Drawing.Size(104, 24);

            this.radioButton6.TabIndex = 0;

            // 

            // panelChannelOverview

            // 

            this.panelChannelOverview.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.labelChannelNr4);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.labelChannelNr3);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.labelChannelNr2);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.labelChannelNr1);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.pictureBox3);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.pictureBox7);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.pictureBox1);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.pictureBox2);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcChannelStatus3);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcAxesList4);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcChannelStatus4);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcChannelStatus2);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcAxesList3);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcChannelStatus1);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcAxesList2);

            this.panelChannelOverview.Controls.Add(this.tcAxesList5);

            this.panelChannelOverview.Location = new System.Drawing.Point(157, 0);

            this.panelChannelOverview.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panelChannelOverview.Name = "panelChannelOverview";

            this.panelChannelOverview.Size = new System.Drawing.Size(1051, 778);

            this.panelChannelOverview.TabIndex = 29;

            this.panelChannelOverview.Visible = false;

            // 

            // labelChannelNr4

            // 

            this.labelChannelNr4.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.labelChannelNr4.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.labelChannelNr4.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.labelChannelNr4.Location = new System.Drawing.Point(589, 444);

            this.labelChannelNr4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.labelChannelNr4.Name = "labelChannelNr4";

            this.labelChannelNr4.Size = new System.Drawing.Size(139, 20);

            this.labelChannelNr4.TabIndex = 72;

            this.labelChannelNr4.Text = "Kanal";

            this.labelChannelNr4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // labelChannelNr3

            // 

            this.labelChannelNr3.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.labelChannelNr3.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.labelChannelNr3.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.labelChannelNr3.Location = new System.Drawing.Point(53, 444);

            this.labelChannelNr3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.labelChannelNr3.Name = "labelChannelNr3";

            this.labelChannelNr3.Size = new System.Drawing.Size(139, 20);

            this.labelChannelNr3.TabIndex = 72;

            this.labelChannelNr3.Text = "Kanal";

            this.labelChannelNr3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // labelChannelNr2

            // 

            this.labelChannelNr2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.labelChannelNr2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.labelChannelNr2.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.labelChannelNr2.Location = new System.Drawing.Point(589, 50);

            this.labelChannelNr2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.labelChannelNr2.Name = "labelChannelNr2";

            this.labelChannelNr2.Size = new System.Drawing.Size(139, 20);

            this.labelChannelNr2.TabIndex = 72;

            this.labelChannelNr2.Text = "Kanal";

            this.labelChannelNr2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // labelChannelNr1

            // 

            this.labelChannelNr1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.labelChannelNr1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.labelChannelNr1.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.labelChannelNr1.Location = new System.Drawing.Point(53, 50);

            this.labelChannelNr1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.labelChannelNr1.Name = "labelChannelNr1";

            this.labelChannelNr1.Size = new System.Drawing.Size(139, 20);

            this.labelChannelNr1.TabIndex = 71;

            this.labelChannelNr1.Text = "Kanal";

            this.labelChannelNr1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // pictureBox3

            // 

            this.pictureBox3.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pictureBox3.Location = new System.Drawing.Point(532, 0);

            this.pictureBox3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.pictureBox3.Name = "pictureBox3";

            this.pictureBox3.Size = new System.Drawing.Size(1, 79);

            this.pictureBox3.TabIndex = 11;

            this.pictureBox3.TabStop = false;

            // 

            // pictureBox7

            // 

            this.pictureBox7.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pictureBox7.Location = new System.Drawing.Point(532, 394);

            this.pictureBox7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.pictureBox7.Name = "pictureBox7";

            this.pictureBox7.Size = new System.Drawing.Size(1, 79);

            this.pictureBox7.TabIndex = 10;

            this.pictureBox7.TabStop = false;

            // 

            // pictureBox1

            // 

            this.pictureBox1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(-3, 433);

            this.pictureBox1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

            this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(1045, 1);

            this.pictureBox1.TabIndex = 9;

            this.pictureBox1.TabStop = false;

            // 

            // pictureBox2

            // 

            this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(-3, 38);

            this.pictureBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

            this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(1045, 1);

            this.pictureBox2.TabIndex = 8;

            this.pictureBox2.TabStop = false;

            // 

            // tcChannelStatus3

            // 

            this.tcChannelStatus3.AdsNcServer = null;

            this.tcChannelStatus3.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcChannelStatus3.Location = new System.Drawing.Point(0, 394);

            this.tcChannelStatus3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcChannelStatus3.Name = "tcChannelStatus3";

            this.tcChannelStatus3.Size = new System.Drawing.Size(533, 79);

            this.tcChannelStatus3.TabIndex = 7;

            // 

            // tcAxesList4

            // 

            this.tcAxesList4.AdsNcServer = null;

            this.tcAxesList4.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcAxesList4.BlockWidth1 = 90;

            this.tcAxesList4.BlockWidth2 = 50;

            this.tcAxesList4.BlockWidth3 = 100;

            this.tcAxesList4.BlockWidth4 = 100;

            this.tcAxesList4.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcAxesList4.FontAxisName = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 15.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tcAxesList4.LanguageManager = null;

            this.tcAxesList4.Location = new System.Drawing.Point(0, 433);

            this.tcAxesList4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcAxesList4.Name = "tcAxesList4";

            this.tcAxesList4.Size = new System.Drawing.Size(533, 354);

            this.tcAxesList4.TabIndex = 6;

            // 

            // tcChannelStatus4

            // 

            this.tcChannelStatus4.AdsNcServer = null;

            this.tcChannelStatus4.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcChannelStatus4.Location = new System.Drawing.Point(533, 394);

            this.tcChannelStatus4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcChannelStatus4.Name = "tcChannelStatus4";

            this.tcChannelStatus4.Size = new System.Drawing.Size(512, 79);

            this.tcChannelStatus4.TabIndex = 5;

            // 

            // tcChannelStatus2

            // 

            this.tcChannelStatus2.AdsNcServer = null;

            this.tcChannelStatus2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcChannelStatus2.Location = new System.Drawing.Point(533, 0);

            this.tcChannelStatus2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcChannelStatus2.Name = "tcChannelStatus2";

            this.tcChannelStatus2.Size = new System.Drawing.Size(512, 79);

            this.tcChannelStatus2.TabIndex = 3;

            // 

            // tcAxesList3

            // 

            this.tcAxesList3.AdsNcServer = null;

            this.tcAxesList3.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcAxesList3.BlockWidth1 = 90;

            this.tcAxesList3.BlockWidth2 = 50;

            this.tcAxesList3.BlockWidth3 = 100;

            this.tcAxesList3.BlockWidth4 = 100;

            this.tcAxesList3.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcAxesList3.FontAxisName = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 15.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tcAxesList3.LanguageManager = null;

            this.tcAxesList3.Location = new System.Drawing.Point(533, 38);

            this.tcAxesList3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcAxesList3.Name = "tcAxesList3";

            this.tcAxesList3.Size = new System.Drawing.Size(512, 356);

            this.tcAxesList3.TabIndex = 2;

            // 

            // tcChannelStatus1

            // 

            this.tcChannelStatus1.AdsNcServer = null;

            this.tcChannelStatus1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcChannelStatus1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.tcChannelStatus1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcChannelStatus1.Name = "tcChannelStatus1";

            this.tcChannelStatus1.Size = new System.Drawing.Size(533, 79);

            this.tcChannelStatus1.TabIndex = 1;

            // 

            // tcAxesList2

            // 

            this.tcAxesList2.AdsNcServer = null;

            this.tcAxesList2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcAxesList2.BlockWidth1 = 90;

            this.tcAxesList2.BlockWidth2 = 50;

            this.tcAxesList2.BlockWidth3 = 100;

            this.tcAxesList2.BlockWidth4 = 100;

            this.tcAxesList2.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcAxesList2.FontAxisName = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 15.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tcAxesList2.LanguageManager = null;

            this.tcAxesList2.Location = new System.Drawing.Point(0, 38);

            this.tcAxesList2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcAxesList2.Name = "tcAxesList2";

            this.tcAxesList2.Size = new System.Drawing.Size(533, 356);

            this.tcAxesList2.TabIndex = 0;

            // 

            // tcAxesList5

            // 

            this.tcAxesList5.AdsNcServer = null;

            this.tcAxesList5.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcAxesList5.BlockWidth1 = 90;

            this.tcAxesList5.BlockWidth2 = 50;

            this.tcAxesList5.BlockWidth3 = 100;

            this.tcAxesList5.BlockWidth4 = 100;

            this.tcAxesList5.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcAxesList5.FontAxisName = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 15.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tcAxesList5.LanguageManager = null;

            this.tcAxesList5.Location = new System.Drawing.Point(533, 433);

            this.tcAxesList5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcAxesList5.Name = "tcAxesList5";

            this.tcAxesList5.Size = new System.Drawing.Size(512, 354);

            this.tcAxesList5.TabIndex = 4;

            // 

            // tcFunctionView

            // 

            this.tcFunctionView.Alignment = System.Windows.Forms.TabAlignment.Bottom;

            this.tcFunctionView.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage1);

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage2);

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage3);

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage4);

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage5);

            this.tcFunctionView.Controls.Add(this.tabPage6);

            this.tcFunctionView.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tcFunctionView.Location = new System.Drawing.Point(675, 250);

            this.tcFunctionView.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.tcFunctionView.Multiline = true;

            this.tcFunctionView.Name = "tcFunctionView";

            this.tcFunctionView.SelectedIndex = 0;

            this.tcFunctionView.Size = new System.Drawing.Size(376, 526);

            this.tcFunctionView.TabIndex = 30;

            this.tcFunctionView.SelectedIndexChanged += new System.EventHandler(this.tcFunctionView_SelectedIndexChanged);

            // 

            // tabPage1

            // 

            this.tabPage1.Controls.Add(this.setZero_AngleRotation1);

            this.tabPage1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 7.5F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tabPage1.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

            this.tabPage1.Name = "tabPage1";

            this.tabPage1.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage1.TabIndex = 0;

            this.tabPage1.Text = "Techno";

            this.tabPage1.UseVisualStyleBackColor = true;

            // 

            // setZero_AngleRotation1

            // 

            this.setZero_AngleRotation1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.setZero_AngleRotation1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.setZero_AngleRotation1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.setZero_AngleRotation1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.setZero_AngleRotation1.Name = "setZero_AngleRotation1";

            this.setZero_AngleRotation1.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.setZero_AngleRotation1.TabIndex = 0;

            this.setZero_AngleRotation1.SetZero_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_SetZero_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.GobackZero_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_GobackZero_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.AutoEdge_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_AutoEdge_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.AngleActive_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_AngleActive_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.ShowAngleRotationPar_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_ShowAngleRotationPar_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.Apply_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler_Ext(this.setZero_AngleRotation1_Apply_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.Gocontor_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_Gocontor_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.CleanNozzle_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_CleanNozzle_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.HeadCalibrate_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_HeadCalibrate_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.AutoCalibrate_Event += new TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.ClickHandler(this.setZero_AngleRotation1_AutoCalibrate_Event);

            this.setZero_AngleRotation1.Load += new System.EventHandler(this.setZero_AngleRotation1_Load);

            // 

            // tabPage2

            // 

            this.tabPage2.Controls.Add(this.continueCutting1);

            this.tabPage2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 7.5F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tabPage2.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage2.Name = "tabPage2";

            this.tabPage2.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage2.TabIndex = 1;

            this.tabPage2.Text = "BlockSearch";

            this.tabPage2.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.tabPage2.Visible = false;

            // 

            // continueCutting1

            // 

            this.continueCutting1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.continueCutting1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.continueCutting1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.continueCutting1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.continueCutting1.Name = "continueCutting1";

            this.continueCutting1.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.continueCutting1.TabIndex = 0;

            this.continueCutting1.textBox1_Text = "1";

            this.continueCutting1.textBox2_Text = "1";

            this.continueCutting1.ClickActive_Event += new TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.ClickHandler(this.continueCutting1_ClickActive_Event);

            this.continueCutting1.ClickClear_Event += new TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.ClickHandler(this.continueCutting1_ClickClear_Event);

            // 

            // tabPage3

            // 

            this.tabPage3.Controls.Add(this.syntaxCheck1);

            this.tabPage3.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 7.5F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tabPage3.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage3.Name = "tabPage3";

            this.tabPage3.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage3.TabIndex = 2;

            this.tabPage3.Text = "SyntaxCheck";

            this.tabPage3.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.tabPage3.Visible = false;

            // 

            // syntaxCheck1

            // 

            this.syntaxCheck1.AdsPlcServer = null;

            this.syntaxCheck1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.syntaxCheck1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.syntaxCheck1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.syntaxCheck1.LanguageManager = null;

            this.syntaxCheck1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.syntaxCheck1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.syntaxCheck1.Name = "syntaxCheck1";

            this.syntaxCheck1.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.syntaxCheck1.TabIndex = 0;

            this.syntaxCheck1.TimerEnabled = false;

            // 

            // tabPage4

            // 

            this.tabPage4.Controls.Add(this.splitContainer1);

            this.tabPage4.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage4.Name = "tabPage4";

            this.tabPage4.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage4.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage4.TabIndex = 3;

            this.tabPage4.Text = "激光功率";

            this.tabPage4.UseVisualStyleBackColor = true;

            // 

            // splitContainer1

            // 

            this.splitContainer1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.splitContainer1.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.splitContainer1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.splitContainer1.Name = "splitContainer1";

            this.splitContainer1.Orientation = System.Windows.Forms.Orientation.Horizontal;

            // 

            // splitContainer1.Panel1

            // 

            this.splitContainer1.Panel1.Controls.Add(this.panel3);

            // 

            // splitContainer1.Panel2

            // 

            this.splitContainer1.Panel2.Controls.Add(this.panel4);

            this.splitContainer1.Size = new System.Drawing.Size(360, 462);

            this.splitContainer1.SplitterDistance = 175;

            this.splitContainer1.SplitterWidth = 5;

            this.splitContainer1.TabIndex = 1;

            // 

            // panel3

            // 

            this.panel3.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel3.Controls.Add(this.label5);

            this.panel3.Controls.Add(this.Lable_ActPower);

            this.panel3.Controls.Add(this.label1);

            this.panel3.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel3.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.panel3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel3.Name = "panel3";

            this.panel3.Size = new System.Drawing.Size(360, 175);

            this.panel3.TabIndex = 0;

            // 

            // label5

            // 

            this.label5.AutoSize = true;

            this.label5.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(293, 32);

            this.label5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label5.Name = "label5";

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(22, 19);

            this.label5.TabIndex = 9;

            this.label5.Text = "w";

            // 

            // Lable_ActPower

            // 

            this.Lable_ActPower.AutoSize = true;

            this.Lable_ActPower.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 42F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.Lable_ActPower.Location = new System.Drawing.Point(47, 47);

            this.Lable_ActPower.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.Lable_ActPower.Name = "Lable_ActPower";

            this.Lable_ActPower.Size = new System.Drawing.Size(204, 93);

            this.Lable_ActPower.TabIndex = 2;

            this.Lable_ActPower.Text = "ActP";

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.AutoSize = true;

            this.label1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label1.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(114, 19);

            this.label1.TabIndex = 1;

            this.label1.Text = "激光器实时功率";

            // 

            // panel4

            // 

            this.panel4.BackColor = System.Drawing.Color.Gainsboro;

            this.panel4.Controls.Add(this.label4);

            this.panel4.Controls.Add(this.bt_LaserParWrite);

            this.panel4.Controls.Add(this.label2);

            this.panel4.Controls.Add(this.text_SetPower);

            this.panel4.Controls.Add(this.label3);

            this.panel4.Controls.Add(this.LaserManu_ComboBox);

            this.panel4.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel4.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.panel4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel4.Name = "panel4";

            this.panel4.Size = new System.Drawing.Size(360, 282);

            this.panel4.TabIndex = 0;

            this.panel4.Paint += new System.Windows.Forms.PaintEventHandler(this.panel4_Paint);

            // 

            // label4

            // 

            this.label4.AutoSize = true;

            this.label4.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label4.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label4.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.label4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label4.Name = "label4";

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(84, 19);

            this.label4.TabIndex = 2;

            this.label4.Text = "激光器参数";

            // 

            // bt_LaserParWrite

            // 

            this.bt_LaserParWrite.Location = new System.Drawing.Point(236, 94);

            this.bt_LaserParWrite.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.bt_LaserParWrite.Name = "bt_LaserParWrite";

            this.bt_LaserParWrite.Size = new System.Drawing.Size(100, 58);

            this.bt_LaserParWrite.TabIndex = 8;

            this.bt_LaserParWrite.Text = "保存/写入";

            this.bt_LaserParWrite.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.bt_LaserParWrite.Click += new System.EventHandler(this.bt_LaserParWrite_Click);

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.AutoSize = true;

            this.label2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(23, 47);

            this.label2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(99, 19);

            this.label2.TabIndex = 2;

            this.label2.Text = "激光器制造商";

            // 

            // text_SetPower

            // 

            this.text_SetPower.Location = new System.Drawing.Point(27, 146);

            this.text_SetPower.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.text_SetPower.Name = "text_SetPower";

            this.text_SetPower.Size = new System.Drawing.Size(200, 27);

            this.text_SetPower.TabIndex = 6;

            // 

            // label3

            // 

            this.label3.AutoSize = true;

            this.label3.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(23, 121);

            this.label3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label3.Name = "label3";

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(139, 19);

            this.label3.TabIndex = 3;

            this.label3.Text = "激光器设计功率(w)";

            // 

            // LaserManu_ComboBox

            // 

            this.LaserManu_ComboBox.FormattingEnabled = true;

            this.LaserManu_ComboBox.Items.AddRange(new object[] {

            "IPG(America)",

            "IPG(Germany)",

            "TRUMPF"});

            this.LaserManu_ComboBox.Location = new System.Drawing.Point(27, 75);

            this.LaserManu_ComboBox.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.LaserManu_ComboBox.Name = "LaserManu_ComboBox";

            this.LaserManu_ComboBox.Size = new System.Drawing.Size(200, 27);

            this.LaserManu_ComboBox.TabIndex = 5;

            // 

            // tabPage5

            // 

            this.tabPage5.Controls.Add(this.tableLayoutPanel1);

            this.tabPage5.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage5.Name = "tabPage5";

            this.tabPage5.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage5.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage5.TabIndex = 4;

            this.tabPage5.Text = "软件版本";

            this.tabPage5.UseVisualStyleBackColor = true;

            // 

            // tableLayoutPanel1

            // 

            this.tableLayoutPanel1.ColumnCount = 1;

            this.tableLayoutPanel1.ColumnStyles.Add(new System.Windows.Forms.ColumnStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 100F));

            this.tableLayoutPanel1.ColumnStyles.Add(new System.Windows.Forms.ColumnStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Absolute, 27F));

            this.tableLayoutPanel1.Controls.Add(this.panel9, 0, 4);

            this.tableLayoutPanel1.Controls.Add(this.panel8, 0, 3);

            this.tableLayoutPanel1.Controls.Add(this.panel7, 0, 2);

            this.tableLayoutPanel1.Controls.Add(this.panel6, 0, 1);

            this.tableLayoutPanel1.Controls.Add(this.panel5, 0, 0);

            this.tableLayoutPanel1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.tableLayoutPanel1.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tableLayoutPanel1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tableLayoutPanel1.Name = "tableLayoutPanel1";

            this.tableLayoutPanel1.RowCount = 5;

            this.tableLayoutPanel1.RowStyles.Add(new System.Windows.Forms.RowStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 20F));

            this.tableLayoutPanel1.RowStyles.Add(new System.Windows.Forms.RowStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 20F));

            this.tableLayoutPanel1.RowStyles.Add(new System.Windows.Forms.RowStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 20F));

            this.tableLayoutPanel1.RowStyles.Add(new System.Windows.Forms.RowStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 20F));

            this.tableLayoutPanel1.RowStyles.Add(new System.Windows.Forms.RowStyle(System.Windows.Forms.SizeType.Percent, 20F));

            this.tableLayoutPanel1.Size = new System.Drawing.Size(360, 462);

            this.tableLayoutPanel1.TabIndex = 0;

            // 

            // panel9

            // 

            this.panel9.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel9.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.panel9.Controls.Add(this.label12);

            this.panel9.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel9.Location = new System.Drawing.Point(4, 372);

            this.panel9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel9.Name = "panel9";

            this.panel9.Size = new System.Drawing.Size(352, 86);

            this.panel9.TabIndex = 46;

            // 

            // label12

            // 

            this.label12.AutoSize = true;

            this.label12.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label12.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label12.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label12.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label12.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label12.Name = "label12";

            this.label12.Size = new System.Drawing.Size(69, 19);

            this.label12.TabIndex = 1;

            this.label12.Text = "软件信息";

            // 

            // panel8

            // 

            this.panel8.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel8.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.panel8.Controls.Add(this.label9);

            this.panel8.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel8.Location = new System.Drawing.Point(4, 280);

            this.panel8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel8.Name = "panel8";

            this.panel8.Size = new System.Drawing.Size(352, 84);

            this.panel8.TabIndex = 45;

            // 

            // label9

            // 

            this.label9.AutoSize = true;

            this.label9.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label9.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label9.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label9.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label9.Name = "label9";

            this.label9.Size = new System.Drawing.Size(69, 19);

            this.label9.TabIndex = 1;

            this.label9.Text = "软件信息";

            // 

            // panel7

            // 

            this.panel7.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel7.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.panel7.Controls.Add(this.label_HMIVersion);

            this.panel7.Controls.Add(this.label6);

            this.panel7.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel7.Location = new System.Drawing.Point(4, 188);

            this.panel7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel7.Name = "panel7";

            this.panel7.Size = new System.Drawing.Size(352, 84);

            this.panel7.TabIndex = 44;

            // 

            // label_HMIVersion

            // 

            this.label_HMIVersion.AutoSize = true;

            this.label_HMIVersion.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 15F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label_HMIVersion.Location = new System.Drawing.Point(117, 20);

            this.label_HMIVersion.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label_HMIVersion.Name = "label_HMIVersion";

            this.label_HMIVersion.Size = new System.Drawing.Size(68, 25);

            this.label_HMIVersion.TabIndex = 40;

            this.label_HMIVersion.Text = "VX.X";

            // 

            // label6

            // 

            this.label6.AutoSize = true;

            this.label6.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label6.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label6.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label6.Name = "label6";

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(71, 19);

            this.label6.TabIndex = 1;

            this.label6.Text = "HMI版本";

            // 

            // panel6

            // 

            this.panel6.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel6.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.panel6.Controls.Add(this.label8);

            this.panel6.Controls.Add(this.label_PLCVersion);

            this.panel6.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel6.Location = new System.Drawing.Point(4, 96);

            this.panel6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel6.Name = "panel6";

            this.panel6.Size = new System.Drawing.Size(352, 84);

            this.panel6.TabIndex = 43;

            // 

            // label8

            // 

            this.label8.AutoSize = true;

            this.label8.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label8.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label8.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label8.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label8.Name = "label8";

            this.label8.Size = new System.Drawing.Size(67, 19);

            this.label8.TabIndex = 1;

            this.label8.Text = "PLC版本";

            // 

            // label_PLCVersion

            // 

            this.label_PLCVersion.AutoSize = true;

            this.label_PLCVersion.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 15F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label_PLCVersion.Location = new System.Drawing.Point(117, 22);

            this.label_PLCVersion.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label_PLCVersion.Name = "label_PLCVersion";

            this.label_PLCVersion.Size = new System.Drawing.Size(68, 25);

            this.label_PLCVersion.TabIndex = 39;

            this.label_PLCVersion.Text = "VX.X";

            // 

            // panel5

            // 

            this.panel5.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.panel5.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.panel5.Controls.Add(this.label10);

            this.panel5.Controls.Add(this.label_LibVersion);

            this.panel5.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel5.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.panel5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel5.Name = "panel5";

            this.panel5.Size = new System.Drawing.Size(352, 84);

            this.panel5.TabIndex = 42;

            // 

            // label10

            // 

            this.label10.AutoSize = true;

            this.label10.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.label10.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label10.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.label10.Location = new System.Drawing.Point(4, 2);

            this.label10.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label10.Name = "label10";

            this.label10.Size = new System.Drawing.Size(84, 19);

            this.label10.TabIndex = 1;

            this.label10.Text = "激光库版本";

            // 

            // label_LibVersion

            // 

            this.label_LibVersion.AutoSize = true;

            this.label_LibVersion.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 15F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label_LibVersion.Location = new System.Drawing.Point(117, 22);

            this.label_LibVersion.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label_LibVersion.Name = "label_LibVersion";

            this.label_LibVersion.Size = new System.Drawing.Size(68, 25);

            this.label_LibVersion.TabIndex = 38;

            this.label_LibVersion.Text = "VX.X";

            // 

            // tabPage6

            // 

            this.tabPage6.Controls.Add(this.countTime1);

            this.tabPage6.Location = new System.Drawing.Point(4, 4);

            this.tabPage6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tabPage6.Name = "tabPage6";

            this.tabPage6.Size = new System.Drawing.Size(368, 470);

            this.tabPage6.TabIndex = 5;

            this.tabPage6.Text = "时间";

            this.tabPage6.UseVisualStyleBackColor = true;

            // 

            // countTime1

            // 

            this.countTime1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonHighlight;

            this.countTime1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Left;

            this.countTime1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.countTime1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.countTime1.Name = "countTime1";

            this.countTime1.Size = new System.Drawing.Size(365, 470);

            this.countTime1.TabIndex = 0;

            this.countTime1.ClearCount_Event += new TcApplication.usercontrols.CountTime.ClickHandler(this.countTime1_ClearCount_Event);

            // 

            // tcTechnoData1

            // 

            this.tcTechnoData1.AdsNcServer = null;

            this.tcTechnoData1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.tcTechnoData1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcTechnoData1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.tcTechnoData1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcTechnoData1.EnableTimer = false;

            this.tcTechnoData1.LanguageManager = null;

            this.tcTechnoData1.Location = new System.Drawing.Point(675, 91);

            this.tcTechnoData1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcTechnoData1.Name = "tcTechnoData1";

            this.tcTechnoData1.RefreshTime = 500;

            this.tcTechnoData1.Size = new System.Drawing.Size(374, 109);

            this.tcTechnoData1.TabIndex = 6;

            // 

            // tcFKeyRight

            // 

            this.tcFKeyRight.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.tcFKeyRight.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Right;

            this.tcFKeyRight.FKeyBtnBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

            this.tcFKeyRight.FKeyBtnForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKeyRight.FKeyBtnSelectedColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyRight.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

            this.tcFKeyRight.FKeyLabelAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

            this.tcFKeyRight.FKeyLabelBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyRight.FKeyLabelForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKeyRight.FKeyLabelWidthRelation = 0;

            this.tcFKeyRight.FKeyMax = 8;

            this.tcFKeyRight.FKeyStyle = 4;

            this.tcFKeyRight.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

            this.tcFKeyRight.Location = new System.Drawing.Point(1208, 0);

            this.tcFKeyRight.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcFKeyRight.Name = "tcFKeyRight";

            this.tcFKeyRight.Size = new System.Drawing.Size(157, 777);

            this.tcFKeyRight.TabIndex = 18;

            this.tcFKeyRight.FKeyUpEvent += new FKeyDelegate(this.tcFKeyRight_FKeyUpEvent);

            // 

            // tcFKeyLeft

            // 

            this.tcFKeyLeft.BackColor = System.Drawing.Color.Silver;

            this.tcFKeyLeft.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Left;

            this.tcFKeyLeft.FKeyBtnBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

            this.tcFKeyLeft.FKeyBtnForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKeyLeft.FKeyBtnSelectedColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyLeft.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.tcFKeyLeft.FKeyLabelAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

            this.tcFKeyLeft.FKeyLabelBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyLeft.FKeyLabelForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKeyLeft.FKeyLabelWidthRelation = 0;

            this.tcFKeyLeft.FKeyMax = 8;

            this.tcFKeyLeft.FKeyStyle = 4;

            this.tcFKeyLeft.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopCenter;

            this.tcFKeyLeft.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.tcFKeyLeft.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcFKeyLeft.Name = "tcFKeyLeft";

            this.tcFKeyLeft.Size = new System.Drawing.Size(157, 777);

            this.tcFKeyLeft.TabIndex = 27;

            this.tcFKeyLeft.FKeyUpEvent += new FKeyDelegate(this.tcFKeyLeft_FKeyUpEvent);

            // 

            // tcSpeedControl1

            // 

            this.tcSpeedControl1.AdsNcServer = null;

            this.tcSpeedControl1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.tcSpeedControl1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcSpeedControl1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.tcSpeedControl1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.tcSpeedControl1.LanguageManager = null;

            this.tcSpeedControl1.Location = new System.Drawing.Point(675, 186);

            this.tcSpeedControl1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcSpeedControl1.Name = "tcSpeedControl1";

            this.tcSpeedControl1.Size = new System.Drawing.Size(375, 128);

            this.tcSpeedControl1.TabIndex = 29;

            // 

            // tcFKeyOpMode

            // 

            this.tcFKeyOpMode.FKeyBtnBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

            this.tcFKeyOpMode.FKeyBtnForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyBtnSelectedColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyOpMode.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyLabelAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyLabelBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKeyOpMode.FKeyLabelForeColor = System.Drawing.Color.WhiteSmoke;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyLabelWidthRelation = 0;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyMax = 4;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyStyle = 4;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

            this.tcFKeyOpMode.Location = new System.Drawing.Point(192, 532);

            this.tcFKeyOpMode.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tcFKeyOpMode.Name = "tcFKeyOpMode";

            this.tcFKeyOpMode.Size = new System.Drawing.Size(181, 197);

            this.tcFKeyOpMode.TabIndex = 15;

            this.tcFKeyOpMode.FKeyUpEvent += new FKeyDelegate(this.tcFKeyOpMode_FKeyUpEvent);

            // 

            // tcPlcConnect1

            // 

            this.tcPlcConnect1.AdsPlcServer = null;

            this.tcPlcConnect1.ConnectionTag = "";

            this.tcPlcConnect1.PlcVariableName = null;

            this.tcPlcConnect1.ValueChanged += new Beckhoff.Forms.TcPlcValueChangedEventHandler(this.tcPlcConnect1_ValueChanged);

            // 

            // tcPlcConnect2

            // 

            this.tcPlcConnect2.AdsPlcServer = null;

            this.tcPlcConnect2.ConnectionTag = "";

            this.tcPlcConnect2.PlcVariableName = null;

            this.tcPlcConnect2.ValueChanged += new Beckhoff.Forms.TcPlcValueChangedEventHandler(this.tcPlcConnect2_ValueChanged);

            // 

            // panelCnc

            // 

            this.panelCnc.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.panelCnc.Controls.Add(this.tcFunctionView);

            this.panelCnc.Controls.Add(this.tcSpeedControl1);

            this.panelCnc.Controls.Add(this.tcTechnoData1);

            this.panelCnc.Controls.Add(this.overrideMy1);

            this.panelCnc.Location = new System.Drawing.Point(159, 0);

            this.panelCnc.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panelCnc.Name = "panelCnc";

            this.panelCnc.Size = new System.Drawing.Size(1051, 774);

            this.panelCnc.TabIndex = 34;

            // 

            // overrideMy1

            // 

            this.overrideMy1.ActiveProgramCaption = "进给倍率";

            this.overrideMy1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.overrideMy1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.overrideMy1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.overrideMy1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.DodgerBlue;

            this.overrideMy1.Location = new System.Drawing.Point(675, 0);

            this.overrideMy1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.overrideMy1.Name = "overrideMy1";

            this.overrideMy1.Size = new System.Drawing.Size(374, 91);

            this.overrideMy1.TabIndex = 31;

            this.overrideMy1.ClickButton1_Event += new TcApplication.usercontrols.OverrideMy.ClickHandler(this.overrideMy1_ClickButton1_Event);

            this.overrideMy1.ClickButton2_Event += new TcApplication.usercontrols.OverrideMy.ClickHandler(this.overrideMy1_ClickButton2_Event);

            this.overrideMy1.ClickLabel_Event += new TcApplication.usercontrols.OverrideMy.ClickHandler(this.overrideMy1_ClickLabel_Event);

            // 

            // panel1

            // 

            this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.panel1.Controls.Add(this.panel2);

            this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(159, 1);

            this.panel1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel1.Name = "panel1";

            this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(673, 774);

            this.panel1.TabIndex = 34;

            // 

            // panel2

            // 

            this.panel2.Controls.Add(this.bt_LaserRunning);

            this.panel2.Controls.Add(this.myAxisDisplay1);

            this.panel2.Controls.Add(this.opModeMDI1);

            this.panel2.Controls.Add(this.opModeAuto1);

            this.panel2.Controls.Add(this.opModeManual1);

            this.panel2.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.panel2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.panel2.Name = "panel2";

            this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(673, 774);

            this.panel2.TabIndex = 38;

            // 

            // bt_LaserRunning

            // 

            this.bt_LaserRunning.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(255)))), ((int)(((byte)(128)))), ((int)(((byte)(0)))));

            this.bt_LaserRunning.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Bottom;

            this.bt_LaserRunning.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 12F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.bt_LaserRunning.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.ControlText;

            this.bt_LaserRunning.Location = new System.Drawing.Point(0, 720);

            this.bt_LaserRunning.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.bt_LaserRunning.Name = "bt_LaserRunning";

            this.bt_LaserRunning.Size = new System.Drawing.Size(673, 54);

            this.bt_LaserRunning.TabIndex = 39;

            this.bt_LaserRunning.Text = "激光发射中……请注意防护！";

            this.bt_LaserRunning.UseVisualStyleBackColor = false;

            // 

            // myAxisDisplay1

            // 

            this.myAxisDisplay1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.myAxisDisplay1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.myAxisDisplay1.CaptionColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.myAxisDisplay1.CaptionFontColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.myAxisDisplay1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.myAxisDisplay1.LanguageManager = null;

            this.myAxisDisplay1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.myAxisDisplay1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.myAxisDisplay1.Name = "myAxisDisplay1";

            this.myAxisDisplay1.Size = new System.Drawing.Size(673, 283);

            this.myAxisDisplay1.TabIndex = 38;

            this.myAxisDisplay1.ClickEvent += new TcApplication.MyAxisDisplay.ClickHandler(this.myAxisDisplay1_ClickEvent);

            this.myAxisDisplay1.Load += new System.EventHandler(this.myAxisDisplay1_Load);

            // 

            // opModeMDI1

            // 

            this.opModeMDI1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.opModeMDI1.Caption = "Operation Mode - MDI";

            this.opModeMDI1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.opModeMDI1.FontName = "Microsoft Sans Serif";

            this.opModeMDI1.Location = new System.Drawing.Point(0, 287);

            this.opModeMDI1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.opModeMDI1.MdiText = "G91 G01 X100 Y10 F500\nZ10";

            this.opModeMDI1.MdiTextSelected = "G91 G01 X100 Y10 F500\nZ10";

            this.opModeMDI1.Name = "opModeMDI1";

            this.opModeMDI1.Size = new System.Drawing.Size(673, 479);

            this.opModeMDI1.TabIndex = 36;

            this.opModeMDI1.Visible = false;

            this.opModeMDI1.Load += new System.EventHandler(this.opModeMDI1_Load);

            // 

            // opModeAuto1

            // 

            this.opModeAuto1.ActiveProgramCaption = "Active program :";

            this.opModeAuto1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.opModeAuto1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.opModeAuto1.ChannelNr = 1;

            this.opModeAuto1.CncProgramName = "";

            this.opModeAuto1.ErrorProviderText = "File does not exist!";

            this.opModeAuto1.InitialDirectory = "C:\\TwinCAT\\CNC";

            this.opModeAuto1.Location = new System.Drawing.Point(0, 287);

            this.opModeAuto1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.opModeAuto1.Name = "opModeAuto1";

            this.opModeAuto1.Size = new System.Drawing.Size(673, 420);

            this.opModeAuto1.TabIndex = 33;

            this.opModeAuto1.Visible = false;

            // 

            // opModeManual1

            // 

            this.opModeManual1.AdsNcServer = null;

            this.opModeManual1.AdsPlcServer = null;

            this.opModeManual1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.opModeManual1.Caption = "Operation Mode - Manual";

            this.opModeManual1.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.opModeManual1.Location = new System.Drawing.Point(0, 287);

            this.opModeManual1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.opModeManual1.Name = "opModeManual1";

            this.opModeManual1.Size = new System.Drawing.Size(673, 479);

            this.opModeManual1.TabIndex = 37;

            this.opModeManual1.Visible = false;

            // 

            // timer1

            // 

            this.timer1.Interval = 180;

            this.timer1.Tick += new System.EventHandler(this.timer1_Tick);

            // 

            // tcPlc_LaserRunning

            // 

            this.tcPlc_LaserRunning.AdsPlcServer = null;

            this.tcPlc_LaserRunning.ConnectionTag = "";

            this.tcPlc_LaserRunning.PlcVariableName = ".iLaserPower";

            this.tcPlc_LaserRunning.ValueChanged += new Beckhoff.Forms.TcPlcValueChangedEventHandler(this.tcPlc_LaserRunning_ValueChanged);

            // 

            // FormCnc

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(8F, 16F);

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(1365, 777);

            this.Controls.Add(this.panel1);

            this.Controls.Add(this.tcFKeyRight);

            this.Controls.Add(this.tcFKeyLeft);

            this.Controls.Add(this.tcFKeyOpMode);

            this.Controls.Add(this.panelCnc);

            this.Controls.Add(this.panelChannelOverview);

            this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.Name = "FormCnc";

            this.Text = "FormCnc";

            this.Activated += new System.EventHandler(this.FormCnc_Activated);

            this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormCnc_Deactivate);

            this.Load += new System.EventHandler(this.FormCnc_Load);

            this.panelChannelOverview.ResumeLayout(false);

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).EndInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).EndInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

            this.tcFunctionView.ResumeLayout(false);

            this.tabPage1.ResumeLayout(false);

            this.tabPage2.ResumeLayout(false);

            this.tabPage3.ResumeLayout(false);

            this.tabPage4.ResumeLayout(false);

            this.splitContainer1.Panel1.ResumeLayout(false);

            this.splitContainer1.Panel2.ResumeLayout(false);

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.splitContainer1)).EndInit();

            this.splitContainer1.ResumeLayout(false);

            this.panel3.ResumeLayout(false);

            this.panel3.PerformLayout();

            this.panel4.ResumeLayout(false);

            this.panel4.PerformLayout();

            this.tabPage5.ResumeLayout(false);

            this.tableLayoutPanel1.ResumeLayout(false);

            this.panel9.ResumeLayout(false);

            this.panel9.PerformLayout();

            this.panel8.ResumeLayout(false);

            this.panel8.PerformLayout();

            this.panel7.ResumeLayout(false);

            this.panel7.PerformLayout();

            this.panel6.ResumeLayout(false);

            this.panel6.PerformLayout();

            this.panel5.ResumeLayout(false);

            this.panel5.PerformLayout();

            this.tabPage6.ResumeLayout(false);

            this.panelCnc.ResumeLayout(false);

            this.panel1.ResumeLayout(false);

            this.panel2.ResumeLayout(false);

            this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus3;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList tcAxesList4;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcSpeedControl tcSpeedControl1;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus4;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus2;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList tcAxesList3;

        private System.Windows.Forms.TabPage tabPage2;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcTechnologyData tcTechnoData1;

		private System.Windows.Forms.TabPage tabPage1;

		private OPModeAuto opModeAuto1;

		private System.Windows.Forms.TabPage tabPage3;

        private SyntaxCheck syntaxCheck1;

		private System.Windows.Forms.TabControl tcFunctionView;

        private System.Windows.Forms.RadioButton radioButton6;

		private Beckhoff.App.TcFKey tcFKeyRight;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList tcAxesList5;

		private Beckhoff.App.TcFKey tcFKeyLeft;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus1;

        private Beckhoff.App.TcFKey tcFKeyOpMode;

		private System.Windows.Forms.Panel panelChannelOverview;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcAxesList tcAxesList2;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox7;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox3;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr4;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr3;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr2;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr1;

		private TcPlcConnect tcPlcConnect1;

		private TcPlcConnect tcPlcConnect2;

		private System.Windows.Forms.Panel panelCnc;

        private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;

		private OPModeManual opModeManual1;

		private OPModeMDI opModeMDI1;

        private usercontrols.OverrideMy overrideMy1;

        private usercontrols.ContinueCutting continueCutting1;

        private MyAxisDisplay myAxisDisplay1;

        private System.Windows.Forms.Timer timer1;

        private usercontrols.SetZero_AngleRotation setZero_AngleRotation1;

        private System.Windows.Forms.TabPage tabPage4;

        private System.Windows.Forms.Button bt_LaserParWrite;

        private System.Windows.Forms.Label label2;

        private System.Windows.Forms.TextBox text_SetPower;

        private System.Windows.Forms.Label label3;

        private System.Windows.Forms.ComboBox LaserManu_ComboBox;

        private System.Windows.Forms.SplitContainer splitContainer1;

        private System.Windows.Forms.Panel panel3;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.Panel panel4;

        private System.Windows.Forms.Label label4;

        private System.Windows.Forms.Label label5;

        private System.Windows.Forms.Label Lable_ActPower;

        private TcPlcConnect tcPlc_LaserRunning;

        private System.Windows.Forms.Button bt_LaserRunning;

        private System.Windows.Forms.TabPage tabPage5;

        private System.Windows.Forms.Label label_PLCVersion;

        private System.Windows.Forms.Label label_LibVersion;

        private System.Windows.Forms.TableLayoutPanel tableLayoutPanel1;

        private System.Windows.Forms.Panel panel9;

        private System.Windows.Forms.Label label12;

        private System.Windows.Forms.Panel panel8;

        private System.Windows.Forms.Label label9;

        private System.Windows.Forms.Panel panel7;

        private System.Windows.Forms.Label label_HMIVersion;

        private System.Windows.Forms.Label label6;

        private System.Windows.Forms.Panel panel6;

        private System.Windows.Forms.Label label8;

        private System.Windows.Forms.Panel panel5;

        private System.Windows.Forms.Label label10;

        private System.Windows.Forms.TabPage tabPage6;

        private usercontrols.CountTime countTime1;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormCncParams : FormTcApp

	{

		int nAxesCount;

		int nChannelsCount;

		bool bExpandView;

		bool bToggleViewUsed;

		bool bRestartTwinCAT;



		public FormCncParams(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			label1.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;



			fKey.FKeyText(1, tclm.GetString("FormCncParams.tcFKey1[1]", "Load"));

			fKey.FKeyText(2, tclm.GetString("FormCncParams.tcFKey1[2]", "Download"));

			fKey.FKeyText(3, tclm.GetString("FormCncParams.tcFKey1[3]", "Save"));

			fKey.FKeyText(4, tclm.GetString("FormCncParams.tcFKey1[4]", "Select Restart"));

			fKey.FKeyText(7, tclm.GetString("FormCncParams.tcFKey1[7]", "Help"), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Help.ico"));



			// Only the Administrator can change the configuration

			if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

			{

				fKey.FKeyEnabled(2, true);

				fKey.FKeyEnabled(3, true);

				fKey.FKeyEnabled(4, true);

			}

			else

			{

				fKey.FKeyEnabled(2, false);

				fKey.FKeyEnabled(3, false);

				fKey.FKeyEnabled(4, false);

			}

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					LoadTSMFile();

					break;

				case 2:

					DownloadParameterToTSMFile();

					break;

				case 3:

					SaveTSMFile();

					break;

				case 4:

					RestartTwinCAT();

					break;

				case 5:

					break;

				case 7:

					ShowParameterHelp();

					break;

			}

		}



		private void Form_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			/* MK

			SetFunctionKeys(MainApp.GetDoc().tcFKey1);

			*/

		}



		#endregion



		#region Events



		void FormCncParams_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();



			// preset the axis parameter list

			axParaGrid1.AxisPara.TableViewType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvAxisParam;

		}



		void TVAxis_BeforeSelect(object sender, System.Windows.Forms.TreeViewCancelEventArgs e)

		{

			if (e.Node.Tag is clsTreeItemType)

			{

				clsTreeItemType treeItemType = (clsTreeItemType)e.Node.Tag;

				if (axParaGrid1.AxisPara.TableViewType != treeItemType.nType)

				{

					axParaGrid1.AxisPara.TableViewType = treeItemType.nType;

				}



				SetNodeInformation((clsTreeItemType)e.Node.Tag, e.Node.Text);

				int res = axParaGrid1.AxisPara.SetSelectedList((short)treeItemType.nChannel, (short)treeItemType.nAxis);

			}

		}



		void buttonExpandCollapse_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			this.axParaGrid1.AxisPara.ExpandCollapseList(bExpandView);

			bExpandView = !bExpandView;

		}



		void buttonViewUsedOnly_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			bToggleViewUsed = !bToggleViewUsed;

			this.axParaGrid1.AxisPara.ViewOnlyUsedParameters(bToggleViewUsed);

		}



		void comboBoxUserLevel_Leave(object sender, System.EventArgs e)

		{

			this.axParaGrid1.AxisPara.SetUserLevel((short)this.comboBoxUserLevel.SelectedIndex);

			if (axParaGrid1.AxisPara.LoadParaList() == true)

			{

				this.nAxesCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxAxes();

				this.nChannelsCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxChannels();

				this.labelAxisCount.Text = nAxesCount.ToString();

			}

			else

			{

				this.nAxesCount = 0;

				this.nChannelsCount = 0;

			}

			SetTreeView();

		}



		void comboBoxLanguageId_Leave(object sender, System.EventArgs e)

		{

			//this.axParaGrid1.AxisPara.SetLanguageId(CLng(cboLanguageId.Text));

			axParaGrid1.AxisPara.SetLanguageId(1033);

			if (axParaGrid1.AxisPara.LoadParaList() == true)

			{

				this.nAxesCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxAxes();

				this.nChannelsCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxChannels();

				this.labelAxisCount.Text = nAxesCount.ToString();

			}

			else

			{

				this.nAxesCount = 0;

				this.nChannelsCount = 0;

			}

			SetTreeView();

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#endregion



		#region Private functions



		void LoadTSMFile()

		{

			string fileName = "";

			bool select = GetSystemManagerFile(ref fileName);

			if (select == true && fileName != "")

			{

				labelSystemManagerFile.Text = fileName;

				ReadParameterFromTSMFile(fileName);

			}

		}



		void SaveTSMFile()

		{

			bool res = this.axParaGrid1.AxisPara.SaveSMFile(bRestartTwinCAT);

		}



		void ShowParameterHelp()

		{

			string url;

			string fileName = "";

			if (TVAxis.SelectedNode == null)

				return;

			if (TVAxis.SelectedNode.Tag == null)

				return;



			clsTreeItemType treeItemType = (clsTreeItemType)TVAxis.SelectedNode.Tag;

			switch (treeItemType.nType)

			{

				case TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvAxisParam:

					fileName = "TcCncAxisParameter.chm";

					break;

				case TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvChannelVars:

					fileName = "TcCncChannelParameter.chm";

					break;

				case TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvVariableExternal:

					fileName = "TcCncExternalVariables.chm";

					break;

				case TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvZeroPoint:

					fileName = "TcCncZeroOffsets.chm";

					break;

				default:

					break;

			}



			url = "C:\\TwinCAT\\InfoSystem";

			string sp = MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.LanguageManager.Sprache;

			if (sp == "Deutsch")

				url += "\\1031";

			else

				url += "\\1033";

			url += "\\" + fileName;



			try

			{

				string param = axParaGrid1.get_Text(axParaGrid1.CurrentRow, 2);

				if (param != null &&

					param.Length > 6 &&

					param.Substring(0, 6) == "P-AXIS")

				{

					Help.ShowHelp(this, url, HelpNavigator.Index, param);

					Help.ShowHelp(this, url, HelpNavigator.KeywordIndex, param);

				}

				else

				{

					Help.ShowHelp(this, url);

				}

			}

			catch { }

		}



		void DownloadParameterToTSMFile()

		{

			if (labelSystemManagerFile.Text == "")

				return;



			bool res = axParaGrid1.AxisPara.DownloadParamList();

			if (res == true)

				MessageBox.Show(tclm.GetString("FormCncParams.MessageBox.DownloadSuccessful", "Download successful"));

			else

				MessageBox.Show(tclm.GetString("FormCncParams.MessageBox.DownloadError", "Download error"));

		}



		void RestartTwinCAT()

		{

			bRestartTwinCAT = !bRestartTwinCAT;

			label2.Visible = bRestartTwinCAT;

			if (label2.Visible)

				label2.BringToFront();

		}



		void ReadParameterFromTSMFile(string sFileName)

		{

			axParaGrid1.AxisPara.XMLDescFile(TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvAxisParam, Application.StartupPath

				+ "\\" + MainApp.GetDoc().SystemFolder

				+ "\\tccnc_axis.xml");



			axParaGrid1.AxisPara.XMLDescFile(TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvChannelVars, Application.StartupPath

				+ "\\" + MainApp.GetDoc().SystemFolder

				+ "\\tccnc_channel.xml");

			axParaGrid1.AxisPara.SystemManagerFile = sFileName;

			axParaGrid1.AxisPara.SetUserLevel((short)this.comboBoxUserLevel.SelectedIndex);

			//axParaGrid1.AxisPara.SetLanguageId(this.comboBoxLanguageId.Text.);

			axParaGrid1.AxisPara.SetLanguageId(1031);



			// Can be called when XML para description file changed

			//   axParaGrid1.AxisPara.LoadXMLParaDesc



			//   lblXMLParaDesc.Caption = axParaGrid1.AxisPara.ParaXMLDesc

			axParaGrid1.AxisPara.TableViewType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvAxisParam;

			this.nAxesCount = 0;

			this.nChannelsCount = 0;

			try

			{

				if (axParaGrid1.AxisPara.LoadParaList() == true)

				{

					this.nAxesCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxAxes();

					this.nChannelsCount = axParaGrid1.AxisPara.MaxChannels();

				}

				SetTreeView();

			}

			catch

			{ }



			this.labelAxisCount.Text = nAxesCount.ToString();



			// Preferences

			// btnViewUsedOnly_Click

			// btnExpandCollapse_Click

		}



		bool GetSystemManagerFile(ref string sFileName)

		{

			OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();

			dlg.InitialDirectory = Application.StartupPath;

			dlg.Filter = "tsm files (*.tsm)|*.tsm|All files (*.*)|*.*";

			dlg.FilterIndex = 1;

			dlg.RestoreDirectory = true;



			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

			{

				sFileName = dlg.FileName;

				return true;

			}

			return false;

		}



		void SetTreeView()

		{

			int i;

			string tmp;

			TreeNode treeNode = new TreeNode();

			TreeNode newNode = new TreeNode();

			TreeNode chanNode = new TreeNode();

			clsTreeItemType treeItemType;



			TVAxis.Nodes.Clear();

			for (i = 0; i <= this.nAxesCount; i++)

			{

				treeItemType = new clsTreeItemType();

				tmp = axParaGrid1.AxisPara.GetAxisName((short)i);

				treeItemType.nAxis = i;

				treeItemType.nChannel = 0;

				treeItemType.nType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvAxisParam;

				if (i == 0)		// the default axis

				{

					newNode.ImageIndex = 0;

					newNode.SelectedImageIndex = 0;

					newNode.Text = tmp;

					newNode.Tag = treeItemType;

					TVAxis.Nodes.Add(newNode);

					treeNode = newNode;

				}

				else

				{

					newNode = treeNode.Nodes.Add(tmp);

					newNode.ImageIndex = 1;

					newNode.SelectedImageIndex = 1;

					newNode.Tag = treeItemType;

				}

			}



			for (i = 1; i <= this.nChannelsCount; i++)

			{

				tmp = axParaGrid1.AxisPara.GetChannelName((short)i);

				if (tmp != null && tmp != "")

				{

					chanNode = TVAxis.Nodes.Add(tmp);

					chanNode.ImageIndex = 2;

					chanNode.SelectedImageIndex = 2;



					// External Variables

					tmp = "V.E.";

					treeItemType = new clsTreeItemType();

					treeItemType.nAxis = 0;

					treeItemType.nChannel = i;

					treeItemType.nType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvVariableExternal;

					newNode = chanNode.Nodes.Add(tmp);

					newNode.ImageIndex = 3;

					newNode.SelectedImageIndex = 3;

					newNode.Tag = treeItemType;



					// Zero Point

					tmp = "Zero Point";

					treeItemType = new clsTreeItemType();

					treeItemType.nAxis = 0;

					treeItemType.nChannel = i;

					treeItemType.nType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvZeroPoint;

					newNode = chanNode.Nodes.Add(tmp);

					newNode.ImageIndex = 4;

					newNode.SelectedImageIndex = 4;

					newNode.Tag = treeItemType;



					// Channel Variables SDA

					tmp = "SDA";

					treeItemType = new clsTreeItemType();

					treeItemType.nAxis = 0;

					treeItemType.nChannel = i;

					treeItemType.nType = TCPARAGRIDLib.tvTypes.tvChannelVars;

					newNode = chanNode.Nodes.Add(tmp);

					newNode.ImageIndex = 5;

					newNode.SelectedImageIndex = 5;

					newNode.Tag = treeItemType;

				}

				else

					break;

			}

			if (TVAxis.Nodes[0] != null)

				TVAxis.SelectedNode = TVAxis.Nodes[0];

			TVAxis.ExpandAll();

		}



		void SetNodeInformation(clsTreeItemType treeItemType, string text)

		{

			string tmp;

			if (treeItemType.nChannel != 0)

			{

				tmp = "Channel " + treeItemType.nChannel.ToString() + " " + text;

			}

			else

			{

				tmp = "Axis" + treeItemType.nAxis.ToString() + " " + text;

			}

			//label1.Text = tmp ;

		}



		void LoadLanguageStrings()

		{

			//SetFKeyText(MainApp.GetDoc().tcFKey1);

			//labelSystemManagerFile.Text = tclm["FormCncParams.labelSystemManagerFile"];	//"CNC Parameters"

			//btnReadParam.Text = tclm["FormCncParams.btnReadParam"];								//"Read Param"

			TVAxis.Name = tclm.GetString("FormCncParams.TVAxis", "TVAxis");

			buttonExpandCollapse.Text = tclm.GetString("FormCncParams.buttonExpandCollapse", "Expand/Collapse");

			buttonViewUsedOnly.Text = tclm.GetString("FormCncParams.buttonViewUsedOnly", "ViewUsedOnly");

			//buttonSaveSMFile.Text = tclm["FormCncParams.buttonSaveSMFile"];					//"CNC Parameters"

			//checkBoxRestartSystemManager.Text = tclm["FormCncParams.checkBoxRestartSystemManager"];//"CNC Parameters"

			//comboBoxUserLevel.Text = tclm["FormCncParams."];										//"CNC Parameters"

			//button1.Text = tclm["FormCncParams.button1"];											//"CNC Parameters"

		}



		#endregion



		public class clsTreeItemType

		{

			public int nAxis;

			public int nChannel;

			public TCPARAGRIDLib.tvTypes nType;

		}



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormCncParams

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				axParaGrid1.Dispose();

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(FormCncParams));

			this.labelSystemManagerFile = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.axParaGrid1 = new AxTCPARAGRIDLib.AxParaGrid();

			this.TVAxis = new System.Windows.Forms.TreeView();

			this.imageList1 = new System.Windows.Forms.ImageList(this.components);

			this.buttonExpandCollapse = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonViewUsedOnly = new System.Windows.Forms.Button();

			this.comboBoxUserLevel = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.comboBoxLanguageId = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.labelAxisCount = new System.Windows.Forms.Label();

			this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.axParaGrid1)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelSystemManagerFile

			// 

			this.labelSystemManagerFile.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelSystemManagerFile.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelSystemManagerFile.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.labelSystemManagerFile.Name = "labelSystemManagerFile";

			this.labelSystemManagerFile.Size = new System.Drawing.Size(784, 32);

			this.labelSystemManagerFile.TabIndex = 0;

			this.labelSystemManagerFile.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.groupBox1.Controls.Add(this.axParaGrid1);

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(144, 64);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(640, 480);

			this.groupBox1.TabIndex = 5;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			// 

			// axParaGrid1

			// 

			this.axParaGrid1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.axParaGrid1.Enabled = true;

			this.axParaGrid1.Location = new System.Drawing.Point(3, 8);

			this.axParaGrid1.Name = "axParaGrid1";

			this.axParaGrid1.OcxState = ((System.Windows.Forms.AxHost.State)(resources.GetObject("axParaGrid1.OcxState")));

			this.axParaGrid1.Size = new System.Drawing.Size(635, 468);

			this.axParaGrid1.TabIndex = 0;

			// 

			// TVAxis

			// 

			this.TVAxis.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)));

			this.TVAxis.HideSelection = false;

			this.TVAxis.ImageIndex = 0;

			this.TVAxis.ImageList = this.imageList1;

			this.TVAxis.Location = new System.Drawing.Point(0, 68);

			this.TVAxis.Name = "TVAxis";

			this.TVAxis.SelectedImageIndex = 0;

			this.TVAxis.Size = new System.Drawing.Size(140, 476);

			this.TVAxis.TabIndex = 6;

			this.TVAxis.BeforeSelect += new System.Windows.Forms.TreeViewCancelEventHandler(this.TVAxis_BeforeSelect);

			// 

			// imageList1

			// 

			this.imageList1.ImageStream = ((System.Windows.Forms.ImageListStreamer)(resources.GetObject("imageList1.ImageStream")));

			this.imageList1.TransparentColor = System.Drawing.Color.Transparent;

			this.imageList1.Images.SetKeyName(0, "");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(1, "");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(2, "");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(3, "");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(4, "");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(5, "");

			// 

			// buttonExpandCollapse

			// 

			this.buttonExpandCollapse.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.buttonExpandCollapse.Location = new System.Drawing.Point(336, 0);

			this.buttonExpandCollapse.Name = "buttonExpandCollapse";

			this.buttonExpandCollapse.Size = new System.Drawing.Size(96, 24);

			this.buttonExpandCollapse.TabIndex = 3;

			this.buttonExpandCollapse.Text = "Expand/Collapse";

			this.buttonExpandCollapse.Visible = false;

			this.buttonExpandCollapse.Click += new System.EventHandler(this.buttonExpandCollapse_Click);

			// 

			// buttonViewUsedOnly

			// 

			this.buttonViewUsedOnly.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.buttonViewUsedOnly.Location = new System.Drawing.Point(384, 8);

			this.buttonViewUsedOnly.Name = "buttonViewUsedOnly";

			this.buttonViewUsedOnly.Size = new System.Drawing.Size(96, 24);

			this.buttonViewUsedOnly.TabIndex = 3;

			this.buttonViewUsedOnly.Text = "ViewUsedOnly";

			this.buttonViewUsedOnly.Visible = false;

			this.buttonViewUsedOnly.Click += new System.EventHandler(this.buttonViewUsedOnly_Click);

			// 

			// comboBoxUserLevel

			// 

			this.comboBoxUserLevel.Items.AddRange(new object[] {

            "Administrator",

            "Supervisor",

            "Superuser",

            "Standarduser",

            "User"});

			this.comboBoxUserLevel.Location = new System.Drawing.Point(528, 0);

			this.comboBoxUserLevel.Name = "comboBoxUserLevel";

			this.comboBoxUserLevel.Size = new System.Drawing.Size(104, 21);

			this.comboBoxUserLevel.TabIndex = 8;

			this.comboBoxUserLevel.Text = "Administrator";

			this.comboBoxUserLevel.Visible = false;

			this.comboBoxUserLevel.Leave += new System.EventHandler(this.comboBoxUserLevel_Leave);

			// 

			// comboBoxLanguageId

			// 

			this.comboBoxLanguageId.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.comboBoxLanguageId.Items.AddRange(new object[] {

            "1031",

            "1033"});

			this.comboBoxLanguageId.Location = new System.Drawing.Point(712, 4);

			this.comboBoxLanguageId.Name = "comboBoxLanguageId";

			this.comboBoxLanguageId.Size = new System.Drawing.Size(64, 21);

			this.comboBoxLanguageId.TabIndex = 8;

			this.comboBoxLanguageId.Text = "1031";

			this.comboBoxLanguageId.Leave += new System.EventHandler(this.comboBoxLanguageId_Leave);

			// 

			// labelAxisCount

			// 

			this.labelAxisCount.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelAxisCount.Location = new System.Drawing.Point(656, 8);

			this.labelAxisCount.Name = "labelAxisCount";

			this.labelAxisCount.Size = new System.Drawing.Size(40, 16);

			this.labelAxisCount.TabIndex = 9;

			this.labelAxisCount.Text = "0";

			this.labelAxisCount.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			this.labelAxisCount.Visible = false;

			// 

			// label1

			// 

			this.label1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.label1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.label1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.label1.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.label1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.label1.Name = "label1";

			this.label1.Size = new System.Drawing.Size(784, 32);

			this.label1.TabIndex = 10;

			this.label1.Text = "CNC System Parameter";

			this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// label2

			// 

			this.label2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.label2.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("label2.Image")));

			this.label2.ImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.label2.Location = new System.Drawing.Point(704, 32);

			this.label2.Name = "label2";

			this.label2.Size = new System.Drawing.Size(80, 32);

			this.label2.TabIndex = 11;

			this.label2.Text = "   Restart";

			this.label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			this.label2.Visible = false;

			// 

			// FormCncParams

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(784, 542);

			this.Controls.Add(this.label2);

			this.Controls.Add(this.labelAxisCount);

			this.Controls.Add(this.buttonViewUsedOnly);

			this.Controls.Add(this.buttonExpandCollapse);

			this.Controls.Add(this.comboBoxUserLevel);

			this.Controls.Add(this.comboBoxLanguageId);

			this.Controls.Add(this.label1);

			this.Controls.Add(this.labelSystemManagerFile);

			this.Controls.Add(this.TVAxis);

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Name = "FormCncParams";

			this.Text = "FormCncParams";

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormCncParams_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.Form_Activated);

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.axParaGrid1)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelAxisCount;

		private System.Windows.Forms.Button buttonViewUsedOnly;

		private System.Windows.Forms.Button buttonExpandCollapse;

		private System.Windows.Forms.ComboBox comboBoxUserLevel;

		private System.Windows.Forms.ComboBox comboBoxLanguageId;

		private System.Windows.Forms.Label label1;

		private System.Windows.Forms.ImageList imageList1;

		private System.Windows.Forms.Label labelSystemManagerFile;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private AxTCPARAGRIDLib.AxParaGrid axParaGrid1;

		private System.Windows.Forms.Label label2;

		private System.Windows.Forms.TreeView TVAxis;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormLanguage : FormTcApp

	{

		string currentLanguage;



		public FormLanguage(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();

			

			MainApp mainApp = MainApp.GetDoc();

			mainApp.SetFKeyFlatAppearance(tcFKeyLanguage);

			tcFKeyLanguage.FKeyBtnBackColor = mainApp.ColorFKey;

			tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;

				case 2:

					break;

			}

		}



		private void SetLanguageKeys(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.InstallFKeyDelegate(null, new FKeyDelegate(FKey1UpEvent));

			string[] availableLanguages = tclm.AvailableLanguages;

			string[] availableFlags = tclm.AvailableFlags;



			for (int i = 0; i < availableLanguages.Length; i++)

			{

				fKey.FKeyText(i + 1, availableLanguages[i], Image.FromFile(Application.StartupPath + availableFlags[i]));

			}

			currentLanguage = tclm.Translate(tclm.Sprache, "DEUTSCH", tclm.Sprache);

		}



		private void FKey1UpEvent(int nIdx)

		{

			if (String.Compare(tcFKeyLanguage.FKeyText(nIdx), currentLanguage, true) != 0)

			{

				tclm.Sprache = tclm.Translate(tcFKeyLanguage.FKeyText(nIdx), tclm.Sprache, "DEUTSCH");

				// it's only temporary, do not save, language comes from user

				//tclm.SaveAllChanges();



				// set the right language for the text of the function keys

				if (LocalMenu != null)

					LocalMenu.SetFKeyText();

			}

			else

			{

				this.DialogResult = DialogResult.Cancel;

			}

		}



		private void FormLanguage_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormLanguage_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		private void btnTextData_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.ShowStringEditDialog(this);

		}



		private void btnLanguageSelect_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			bool res = tclm.ShowLanguageSelectionDialog(this);

			if (res == true && LocalMenu != null)

				LocalMenu.SetFKeyText();

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#endregion



		#region LoadLanguageStrings



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			try

			{

				lblLanguages.Text = tclm["_Language.Header"];

				btnLanguageSelect.Text = tclm["_Language.Title"];

				btnTextData.Text = tclm["_String.Title"];

				SetLanguageKeys(tcFKeyLanguage);

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in LoadLanguageStrings().", ex);

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormLanguage

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.tcFKeyLanguage = new Beckhoff.App.TcFKey();

			this.btnLanguageSelect = new System.Windows.Forms.Button();

			this.lblLanguages = new System.Windows.Forms.Label();

			this.btnTextData = new System.Windows.Forms.Button();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// tcFKeyLanguage

			// 

			this.tcFKeyLanguage.FKeyBtnBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

			this.tcFKeyLanguage.FKeyBtnForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyBtnSelectedColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

			this.tcFKeyLanguage.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyLabelAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyLabelBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

			this.tcFKeyLanguage.FKeyLabelForeColor = System.Drawing.Color.WhiteSmoke;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyLabelHeightRelation = 0;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyMax = 9;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyStyle = 4;

			this.tcFKeyLanguage.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.tcFKeyLanguage.Location = new System.Drawing.Point(47, 32);

			this.tcFKeyLanguage.Name = "tcFKeyLanguage";

			this.tcFKeyLanguage.Size = new System.Drawing.Size(208, 449);

			this.tcFKeyLanguage.TabIndex = 0;

			// 

			// btnLanguageSelect

			// 

			this.btnLanguageSelect.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.btnLanguageSelect.Location = new System.Drawing.Point(319, 379);

			this.btnLanguageSelect.Name = "btnLanguageSelect";

			this.btnLanguageSelect.Size = new System.Drawing.Size(112, 48);

			this.btnLanguageSelect.TabIndex = 1;

			this.btnLanguageSelect.Text = "button1";

			this.btnLanguageSelect.Click += new System.EventHandler(this.btnLanguageSelect_Click);

			// 

			// lblLanguages

			// 

			this.lblLanguages.AutoSize = true;

			this.lblLanguages.Location = new System.Drawing.Point(44, 9);

			this.lblLanguages.Name = "lblLanguages";

			this.lblLanguages.Size = new System.Drawing.Size(35, 13);

			this.lblLanguages.TabIndex = 2;

			this.lblLanguages.Text = "label1";

			// 

			// btnTextData

			// 

			this.btnTextData.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.btnTextData.Location = new System.Drawing.Point(319, 433);

			this.btnTextData.Name = "btnTextData";

			this.btnTextData.Size = new System.Drawing.Size(112, 48);

			this.btnTextData.TabIndex = 3;

			this.btnTextData.Text = "button2";

			this.btnTextData.Click += new System.EventHandler(this.btnTextData_Click);

			// 

			// FormLanguage

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(720, 506);

			this.Controls.Add(this.btnTextData);

			this.Controls.Add(this.lblLanguages);

			this.Controls.Add(this.btnLanguageSelect);

			this.Controls.Add(this.tcFKeyLanguage);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "FormLanguage";

			this.Text = "FormLanguage";

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormLanguage_Activated);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormLanguage_Load);

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Button btnTextData;

		private System.Windows.Forms.Label lblLanguages;

		private System.Windows.Forms.Button btnLanguageSelect;

		private Beckhoff.App.TcFKey tcFKeyLanguage;

	}

}
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormMain : FormTcApp

	{

		

		#region Private variables



		Bitmap mainScreenBitmap;

		TcMenu menu;



		#endregion



		#region Public Instance Constructor



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="FormMain"/> class.

		/// </summary>

		public FormMain()

		{

			InitializeComponent();



			MainApp mainApp = MainApp.GetDoc();



			// get the TcLM and set to the base class

			tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();



			menu = new TcMenu(this, tclm, mainApp.tcFKey1);

			menu.UserAdmin = mainApp.tcUserAdmin1;

			menu.FormsList.Add("FormMain", this);



			// set the created menu to the base class

			LocalMenu = menu;



			bool autoLogOn = mainApp.tcUserAdmin1.CurrentUser.AutoLogOn;

			if (autoLogOn == false)

				Program.CloseSplashScreen(500);

			else

				Program.CloseSplashScreen(5000);



			// Enable this to get cancel button on first logon

			//mainApp.tcUserAdmin1.FirstStartUpCancelSelected = true;

			bool defaultLogOn = LogOnDefaultUser(mainApp.tcUserAdmin1);

			if (defaultLogOn == false)

			{

				mainApp.tcUserAdmin1.LogOnDialog(true, autoLogOn);

				if (mainApp.tcUserAdmin1.FirstStartUpCancelSelected)

				{

					Application.Exit();

					return;

				}

			}



			// base settings

			menu.ShowForm("FormMain");

			menu.SetFunctionKeys(mainApp.tcFKey1);



			if (!string.IsNullOrEmpty(MainApp.appSettings.plcVarFormSelectionByPlc))

				InitFormSelectionbyPlc(MainApp.appSettings.plcVarFormSelectionByPlc, "");



			// This is only needed at the main form, because the delegate from the menu cannot be called

			// because activation is not done.

			SetFKeyText(mainApp.tcFKey1);



			// adds the global objects to the object list

			menu.AddObject(mainApp.AdsPlcServer);

			menu.AddObject(mainApp.AdsNcServer);

			menu.AddObject(MainApp.log);



			// At the end of menu initialization

			// This function calls the forms initialisation which needs the added objects

			menu.InitializationDone();

		}



		#endregion



		#region Public



		public void ShowStartSreen(int idx)

		{

			LocalMenu.FKeyUpEvent(idx);

		}



		/// <summary>

		/// Displays the user administration dialog.

		/// </summary>

		/// <param name="bHideBackground">if set to <c>true</c> [b hide background].</param>

		/// <param name="bAutoLogOn">if set to <c>true</c> [b auto log on].</param>

		/// <param name="bLockComputer">if set to <c>true</c> [b lock computer].</param>

		public void UserAdminDialog(bool bHideBackground, bool bAutoLogOn, bool bLockComputer)

		{

			Beckhoff.App.TcFKey fKey = MainApp.GetDoc().tcFKey1;

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.LogOnDialog(bHideBackground, bAutoLogOn, bLockComputer);

		}



		/// <summary>

		/// Displays the user manager dialog.

		/// </summary>

		public void UserManagerDialog()

		{

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.UserManagerDialog();

		}



		/// <summary>

		/// Logs on the user to the system.

		/// </summary>

		public void LogOnUser(string userName, string password, bool showMessage)

		{

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.LogOnUser(userName, password, showMessage);

		}



		/// <summary>

		/// Lets users select a language.

		/// </summary>

		public void LanguageDialog()

		{

			if (tclm != null)

			{

				bool res = tclm.ShowLanguageSelectionDialog(this);

				if (res == true && LocalMenu != null)

					LocalMenu.SetFKeyText();

			}

		}



		/// <summary>

		/// Lets users select string edit dialog.

		/// </summary>

		public void ShowStringEditDialog()

		{

			if (tclm != null)

			{

				tclm.ShowStringEditDialog(this);

			}

		}



		/// <summary>

		/// Lets users select the System Info.

		/// </summary>

		public void SystemInfoDialog()

		{

			FormSystemInfo formInfo = new FormSystemInfo();

			formInfo.ShowDialog();

		}



		/// <summary>

		/// Lets users select the settings.

		/// </summary>

		public void SettingsDialog()

		{

			/*

			FormSettings frmSettings = new FormSettings();

			frmSettings.ShowDialog();

			*/

		}



		/// <summary>

		/// Write infos to the log.

		/// </summary>

		/// <param name="message">The message.</param>

		/// <param name="exception">The exception.</param>

		public void LogInfo(string message, Exception exception)

		{

			if (MainApp.log != null)

				MainApp.log.Info(message, exception);

		}



		/// <summary>

		/// Write warnings to the log.

		/// </summary>

		/// <param name="message">The message.</param>

		/// <param name="exception">The exception.</param>

		public void LogWarn(string message, Exception exception)

		{

			if (MainApp.log != null)

				MainApp.log.Warn(message, exception);

		}



		/// <summary>

		/// Write errors to the log.

		/// </summary>

		/// <param name="message">The message.</param>

		/// <param name="exception">The exception.</param>

		public void LogError(string message, Exception exception)

		{

			if (MainApp.log != null)

				MainApp.log.Error(message, exception);

		}



		/// <summary>

		/// Write fatal errors to the log.

		/// </summary>

		/// <param name="message">The message.</param>

		/// <param name="exception">The exception.</param>

		public void LogFatal(string message, Exception exception)

		{

			if (MainApp.log != null)

				MainApp.log.Fatal(message, exception);

		}



		/// <summary>

		/// Writes the symbol to the Plc.

		/// </summary>

		/// <param name="symbol">The symbol.</param>

		/// <param name="value">The value.</param>

		public void WriteSymbolToPlc(string symbol, string value)

		{

			Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(symbol, value);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error(this, ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Shows the form or try to create it.

		/// </summary>

		/// <param name="formName">Name of the form.</param>

		/// <returns></returns>

		public void ShowForm(string formName, string args)

		{

			menu.ShowForm(formName, args);

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys

		

		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopCenter;

			//fKey.FKeyText(11, tclm.GetString("FormMain.tcFKey1[11]", "Exit"), null, System.Drawing.Color.Red);

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;

			}

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 11:

					break;

			}

		}



		private void FormMain_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Beckhoff.App.TcFKey fKey = MainApp.GetDoc().tcFKey1;

			fKey.FKeySelectedMode = false;

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormMain_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			ShowPicture(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\BeckhoffMain.jpg");

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			//base.OnResize (e);



			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;



			if (pictureBox1 != null)

			{

				pictureBox1.Top = (this.Height - pictureBox1.Height) / 2 - 10;

				pictureBox1.Left = (this.Width - pictureBox1.Width) / 2;

			}



			if (textBox1 != null)

			{

				textBox1.Top = (this.Height - textBox1.Height) / 2;

				textBox1.Left = (this.Width - textBox1.Width) / 2;

			}

		}



		void tcPlcConnectMenuChange_ValueChanged(object sender, Beckhoff.Forms.TcAdsNotificationItem notificationItem)

		{

			try

			{

				if (notificationItem.PlcObject != null)

				{

					string frm = PlcString((string)notificationItem.PlcObject);

					if (!string.IsNullOrEmpty(frm))

					{

						if (notificationItem.ConnectionTag == null)

							ShowForm(frm, "");

						else

							ShowForm(frm, (string)notificationItem.ConnectionTag);

					}

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error(this, ex);

			}

		}



		private void pictureBox1_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			ShowForm("FormCnc", "");

		}



		#endregion



		#region Private functions

		

		private void LoadLanguageStrings()

		{

		}



		private void ShowPicture(string pictureFile)

		{

			// Sets up an image object to be displayed.

			if (mainScreenBitmap != null)

			{

				mainScreenBitmap.Dispose();

			}



			try

			{

				// Stretches the image to fit the pictureBox.

				//pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;

				mainScreenBitmap = new Bitmap(pictureFile);

				//pictureBox1.ClientSize = new Size(524, 374);

				pictureBox1.ClientSize = new Size(mainScreenBitmap.Width, mainScreenBitmap.Height);

				pictureBox1.Image = (Image)mainScreenBitmap;

				OnResize(null);

			}

			catch

			{

				MessageBox.Show("MainScreen Bitmap '" + pictureFile + "' cannot be found!",

					"Error",

					MessageBoxButtons.OK,

					MessageBoxIcon.Error);

			}

		}



		private void InitFormSelectionbyPlc(string symbol, string arg)

		{

			Beckhoff.Forms.TcPlcConnect tcPlcConnectMenuChange = new Beckhoff.Forms.TcPlcConnect();

			tcPlcConnectMenuChange.PlcVariableName = symbol;

			tcPlcConnectMenuChange.ConnectionTag = arg;

			tcPlcConnectMenuChange.AdsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			tcPlcConnectMenuChange.ValueChanged += new Beckhoff.Forms.TcPlcValueChangedEventHandler(tcPlcConnectMenuChange_ValueChanged);

		}



		/// <summary>

		/// Returns the string with the real length of the data.

		/// </summary>

		/// <param name="tmp">The string.</param>

		/// <returns></returns>

		string PlcString(string tmp)

		{

			int length = tmp.IndexOf('\0');

			if (length != -1)

				return tmp.Substring(0, length);

			else

				return "";

		}



		bool LogOnDefaultUser(Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin userAdmin)

		{

			int logOnRes = 0;



			// looking for default, standard user

			foreach (Beckhoff.App.Security.TcUser user in userAdmin.UserList.Users)

			{

				if (user.Description.Contains("default"))

				{

					foreach (Beckhoff.App.Security.TcUserLevel group in user.UserGroupList)

					{

						if (group == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Standarduser

							|| group == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.User)

						{

							logOnRes = userAdmin.LogOnUser(user.Name, user.Password, false);

							break;

						}

					}



					if (logOnRes == 2)

						break;

				}

			}



			/*

			switch (logOnRes)

			{

				case 0:	// name nok

				case 1:	// name ok - pwd nok

					userAdmin.LogOnDialog(true, false);

					break;

				case 2:	// name ok - pwd ok

					if (menu != null)

					{

						Form frm = menu.ShowForm("FormMain");

						frm.BringToFront();

					}

					break;

				default:

					break;

			}

			*/



			return (logOnRes == 2);

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormMain

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);



			// Dispose the used objects of the form cnc and the adsServer object

			// regular disposing is to late

			//if (formCnc != null)

			//    formCnc.Dispose();

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.textBox1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(16, 16);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(524, 374);

			this.pictureBox1.TabIndex = 0;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			this.pictureBox1.Click += new System.EventHandler(this.pictureBox1_Click);

			// 

			// textBox1

			// 

			this.textBox1.Location = new System.Drawing.Point(244, 161);

			this.textBox1.Name = "textBox1";

			this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(34, 20);

			this.textBox1.TabIndex = 1;

			// 

			// FormMain

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(584, 454);

			this.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.Controls.Add(this.textBox1);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "FormMain";

			this.Text = "FormMain";

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormMain_Activated);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormMain_Load);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBox1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using TwinCAT.App.ManualFunctions;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormManual : FormTcApp

	{

		int pageNumber = 1;

		int groupSelected = 0;

		bool[] plcFKeyRightStatus;

		bool[] plcFKeyLeftStatus;



		public FormManual(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();



			// Delegate instance: PLC function keys left

			plcFKeyRightStatus = new bool[8];

			plcFKeyLeftStatus = new bool[8];

			tcAppPlcManual1.ActiveBackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

			tcAppPlcManual1.HeadBackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

			groupSelected = 1;

		}



		#region Public functions



		/// <summary>

		/// Sets the parent form.

		/// </summary>

		[Description("Sets the parent form."), Category("TcApplication")]

		public void SetParentForm(Form form)

		{

			parentForm = form;

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the manual table.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current group of the manual table."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentGroup(int group)

		{

			tcAppPlcManual1.SetCurrentGroup(group - 1);



			// Mark the button as selected, if the standard groups are used

			Beckhoff.App.TcFKey fKey = MainApp.GetDoc().tcFKey1;

			fKey.FKeySelectedMode = true;

			if (group > 0 && group <= 12)

			{

				groupSelected = group;

				fKey.FKeyBtnSelected = groupSelected;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current page of the manual table.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current page of the manual table."), Category("TcApplication")]

		public int CurrentPage

		{

			get { return pageNumber; }

			set { pageNumber = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the active row.

		/// </summary>

		/// <value>The active row.</value>

		public int ActiveRow

		{

			get { return tcAppPlcManual1.ActiveRow; }

			set { tcAppPlcManual1.ActiveRow = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets a value indicating whether [F key selected mode].

		/// </summary>

		/// <value><c>true</c> if [F key selected mode]; otherwise, <c>false</c>.</value>

		public bool FKeySelectedMode

		{

			set

			{

				MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeySelectedMode = value;

			}

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeySelectedMode = true;



			int pageNr = (pageNumber - 1) * 20;

			for (int group = 1; group < 12; group++)

			{

				string sIdx = (pageNr + group).ToString();

				string tmp = tclm.GetString("FormManual.tcFKey1[" + sIdx + "]", "Group " + sIdx, true);

				fKey.FKeyText(group, tmp);

				fKey.FKeyEnabled(group, !tmp.StartsWith(" "));

			}



			if (fKey.FKeySelectedMode)

			{

				fKey.FKeyBtnSelected = groupSelected;

			}

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 10:

						this.tcAppPlcManual1.Message = "Dies ist eine Meldung !!!";

						break;

				}

			}

			catch

			{ }

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			int group = (nIdx - 1) + (pageNumber - 1) * 20;



			try

			{

				switch (nIdx)

				{

					case 1:

					case 2:

					case 3:

					case 4:

					case 5:

					case 6:

					case 7:

					case 8:

					case 9:

					case 10:

					case 11:

						//Page 1 - Group 1..11

						//Page 2 - Group 21..31

						tcAppPlcManual1.SetCurrentGroup(group);

						groupSelected = nIdx;



						break;

					case 12:

						MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeySelectedMode = false;

						parentForm.BringToFront();

						break;

				}

			}

			catch

			{ }

		}



		private void Form_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// Only the Administrator can change the configuration

			if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

				this.buttonMode.Visible = true;

			else

				this.buttonMode.Visible = false;



			if (MainApp.appSettings.applicationManualTreeView == true)

				tcAppPlcManual1.TreeVisible = true;

			else

				tcAppPlcManual1.TreeVisible = false;

		}



		/// <summary>

		/// Must be called if the form is still open and other function keys are needed

		/// </summary>

		public void ActivateFKeys()

		{

			Form_Activated(this, null);

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormManual_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			try

			{

				LoadData();

				LoadLanguageStrings();

				//MainApp.GetDoc().ManualMsgInfo +=new TcApplication.MainApp.ManualMsgInfoDelegate(FormManual_ManualMsgInfo);

			}

			catch

			{ }

		}



		private void buttonMode_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (tcAppPlcManual1.Mode != DisplayMode.Edit)

			{

				buttonSave.Visible = true;

				tcAppPlcManual1.Mode = DisplayMode.Edit;

			}

			else

			{

				buttonSave.Visible = false;

				tcAppPlcManual1.Mode = DisplayMode.Show;

			}

		}



		private void buttonSave_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			try

			{

				//tcAppPlcManualData1.FileName = "Manual.dat";

				tcAppPlcManualData1.Write();

				WriteCurrentLanguageStringsToDB();

			}

			catch (System.IO.FileNotFoundException ex)

			{

				MessageBox.Show(ex.Message);

			}

		}



		/*

		 * If there is an information message from the eventlogger

		 * this message is shown to Manual Mode screen

		 */

		private void FormManual_ManualMsgInfo(int state, int alarmclass, int sourceId, int eventId, string message)

		{

			if (alarmclass == 5)			// Instruction

			{

				if (state == 1)			// set

					tcAppPlcManual1.Message = message;

				else if (state == 2)		// clear

					tcAppPlcManual1.Message = "";

			}

		}



		private void FormManual_PLCFKeyLeft(bool[] plcKeys)

		{

			if (MainApp.GetDoc().ActiveMdiChild is TcApplication.FormManual)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyLeftStatus[i])

					{

						plcFKeyLeftStatus[i] = plcKeys[i];

						this.tcAppPlcManual1.SetLeftFunc(i, plcKeys[i]);

					}

				}

			}

		}



		private void FormManual_PLCFKeyRight(bool[] plcKeys)

		{

			if (MainApp.GetDoc().ActiveMdiChild is TcApplication.FormManual)

			{

				for (int i = 0; i < 8; i++)

				{

					if (plcKeys[i] != plcFKeyLeftStatus[i])

					{

						plcFKeyLeftStatus[i] = plcKeys[i];

						this.tcAppPlcManual1.SetRightFunc(i, plcKeys[i]);

					}

				}

			}

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private void LoadData()

		{

			try

			{

				tcAppPlcManualData1.FileName = MainApp.GetDoc().SystemFolder + "\\Manual.dat";

				tcAppPlcManualData1.Read();



				tcAppPlcManual1.VisibleRowCount = 8;

				tcAppPlcManual1.Font = new Font("Arial", 18);

				tcAppPlcManual1.DataSource = tcAppPlcManualData1;



				tcAppPlcManual1.SetCurrentGroup(0);	// see SetFunctionKeys

			}

			catch (System.IO.FileNotFoundException ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error loading manual data.", ex);

				MessageBox.Show(ex.Message);

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			string[] manualStrings = tcAppPlcManual1.LanguageStrings;

			for (int i = 0; i < manualStrings.Length; i++)

				manualStrings[i] = tclm.GetString("TcFormManual.SystemText" + i.ToString(), manualStrings[i]);

			tcAppPlcManual1.LanguageStrings = manualStrings;



			foreach (plcManualGroup group in tcAppPlcManualData1.Groups)

			{

				group.Caption = tclm.GetString(this.Name + "." + group.Name + ".Caption", group.Caption, false);

				foreach (plcManualEntry entry in group.Entrys.Values)

				{

					entry.Caption = tclm.GetString(this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].Caption", entry.Caption, false);

					entry.MinusCaption = tclm.GetString(this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].MinusCaption", entry.MinusCaption, false);

					entry.PlusCaption = tclm.GetString(this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].PlusCaption", entry.PlusCaption, false);

				}

			}



			tcAppPlcManual1.RefreshAll();

		}



		private void WriteCurrentLanguageStringsToDB()

		{

			string tmp;

			foreach (plcManualGroup group in tcAppPlcManualData1.Groups)

			{

				tmp = this.Name + "." + group.Name + ".Caption";

				if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

					// writes the default string to all languages

					tclm.GetString(tmp, group.Caption);

				else

					// changes the string of the current language

					tclm[tmp] = group.Caption;



				int line = 1;

				foreach (plcManualEntry entry in group.Entrys.Values)

				{

					tmp = this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].Caption";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, entry.Caption);

					else

						tclm[tmp] = entry.Caption;



					tmp = this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].MinusCaption";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, entry.MinusCaption);

					else

						tclm[tmp] = entry.MinusCaption;



					tmp = this.Name + "." + group.Name + ".Entry[" + entry.Index + "].PlusCaption";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, entry.PlusCaption);

					else

						tclm[tmp] = entry.PlusCaption;



					line++;

				}

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormManual

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.tcAppPlcManualData1 = new TwinCAT.App.ManualFunctions.TcAppPlcManualData(this.components);

			this.tcAppPlcManual1 = new TwinCAT.App.ManualFunctions.TcAppPlcManual();

			this.buttonSave = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonMode = new System.Windows.Forms.Button();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// tcAppPlcManualData1

			// 

			this.tcAppPlcManualData1.FileName = null;

			// 

			// tcAppPlcManual1

			// 

			this.tcAppPlcManual1.ActiveBackColor = System.Drawing.Color.Blue;

			this.tcAppPlcManual1.ActiveForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcAppPlcManual1.ActiveRow = 0;

			this.tcAppPlcManual1.CaptionVisible = false;

			this.tcAppPlcManual1.CurrentGroup = null;

			this.tcAppPlcManual1.CurrentGroupIndex = -1;

			this.tcAppPlcManual1.DataSource = this.tcAppPlcManualData1;

			this.tcAppPlcManual1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

			this.tcAppPlcManual1.FirstRow = 0;

			this.tcAppPlcManual1.HeadBackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.tcAppPlcManual1.HeadFont = new System.Drawing.Font("Arial", 14F);

			this.tcAppPlcManual1.HeadForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcAppPlcManual1.InactiveBackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcAppPlcManual1.InactiveForeColor = System.Drawing.Color.Black;

			this.tcAppPlcManual1.InfoBackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcAppPlcManual1.InfoFont = new System.Drawing.Font("Arial", 12F);

			this.tcAppPlcManual1.InfoForeColor = System.Drawing.Color.Black;

			this.tcAppPlcManual1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.tcAppPlcManual1.Message = "";

			this.tcAppPlcManual1.MessageBackColor = System.Drawing.Color.Blue;

			this.tcAppPlcManual1.MessageFont = new System.Drawing.Font("Arial", 14F);

			this.tcAppPlcManual1.MessageForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcAppPlcManual1.Mode = TwinCAT.App.ManualFunctions.DisplayMode.Show;

			this.tcAppPlcManual1.Name = "tcAppPlcManual1";

			this.tcAppPlcManual1.Size = new System.Drawing.Size(784, 494);

			this.tcAppPlcManual1.TabIndex = 0;

			this.tcAppPlcManual1.TreeViewFont = new System.Drawing.Font("Arial", 10F);

			this.tcAppPlcManual1.TreeVisible = false;

			this.tcAppPlcManual1.VisibleRowCount = 8;

			// 

			// buttonSave

			// 

			this.buttonSave.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)));

			this.buttonSave.Location = new System.Drawing.Point(64, 472);

			this.buttonSave.Name = "buttonSave";

			this.buttonSave.Size = new System.Drawing.Size(64, 24);

			this.buttonSave.TabIndex = 4;

			this.buttonSave.Text = "Save";

			this.buttonSave.Visible = false;

			this.buttonSave.Click += new System.EventHandler(this.buttonSave_Click);

			// 

			// buttonMode

			// 

			this.buttonMode.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)));

			this.buttonMode.Location = new System.Drawing.Point(0, 472);

			this.buttonMode.Name = "buttonMode";

			this.buttonMode.Size = new System.Drawing.Size(64, 24);

			this.buttonMode.TabIndex = 3;

			this.buttonMode.Text = "Mode";

			this.buttonMode.Click += new System.EventHandler(this.buttonMode_Click);

			// 

			// FormManual

			// 

			this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(784, 494);

			this.Controls.Add(this.buttonSave);

			this.Controls.Add(this.buttonMode);

			this.Controls.Add(this.tcAppPlcManual1);

			this.Name = "FormManual";

			this.Text = "formManual";

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormManual_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.Form_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Button buttonSave;

		private TwinCAT.App.ManualFunctions.TcAppPlcManual tcAppPlcManual1;

		private TwinCAT.App.ManualFunctions.TcAppPlcManualData tcAppPlcManualData1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonMode;

	}

}
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.App.MachineParam;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormMaschPara : FormTcApp

	{

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;



		#region Constructor



		public FormMaschPara(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			// Language Manager

			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			tcMachineParam1.LanguageManager = tclm;

			tcMachineParam1.UserLevel = MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel;

			tcMachineParam1.ValidateValue += new TcMachineParam.OnValidateValue(tcMachineParam1_ValidateValue);

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);



			// error handler

			tcMachineParam1.Error += new TcMachineParam.MaschParErrorEventHandler(tcMachineParam1_Error);



			if (tcMachineParam1.Read(Application.StartupPath + "\\System\\MaschParam.ini") == false)

			{

				string tmp = labelCaption.Text = tclm.GetString(Name + ".MsgErrMaschParamIni", "Machine parameter ini file could not be found! \\System\\MaschParam.ini");

				MainApp.log.Error(tmp);

			}



			adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			if (adsPlcServer != null)

				adsPlcServer.TcPlcStateChanged += new TcAdsStateChangedEventHandler(adsPlcServer_TcPlcStateChanged);



			labelCaption.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

		}

		

		#endregion



		#region Public Functions



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		/// <param name="listNr">The number of the list.</param>

		/// <param name="name">The name of the list.</param>

		[Description("Sets the current group of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentList(int listNr, string name)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(name))

				tcMachineParam1.CurrentList(listNr);

			else

				tcMachineParam1.CurrentList(name);

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		/// <param name="row">The row.</param>

		[Description("Sets the current row of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentRow(int row)

		{

			tcMachineParam1.CurrentRow(row);

		}



		/// <summary>

		/// Sets the column width of the list view.

		/// </summary>

		/// <param name="col">The col.</param>

		/// <param name="width">The width.</param>

		public void ColumnWidth(int col, int width)

		{

			tcMachineParam1.ColumnWidth(col, width);

		}



		/// <summary>

		/// Saves the configuration and data.

		/// </summary>

		public void Save()

		{

			//tcMachineParam1.Write(Application.StartupPath + "\\System\\MaschParam.ini");

			if (tcMachineParam1.ConfigHasChanged)

			{

				//writes the configuration and data

				tcMachineParam1.Write();

				//writes the language strings to the database

				WriteCurrentLanguageStringsToDB();

			}

			else

				//writes the data only

				tcMachineParam1.WriteData();

		}



		/// <summary>

		/// Writes the data of all lists to the PLC.

		/// </summary>

		public void WriteToPlc()

		{

			WriteAllListsToPlc();

		}



		/// <summary>

		/// Reads the current list from PLC.

		/// </summary>

		public void ReadFromPlc()

		{

			try

			{

				ReadListFromPlc();

			}

			catch

			{ }

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets a value indicating whether [tree view visible].

		/// </summary>

		/// <value><c>true</c> if [tree view visible]; otherwise, <c>false</c>.</value>

		[Description("Gets or sets a value indicating whether [tree view visible]."), Category("TcApplication")]

		public bool TreeViewVisible

		{

			get { return tcMachineParam1.TreeViewVisible; }

			set { tcMachineParam1.TreeViewVisible = value; }

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.BottomLeft;

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;

			}

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormMaschPar_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		void tcMachineParam1_Error(object sender, string message)

		{

			MessageBox.Show(message, "Error", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

			MainApp.log.Error(message);

		}



		void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

		{

			if (logOn == true)

				tcMachineParam1.UserLevel = user.UserLevel;

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		private void adsPlcServer_TcPlcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

				WriteAllListsToPlc();

		}



		private void buttonReadList_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			ReadFromPlc();

		}



		void tcMachineParam1_ValidateValue(object sender, CancelEventArgs e, int rowNumber, MachineParamData data)

		{

			try

			{

				if (data.Value.Length == 0)

					return;



				if (adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					MachineParamList list = tcMachineParam1.SelectedList;

					TwinCAT.Ads.ITcAdsSymbol symbol = adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbolInfo(list.PLCVar);

					if (symbol != null)

					{

						switch (symbol.Datatype)

						{

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_BIT:

								if (data.DataType != typeof(bool))

									e.Cancel = true;

								break;

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT8:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT16:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT32:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT64:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT8:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT16:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT32:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT64:

								if (data.DataType != typeof(int))

									e.Cancel = true;

								break;

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL32:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL64:

							case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL80:

								if (data.DataType != typeof(int)

									&& data.DataType != typeof(double))

									e.Cancel = true;

								break;

						}

					}

				}



				/*

				double oldVal = data.val;

				double val = double.Parse(((TextBox)sender).Text);



				if (rowNumber == 10 && val > 100)

				{

					MessageBox.Show("Out of range. Value to big!");

					e.Cancel = true;

				}

				*/

			}

			catch

			{

				e.Cancel = true;

			}

		}



		private void FormMaschPara_Activated(object sender, EventArgs e)

		{

			labelCaption.Text = tclm.GetString(Name + ".labelCaption", "Machining Data");

		}



		private void FormMaschPara_Deactivate(object sender, EventArgs e)

		{

			if (tcMachineParam1.ConfigHasChanged)

			{

				string tmp = tclm.GetString(Name + ".SaveChangesQuest", "The configuration of the machining data has changed.\r\nDo you want to save changes?");

				string tmp2 = tclm.GetString(Name + ".SaveChangesCaption", "Save changes");

				if (MessageBox.Show(tmp, tmp2, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Yes)

				{

					//writes the configuration and data

					tcMachineParam1.Write();

					//writes the language strings to the database

					WriteCurrentLanguageStringsToDB();

				}

				//discard changes

				tcMachineParam1.ConfigHasChanged = false;

				//FKeyUpEvent(nIdx);

			}

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private void ReadListFromPlc()

		{

			int i = 0;

			MachineParamList list = tcMachineParam1.SelectedList;



			if (adsPlcServer == null

				|| adsPlcServer.PlcIsRunning == false

				|| list == null

				|| list.Disabled == true

				|| list.PLCVar.Length == 0)

			{

				return;

			}





			try

			{

				int rows = list.Data.Count;

				TwinCAT.Ads.ITcAdsSymbol symbol = adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbolInfo(list.PLCVar);



				if (symbol == null)

				{

					string tmp = tclm.GetString(Name + ".MsgErrReadSymbolNotFound", "Machine parameter list cannot be read from the Plc! Symbol not found! List ")

						+ "'"+ list.Name + "' PlcVar '" + list.PLCVar + "'";

					labelCaption.Text = tmp;

					MainApp.log.Error(tmp);

					return;

				}



				switch (symbol.Datatype)

				{

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_BIT:

						bool[] b = (bool[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(bool[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = b[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT8:

						sbyte[] n8 = (sbyte[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(sbyte[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = n8[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT16:

						Int16[] n16 = (Int16[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(Int16[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = n16[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT32:

						Int32[] n32 = (Int32[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(Int32[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = n32[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT64:

						Int64[] n64 = (Int64[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(Int64[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = n64[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT8:

						byte[] u8 = (byte[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(byte[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = u8[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT16:

						UInt16[] u16 = (UInt16[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(UInt16[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = u16[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT32:

						UInt32[] u32 = (UInt32[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(UInt32[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = u32[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT64:

						UInt64[] u64 = (UInt64[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(UInt64[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = u64[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL32:

						float[] f32 = (float[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(float[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = f32[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL64:

						double[] f64 = (double[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(double[]), new int[] { rows });

						for (i = 0; i < rows; i++)

							list.Data[i].Value = f64[i].ToString();

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_STRING:

						{	// TC3 fix

							int strLength = 0;

							bool res = adsPlcServer.PlcClient.GetBigTypeArgs(symbol.Type, ref strLength);

							if (res == true)

							{

								string[] strVal = (string[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(string[]), new int[] { strLength, rows });

								for (i = 0; i < rows; i++)

									list.Data[i].Value = strVal[i].ToString();

							}

						}

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_BIGTYPE:

						{

							if (symbol.Type.Contains("STRING"))

							{

								int strLength = 0;

								bool res = adsPlcServer.PlcClient.GetBigTypeArgs(symbol.Type, ref strLength);

								if (res == true)

								{

									string[] strVal = (string[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(string[]), new int[] { strLength, rows });

									for (i = 0; i < rows; i++)

										list.Data[i].Value = strVal[i].ToString();

								}

							}

							else if (symbol.Type.Contains("TIME"))

							{

								UInt32[] nVal = (UInt32[])adsPlcServer.PlcClient.ReadAny(list.PLCVar, typeof(UInt32[]), new int[] { rows });

								for (i = 0; i < rows; i++)

									list.Data[i].Value = nVal[i].ToString();

							}

						}

						break;

					default:

						string tmp = tclm.GetString(Name + ".MsgErrReadDatatype", "Machine parameter list cannot be read from the Plc! Datatype not supported! List ")

							+ "'" + list.Name + "', PlcVar '" + list.PLCVar + "'";

						labelCaption.Text = tmp;

						MainApp.log.Error(tmp);

						break;

				}



				// write the data back to the grid

				tcMachineParam1.FillGrid(list);

			}

			catch (Exception ex)

			{

				string tmp = labelCaption.Text = tclm.GetString(Name + ".MsgErrReadList", "Error in FormMaschPara ReadListFromPlc()");

				MainApp.log.Error(tmp, ex);

			}

		}



		private void WriteAllListsToPlc()

		{

			for (int i = 0; i < tcMachineParam1.MaxParaLists; i++)

				WriteListToPlc(i);

		}



		private void WriteListToPlc(int listIdx)

		{

			int i = 0;

			// get reference from parameter list object

			MachineParamList list = tcMachineParam1.GetMParList(listIdx);



			if (adsPlcServer == null

				|| adsPlcServer.PlcIsRunning == false

				|| list == null

				|| list.Disabled == true

				|| list.PLCVar.Length == 0)

			{

				return;

			}





			try

			{

				int rows = list.Data.Count;

				TwinCAT.Ads.ITcAdsSymbol symbol = adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbolInfo(list.PLCVar);



				if (symbol == null)

				{

					string tmp = tclm.GetString(Name + ".MsgErrWriteSymbolNotFound", "Machine parameter list cannot be written to the Plc! Symbol not found! List ")

						+ "'" + list.Name + "' PlcVar '" + list.PLCVar + "'";

					labelCaption.Text = tmp;

					MainApp.log.Error(tmp);

					return;

				}



				switch (symbol.Datatype)

				{

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_BIT:

						bool[] b = new bool[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							b[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? false : bool.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, b);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT8:

						sbyte[] n8 = new sbyte[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							n8[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (sbyte)0 : sbyte.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, n8);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT16:

						Int16[] n16 = new Int16[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							n16[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (Int16)0 : Int16.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, n16);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT32:

						Int32[] n32 = new Int32[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							n32[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (Int32)0 : Int32.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, n32);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_INT64:

						Int64[] n64 = new Int64[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							n64[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (Int64)0 : Int64.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, n64);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT8:

						byte[] u8 = new byte[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							u8[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (byte)0 : byte.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, u8);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT16:

						UInt16[] u16 = new UInt16[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							u16[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (UInt16)0 : UInt16.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, u16);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT32:

						UInt32[] u32 = new UInt32[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							u32[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (UInt32)0 : UInt32.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, u32);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_UINT64:

						UInt64[] u64 = new UInt64[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							u64[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (UInt64)0 : UInt64.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, u64);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL32:

						float[] f32 = new float[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							f32[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? 0 : float.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, f32);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_REAL64:

						double[] f64 = new double[rows];

						for (i = 0; i < rows; i++)

							f64[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? 0 : double.Parse(list.Data[i].Value);

						adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, f64);

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_STRING:

						{

							string[] strVal = new string[rows];

							for (i = 0; i < rows; i++)

								strVal[i] = list.Data[i].Value;

							int strLength = 0;

							bool res = adsPlcServer.PlcClient.GetBigTypeArgs(symbol.Type, ref strLength);

							if (res == true)

								adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, strVal, new int[] { strLength, rows });

							else

								MainApp.log.Error("Machine parameter list cannot be written to the Plc! Write Strings! " + "List '" + list.Name + "' Row: " + (i + 1).ToString());

						}

						break;

					case TwinCAT.Ads.AdsDatatypeId.ADST_BIGTYPE:

						{	// TC2 fix for strings

							if (symbol.Type.Contains("STRING"))

							{

								string[] strVal = new string[rows];

								for (i = 0; i < rows; i++)

									strVal[i] = list.Data[i].Value;

								int strLength = 0;

								bool res = adsPlcServer.PlcClient.GetBigTypeArgs(symbol.Type, ref strLength);

								if (res == true)

									adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, strVal, new int[] { strLength, rows });

								else

									MainApp.log.Error("Machine parameter list cannot be written to the Plc! Write Strings! " + "List '" + list.Name + "' Row: " + (i + 1).ToString());

							}

							else if (symbol.Type.Contains("TIME"))

							{

								UInt32[] nVal = new UInt32[rows];

								for (i = 0; i < rows; i++)

									nVal[i] = (list.Data[i].Value.Length == 0) ? (UInt32)0 : UInt32.Parse(list.Data[i].Value);

								adsPlcServer.PlcClient.WriteAny(list.PLCVar, nVal);

							}

							break;

						}

					default:

						string tmp = tclm.GetString(Name + ".MsgErrWriteDatatype", "Machine parameter list cannot be written to the Plc! Datatype not supported! List ")

							+ "'" + list.Name + "' PlcVar '" + list.PLCVar + "'";

						labelCaption.Text = tmp;

						MainApp.log.Error(tmp);

						break;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				string tmp = tclm.GetString(Name + ".MsgErrWriteList", "Machine parameter list cannot be written to the Plc!")

					+ " List '" + list.Name + "' Row: " + (i + 1).ToString();

				labelCaption.Text = tmp;

				MainApp.log.Error(tmp, ex);

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			labelCaption.Text = tclm.GetString(Name + ".labelCaption", "Machining Data");

			buttonReadList.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonReadList", "Read List");



			foreach (MachineParamList list in tcMachineParam1.MachineParameter.Lists)

			{

				list.Description = tclm.GetString("MP." + list.Name + ".Description", list.Description, false);



				int line = 1;

				foreach (MachineParamData data in list.Data)

				{

					data.Description = tclm.GetString("MP." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]", data.Description, false);

					line++;

				}

			}

		}



		private void WriteCurrentLanguageStringsToDB()

		{

			string tmp;

			foreach (MachineParamList list in tcMachineParam1.MachineParameter.Lists)

			{

				tmp = "MP." + list.Name + ".Description";

				if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

					// writes the default string to all languages

					tclm.GetString(tmp, list.Description);

				else

					// changes the string of the current language

					tclm[tmp] = list.Description;



				int line = 1;

				foreach (MachineParamData data in list.Data)

				{

					tmp = "MP." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, data.Description);

					else

						tclm[tmp] = data.Description;



					line++;

				}

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormMaschPara

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelCaption = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcMachineParam1 = new Beckhoff.App.MachineParam.TcMachineParam();

			this.buttonReadList = new System.Windows.Forms.Button();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelCaption

			// 

			this.labelCaption.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelCaption.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelCaption.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelCaption.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelCaption.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelCaption.Name = "labelCaption";

			this.labelCaption.Size = new System.Drawing.Size(704, 32);

			this.labelCaption.TabIndex = 2;

			this.labelCaption.Text = "Machine Data";

			this.labelCaption.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// tcMachineParam1

			// 

			this.tcMachineParam1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcMachineParam1.ConfigFileName = "MaschParam.ini";

			this.tcMachineParam1.ConfigHasChanged = false;

			this.tcMachineParam1.LanguageManager = null;

			this.tcMachineParam1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcMachineParam1.Name = "tcMachineParam1";

			this.tcMachineParam1.Size = new System.Drawing.Size(704, 376);

			this.tcMachineParam1.TabIndex = 3;

			this.tcMachineParam1.TreeViewVisible = true;

			this.tcMachineParam1.UserLevel = Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator;

			// 

			// buttonReadList

			// 

			this.buttonReadList.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonReadList.Location = new System.Drawing.Point(608, 4);

			this.buttonReadList.Name = "buttonReadList";

			this.buttonReadList.Size = new System.Drawing.Size(88, 23);

			this.buttonReadList.TabIndex = 4;

			this.buttonReadList.Text = "Read List";

			this.buttonReadList.Click += new System.EventHandler(this.buttonReadList_Click);

			// 

			// FormMaschPara

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(704, 406);

			this.Controls.Add(this.buttonReadList);

			this.Controls.Add(this.tcMachineParam1);

			this.Controls.Add(this.labelCaption);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "FormMaschPara";

			this.Text = "FormMaschPara";

			this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormMaschPara_Deactivate);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormMaschPar_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormMaschPara_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Button buttonReadList;

		private Beckhoff.App.MachineParam.TcMachineParam tcMachineParam1;

		private System.Windows.Forms.Label labelCaption;

	}

}
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.IO;

using System.Windows.Forms;

using System.Diagnostics;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Handles active and logged messages, use of TwinCAT EventLogger.

	/// </summary>

	public partial class FormMessages : FormTcApp

	{

		Settings settings;

		bool mustSaveSettings = false;

		string eventLogStatusTag = "FormMessages.labelEventLogStatus.ActiveEvents";



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="T:FormMessages"/> class.

		/// </summary>

		/// <param name="form">The form.</param>

		public FormMessages(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			settings = MainApp.appSettings;

			string amsNetId = settings.amsNetId;

			if (!string.IsNullOrEmpty(amsNetId))

				tcEventLoggerData1.Connection = Beckhoff.EventLogger.ConnectionType.Ads;

			tcEventLoggerData1.AdsServerNetId = amsNetId;

			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();



			tcEventLoggerData1.UseDocLinks = settings.eventlogUseDocLinks;

			tcEventLoggerData1.EventChanged += new Beckhoff.EventLogger.TcEventChangedEventHandler(tcEventLoggerData1_EventChanged);

			tcEventLoggerData1.InstructionEventChanged += new Beckhoff.EventLogger.TcEventChangedEventHandler(tcEventLoggerData1_InstructionEventChanged);

			tcEventLoggerData1.GetActiveEvents();

			labelEventLogStatus.Text = "Active Events";



			cBLanguage.Items.Clear();

			foreach (string item in settings.eventlogLanguages)

				cBLanguage.Items.Add(item);

			if (settings.eventlogLanguage < cBLanguage.Items.Count)

				cBLanguage.SelectedIndex = settings.eventlogLanguage;



			tcLog4NetView1.FileName = GetLogFile();



			tcEventLoggerList1.ColumnReordered += new ColumnReorderedEventHandler(tcEventLoggerList1_ColumnReordered);

			tcEventLoggerList1.ColumnWidthChanging += new ColumnWidthChangingEventHandler(tcEventLoggerList1_ColumnWidthChanging);



			labelEventLogStatus.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

			tcEventLoggerList1.CaptionColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

			tcLog4NetView1.CaptionColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);

		}



		/// <summary>

		/// Sets the parent form.

		/// </summary>

		/// <param name="form">The form.</param>

		public void SetParentForm(Form form)

		{

			parentForm = form;

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyText(1, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[1]", "View Active"));

			fKey.FKeyText(2, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[2]", "View Logged"));

			fKey.FKeyText(3, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[3]", "Show Details"));

			//fKey.FKeyText(5, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[5]", "Clear Active"));

			fKey.FKeyText(6, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[6]", "Clear Logged"));

			fKey.FKeyText(7, tclm.GetString(this.Name + ".tcFKey1[7]", "Save Logged"));



			fKey.FKeyEnabled(6, tcLog4NetView1.Visible && MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator);

			fKey.FKeyEnabled(7, tcLog4NetView1.Visible);

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					cBLanguage.Visible = true;

					buttonLocate.Visible = true;

					eventLogStatusTag = this.Name + ".labelEventLogStatus.ActiveEvents";

					tcEventLoggerData1.GetActiveEvents();	// not absolutely necessary

					LoadLanguageStrings();

					tcEventLoggerList1.Focus();

					tcLog4NetView1.ShowEvents(false);

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyEnabled(6, false);

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyEnabled(7, false);

					break;

				case 2:

					cBLanguage.Visible = false;

					buttonLocate.Visible = false;

					eventLogStatusTag = this.Name + ".labelEventLogStatus.LoggedEvents";

					LoadLanguageStrings();

					tcLog4NetView1.ShowEvents(true);

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyEnabled(6, true && MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator);

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyEnabled(7, true);



					/*

					try

					{

						eventLogStatusTag = this.Name + ".labelEventLogStatus.LoggedEvents";

						tcEventLoggerData1.GetAllLoggedEvents();

					}

					catch {}

					LoadLanguageStrings();

					tcEventLoggerList1.Focus();

					*/

					break;

				case 3:

					if (tcLog4NetView1.Visible == true)

					{

						tcLog4NetView1.ShowDetailWindow = !tcLog4NetView1.ShowDetailWindow;

						tcLog4NetView1.Focus();

					}

					else

					{

						tcEventLoggerList1.ShowDetailWindow = !tcEventLoggerList1.ShowDetailWindow;

						tcEventLoggerList1.Focus();

					}

					break;

				case 5:

					eventLogStatusTag = this.Name + ".labelEventLogStatus.ActiveEvents";

					tcEventLoggerData1.ClearActiveEvents();

					LoadLanguageStrings();

					break;

				case 6:

					try

					{

						string logFile = tcLog4NetView1.FileName;

						DialogResult msgBoxRes = new DialogResult();

						// make a copy

						string tmp1 = tclm.GetString(this.Name + ".MsgWantSave", "Do you want to save the logfile before clearing it?");

						string tmp2 = tclm.GetString(this.Name + ".MsgSaveLog", "Save Event Log File");

						msgBoxRes = MessageBox.Show(tmp1, tmp2, MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxIcon.Question);

						if (msgBoxRes == DialogResult.Yes)

						{

							SaveFileDialog dlg = new SaveFileDialog();

							dlg.Filter = "LOG files (*.log)|*.log|All files (*.*)|*.*"; ;

							dlg.RestoreDirectory = true;

							if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

							{

								System.IO.File.Copy(logFile, dlg.FileName, true);

							}

						}



						// delete logfile

						if (msgBoxRes == DialogResult.Yes

							|| msgBoxRes == DialogResult.No)

						{

							log4net.LogManager.GetRepository().ResetConfiguration();

							log4net.LogManager.GetRepository().Shutdown();

							System.IO.File.Delete(logFile);



							log4net.Config.XmlConfigurator.Configure(new System.IO.FileInfo(Application.StartupPath + "\\System\\log.xml"));

							tmp1 = tclm.GetString(this.Name + ".MsgLogDelBy", "Log file has been deleted by ");

							MainApp.log.Info(tmp1 + LocalMenu.UserAdmin.CurrentUser.Name

								+ " (" + LocalMenu.UserAdmin.CurrentUser.FullName + ")");

							tcLog4NetView1.ShowEvents();

						}

					}

					catch { }

					break;

				case 7:

					try

					{

						// make a copy

						string logFile = tcLog4NetView1.FileName;

						SaveFileDialog dlg = new SaveFileDialog();

						dlg.Filter = "LOG files (*.log)|*.log|All files (*.*)|*.*"; ;

						dlg.RestoreDirectory = true;

						if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

						{

							System.IO.File.Copy(logFile, dlg.FileName, true);

						}

					}

					catch { }

					break;

			}

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormMessages_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

			tcEventLoggerList1.Focus();

			SetViewSettings();

		}



		private void FormMessages_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (tcLog4NetView1.Visible == true)

				tcLog4NetView1.ShowEvents();

		}



		private void FormMessages_Deactivate(object sender, EventArgs e)

		{

			SaveSettings();

		}



		void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

		{

			if (logOn)

			{

				if (user.UserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

					tcEventLoggerList1.AllowColumnReorder = true;

				else

					tcEventLoggerList1.AllowColumnReorder = false;

			}

		}



		private void tcEventLoggerData1_EventChanged(Beckhoff.EventLogger.TcEventItem eventItem, Beckhoff.EventLogger.TcEventType eventType)

		{

			if (eventItem == null)

				return;



			// route message to the log4net, if an error happens...

			if (eventItem.Class == (int)Beckhoff.EventLogger.TcEventClass.Alarm && !string.IsNullOrEmpty(eventItem.Message))

				MainApp.log.Error(eventItem.Message);

		}



		private void tcEventLoggerData1_InstructionEventChanged(Beckhoff.EventLogger.TcEventItem eventItem, Beckhoff.EventLogger.TcEventType eventType)

		{

			if (eventItem == null)

				return;



			// route message to the main menu

			MainApp.GetDoc().MainAppMsgInfo(eventItem);

		}



		private void cBLanguage_SelectedIndexChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			int id = 1033;

			switch (cBLanguage.SelectedIndex)

			{

				case 0: id = 1031; break;

				case 1: id = 1033; break;

				case 2: id = 1034; break;

				case 3: id = 1036; break;

				case 4: id = 1040; break;

				case 5: id = 1053; break;

				case 6: id = 2052; break;

				case 7: id = 1049; break;

				case 8: id = 1026; break;

				default: id = 1033; break;

			}



			if (tcEventLoggerData1.LanguageId != id)

			{

				tcEventLoggerData1.LanguageId = id;

				// activate view

				eventLogStatusTag = this.Name + ".labelEventLogStatus.ActiveEvents";

				tcEventLoggerData1.GetActiveEvents();

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		string GetString(string message, string token)

		{

			int idx, idx2;

			idx = message.IndexOf(token);

			if (idx != -1)

			{

				idx2 = message.IndexOf("@", idx + 1);

				if (idx2 != -1)

				{

					idx += token.Length;

					return message.Substring(idx, idx2 - idx);

				}

			}

			return "";

		}



		void tcEventLoggerList1_SelectedIndexChanged(object sender, ListViewItem lvwItem)

		{

			if (lvwItem == null)

			{

				buttonLocate.Enabled = false;

				return;

			}



			if (lvwItem.SubItems[11].Text != "")

				buttonLocate.Enabled = true;

			else

				buttonLocate.Enabled = false;

		}



		private void buttonLocate_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			string message = tcEventLoggerList1.GetSelectedAlarm();

			//string[] msg = message.Split('@');

			//string sPath = GetString(message, "@PATH:");

			string sFile = GetString(message, "@FILE:").Trim();

			string sFOffs = GetString(message, "@FOFFS:");

			string sBOffs = GetString(message, "@BOFFS:");



			if (sFile == "" || sFOffs == "" || sBOffs == "")

				return;



			// call shell process

			try

			{

				Process newProcess = new Process();

				// add standard file path for sub programs without full path

				if (!File.Exists(sFile) && File.Exists(settings.pathSettings[0] + "\\" + sFile))

					sFile = settings.pathSettings[0] + "\\" + sFile;

				newProcess.StartInfo.FileName = settings.ExternalTools[4];

				newProcess.StartInfo.Arguments = "\"" + sFile + "\"" + " /FOFFS:" + sFOffs + "/BOFFS:" + sBOffs;

				newProcess.StartInfo.UseShellExecute = false;

				newProcess.StartInfo.CreateNoWindow = true;

				newProcess.StartInfo.RedirectStandardOutput = true;

				newProcess.Start();

			}

			catch

			{ }

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			// Text ListView

			tcEventLoggerList1.ColCaptionClass = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionClass", "Class", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionConfirm = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionConfirm", "Confirm", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionDate = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionDate", "Date", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionId = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionID", "Id", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionMessage = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionMessage", "Message", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionSource = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionSource", "Source", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionSourceName = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionSName", "Source Name", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionState = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionState", "State", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionPriority = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionPriority", "Priority", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionTime = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionTime", "Time", true);



			// Text ListView, Detailed Messages

			tcEventLoggerList1.DetailCaptionText = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.DetailCaptionText", "Detailed Messages", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionNr = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionNr", "Nr", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionDescription = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionDescr", "Description", true);

			tcEventLoggerList1.ColCaptionValue = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.ColCaptionValue", "Value", true);



			// Text Logged Event View

			tcLog4NetView1.ColCaptionDate = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionDate", "Date", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionTime = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionTime", "Time", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionThread = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionThread", "Thread", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionLevel = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionLevel", "Level", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionModule = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionModule", "Module", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionMessage = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionMessage", "Message", true);

			tcLog4NetView1.ColCaptionMsgExt = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ColCaptionMsgExt", "MsgExt", true);

			tcLog4NetView1.DetailCaptionText = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLoggerList1.DetailCaptionText", "Detailed Messages", true);



			// Text Logged Event View, filter buttons

			tcLog4NetView1.ButtonErrorText = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ButtonErrorText", "Errors", true);

			tcLog4NetView1.ButtonWarningText = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ButtonWarningText", "Warnings", true);

			tcLog4NetView1.ButtonMessageText = tclm.GetString(this.Name + ".tcEventLogView1.ButtonMessageText", "Messages", true);

			

			buttonLocate.Text = tclm.GetString(this.Name + ".buttonLocate", "Locate");

			labelEventLogStatus.Text = tclm[eventLogStatusTag];

		}



		void tcEventLoggerList1_ColumnWidthChanging(object sender, ColumnWidthChangingEventArgs e)

		{

			mustSaveSettings = true;

		}



		void tcEventLoggerList1_ColumnReordered(object sender, ColumnReorderedEventArgs e)

		{

			mustSaveSettings = true;

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#endregion



		#region Private Functions



		string GetLogFile()

		{

			log4net.Appender.IAppender[] appenders = MainApp.log.Logger.Repository.GetAppenders();

			foreach (log4net.Appender.IAppender appender in appenders)

			{

				if (appender is log4net.Appender.RollingFileAppender)

				{

					log4net.Appender.RollingFileAppender rfa = (log4net.Appender.RollingFileAppender)appender;

					return rfa.File;

				}

			}

			return "";

		}



		void SetViewSettings()

		{

			int nMin = settings.eventlogColWidth.GetLowerBound(0);

			int nMax = settings.eventlogColWidth.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				if (settings.eventlogColWidth[i] != -1)

					tcEventLoggerList1.SetListViewColumn(i, settings.eventlogColWidth[i]);

				tcEventLoggerList1.SetListViewDisplayIndex(i, settings.eventlogColDisplayOrder[i]);

			}

			tcEventLoggerList1.ShowCol = settings.eventlogColStatus;

		}



		void SaveSettings()

		{

			if (mustSaveSettings == false)

				return;



			mustSaveSettings = false;

			int nMin = settings.eventlogColWidth.GetLowerBound(0);

			int nMax = settings.eventlogColWidth.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				settings.eventlogColWidth[i] = tcEventLoggerList1.SetListViewColumn(i, -1);

				settings.eventlogColDisplayOrder[i] = tcEventLoggerList1.SetListViewDisplayIndex(i, -1);

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormMessages

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.labelEventLogStatus = new System.Windows.Forms.Label();

			this.cBLanguage = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.buttonLocate = new System.Windows.Forms.Button();

			this.tcLog4NetView1 = new Beckhoff.EventLogger.TcLog4NetView();

			this.tcEventLoggerList1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogList();

			this.tcEventLoggerData1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogDataAdapter(this.components);

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelEventLogStatus

			// 

			this.labelEventLogStatus.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelEventLogStatus.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelEventLogStatus.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelEventLogStatus.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelEventLogStatus.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelEventLogStatus.Name = "labelEventLogStatus";

			this.labelEventLogStatus.Size = new System.Drawing.Size(832, 32);

			this.labelEventLogStatus.TabIndex = 2;

			this.labelEventLogStatus.Text = "Active Messages";

			this.labelEventLogStatus.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// cBLanguage

			// 

			this.cBLanguage.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.cBLanguage.Items.AddRange(new object[] {

            "1031",

            "1033",

            "1034",

            "1036",

            "1040",

            "1053",

            "2052",

				"1049",

				"1026"});

			this.cBLanguage.Location = new System.Drawing.Point(652, 5);

			this.cBLanguage.Name = "cBLanguage";

			this.cBLanguage.Size = new System.Drawing.Size(88, 21);

			this.cBLanguage.TabIndex = 1;

			this.cBLanguage.SelectedIndexChanged += new System.EventHandler(this.cBLanguage_SelectedIndexChanged);

			// 

			// buttonLocate

			// 

			this.buttonLocate.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonLocate.Location = new System.Drawing.Point(749, 1);

			this.buttonLocate.Name = "buttonLocate";

			this.buttonLocate.Size = new System.Drawing.Size(75, 30);

			this.buttonLocate.TabIndex = 22;

			this.buttonLocate.Text = "Locate";

			this.buttonLocate.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonLocate.Click += new System.EventHandler(this.buttonLocate_Click);

			// 

			// tcLog4NetView1

			// 

			this.tcLog4NetView1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcLog4NetView1.ButtonErrorText = "Errors";

			this.tcLog4NetView1.ButtonMessageText = "Messages";

			this.tcLog4NetView1.ButtonWarningText = "Warnings";

			this.tcLog4NetView1.CaptionColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionDate = "Date";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionLevel = "Level";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionMessage = "Message";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionModule = "Module";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionMsgExt = "MsgExt";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionThread = "Thread";

			this.tcLog4NetView1.ColCaptionTime = "Time";

			this.tcLog4NetView1.DetailCaptionText = "Detailed Messages";

			this.tcLog4NetView1.DetailHeightRelation = 40;

			this.tcLog4NetView1.FilterTimeText = new string[] {

        "Any time",

        "Last hour",

        "Last 12 hours",

        "Last 24 hours",

        "Last 7 days",

        "Last 30 days",

        "Custom range ..."};

			this.tcLog4NetView1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcLog4NetView1.Name = "tcLog4NetView1";

			this.tcLog4NetView1.ShowCol = new bool[] {

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true};

			this.tcLog4NetView1.Size = new System.Drawing.Size(824, 480);

			this.tcLog4NetView1.TabIndex = 4;

			this.tcLog4NetView1.Visible = false;

			// 

			// tcEventLoggerList1

			// 

			this.tcEventLoggerList1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcEventLoggerList1.CaptionColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(105)))), ((int)(((byte)(131)))), ((int)(((byte)(190)))));

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionClass = "Class";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionConfirm = "Confirm";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionDate = "Date";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionDescription = "Description";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionId = "ID";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionMessage = "Message";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionNr = "Nr.";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionPriority = "Priority";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionSource = "Source Id";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionSourceName = "Source Name";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionState = "State";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionTime = "Time";

			this.tcEventLoggerList1.ColCaptionValue = "Value";

			this.tcEventLoggerList1.DataAdapter = this.tcEventLoggerData1;

			this.tcEventLoggerList1.DetailCaptionText = "Detailed Messages";

			this.tcEventLoggerList1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcEventLoggerList1.Name = "tcEventLoggerList1";

			this.tcEventLoggerList1.ShowCol = new bool[] {

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        true,

        false,

        false,

        false};

			this.tcEventLoggerList1.ShowDetailWindow = false;

			this.tcEventLoggerList1.Size = new System.Drawing.Size(824, 480);

			this.tcEventLoggerList1.TabIndex = 0;

			this.tcEventLoggerList1.SelectedIndexChanged += new Beckhoff.EventLogger.SelectedIndexChangedEventHandler(this.tcEventLoggerList1_SelectedIndexChanged);

			// 

			// tcEventLoggerData1

			// 

			this.tcEventLoggerData1.AdsServerNetId = "";

			// 

			// FormMessages

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(826, 512);

			this.Controls.Add(this.buttonLocate);

			this.Controls.Add(this.tcLog4NetView1);

			this.Controls.Add(this.tcEventLoggerList1);

			this.Controls.Add(this.cBLanguage);

			this.Controls.Add(this.labelEventLogStatus);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.FixedDialog;

			this.Name = "FormMessages";

			this.Text = "MessageLogger";

			this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormMessages_Deactivate);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormMessages_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormMessages_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogDataAdapter tcEventLoggerData1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonLocate;

		private Beckhoff.EventLogger.TcLog4NetView tcLog4NetView1;

		private System.Windows.Forms.ComboBox cBLanguage;

		private System.Windows.Forms.Label labelEventLogStatus;

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogList tcEventLoggerList1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for FormNciRParam.

	/// </summary>

	public partial class FormNciRParam : FormTcApp

	{

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		int rowErrorIndex = 0;

		int rowErrorIndexOld = -1;



		#region Constructor



		public FormNciRParam(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			tcNciRParam1.LanguageManager = tclm;

			//tcNciRParam1.UserLevel = MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel;

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);



			// error handler

			tcNciRParam1.Error += new Beckhoff.Forms.Nc.TcNciRParam.NciRParamErrorEventHandler(tcNciRParam1_Error);



			// update handler

			tcNciRParam1.TreeViewAfterSelect += new TreeViewEventHandler(tcNciRParam1_TreeViewAfterSelect);



			// dialog update handler

			tcNciRParam1.DialogValueChange += tcNciRParam1_DialogValueChange;



			if (tcNciRParam1.Read(Application.StartupPath + "\\System\\NciRParam.ini") == false)

				MainApp.log.Error("Nci R-Param ini file could not be found! \\System\\NciRParam.ini");

			adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			adsNcServer = MainApp.GetDoc().AdsNcServer;



			labelCaption.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

		}



		#endregion



		#region Public functions



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current group of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentList(int list, string name)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(name))

				tcNciRParam1.CurrentList(list);

			else

				tcNciRParam1.CurrentList(name);

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current row of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentRow(int row)

		{

			tcNciRParam1.CurrentRow(row);

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			//fKey.FKeyText(7, "Save", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Save.ico"));



			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

		}



		public void Save()

		{

			//tcNciRParam1.WriteConfig();

			//tcNciRParam1.WriteData();



			if (tcNciRParam1.ConfigHasChanged)

			{

				//writes the configuration and data

				tcNciRParam1.Write();

				//writes the language strings to the database

				WriteCurrentLanguageStringsToDB();

			}

			else

				//writes the data only

				tcNciRParam1.WriteData();

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 7:

					//Save();

					break;

			}

		}



		private void Form_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// is needed because we use a flicker free listview

			tcNciRParam1.Refresh();



			timer1.Enabled = true;

			// trigger the timer

			timer1_Tick(null, null);

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormNciRParam_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		void tcNciRParam1_Error(object sender, string message)

		{

			MessageBox.Show(message, "Error", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

			MainApp.log.Error(message);

		}



		void tcNciRParam1_TreeViewAfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)

		{

			rowErrorIndexOld = -1;

			tcNciRParam1.Refresh();

			timer1_Tick(null, null);

		}



		void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

		{

			// mk check

			//if (logOn == true)

			//	tcNciRParam1.UserLevel = user.UserLevel;

		}



		private void FormNciRParam_Deactivate(object sender, System.EventArgs e)

		{

			timer1.Enabled = false;

		}



		private void timer1_Tick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			TwinCAT.Ads.AdsStream rdStream = new TwinCAT.Ads.AdsStream(8100);

			Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamData data = null;



			try

			{

				if (MainApp.GetDoc().ActiveMdiChild is TcApplication.FormNciRParam

					&& adsNcServer != null

					&& adsNcServer.NcIsRunning

					&& adsNcServer.NcClient.TcAdsClient != null

					)

				{

					// get reference from Nci r-param list object

					Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamList list = tcNciRParam1.SelectedList;

					if (list != null && list.Disabled == false)

					{

						if (list.ChannelId != 0)

						{

							int nRParamCount = 1000;

							int nRParamOffset = 0;

							double[] rparam = new double[nRParamCount];



							adsNcServer.NcClient.TcAdsClient.Read(0x2300 + list.ChannelId, 0x10000000 + nRParamOffset, rdStream, 0, nRParamCount * 8);



							for (int i = 0; i < nRParamCount; i++)

							{

								byte[] tmp = new byte[8];

								rdStream.Read(tmp, 0, 8);

								rparam[i] = BitConverter.ToDouble(tmp, 0);

							}



							for (int i = tcNciRParam1.TopItemIndex; i < list.Data.Count; i++)

							{

								rowErrorIndex = i;

								data = (Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamData)list.Data[i];

								if (data.ParamOffset != -1)

								{

									data.Val = rparam[data.ParamOffset];

									tcNciRParam1.SetListViewText(i, 2, rparam[data.ParamOffset].ToString());

									//tcNciRParam1.SetListViewText(i, 5, sym.Comment);

									if (rowErrorIndex == rowErrorIndexOld)

									{

										tcNciRParam1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, SystemColors.Control);

										rowErrorIndexOld = -1;

									}

								}

							}

						}

					}

				}

				else

				{

					Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamList list = tcNciRParam1.SelectedList;

					for (int i = tcNciRParam1.TopItemIndex; i < list.Data.Count; i++)

					{

						tcNciRParam1.SetListViewText(i, 2, "");

						//tcNciRParam1.SetListViewText(i, 5, "");

						if (rowErrorIndex == rowErrorIndexOld)

						{

							tcNciRParam1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, SystemColors.Control);

							rowErrorIndexOld = -1;

						}

					}

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				if (data != null)

				{

					tcNciRParam1.SetListViewText(rowErrorIndex, 2, "E r r o r");

					tcNciRParam1.SetListViewText(rowErrorIndex, 5, "Variable could not be read!");

					tcNciRParam1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, Color.Red);

					rowErrorIndexOld = rowErrorIndex;

				}

				//MainApp.log.Error("Error in FormPlcStatus timer1_Tick()", ex);

			}

		}



		void tcNciRParam1_DialogValueChange(object sender, NciRParamList paramList, NciRParamData paramData)

		{

			try

			{

				if (adsNcServer != null

					&& adsNcServer.NcIsRunning

					&& adsNcServer.NcClient.TcAdsClient != null

					)

				{

					if (!paramList.Disabled)

					{

						TwinCAT.Ads.AdsStream wrStream = new TwinCAT.Ads.AdsStream(8);

						wrStream.Write(BitConverter.GetBytes(paramData.Val), 0, 8);

						adsNcServer.NcClient.TcAdsClient.Write(0x2300 + paramList.ChannelId, 0x10000000 + paramData.ParamOffset, wrStream, 0, 8);

					}

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				string tmp = "Unable to write value to channel '" + paramList.ChannelId.ToString() + "'";

				MainApp.log.Error(tmp, ex);

				MessageBox.Show(tmp + ex.Message, "Error writing R-parameter", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

			}

		}



		const short WM_PAINT = 0x00f;

		public static bool _Paint = true;

		protected override void WndProc(ref System.Windows.Forms.Message m)

		{

			if (m.Msg == 5)

				return;



			// sometimes we want to eat the paint message so we don't have to see all the 

			//  flicker from when we select the text to change the color.

			if (m.Msg == WM_PAINT)

			{

				if (_Paint)

					base.WndProc(ref m);

				else

					m.Result = IntPtr.Zero;

			}

			else

				base.WndProc(ref m);

		}



		#endregion



		#region Private



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			labelCaption.Text = tclm.GetString(this.Text + ".labelCaption", "NCI R-Parameter");



			foreach (Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamList list in tcNciRParam1.NciRParam.Lists)

			{

				list.Description = tclm.GetString("NciRParam." + list.Name + ".Description", list.Description, false);



				int line = 1;

				foreach (Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamData data in list.Data)

				{

					data.Description = tclm.GetString("NciRParam." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]", data.Description, false);

					line++;

				}

			}

		}



		private void WriteCurrentLanguageStringsToDB()

		{

			string tmp;

			foreach (Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamList list in tcNciRParam1.NciRParam.Lists)

			{

				tmp = "NciRParam." + list.Name + ".Description";

				if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

					// writes the default string to all languages

					tclm.GetString(tmp, list.Description);

				else

					// changes the string of the current language

					tclm[tmp] = list.Description;



				int line = 1;

				foreach (Beckhoff.Forms.Nc.NciRParamData data in list.Data)

				{

					tmp = "NciRParam." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, data.Description);

					else

						tclm[tmp] = data.Description;



					line++;

				}

			}

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormNciRParam.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormNciRParam

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.labelCaption = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcNciRParam1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcNciRParam();

			this.timer1 = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelCaption

			// 

			this.labelCaption.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelCaption.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelCaption.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelCaption.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelCaption.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelCaption.Name = "labelCaption";

			this.labelCaption.Size = new System.Drawing.Size(576, 32);

			this.labelCaption.TabIndex = 3;

			this.labelCaption.Text = "NCI R-Parameter";

			this.labelCaption.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// tcNciRParam1

			// 

			this.tcNciRParam1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcNciRParam1.ConfigHasChanged = false;

			this.tcNciRParam1.LanguageManager = null;

			this.tcNciRParam1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcNciRParam1.Name = "tcNciRParam1";

			this.tcNciRParam1.Size = new System.Drawing.Size(576, 280);

			this.tcNciRParam1.TabIndex = 4;

			this.tcNciRParam1.TreeViewVisible = true;

			this.tcNciRParam1.UserLevel = Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator;

			// 

			// timer1

			// 

			this.timer1.Interval = 500;

			this.timer1.Tick += new System.EventHandler(this.timer1_Tick);

			// 

			// FormNciRParam

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(576, 310);

			this.Controls.Add(this.tcNciRParam1);

			this.Controls.Add(this.labelCaption);

			this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.Name = "FormNciRParam";

			this.Text = "FormNciRParam";

			this.Activated += new System.EventHandler(this.Form_Activated);

			this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormNciRParam_Deactivate);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormNciRParam_Load);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Timer timer1;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcNciRParam tcNciRParam1;

		private System.Windows.Forms.Label labelCaption;

	}

}
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using System;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for FormOption.

	/// </summary>

	public partial class FormOption : FormTcApp

	{

		public FormOption(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			// only Admins and Supervisors are admitted to...

			/*

			if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel > Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Supervisor)

			{

				fKey.FKeyEnabled(2, false);

				fKey.FKeyEnabled(5, false);

				fKey.FKeyEnabled(6, false);

			}

			*/

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;

			}

		}



		void FormOption_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormOption_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#endregion



		private void LoadLanguageStrings()

		{

		}

	

	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormOption.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormOption

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			// FormOption

			// 

			this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(512, 390);

			this.Name = "FormOption";

			this.Text = "FormOption";

			this.Load += new System.EventHandler(FormOption_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(FormOption_Activated);

		}



		#endregion

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.App.PlcStatus;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for FormPlcStatus.

	/// </summary>

	public partial class FormPlcStatus : FormTcApp

	{

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		int rowErrorIndex = 0;

		int rowErrorIndexOld = -1;



		#region Constructor



		public FormPlcStatus(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			tcPlcStatus1.LanguageManager = tclm;

			tcPlcStatus1.UserLevel = MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel;

			MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);



			// error handler

			tcPlcStatus1.Error += new TcPlcStatus.PlcStatusErrorEventHandler(tcPlcStatus1_Error);



			// update handler

			tcPlcStatus1.TreeViewAfterSelect += new TreeViewEventHandler(tcPlcStatus1_TreeViewAfterSelect);



			if (tcPlcStatus1.Read(Application.StartupPath + "\\System\\PLCStatus.ini") == false)

				MainApp.log.Error("PLC status ini file could not be found! \\System\\PLCStatus.ini");

			adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;



			labelCaption.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;

		}

		

		#endregion



		#region Public functions



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current group of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentList(int list, string name)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(name))

				tcPlcStatus1.CurrentList(list);

			else

				tcPlcStatus1.CurrentList(name);

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current group of the machine parameter list.

		/// </summary>

		[Description("Gets or sets the current row of the machine parameter list."), Category("TcApplication")]

		public void CurrentRow(int row)

		{

			tcPlcStatus1.CurrentRow(row);

		}



		#endregion



		#region Implementation of Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			//fKey.FKeyText(7, "Save", Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Save.ico"));



			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

		}



		public void Save()

		{

			//tcPlcStatus1.WriteConfig();

			//tcPlcStatus1.WriteData();



			if (tcPlcStatus1.ConfigHasChanged)

			{

				//writes the configuration and data

				tcPlcStatus1.Write();

				//writes the language strings to the database

				WriteCurrentLanguageStringsToDB();

			}

			else

				//writes the data only

				tcPlcStatus1.WriteData();

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 7:

					//Save();

					break;

			}

		}



		private void Form_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// is needed because we use a flicker free listview

			tcPlcStatus1.Refresh();



			timer1.Enabled = true;

			// trigger the timer

			timer1_Tick(null, null);

		}



		#endregion



		#region Events



		private void FormPlcStatus_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		void tcPlcStatus1_Error(object sender, string message)

		{

			MessageBox.Show(message, "Error", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

			MainApp.log.Error(message);

		}



		void tcPlcStatus1_TreeViewAfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)

		{

			rowErrorIndexOld = -1;

			tcPlcStatus1.Refresh();

			timer1_Tick(null, null);

		}



		void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

		{

			if (logOn == true)

				tcPlcStatus1.UserLevel = user.UserLevel;

		}



		private void FormPlcStatus_Deactivate(object sender, System.EventArgs e)

		{

			timer1.Enabled = false;

		}



		private void timer1_Tick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Beckhoff.App.PlcStatus.PlcStatusData data = null;



			try

			{

				if (MainApp.GetDoc().ActiveMdiChild is TcApplication.FormPlcStatus

					&& adsPlcServer != null

					&& adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					// get reference from PLC list object

					Beckhoff.App.PlcStatus.PlcStatusList list = tcPlcStatus1.SelectedList;

					if (list != null && list.Disabled == false)

					{

						for (int i = tcPlcStatus1.TopItemIndex; i < list.Data.Count; i++)

						{

							rowErrorIndex = i;

							data = (Beckhoff.App.PlcStatus.PlcStatusData)list.Data[i];

							if (data.PlcVarName != "")

							{

								TwinCAT.Ads.ITcAdsSymbol sym;

								object obj = adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbol(data.PlcVarName, out sym);

								if (obj != null)

								{

									tcPlcStatus1.SetListViewText(i, 2, obj.ToString());

									tcPlcStatus1.SetListViewText(i, 5, sym.Comment);

									if (rowErrorIndex == rowErrorIndexOld)

									{

										tcPlcStatus1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, SystemColors.Control);

										rowErrorIndexOld = -1;

									}

								}

							}

						}

					}

				}

				else

				{

					Beckhoff.App.PlcStatus.PlcStatusList list = tcPlcStatus1.SelectedList;

					for (int i = tcPlcStatus1.TopItemIndex; i < list.Data.Count; i++)

					{

						tcPlcStatus1.SetListViewText(i, 2, "");

						tcPlcStatus1.SetListViewText(i, 5, "");

						if (rowErrorIndex == rowErrorIndexOld)

						{

							tcPlcStatus1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, SystemColors.Control);

							rowErrorIndexOld = -1;

						}

					}

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				if (data != null)

				{

					tcPlcStatus1.SetListViewText(rowErrorIndex, 2, "E r r o r");

					tcPlcStatus1.SetListViewText(rowErrorIndex, 5, "Plc variable could not be read!");

					tcPlcStatus1.SetListViewBackColor(rowErrorIndex, 2, Color.Red);

					rowErrorIndexOld = rowErrorIndex;

				}

				//MainApp.log.Error("Error in FormPlcStatus timer1_Tick()", ex);

			}

		}



		const short WM_PAINT = 0x00f;

		public static bool _Paint = true;

		protected override void WndProc(ref System.Windows.Forms.Message m)

		{

			if (m.Msg == 5)

				return;



			// sometimes we want to eat the paint message so we don't have to see all the 

			//  flicker from when we select the text to change the color.

			if (m.Msg == WM_PAINT)

			{

				if (_Paint)

					base.WndProc(ref m);

				else

					m.Result = IntPtr.Zero;

			}

			else

				base.WndProc(ref m);

		}



		#endregion



		#region Private



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			labelCaption.Text = tclm.GetString("FormPlcStatus.labelCaption", "PLC Status");



			foreach (PlcStatusList list in tcPlcStatus1.PlcStatus.Lists)

			{

				list.Description = tclm.GetString("PS." + list.Name + ".Description", list.Description, false);



				int line = 1;

				foreach (PlcStatusData data in list.Data)

				{

					data.Description = tclm.GetString("PS." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]", data.Description, false);

					line++;

				}

			}

		}



		private void WriteCurrentLanguageStringsToDB()

		{

			string tmp;

			foreach (PlcStatusList list in tcPlcStatus1.PlcStatus.Lists)

			{

				tmp = "PS." + list.Name + ".Description";

				if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

					// writes the default string to all languages

					tclm.GetString(tmp, list.Description);

				else

					// changes the string of the current language

					tclm[tmp] = list.Description;



				int line = 1;

				foreach (PlcStatusData data in list.Data)

				{

					tmp = "PS." + list.Name + ".Row[" + line.ToString("00") + "]";

					if (string.IsNullOrEmpty(tclm[tmp]))

						tclm.GetString(tmp, data.Description);

					else

						tclm[tmp] = data.Description;



					line++;

				}

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormPlcStatus

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.labelCaption = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcPlcStatus1 = new Beckhoff.App.PlcStatus.TcPlcStatus();

			this.timer1 = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelCaption

			// 

			this.labelCaption.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelCaption.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelCaption.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelCaption.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelCaption.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelCaption.Name = "labelCaption";

			this.labelCaption.Size = new System.Drawing.Size(576, 32);

			this.labelCaption.TabIndex = 3;

			this.labelCaption.Text = "PLC Status";

			this.labelCaption.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// tcPlcStatus1

			// 

			this.tcPlcStatus1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcPlcStatus1.ConfigFileName = "MaschParam.ini";

			this.tcPlcStatus1.LanguageManager = null;

			this.tcPlcStatus1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcPlcStatus1.Name = "tcPlcStatus1";

			this.tcPlcStatus1.Size = new System.Drawing.Size(576, 280);

			this.tcPlcStatus1.TabIndex = 4;

			this.tcPlcStatus1.UserLevel = Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator;

			// 

			// timer1

			// 

			this.timer1.Interval = 500;

			this.timer1.Tick += new System.EventHandler(this.timer1_Tick);

			// 

			// FormPlcStatus

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(576, 310);

			this.Controls.Add(this.tcPlcStatus1);

			this.Controls.Add(this.labelCaption);

			this.Name = "FormPlcStatus";

			this.Text = "FormPlcStatus";

			this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormPlcStatus_Deactivate);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormPlcStatus_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.Form_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Timer timer1;

		private Beckhoff.App.PlcStatus.TcPlcStatus tcPlcStatus1;

		private System.Windows.Forms.Label labelCaption;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormRecipe : FormTcApp

	{

		private const string folder = "Auftrag";

		private const string ending = ".dat";

		private string recipeFilename = "";

		private string rootdir;

		private TcAdsPlcServer adsServer;

		private Color oldButtonColor;



		// true if changes are not saved;

		private bool hasChanged = false;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="T:FormRecipe"/> class.

		/// </summary>

		/// <param name="form">The form.</param>

		public FormRecipe(Form form)

		{

			parentForm = form;

			InitializeComponent();



			adsServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			adsServer.TcPlcStateChanged += new TcAdsStateChangedEventHandler(adsServer_TcPlcStateChanged);



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			tcRecipe1.LanguageManager = tclm;

			tcRecipe1.afterRead += new TcRecipeGrid.TcAfterReadDelegate(tcRecipe1_afterRead);

			tcRecipe1.afterChange += new TcRecipeGrid.TcAfterChangeDelegate(tcRecipe1_afterChange);

			tcRecipe1.ConfigFileName = Application.StartupPath + "\\" + folder + "\\RecipeConfig.xml";



			treeView1.Nodes.Clear();

			treeView1.Nodes.Add(folder);        // folder = root folder



			if (!System.IO.Directory.Exists(Application.StartupPath + "\\" + folder))

				System.IO.Directory.CreateDirectory(Application.StartupPath + "\\" + folder);



			string[] directories = System.IO.Directory.GetDirectories(Application.StartupPath + "\\" + folder);

			foreach (string dirs in directories)

			{

				string[] sa = dirs.Split('\\');

				string name = sa[sa.Length - 1];          // the last element is the pure filename

				treeView1.Nodes[0].Nodes.Add(name, name);

			}

			treeView1.Nodes[0].ExpandAll();

			rootdir = Application.StartupPath + "\\" + folder;



			treeView1.SelectedNode = treeView1.Nodes[0];

		}



		void tcRecipe1_afterChange()

		{

			MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, Color.DarkGray);

			hasChanged = true;

		}



		private void tcRecipe1_afterRead()

		{

			//button1.Top = tcRecipe1.Top + tcRecipe1.Height;

			//button1.Left = tcRecipe1.Left;

			MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, oldButtonColor);

		}



		private void FormRecipe_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			tcRecipe1.Focus();

		}



		private void FormRecipe_Activated(object sender, EventArgs e)

		{

			labelOrder.Text = tclm.GetString("FormRecipe.LabelOrder", "Auftrag", true);

			labelRecipe.Text = tclm.GetString("FormRecipe.LabelRecipe", "Rezept", true);

			tcRecipe1.LoadLanguageStrings();



			//SetFunctionKeys(MainApp.GetDoc().tcFKey1);

			ReadDirectoryContent();

		}



		private void FormRecipe_Deactivate(object sender, EventArgs e)

		{

			timerListbox.Enabled = false;

			if (hasChanged)

			{

				if (askSaveData())

				{

					tcRecipe1.WriteData();

				}

				hasChanged = false;

				MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, oldButtonColor);

			}

		}



		private void ReadDirectoryContent()

		{

			treeView2.Nodes.Clear();



			string[] files = System.IO.Directory.GetFiles(rootdir, "*" + ending);

			foreach (string file in files)

			{

				string[] sa = file.Split('\\');

				string name = sa[sa.Length - 1];

				name = name.Substring(0, (name.Length - ending.Length));  // delete ending form string                

				treeView2.Nodes.Add(name, name);

			}

		}



		private void timerListbox_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			timerListbox.Enabled = false;

			if ((tcRecipe1 != null) && (treeView2.SelectedNode != null))

			{

				if (hasChanged)

				{

					if (askSaveData())

					{

						tcRecipe1.WriteData();

					}

					hasChanged = false;

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, oldButtonColor);

				}

				recipeFilename = rootdir + "\\" + treeView2.SelectedNode.Text + ending;

				tcRecipe1.ReadData(recipeFilename);

			}



			string[] sa = rootdir.Split('\\');

			textBoxKunde.Text = sa[sa.Length - 1];          // the last element is the pure filename

			if (treeView2.SelectedNode != null)

				textBoxAuftrag.Text = treeView2.SelectedNode.Text;

		}



		private void gListBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			// Restart the timer

			timerListbox.Enabled = false;

			timerListbox.Enabled = true;

		}



		private void treeView1_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)

		{

			string selectedDir = e.Node.Text;

			if (e.Node.Equals(treeView1.Nodes[0]))

				rootdir = Application.StartupPath + "\\" + folder;

			else

				rootdir = Application.StartupPath + "\\" + folder + "\\" + e.Node.Text;

			ReadDirectoryContent();

		}



		private void treeView2_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)

		{

			timerListbox.Enabled = false;

			timerListbox.Enabled = true;

		}



		private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			tcRecipe1.ConfigMode = !tcRecipe1.ConfigMode;

			if (tcRecipe1.ConfigMode)

			{

				button1.BackColor = Color.Red;

			}

			else

			{

				button1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

			}



			//button1.Top = tcRecipe1.Top + tcRecipe1.Height;

			//button1.Left = tcRecipe1.Left;

		}



		void adsServer_TcPlcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			if (state == TwinCAT.Ads.AdsState.Run)

				tcRecipe1.ReadData();

		}



		private string GetText(string ident, string defaultStr)

		{

			if (tclm != null)

				return tclm.GetString("FormRecipe." + ident, defaultStr, true);

			else

				return defaultStr;

		}



		private bool askSaveData()

		{

			string message = GetText("Save", "Sollen die geänderten Daten gespeichert werden?"); ;

			string caption = GetText("CaptionSave", "Daten speichern");



			MessageBoxButtons buttons = MessageBoxButtons.YesNo;

			DialogResult result = MessageBox.Show(this, message, caption, buttons,

				 MessageBoxIcon.Question, MessageBoxDefaultButton.Button1);



			if (result == DialogResult.Yes)

				return true;

			else

				return false;

		}



		private bool askDeleteRecipe(string fileName)

		{

			string message;

			string caption = GetText("CaptionDelete", "Rezept löschen");



			StringBuilder sb = new StringBuilder(GetText("ReallyDelete", "Soll das Rezept <{0}> gelöscht werden"));

			sb.Replace("{0}", fileName);

			message = sb.ToString();



			MessageBoxButtons buttons = MessageBoxButtons.YesNo;

			DialogResult result = MessageBox.Show(this, message, caption, buttons,

				 MessageBoxIcon.Question, MessageBoxDefaultButton.Button1);



			if (result == DialogResult.Yes)

				return true;

			else

				return false;

		}



		protected override void OnResize(EventArgs e)

		{

			base.OnResize(e);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		#region Implementation of Function Keys



		/*

		private void SetFunctionKeys(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.InstallFKeyDelegate(null, new FKeyDelegate(FKeyUpEvent));

			fKey.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

			SetFKeyText(fKey);

			oldButtonColor = MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBtnBackColor;

		}

		*/



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			fKey.FKeyText(4, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[4]", "Zeile einfügen", true));

			fKey.FKeyText(5, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[5]", "Zeile löschen", true));



			fKey.FKeyText(7, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[7]", "Löschen", true));

			fKey.FKeyText(8, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[8]", "Neu anlegen", true));

			fKey.FKeyText(9, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[9]", "Laden", true), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Load.ico"));

			fKey.FKeyText(10, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[10]", "Speichern", true), Image.FromFile(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\Save.ico"));

			fKey.FKeyText(11, tclm.GetString("FormRecipe.FKey[11]", "Schreiben an \r\nSPS", true));



			if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel > Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

				button1.Visible = false;

			else

				button1.Visible = true;

			oldButtonColor = MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBtnBackColor;

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;



				case 4:

					tcRecipe1.InsertRow();

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, Color.DarkGray);

					hasChanged = true;

					break;



				case 5:

					tcRecipe1.DeleteRow();

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, Color.DarkGray);

					hasChanged = true;

					break;



				case 7:    // Recipe löschen

					if (textBoxAuftrag.Text != "")

					{

						if (askDeleteRecipe(textBoxAuftrag.Text))

						{

							System.IO.File.Delete(rootdir + "\\" + textBoxAuftrag.Text + ending);

							if (treeView2.SelectedNode != null)

								treeView2.Nodes.Remove(treeView2.SelectedNode);

							// ein anderes Element selektieren

							if (treeView2.Nodes.Count != 0)

								treeView2.SelectedNode = treeView2.Nodes[0];

							else

							{

								textBoxAuftrag.Text = "";

								recipeFilename = "";

							}

						}

					}

					break;



				case 8:

					InputBox box = new InputBox(GetText("New", "Neu anlegen"), GetText("FileName", "Dateiname:"));

					box.ShowDialog();

					if (box.DialogResult == DialogResult.OK && !box.GetInput().Equals(""))

					{

						string fileName = box.GetInput();

						recipeFilename = rootdir + "\\" + fileName + ending;

						tcRecipe1.NewFile(recipeFilename);

						tcRecipe1.WriteData();

						treeView2.Nodes.Add(fileName, fileName);

						textBoxAuftrag.Text = fileName;

					}

					break;



				case 9:

					tcRecipe1.ReadData();

					break;



				case 10:

					tcRecipe1.WriteData();

					MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyBackColor(10, oldButtonColor);

					hasChanged = false;

					break;



				case 11:

					try

					{

						// Get recipe data and write to the Plc

						System.IO.MemoryStream memStream;

						tcRecipe1.WriteDataToMemory(out memStream);

						TwinCAT.Ads.AdsStream adsStream = new TwinCAT.Ads.AdsStream((int)memStream.Capacity);

						adsStream.Write(memStream.GetBuffer(), 0, (int)memStream.Length);

						adsServer.PlcClient.Write(".RecipeData", adsStream);

						memStream = null;

					}

					catch (Exception ex)

					{

						string tmp = this.Name + tclm.GetString(this.Name + ".MsgErrorWriting", "Error writing recipe data to the PLC!");

						MainApp.log.Error(tmp, ex);

						MessageBox.Show(tmp);

					}

					break;



				case 12:

					timerListbox.Enabled = false;

					break;

			}

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormRecipe.designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormRecipe

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.Windows.Forms.TreeNode treeNode1 = new System.Windows.Forms.TreeNode("Node1");

			System.Windows.Forms.TreeNode treeNode2 = new System.Windows.Forms.TreeNode("Node2");

			System.Windows.Forms.TreeNode treeNode3 = new System.Windows.Forms.TreeNode("Node0", new System.Windows.Forms.TreeNode[] {

            treeNode1,

            treeNode2});

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(FormRecipe));

			System.Windows.Forms.DataGridViewCellStyle dataGridViewCellStyle1 = new System.Windows.Forms.DataGridViewCellStyle();

			System.Windows.Forms.DataGridViewCellStyle dataGridViewCellStyle2 = new System.Windows.Forms.DataGridViewCellStyle();

			this.timerListbox = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.treeView1 = new System.Windows.Forms.TreeView();

			this.imageList1 = new System.Windows.Forms.ImageList(this.components);

			this.labelOrder = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxAuftrag = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxKunde = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.treeView2 = new System.Windows.Forms.TreeView();

			this.button1 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.tcRecipeValueLabel10 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel9 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel8 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel7 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel6 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel5 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel4 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel3 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel2 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeValueLabel1 = new Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel();

			this.tcRecipeStringLabel2 = new Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel();

			this.tcRecipeStringLabel1 = new Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel();

			this.tcRecipe1 = new Beckhoff.App.TcRecipeGrid();

			this.tcRecipeStringLabel3 = new Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel();

			this.tcRecipeStringLabel4 = new Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel();

			this.labelRecipe = new System.Windows.Forms.Label();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// timerListbox

			// 

			this.timerListbox.Interval = 250;

			this.timerListbox.Tick += new System.EventHandler(this.timerListbox_Tick);

			// 

			// treeView1

			// 

			this.treeView1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.treeView1.HideSelection = false;

			this.treeView1.ImageIndex = 2;

			this.treeView1.ImageList = this.imageList1;

			this.treeView1.ImeMode = System.Windows.Forms.ImeMode.NoControl;

			this.treeView1.Location = new System.Drawing.Point(9, 38);

			this.treeView1.Name = "treeView1";

			treeNode1.Name = "Node1";

			treeNode1.Text = "Node1";

			treeNode2.Name = "Node2";

			treeNode2.Text = "Node2";

			treeNode3.Name = "Node0";

			treeNode3.Text = "Node0";

			this.treeView1.Nodes.AddRange(new System.Windows.Forms.TreeNode[] {

            treeNode3});

			this.treeView1.SelectedImageIndex = 1;

			this.treeView1.ShowPlusMinus = false;

			this.treeView1.ShowRootLines = false;

			this.treeView1.Size = new System.Drawing.Size(171, 117);

			this.treeView1.TabIndex = 40;

			this.treeView1.AfterSelect += new System.Windows.Forms.TreeViewEventHandler(this.treeView1_AfterSelect);

			// 

			// imageList1

			// 

			this.imageList1.ImageStream = ((System.Windows.Forms.ImageListStreamer)(resources.GetObject("imageList1.ImageStream")));

			this.imageList1.TransparentColor = System.Drawing.Color.Transparent;

			this.imageList1.Images.SetKeyName(0, "Folder211.ico");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(1, "Folder079.ico");

			this.imageList1.Images.SetKeyName(2, "Folder082.ico");

			// 

			// labelOrder

			// 

			this.labelOrder.AutoSize = true;

			this.labelOrder.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 12F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelOrder.Location = new System.Drawing.Point(200, 36);

			this.labelOrder.Name = "labelOrder";

			this.labelOrder.Size = new System.Drawing.Size(74, 20);

			this.labelOrder.TabIndex = 41;

			this.labelOrder.Text = "Auftrag:";

			// 

			// textBoxAuftrag

			// 

			this.textBoxAuftrag.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 12F);

			this.textBoxAuftrag.Location = new System.Drawing.Point(557, 36);

			this.textBoxAuftrag.Name = "textBoxAuftrag";

			this.textBoxAuftrag.ReadOnly = true;

			this.textBoxAuftrag.Size = new System.Drawing.Size(323, 26);

			this.textBoxAuftrag.TabIndex = 42;

			// 

			// textBoxKunde

			// 

			this.textBoxKunde.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 12F);

			this.textBoxKunde.Location = new System.Drawing.Point(330, 36);

			this.textBoxKunde.Name = "textBoxKunde";

			this.textBoxKunde.ReadOnly = true;

			this.textBoxKunde.Size = new System.Drawing.Size(217, 26);

			this.textBoxKunde.TabIndex = 43;

			// 

			// treeView2

			// 

			this.treeView2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)));

			this.treeView2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 12F);

			this.treeView2.HideSelection = false;

			this.treeView2.ImageIndex = 0;

			this.treeView2.ImageList = this.imageList1;

			this.treeView2.Location = new System.Drawing.Point(9, 161);

			this.treeView2.Name = "treeView2";

			this.treeView2.SelectedImageIndex = 0;

			this.treeView2.ShowLines = false;

			this.treeView2.ShowPlusMinus = false;

			this.treeView2.ShowRootLines = false;

			this.treeView2.Size = new System.Drawing.Size(171, 308);

			this.treeView2.TabIndex = 45;

			this.treeView2.AfterSelect += new System.Windows.Forms.TreeViewEventHandler(this.treeView2_AfterSelect);

			// 

			// button1

			// 

			this.button1.Location = new System.Drawing.Point(120, 38);

			this.button1.Name = "button1";

			this.button1.Size = new System.Drawing.Size(60, 21);

			this.button1.TabIndex = 66;

			this.button1.Text = "Config";

			this.button1.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.button1.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

			// 

			// tcRecipeValueLabel10

			// 

			this.tcRecipeValueLabel10.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel10.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel10.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel10.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel10.Index = ((uint)(10u));

			this.tcRecipeValueLabel10.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel10.Location = new System.Drawing.Point(557, 218);

			this.tcRecipeValueLabel10.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(50, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel10.Name = "tcRecipeValueLabel10";

			this.tcRecipeValueLabel10.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel10.Size = new System.Drawing.Size(192, 23);

			this.tcRecipeValueLabel10.TabIndex = 65;

			this.tcRecipeValueLabel10.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel10.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel10.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel9

			// 

			this.tcRecipeValueLabel9.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel9.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel9.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel9.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel9.Index = ((uint)(9u));

			this.tcRecipeValueLabel9.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel9.Location = new System.Drawing.Point(557, 196);

			this.tcRecipeValueLabel9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(50, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel9.Name = "tcRecipeValueLabel9";

			this.tcRecipeValueLabel9.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel9.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel9.TabIndex = 64;

			this.tcRecipeValueLabel9.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel9.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel9.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel8

			// 

			this.tcRecipeValueLabel8.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel8.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel8.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel8.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel8.Index = ((uint)(8u));

			this.tcRecipeValueLabel8.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel8.Location = new System.Drawing.Point(557, 174);

			this.tcRecipeValueLabel8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(50, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel8.Name = "tcRecipeValueLabel8";

			this.tcRecipeValueLabel8.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel8.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel8.TabIndex = 63;

			this.tcRecipeValueLabel8.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel8.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel8.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel7

			// 

			this.tcRecipeValueLabel7.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel7.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel7.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel7.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel7.Index = ((uint)(7u));

			this.tcRecipeValueLabel7.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel7.Location = new System.Drawing.Point(557, 152);

			this.tcRecipeValueLabel7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel7.Name = "tcRecipeValueLabel7";

			this.tcRecipeValueLabel7.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel7.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel7.TabIndex = 62;

			this.tcRecipeValueLabel7.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel7.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel7.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel6

			// 

			this.tcRecipeValueLabel6.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel6.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel6.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel6.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel6.Index = ((uint)(6u));

			this.tcRecipeValueLabel6.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel6.Location = new System.Drawing.Point(557, 130);

			this.tcRecipeValueLabel6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel6.Name = "tcRecipeValueLabel6";

			this.tcRecipeValueLabel6.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel6.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel6.TabIndex = 61;

			this.tcRecipeValueLabel6.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel6.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel6.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel5

			// 

			this.tcRecipeValueLabel5.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel5.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel5.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel5.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel5.Index = ((uint)(5u));

			this.tcRecipeValueLabel5.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel5.Location = new System.Drawing.Point(204, 218);

			this.tcRecipeValueLabel5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel5.Name = "tcRecipeValueLabel5";

			this.tcRecipeValueLabel5.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel5.Size = new System.Drawing.Size(192, 23);

			this.tcRecipeValueLabel5.TabIndex = 60;

			this.tcRecipeValueLabel5.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel5.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel5.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel4

			// 

			this.tcRecipeValueLabel4.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel4.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel4.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel4.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel4.Index = ((uint)(4u));

			this.tcRecipeValueLabel4.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel4.Location = new System.Drawing.Point(204, 196);

			this.tcRecipeValueLabel4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel4.Name = "tcRecipeValueLabel4";

			this.tcRecipeValueLabel4.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel4.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel4.TabIndex = 59;

			this.tcRecipeValueLabel4.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel4.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel4.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel3

			// 

			this.tcRecipeValueLabel3.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel3.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel3.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel3.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel3.Index = ((uint)(3u));

			this.tcRecipeValueLabel3.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel3.Location = new System.Drawing.Point(204, 174);

			this.tcRecipeValueLabel3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel3.Name = "tcRecipeValueLabel3";

			this.tcRecipeValueLabel3.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel3.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel3.TabIndex = 58;

			this.tcRecipeValueLabel3.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel3.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel3.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel2

			// 

			this.tcRecipeValueLabel2.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel2.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel2.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel2.Index = ((uint)(2u));

			this.tcRecipeValueLabel2.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel2.Location = new System.Drawing.Point(204, 152);

			this.tcRecipeValueLabel2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel2.Name = "tcRecipeValueLabel2";

			this.tcRecipeValueLabel2.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel2.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel2.TabIndex = 57;

			this.tcRecipeValueLabel2.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel2.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel2.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeValueLabel1

			// 

			this.tcRecipeValueLabel1.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeValueLabel1.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeValueLabel1.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeValueLabel1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeValueLabel1.Index = ((uint)(0u));

			this.tcRecipeValueLabel1.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeValueLabel1.Location = new System.Drawing.Point(204, 130);

			this.tcRecipeValueLabel1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5, 1, 1, 1);

			this.tcRecipeValueLabel1.Name = "tcRecipeValueLabel1";

			this.tcRecipeValueLabel1.Settings = null;

			this.tcRecipeValueLabel1.Size = new System.Drawing.Size(192, 20);

			this.tcRecipeValueLabel1.TabIndex = 56;

			this.tcRecipeValueLabel1.Tooltip = null;

			this.tcRecipeValueLabel1.TooltipText = "";

			this.tcRecipeValueLabel1.Value = 0;

			// 

			// tcRecipeStringLabel2

			// 

			this.tcRecipeStringLabel2.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeStringLabel2.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeStringLabel2.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeStringLabel2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeStringLabel2.Index = ((uint)(2u));

			this.tcRecipeStringLabel2.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeStringLabel2.Location = new System.Drawing.Point(204, 92);

			this.tcRecipeStringLabel2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(1);

			this.tcRecipeStringLabel2.Name = "tcRecipeStringLabel2";

			this.tcRecipeStringLabel2.Settings = null;

			this.tcRecipeStringLabel2.Size = new System.Drawing.Size(343, 22);

			this.tcRecipeStringLabel2.TabIndex = 47;

			this.tcRecipeStringLabel2.Tooltip = null;

			this.tcRecipeStringLabel2.TooltipText = "";

			this.tcRecipeStringLabel2.Value = null;

			// 

			// tcRecipeStringLabel1

			// 

			this.tcRecipeStringLabel1.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeStringLabel1.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeStringLabel1.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeStringLabel1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeStringLabel1.Index = ((uint)(1u));

			this.tcRecipeStringLabel1.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeStringLabel1.Location = new System.Drawing.Point(204, 68);

			this.tcRecipeStringLabel1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(1);

			this.tcRecipeStringLabel1.Name = "tcRecipeStringLabel1";

			this.tcRecipeStringLabel1.Settings = null;

			this.tcRecipeStringLabel1.Size = new System.Drawing.Size(343, 22);

			this.tcRecipeStringLabel1.TabIndex = 46;

			this.tcRecipeStringLabel1.Tooltip = null;

			this.tcRecipeStringLabel1.TooltipText = "";

			this.tcRecipeStringLabel1.Value = null;

			// 

			// tcRecipe1

			// 

			this.tcRecipe1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcRecipe1.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			dataGridViewCellStyle1.BackColor = System.Drawing.Color.LightYellow;

			dataGridViewCellStyle1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 12F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.tcRecipe1.CellStyle = dataGridViewCellStyle1;

			this.tcRecipe1.ConfigFileName = "";

			this.tcRecipe1.ConfigMode = false;

			this.tcRecipe1.FileName = "";

			this.tcRecipe1.headerStringLabel01 = this.tcRecipeStringLabel1;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel02 = this.tcRecipeStringLabel2;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel03 = this.tcRecipeStringLabel3;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel04 = this.tcRecipeStringLabel4;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel05 = null;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel06 = null;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel07 = null;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel08 = null;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel09 = null;

			this.tcRecipe1.headerStringLabel10 = null;

			dataGridViewCellStyle2.BackColor = System.Drawing.Color.LightCyan;

			dataGridViewCellStyle2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 10F);

			this.tcRecipe1.HeaderStyle = dataGridViewCellStyle2;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel01 = this.tcRecipeValueLabel1;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel02 = this.tcRecipeValueLabel2;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel03 = this.tcRecipeValueLabel3;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel04 = this.tcRecipeValueLabel4;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel05 = this.tcRecipeValueLabel5;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel06 = this.tcRecipeValueLabel6;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel07 = this.tcRecipeValueLabel7;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel08 = this.tcRecipeValueLabel8;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel09 = this.tcRecipeValueLabel9;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel10 = this.tcRecipeValueLabel10;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel11 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel12 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel13 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel14 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel15 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel16 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel17 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel18 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel19 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel20 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel21 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel22 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel23 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel24 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel25 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel26 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel27 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel28 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel29 = null;

			this.tcRecipe1.headerValueLabel30 = null;

			this.tcRecipe1.LanguageManager = null;

			this.tcRecipe1.Location = new System.Drawing.Point(204, 245);

			this.tcRecipe1.Name = "tcRecipe1";

			this.tcRecipe1.PlcVar = ".RecipeData";

			this.tcRecipe1.Size = new System.Drawing.Size(683, 224);

			this.tcRecipe1.TabIndex = 2;

			this.tcRecipe1.TclmText = "Recipe.";

			// 

			// tcRecipeStringLabel3

			// 

			this.tcRecipeStringLabel3.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeStringLabel3.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeStringLabel3.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeStringLabel3.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeStringLabel3.Index = ((uint)(0u));

			this.tcRecipeStringLabel3.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeStringLabel3.Location = new System.Drawing.Point(557, 68);

			this.tcRecipeStringLabel3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(3, 4, 3, 4);

			this.tcRecipeStringLabel3.Name = "tcRecipeStringLabel3";

			this.tcRecipeStringLabel3.Settings = null;

			this.tcRecipeStringLabel3.Size = new System.Drawing.Size(323, 22);

			this.tcRecipeStringLabel3.TabIndex = 67;

			this.tcRecipeStringLabel3.Tooltip = null;

			this.tcRecipeStringLabel3.TooltipText = "";

			this.tcRecipeStringLabel3.Value = null;

			// 

			// tcRecipeStringLabel4

			// 

			this.tcRecipeStringLabel4.AutoSizeMode = System.Windows.Forms.AutoSizeMode.GrowAndShrink;

			this.tcRecipeStringLabel4.ConfigMode = false;

			this.tcRecipeStringLabel4.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tcRecipeStringLabel4.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F);

			this.tcRecipeStringLabel4.Index = ((uint)(0u));

			this.tcRecipeStringLabel4.LabelText = "Label:";

			this.tcRecipeStringLabel4.Location = new System.Drawing.Point(557, 92);

			this.tcRecipeStringLabel4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(3, 4, 3, 4);

			this.tcRecipeStringLabel4.Name = "tcRecipeStringLabel4";

			this.tcRecipeStringLabel4.Settings = null;

			this.tcRecipeStringLabel4.Size = new System.Drawing.Size(323, 22);

			this.tcRecipeStringLabel4.TabIndex = 68;

			this.tcRecipeStringLabel4.Tooltip = null;

			this.tcRecipeStringLabel4.TooltipText = "";

			this.tcRecipeStringLabel4.Value = null;

			// 

			// labelRecipe

			// 

			this.labelRecipe.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelRecipe.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelRecipe.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelRecipe.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelRecipe.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.labelRecipe.Name = "labelRecipe";

			this.labelRecipe.Size = new System.Drawing.Size(900, 32);

			this.labelRecipe.TabIndex = 69;

			this.labelRecipe.Text = "Recipe";

			this.labelRecipe.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// FormRecipe

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(896, 472);

			this.Controls.Add(this.labelRecipe);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeStringLabel4);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeStringLabel3);

			this.Controls.Add(this.button1);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel10);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel9);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel8);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel7);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel6);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel5);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel4);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel3);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel2);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeValueLabel1);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeStringLabel2);

			this.Controls.Add(this.tcRecipeStringLabel1);

			this.Controls.Add(this.treeView2);

			this.Controls.Add(this.textBoxKunde);

			this.Controls.Add(this.textBoxAuftrag);

			this.Controls.Add(this.labelOrder);

			this.Controls.Add(this.treeView1);

			this.Controls.Add(this.tcRecipe1);

			this.Name = "FormRecipe";

			this.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(5, 0, 0, 0);

			this.Text = "FormRecipe";

			this.Deactivate += new System.EventHandler(this.FormRecipe_Deactivate);

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormRecipe_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormRecipe_Activated);

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private Beckhoff.App.TcRecipeGrid tcRecipe1;

		private System.Windows.Forms.Timer timerListbox;

		private System.Windows.Forms.TreeView treeView1;

		private System.Windows.Forms.Label labelOrder;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxAuftrag;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxKunde;

		private System.Windows.Forms.TreeView treeView2;

		private Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel tcRecipeStringLabel1;

		private Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel tcRecipeStringLabel2;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel1;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel2;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel3;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel4;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel5;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel6;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel7;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel8;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel9;

		private Beckhoff.App.TcRecipeValueLabel tcRecipeValueLabel10;

		private System.Windows.Forms.Button button1;

		private Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel tcRecipeStringLabel3;

		private Beckhoff.App.TcRecipeStringLabel tcRecipeStringLabel4;

		private System.Windows.Forms.Label labelRecipe;

		private System.Windows.Forms.ImageList imageList1;



	}

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     17, 17
  
   
     129, 17
  
   
     
        AAEAAAD/////AQAAAAAAAAAMAgAAAFdTeXN0ZW0uV2luZG93cy5Gb3JtcywgVmVyc2lvbj0yLjAuMC4w
        LCBDdWx0dXJlPW5ldXRyYWwsIFB1YmxpY0tleVRva2VuPWI3N2E1YzU2MTkzNGUwODkFAQAAACZTeXN0
        ZW0uV2luZG93cy5Gb3Jtcy5JbWFnZUxpc3RTdHJlYW1lcgEAAAAERGF0YQcCAgAAAAkDAAAADwMAAABs
        CgAAAk1TRnQBSQFMAgEBAwEAAQQBAAEEAQABEAEAARABAAT/AREBAAj/AUIBTQE2BwABNgMAASgDAAFA
        AwABEAMAAQEBAAEQBgABCDoAATIBcwEOAW8BiQFmVgABVwE+ATcBPgE3AT4BNwE+ATcBPgE3AT4BNwE+
        ATcBPgE3AT4BNwE+ATcBPgE3AT4BNQE+BAAB7QFuAewBbgHsAW4B7AFuAewBbgGIAWYBRwFaAUcBWgGI
        AWYBiAFmAYgBZgGrAWoBqwFqBgABiAFmAYgBZgGIAWYBiAFmAYgBZgGIAWYBiAFmAYgBZgGIAWYBiAFm
        AWwBYgGvAWYBrwFmKAABVwE+AfoBUgH6AVIB+gFSAfoBUgH6AVIB+gFSAfoBUgH6AVIB+gFSAfoBUgH5
        AVIBNwE+BAABDQFzAVABcwFQAXMBLgFzAS4BcwGIAWYBiAFeAYgBYgEJAW8BCQFvAQkBbwEJAW8BqwFq
        BgABiAFmAbIBewGRAXsBkAF7AW8BewFvAXsBbgF7AW4BewFvAXsBiAFmASoBdwELAXMBrwFmKAABVwE+
        AfoBUgF3AUIBdwFCAXcBQgF3AUIBdwFCAXcBQgF3AUIBdwFCAXcBQgH6AVIBVwE+BAABDgFzAVABcwFQ
        AXMBUAFzAS4BcwGIAWYBiAFeAYgBYgEJAW8BCQFvAQkBbwGaASYBiAFmBgABqQFmAbIBewGQAXsBkAF7
        AW8BewFuAXsBbgF7AW4BdwFuAXsBqQFmASsBdwGaASYBbAFiKAABVwE+AfoBUgGXAUYBlwFGAZcBRgGX
        AUYBlwFGAZcBRgGXAUYBlwFGAZcBRgH6AVIBVwE+BAABDgFzAXEBdwFwAXMBUAFzAVABcwGIAWYBiQFe
        AakBYgEKAW8BCQFvAQkBbwH7AS4BiAFmBgABqQFqAbIBewGRAXsBjwF7AY8BewFuAXsBbgF7AW4BdwFv
        AXsBqQFqAUwBdwH7AS4BjAFiKAABVwE+AfoBVgG4AUoBlwFGAbgBSgGXAUYBuAFKAZcBRgG4AUoBlwFG
        AbgBSgEbAVcBNwE+BAABDwFzAZIBdwFxAXcBcAFzAVABcwGpAWoBqgFiAaoBYgELAXMBCgFzAQoBbwG9
        AXcBiAFmBgABqgFqAbIBfwGxAXsBkAF7AY8BewFuAXsBbgF7AW4BewFvAXsBqgFqAU0BdwG9AXcBjAFi
        KAABVwE+ARsBWwHZAVIB2QFSAbgBSgG4AUoBuAFKAbgBSgG4AUoBuAFKAbgBSgEbAVsBNwE+BAABLwF3
        AZMBewGSAXcBkgF3AXABcwGpAWoBqwFiAasBYgEsAXMBLAFzAQoBcwG9AXcBiAFmBgABywFqAbIBfwGy
        AX8BsAF7AZABewGQAXsBjwF7AW4BewFvAXsBywFqAW4BdwG9AXcBjAFiKAABVwE+ARsBWwHZAVIB+gFS
        AfoBUgG4AUoBuAFOAdkBUgG4AUoB2QFSAbgBTgEbAVsBNwE+BAABLwF3AbQBewGTAXsBkgF3AZIBdwGp
        AWoBzAFiAcwBZgFOAXcBTQFzASwBcwG9AXcBqQFqBgABywFuAdMBfwGyAX8BsQF/AbABewGwAXsBjwF7
        AY8BewGQAXsBywFuAW8BewG9AXcBjAFiKAABVwE+ATwBXwH6AVIB+gFSAfoBUgH6AVIB+QFSAfkBUgHZ
        AVIB2QFSAfkBUgEbAVsBVwE+BAABMAF3AbQBewG0AXsBswF7AZIBdwGqAWoB7QFmAe0BZgFwAXMBTgF3
        AU4BdwFNAXMBqQFqBgABywFuAdQBfwHTAX8BsgF/AbEBewGwAXsBsAF7AZABewGQAXsB7AFuAZEBewGQ
        AXsBjAFmKAABVwFCATwBXwH6AVIBGgFbARoBWwH6AVIBGgFbAfoBUgEaAVcB+gFSARoBWwE8AV8BVwE+
        BAABMAF3AdUBfwG1AXsBtAF7AbQBewHKAWoB7gFmAe4BZgGSAXsBcQF3AXABcwHrAW4BMgFzBgAB7QFy
        AdQBfwHTAX8B0gF/AdIBfwGxAXsBsQF/AbEBewGRAXsBDgFzAVABdwHNAWoBNAFvKAABVwE+AVwBYwEb
        AVsBGgFbARoBWwEbAVsBGgFbARoBWwEaAVsBGgFbARoBWwFcAWMBNwE+BAABMAF3AdYBfwHVAX8BtQF7
        AbQBewHLAW4BEAFrAQ8BawGzAXsBkgF7AZIBewHKAWoIAAEOAXMB1AF/AdQBfwHTAX8B0gF/AbIBfwGx
        AXsBsQF/AbEBfwFPAXcBDgFzLAABVwFCAVwBYwH6AVIB+gFSAfoBUgH6AVIB+gFSAfoBUgH6AVIB+gFS
        AfoBUgFcAWMBNwE+BAABUAF3AdYBfwHWAX8B1QF/AbUBewHLAW4BEAFrARABawHVAX8BtAF7AbQBewHK
        AWoIAAEOAXMB9QF/AdQBfwHTAX8B0wF/AdIBfwHSAX8BsQF7AbIBfwGyAXsBDgFzLAABVwFCAbgBSgF2
        AUIBdgFCAXYBQgF2AUIBdgFCAXYBQgF2AUIBdgFCAXYBQgG4AU4BVwE+BAABUAF3AdYBfwHWAX8B1gF/
        AdUBfwHsAW4BEQFrAREBawHWAX8B1gF/AbUBewHLAW4IAAEvAXMB9gF/AfUBfwHUAX8B0wF/AdMBfwHT
        AX8B0gF/AdMBfwHTAX8BLwFzLAABFgE2ARYBNgEWATYB/wF/ARYBNgEWATYB/wF/ARYBNgEWATYB/wF/
        ARYBNgEWATYBFgE2BAABUAF3AdYBfwHWAX8B1QF/AXEBdwHsAW4BMQFrAbYBewH4AX8B1wF/AdYBfwHL
        AW4IAAEwAXcB9gF/AfUBfwH1AX8B1AF/AdQBfwHUAX8B0wF/AdMBfwHUAX8BLwFzLAABFgE2ARYBNgEW
        ATYB/wF/ARYBNgEWATYB/wF/ARYBNgEWATYB/wF/ARYBNgEWATYBFgE2BAABUAF3AZMBewFRAXcBMAF3
        AXMBewEyAXMB1wF/AfgBfwH4AX8B+AF/AdYBfwEOAW8IAAEwAXcB9wF/AfYBfwH2AX8B9gF/AfUBfwH1
        AX8B9QF/AdQBfwFyAXsBMAF3MgABFgE2BAABFgE2BAABFgE2CgABUgF3AVEBdwEwAXcBMAF3AS8BdwEv
        AXcBDgFzAQ4BcwENAXMBDQFzAQ8BcwGrAWoIAAFQAXcBUAF3AVABdwFQAXcBUAF3AVABdwFQAXcBUAF3
        ATABdwFQAXcBMAF3KAABQgFNAT4HAAE+AwABKAMAAUADAAEQAwABAQEAAQEFAAGAFwAD/wEAAv8B8QP/
        AgABwAEBAYABAwGAAQMCAAHAAQEBgAEDAYABAwIAAcABAQGAAQMBgAEDAgABwAEBAYABAwGAAQMCAAHA
        AQEBgAEDAYABAwIAAcABAQGAAQMBgAEDAgABwAEBAYABAwGAAQMCAAHAAQEBgAEDAYABAwIAAcABAQGA
        AQMBgAEDAgABwAEBAYABBwGAAQ8CAAHAAQEBgAEHAYABDwIAAcABAQGAAQcBgAEPAgABwAEBAYABBwGA
        AQ8CAAHAAQEBgAEHAYABDwIAAfsBbwGAAQcBgAEPAgAL
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormSettings : Form

	{

		CTCLManager tclm;

		Settings settings;

		FontDialog ncFontDialog;



		public FormSettings()

		{

			InitializeComponent();



			tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

			settings = MainApp.appSettings;

			SetToScreen();

			labelTitle.BackColor = MainApp.GetDoc().ColorCaption;



			ncFontDialog = new FontDialog();

			ncFontDialog.Apply += new EventHandler(ncFontDialog_Apply);



			buttonTool1.Tag = textBoxTool1;

			buttonTool2.Tag = textBoxTool2;

			buttonTool3.Tag = textBoxTool3;

			buttonTool4.Tag = textBoxTool4;

			buttonTool5.Tag = textBoxTool5;



			buttonPath1.Tag = textBoxPath1;

			buttonPath2.Tag = textBoxPath2;

			buttonPath3.Tag = textBoxPath3;

			buttonPath4.Tag = textBoxPath4;

			buttonPath5.Tag = textBoxPath5;

			buttonPath6.Tag = textBoxPath6;

			buttonPath7.Tag = textBoxPath7;

			buttonPath8.Tag = textBoxPath8;

		}



		private void FormSettings_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			this.Text = tclm.GetString(Name, "Settings");



			tabPage1.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage1", "General");

			tabPage2.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage2", "Tools");

			tabPage3.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage3", "Path");

			tabPage4.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage4", "Eventlog");

			tabPage5.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage5", "Cnc Page");

			tabPage6.Text = tclm.GetString(Name + ".tabPage6", "Miscellaneous");



			// general

			groupBoxTargetSystem.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxTargetSystem", "TwinCAT Target System");

			groupBoxAdsRemote.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxAdsRemote", "Ads Remote Settings");

			groupBoxGeneralSettings.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxGeneralSettings", "General Settings");



			checkBoxApplicationFrame.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxApplicationFrame", "Show Application Frame");

			checkBoxStartMax.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxStartMax", "Start Maximized");

			checkBoxViewStatusBar.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxViewStatusBar", "View Status Bar");

			checkBoxManualTreeView.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxManualTreeView", "FormManual Tree view");

			checkBoxCloseAppPrompting.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxCloseAppPrompting", "Close App Prompting");



			labelAmsNetId.Text = tclm.GetString(Name + ".AmsNetId", "Ams Net Id:");

			labelAdsPortNr.Text = tclm.GetString(Name + ".AdsPortNr", "Port Nr:");

			labelStartUpScreen.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxStartupCNCScreen", "Startup screen");

			labelHeaderType.Text = tclm.GetString(Name + ".labelHeaderType", "Header Type");

			labelColorTheme.Text = tclm.GetString(Name + ".labelColorTheme", "Color Theme");



			// batch

			labelTool1.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool1", "Tool1");

			labelTool2.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool2", "Tool2");

			labelTool3.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool3", "Tool3");

			labelTool4.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool4", "External Tool Management");

			labelTool5.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool5", "NC Program-Editor");



			labelPath1.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath1", "NC Program Path 1");

			labelPath2.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath2", "NC Program Path 2");

			labelPath3.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath3", "NC Program Path 3");

			labelPath4.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath4", "NC Program Path 4");

			labelPath5.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath5", "NC Program Path 5");

			labelPath6.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath6", "NC Program Path 6");

			labelPath7.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath7", "NC Program Path 7");

			labelPath8.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath8", "NC Program Path 8");



			// eventlogger

			labelEvtLog.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLog", "Settings Eventlogger");

			labelEvtLogRefreshTime.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogRefreshTime", "Refresh Time:");

			labelEvtLogRTUnit.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogRTUnit", "ms");

			labelEvtLogLanguage.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogLanguage", "Language:");

			labelEvtLogDisplayDefault.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogDisplayDefault", "Display Settings:");

			buttonEvtLogDefault.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonEvtLogDefault", "Default");

			checkBoxDocLink.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxDocLink", "Use Doc Links");



			// active events

			labelActiveEvents.Text = tclm.GetString(Name + ".labelActiveEvents", "Active Events");

			labelActiveEventsLogPath.Text = tclm.GetString(Name + ".labelActiveEventsLogPath", "Path for log file in 'log.xml':");



			// cnc page

			groupBoxCncPage.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxCncPage", "Cnc Page");

			labelAxesValueFormat.Text = tclm.GetString(Name + ".labelAxesValueFormat", "Axis Value Output Format");

			labelAxesRowHeight.Text = tclm.GetString(Name + ".labelAxesRowHeight", "Axis Font Height");

			labelTabWidth.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTabWidth", "Tab Width");

			buttonSelectFont.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonSelectFont", "NC Font Selection");

			groupBoxManualMode.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxManualMode", "Manual Mode");

			radioButtonManualModeAds.Text = tclm.GetString(Name + ".radioButtonManualModeAds", "HMI to NC");

			radioButtonManualModePlc.Text = tclm.GetString(Name + ".radioButtonManualModePlc", "HMI to PLC");

			groupBoxOverrideType.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxOverrideType", "Override");

			checkBoxOverrideStyle.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxOverrideStyle", "Change override from screen");

			checkBoxDisplayUnitInch.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxDisplayUnitInch", "Display unit Inch");

			labelOverridePlcVariable.Text = tclm.GetString(Name + ".labelOverridePlcVariable", "Plc Variable feed override");

			labelSpindleOvrPlcVariable.Text = tclm.GetString(Name + ".labelSpindleOvrPlcVariable", "Plc Variable spindle override");



			// miscellaneous

			groupBoxMiscellaneous.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMiscellaneous", "Settings");

			groupBoxMisPlcVariables.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMisPlcVariables", "PLC Variables");

			labelMisPlcVarSettings.Text = tclm.GetString(Name + ".labelMisPlcVarSettings", "Writes down boolean value to the PLC if settings are saved.");

			labelMisPlcFeedrateOvrVar.Text = tclm.GetString(Name + ".labelMisPlcFeedrateOvrVar", "Int16 variable to connect PLC value to feedrate override from channel 1 (NCI only).");



			// variables

			labelPlcAxisEnable.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcAxisEnable", "PlcAxisEnable:");

			labelCncSystem.Text = tclm.GetString(Name + ".CncSystem", "CncSystem:");

			labelPlcMaschineMode.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcMachineMode", "PlcMachineMode:");

			labelPlcManualModeLeftKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeLeftKey", "PlcManualModeLeftKey:");

			labelPlcManualModeRapidFeedKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeRapidFeedKey", "PlcManualModeRapidFeedKey:");

			labelPlcManualModeRightKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeRightKey", "PlcManualModeRightKey:");

			labelPlcReset.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcReset", "PlcReset:");



			// general

			buttonSave.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonSave", "Save");

			buttonCancel.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonCancel", "Cancel");

			labelTitle.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTitle", "Application Settings");

		}



		private void buttonPath_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Button bt = (Button)sender;

			TextBox tb = (TextBox)bt.Tag;

			tb.Text = SelectPath(tb.Text);

		}



		private void buttonTool_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Button bt = (Button)sender;

			TextBox tb = (TextBox)bt.Tag;

			tb.Text = SelectFile(tb.Text);

		}



		private void buttonSave_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			GetFromScreen();

			settings.WriteSettings();

			WriteVariableToPlc();

			Close();

		}

		private void buttonCancel_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Close();

		}



		private string SelectPath(string path)

		{

			FolderBrowserDialog dlg = new FolderBrowserDialog();

			dlg.ShowNewFolderButton = true;

			if (path == null || path == "")

				dlg.SelectedPath = Application.StartupPath;

			else

				dlg.SelectedPath = path;

			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

				return dlg.SelectedPath;

			else

				return path;

		}



		private string SelectFile(string fileName)

		{

			OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();

			dlg.InitialDirectory = fileName;

			dlg.Filter = "All files (*.*)|*.*";

			dlg.FilterIndex = 1;

			dlg.RestoreDirectory = true;



			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

				return dlg.FileName;

			else

				return fileName;

		}



		private void SetToScreen()

		{

			// path settings

			textBoxPath1.Text = settings.pathSettings[0];

			textBoxPath2.Text = settings.pathSettings[1];

			textBoxPath3.Text = settings.pathSettings[2];

			textBoxPath4.Text = settings.pathSettings[3];

			textBoxPath5.Text = settings.pathSettings[4];

			textBoxPath6.Text = settings.pathSettings[5];

			textBoxPath7.Text = settings.pathSettings[6];

			textBoxPath8.Text = settings.pathSettings[7];



			// eventlogger

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox1", "Date", settings.eventlogColStatus[0]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox2", "Time", settings.eventlogColStatus[1]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox3", "Confirm", settings.eventlogColStatus[2]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox4", "Reset", settings.eventlogColStatus[3]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox5", "Confirmed", settings.eventlogColStatus[4]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox6", "Id", settings.eventlogColStatus[5]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox7", "Class", settings.eventlogColStatus[6]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox8", "State", settings.eventlogColStatus[7]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox9", "Priority", settings.eventlogColStatus[8]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox10", "Source Id", settings.eventlogColStatus[9]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox11", "SourceName", settings.eventlogColStatus[10]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox12", "Message", settings.eventlogColStatus[11]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox13", "Msg Ext", settings.eventlogColStatus[12]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox14", "Data Link Type", settings.eventlogColStatus[13]);

			AddListViewItem("FormSettings.checkBox15", "Data Link", settings.eventlogColStatus[14]);



			textBoxRefreshTime.Text = settings.eventlogRefreshTime.ToString();

			comboBoxEvtLogLanguage.SelectedIndex = settings.eventlogLanguage;

			checkBoxDocLink.Checked = settings.eventlogUseDocLinks;



			// active events

			string tmp = GetLogFile();

			if (tmp.Contains(Application.StartupPath))

				tmp = "." + tmp.Remove(0, Application.StartupPath.Length);

			textBoxLogFilePath.Text = tmp;



			// Tools

			textBoxTool1.Text = settings.ExternalTools[0];

			textBoxTool2.Text = settings.ExternalTools[1];

			textBoxTool3.Text = settings.ExternalTools[2];

			textBoxTool4.Text = settings.ExternalTools[3];

			textBoxTool5.Text = settings.ExternalTools[4];



			checkBoxApplicationFrame.Checked = settings.applicationFrame;

			checkBoxStartMax.Checked = settings.applicationStartMax;

			checkBoxViewStatusBar.Checked = settings.applicationViewStatusBar;

			checkBoxManualTreeView.Checked = settings.applicationManualTreeView;

			checkBoxCloseAppPrompting.Checked = settings.applicationCloseAppPrompting;

			comboBoxTaget.SelectedIndex = settings.tagetSystem;

			textBoxAmsNetId.Text = settings.amsNetId;

			textBoxAdsPortNr.Text = settings.adsPortNr;



			numericUpDownStartup.Value = settings.applicationStartupScreen;

			comboBoxHeaderType.SelectedIndex = 0;

			if (settings.applicationHeaderType < comboBoxHeaderType.Items.Count)

				comboBoxHeaderType.SelectedIndex = settings.applicationHeaderType;

			numericUpDownColorTheme.Value = (settings.applicationColorTheme == 0) ? 1 : settings.applicationColorTheme;

			textBoxAxesValueFormat.Text = settings.axesValueOutputFormat;

			textBoxAxesRowHeight.Text = settings.axesRowHeight.ToString();



			// Cnc Page

			TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

			textBoxNcText.Font = (Font)tc.ConvertFromString(settings.ncFontName);

			textBoxNcFont.Text = settings.ncFontName;

			textBoxTabWidth.Text = settings.ncTabWidth.ToString();

			checkBoxOverrideStyle.Checked = settings.overrideStyle;

			checkBoxDisplayUnitInch.Checked = settings.axesDisplayUnitInch;

			textBoxPlcVariableFeedOverride.Text = settings.plcVarFeedOverride;

			textBoxPlcVariableSpindleOverride.Text = settings.plcVarSpindleOverride;

			if (settings.manualModeAds == 1)

				radioButtonManualModeAds.Checked = true;

			else

				radioButtonManualModePlc.Checked = true;



			// Settings

			textBoxPlcVarWriteSettings.Text = settings.plcVarWriteSettings;

			textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Text = settings.plcVarNciOverrideChannel1;



			// variables

			textBoxPlcAxisEnable.Text = settings.plcVarAxisEnable;

			textBoxCncSystem.Text = settings.plcVarCncSystem;

			textBoxPlcMachineMode.Text = settings.plcVarMachineMode;

			textBoxPlcManualModeLeftKey.Text = settings.Manual.plcVarLeftKey;

			textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Text = settings.Manual.plcVarRapidFeedKey;

			textBoxPlcManualModeRightKey.Text = settings.Manual.plcVarRightKey;

			textBoxPlcReset.Text = settings.plcVarReset;

			textBoxPLCSelectedChannel.Text = settings.plcVarSelectedChannel;

			textBoxPlcMMSelectedAxis.Text = settings.Manual.plcVarSelectedAxis;

		}



		private void GetFromScreen()

		{

			// path settings

			settings.pathSettings[0] = textBoxPath1.Text;

			settings.pathSettings[1] = textBoxPath2.Text;

			settings.pathSettings[2] = textBoxPath3.Text;

			settings.pathSettings[3] = textBoxPath4.Text;

			settings.pathSettings[4] = textBoxPath5.Text;

			settings.pathSettings[5] = textBoxPath6.Text;

			settings.pathSettings[6] = textBoxPath7.Text;

			settings.pathSettings[7] = textBoxPath8.Text;



			// eventlogger

			for (int i = 0; i < lvEvtLogConfig.Items.Count; i++)

			{

				settings.eventlogColStatus[i] = lvEvtLogConfig.Items[i].Checked;

			}

			settings.eventlogRefreshTime = int.Parse(textBoxRefreshTime.Text);

			settings.eventlogLanguage = comboBoxEvtLogLanguage.SelectedIndex;

			settings.eventlogUseDocLinks = checkBoxDocLink.Checked;



			// batchProcess

			settings.ExternalTools[0] = textBoxTool1.Text;

			settings.ExternalTools[1] = textBoxTool2.Text;

			settings.ExternalTools[2] = textBoxTool3.Text;

			settings.ExternalTools[3] = textBoxTool4.Text;

			settings.ExternalTools[4] = textBoxTool5.Text;



			// general settings

			settings.applicationFrame = checkBoxApplicationFrame.Checked;

			settings.applicationStartMax = checkBoxStartMax.Checked;

			settings.applicationViewStatusBar = checkBoxViewStatusBar.Checked;

			settings.applicationManualTreeView = checkBoxManualTreeView.Checked;

			settings.applicationCloseAppPrompting = checkBoxCloseAppPrompting.Checked;

			settings.tagetSystem = comboBoxTaget.SelectedIndex;

			settings.amsNetId = textBoxAmsNetId.Text;

			settings.adsPortNr = textBoxAdsPortNr.Text;



			settings.applicationStartupScreen = (int)numericUpDownStartup.Value;

			settings.applicationColorTheme = (int)numericUpDownColorTheme.Value;

			settings.axesValueOutputFormat = textBoxAxesValueFormat.Text;

			try

			{

				settings.applicationHeaderType = 0;

				settings.applicationHeaderType = comboBoxHeaderType.SelectedIndex;

				settings.axesRowHeight = 32;

				settings.axesRowHeight = int.Parse(textBoxAxesRowHeight.Text);

			}

			catch { }



			try

			{

				// Cnc page

				if (radioButtonManualModeAds.Checked == true)

					settings.manualModeAds = 1;

				else

					settings.manualModeAds = 0;



				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				settings.ncFontName = tc.ConvertToString(textBoxNcText.Font);

				settings.ncTabWidth = int.Parse(textBoxTabWidth.Text);

				settings.overrideStyle = checkBoxOverrideStyle.Checked;

				settings.axesDisplayUnitInch = checkBoxDisplayUnitInch.Checked;

				settings.plcVarFeedOverride = textBoxPlcVariableFeedOverride.Text;

				settings.plcVarSpindleOverride = textBoxPlcVariableSpindleOverride.Text;

			}

			catch

			{ }



			// settings

			settings.plcVarWriteSettings = textBoxPlcVarWriteSettings.Text;

			settings.plcVarNciOverrideChannel1 = textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Text;



			// variables

			settings.plcVarAxisEnable = textBoxPlcAxisEnable.Text;

			settings.plcVarCncSystem = textBoxCncSystem.Text;

			settings.plcVarMachineMode = textBoxPlcMachineMode.Text;

			settings.Manual.plcVarLeftKey = textBoxPlcManualModeLeftKey.Text;

			settings.Manual.plcVarRapidFeedKey = textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Text;

			settings.Manual.plcVarRightKey = textBoxPlcManualModeRightKey.Text;

			settings.plcVarReset = textBoxPlcReset.Text;

			settings.plcVarSelectedChannel = textBoxPLCSelectedChannel.Text;

			settings.Manual.plcVarSelectedAxis = textBoxPlcMMSelectedAxis.Text;

		}



		void AddListViewItem(string languageKey, string defaultName, bool status)

		{

			ListViewItem item = new ListViewItem(tclm.GetString(languageKey, defaultName, true));

			lvEvtLogConfig.Items.Add(item);

			item.Checked = status;

		}



		private void buttonSelectFont_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			ncFontDialog.ShowApply = true;

			ncFontDialog.ShowColor = true;

			ncFontDialog.Font = textBoxNcText.Font;

			if (ncFontDialog.ShowDialog() == DialogResult.OK)

			{

				textBoxNcText.Font = ncFontDialog.Font;

				textBoxNcText.ForeColor = ncFontDialog.Color;



				try

				{

					TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

					textBoxNcFont.Text = tc.ConvertToString(textBoxNcText.Font);

				}

				catch { }

			}

		}



		private void ncFontDialog_Apply(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxNcText.Font = ncFontDialog.Font;

			textBoxNcText.ForeColor = ncFontDialog.Color;

		}



		void WriteVariableToPlc()

		{

			try

			{

				if (!string.IsNullOrEmpty(settings.plcVarWriteSettings))

					MainApp.GetDoc().AdsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(settings.plcVarWriteSettings, true);

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in WriteVariableToPlc() ", ex);

			}

		}



		private void checkBoxOverrideStyle_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			CheckBox cb = (CheckBox)sender;

			textBoxPlcVariableFeedOverride.ReadOnly = !cb.Checked;

		}



		private void buttonTargetSystem_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

			Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer adsNcServer = MainApp.GetDoc().AdsNcServer;

			Beckhoff.Forms.TcRemoteDialog remoteDlg = new Beckhoff.Forms.TcRemoteDialog();

			remoteDlg.LocalAmsNetId = adsPlcServer.PlcClient.TcAdsSystemClient.ClientNetID.ToString();

			remoteDlg.ShowDialog();

			if (remoteDlg.DialogResult == DialogResult.OK)

			{

				if (remoteDlg.IsLocal)

					textBoxAmsNetId.Clear();

				else

					textBoxAmsNetId.Text = remoteDlg.AmsNetId;

				Application.DoEvents();

				if (adsPlcServer.ClientNetId != textBoxAmsNetId.Text)

				{

					adsPlcServer.ClientNetId = textBoxAmsNetId.Text;

					adsPlcServer.PlcClient.Reconnect();

				}

				Application.DoEvents();

				if (adsNcServer.ClientNetId != textBoxAmsNetId.Text)

				{

					adsNcServer.ClientNetId = textBoxAmsNetId.Text;

					adsNcServer.NcClient.Reconnect();

				}

			}

		}



		private void buttonEvtLogDefault_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			DialogResult res = new DialogResult();

			res = MessageBox.Show("Do you want to restore the default logview settings?", "Default settings",

				MessageBoxButtons.YesNo,

				MessageBoxIcon.Question);



			if (res == DialogResult.Yes)

			{

				int nMin = settings.eventlogColWidth.GetLowerBound(0);

				int nMax = settings.eventlogColWidth.GetUpperBound(0);

				for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

				{

					settings.eventlogColWidth[i] = -1;

					settings.eventlogColDisplayOrder[i] = i;

				}

			}

		}



		string GetLogFile()

		{

			log4net.Appender.IAppender[] appenders = MainApp.log.Logger.Repository.GetAppenders();

			foreach (log4net.Appender.IAppender appender in appenders)

			{

				if (appender is log4net.Appender.RollingFileAppender)

				{

					log4net.Appender.RollingFileAppender rfa = (log4net.Appender.RollingFileAppender)appender;

					return rfa.File;

				}

			}

			return "";

		}



	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormSplash : Form

	{

		public FormSplash()

		{

			InitializeComponent();



			ShowPicture(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\BeckhoffMain.jpg");

		}



		public void Parameters(string text, int left, int top, Font font, Color backColor, Color foreColor)

		{

			labelVersionInfo.Text = text;

			labelVersionInfo.Left = left;

			labelVersionInfo.Top = top;

			labelVersionInfo.Font = font;

			labelVersionInfo.BackColor = backColor;

			labelVersionInfo.ForeColor = foreColor;

		}



		void ShowPicture(string pictureFile)

		{

			// Set up an image object to be displayed.

			try

			{

				// Stretches the image to fit the pictureBox.

				if (System.IO.File.Exists(pictureFile))

				{

					Bitmap bitmap = new Bitmap(pictureFile);

					pictureBox1.Image = (Image)bitmap;

					pictureBox1.ClientSize = new Size(bitmap.Width, bitmap.Height);

					this.ClientSize = pictureBox1.ClientSize;

				}

			}

			catch

			{

				MessageBox.Show("MainScreen Bitmap " + pictureFile + " could not be found!",

					"Error",

					MessageBoxButtons.OK,

					MessageBoxIcon.Error);

			}

		}



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormSplash.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormSplash

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelVersionInfo = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelVersionInfo

			// 

			this.labelVersionInfo.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 14.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelVersionInfo.Location = new System.Drawing.Point(325, 296);

			this.labelVersionInfo.Name = "labelVersionInfo";

			this.labelVersionInfo.Size = new System.Drawing.Size(181, 50);

			this.labelVersionInfo.TabIndex = 0;

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.pictureBox1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(524, 374);

			this.pictureBox1.TabIndex = 1;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			// 

			// FormSplash

			// 

			this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(524, 374);

			this.Controls.Add(this.labelVersionInfo);

			this.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;

			this.Name = "FormSplash";

			this.ShowInTaskbar = false;

			this.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen;

			this.Text = "FormSplash";

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelVersionInfo;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for FormStrings.

	/// </summary>

	public partial class FormStrings : FormTcApp

	{

		public FormStrings()

		{

			InitializeComponent();

			stringsControl1.ControlClosingEvent += new ControlClosingEventHandler(stringsControl1_ControlClosingEvent);

			stringsControl1.MaintenanceButtonVisible = false;

			stringsControl1.CancelButtonVisible = false;

		}



		/// <summary>

		/// Maintenances the DB.

		/// </summary>

		public void MaintenanceDB()

		{

			stringsControl1.MaintenanceDB();

		}



		#region Implementation of Function Keys



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 12:

					LocalMenu.RemoveObject(this);

					stringsControl1.StringsClosing(this);

					tclm.StringDel -= new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

					LocalMenu.FormsList.Remove(this.Name);

					this.Close();

					break;

			}

		}



		#endregion



		#region Events



		void FormStrings_Activated(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (stringsControl1.LanguageManager == null)

				stringsControl1.LanguageManager = tclm;

		}



		private void FormStrings_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			LocalMenu.AddObject(this);



			// Language Manager

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		void LoadLanguageStrings()

		{

			if (stringsControl1 != null)

				stringsControl1.LoadLanguageStrings();

		}



		void stringsControl1_ControlClosingEvent(object sender)

		{

			stringsControl1.StringsClosing(this);

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class FormStrings

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.stringsControl1 = new Beckhoff.App.TCLManager.StringsControl();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// stringsControl1

			// 

			this.stringsControl1.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.stringsControl1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

			this.stringsControl1.LanguageManager = null;

			this.stringsControl1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.stringsControl1.Name = "stringsControl1";

			this.stringsControl1.Size = new System.Drawing.Size(921, 449);

			this.stringsControl1.TabIndex = 0;

			// 

			// FormStrings

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(921, 449);

			this.Controls.Add(this.stringsControl1);

			this.Name = "FormStrings";

			this.Load += new System.EventHandler(this.FormStrings_Load);

			this.Activated += new System.EventHandler(this.FormStrings_Activated);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private Beckhoff.App.TCLManager.StringsControl stringsControl1;



	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormSymbolBrowser : Form

	{

		CTCLManager tclm;



		public FormSymbolBrowser()

		{

			InitializeComponent();

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads."), Category("TcAds")]

		public TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get

			{

				return tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer;

			}

			set

			{

				if (tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer != null)

					tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer.TcPlcStateChanged -= AdsPlcServer_TcPlcStateChanged;



				tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer = value;

				if (tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer != null)

					tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer.TcPlcStateChanged += new TcAdsStateChangedEventHandler(AdsPlcServer_TcPlcStateChanged);

			}

		}



		public CTCLManager LanguageManager

		{

			get

			{

				return tclm;

			}

			set

			{

				tclm = value;

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		void buttonOk_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Close();

		}



		void buttonCancel_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Close();

		}



		void FormSymbolBrowser_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

		{

			if (tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer != null)

				tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer.TcPlcStateChanged -= AdsPlcServer_TcPlcStateChanged;

		}



		void AdsPlcServer_TcPlcStateChanged(TwinCAT.Ads.AdsState state)

		{

			tcSymbolBrowser1.CheckActive();

		}



		void LoadLanguageStrings()

		{

			if (tclm != null)

			{

				string sysName = "System." + Name;

				this.Text = tclm.GetString(sysName + ".DialogText", "PLC Symbol Browser");

				buttonOk.Text = tclm.GetString(sysName + ".ButtonOk", "OK");

				buttonCancel.Text = tclm.GetString(sysName + ".ButtonCancel", "Cancel");



				/*

				string[] symBrowserStrings = tcSymbolBrowser1.TcSymbolBrowserStrings;

				int max = symBrowserStrings.GetUpperBound(0);

				for (int i = 0; i < max; i++)

					symBrowserStrings[i] = tclm.GetString(sysName + ".TcSymbolBrowser[" + i.ToString() + "]", symBrowserStrings[i]);

				tcSymbolBrowser1.TcSymbolBrowserStrings = symBrowserStrings;



				string[] symChangeDialogStrings = tcSymbolBrowser1.TcSymbolChangeDialogStrings;

				max = symChangeDialogStrings.GetUpperBound(0);

				for (int i = 0; i < max; i++)

					symChangeDialogStrings[i] = tclm.GetString(sysName + ".TcSymbolChangeDialog[" + i.ToString() + "]", symChangeDialogStrings[i]);

				tcSymbolBrowser1.TcSymbolChangeDialogStrings = symChangeDialogStrings;

				*/

			}

		}



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/FormSymbolBrowser.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class FormSymbolBrowser

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.buttonOk = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonCancel = new System.Windows.Forms.Button();

			this.tcSymbolBrowser1 = new Beckhoff.Forms.TcSymbolBrowser();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// buttonOk

			// 

			this.buttonOk.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonOk.Location = new System.Drawing.Point(135, 325);

			this.buttonOk.Name = "buttonOk";

			this.buttonOk.Size = new System.Drawing.Size(75, 23);

			this.buttonOk.TabIndex = 1;

			this.buttonOk.Text = "OK";

			this.buttonOk.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonOk.Click += new System.EventHandler(this.buttonOk_Click);

			// 

			// buttonCancel

			// 

			this.buttonCancel.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonCancel.DialogResult = System.Windows.Forms.DialogResult.Cancel;

			this.buttonCancel.Location = new System.Drawing.Point(216, 325);

			this.buttonCancel.Name = "buttonCancel";

			this.buttonCancel.Size = new System.Drawing.Size(75, 23);

			this.buttonCancel.TabIndex = 2;

			this.buttonCancel.Text = "Cancel";

			this.buttonCancel.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonCancel.Click += new System.EventHandler(this.buttonCancel_Click);

			// 

			// tcSymbolBrowser1

			// 

			this.tcSymbolBrowser1.AdsPlcServer = null;

			this.tcSymbolBrowser1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcSymbolBrowser1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.tcSymbolBrowser1.Name = "tcSymbolBrowser1";

			this.tcSymbolBrowser1.Size = new System.Drawing.Size(303, 319);

			this.tcSymbolBrowser1.TabIndex = 0;

			this.tcSymbolBrowser1.VariablesFilter = null;

			// 

			// FormSymbolBrowser

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.CancelButton = this.buttonCancel;

			this.ClientSize = new System.Drawing.Size(303, 355);

			this.Controls.Add(this.buttonCancel);

			this.Controls.Add(this.buttonOk);

			this.Controls.Add(this.tcSymbolBrowser1);

			this.KeyPreview = true;

			this.Name = "FormSymbolBrowser";

			this.ShowIcon = false;

			this.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterParent;

			this.Text = "PLC Symbol Browser";

			this.FormClosing += new System.Windows.Forms.FormClosingEventHandler(this.FormSymbolBrowser_FormClosing);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private Beckhoff.Forms.TcSymbolBrowser tcSymbolBrowser1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonOk;

		private System.Windows.Forms.Button buttonCancel;

	}

}
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using System;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using System.Reflection;

using Beckhoff.App;



namespace TcApplication

{

	public partial class FormSystemInfo

	{

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		FormSystemInformation frmSystemInfo = new FormSystemInformation();

		string[] includeFiles = { "tc", "twincat", "beckhoff", "log4" };

		string[] excludeFiles = { "vshost" };



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="FormSystemInfo"/> class.

		/// </summary>

		public FormSystemInfo()

		{

			adsNcServer = MainApp.GetDoc().AdsNcServer;

			adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;



			int languageId = 1031;

			if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUser.Language != 0)

				languageId = 1033;

			frmSystemInfo.LanguageId = languageId;

			/*

			frmSystemInfo.Add(Assembly.GetExecutingAssembly().ManifestModule.Name, ApplicationVersion);

			frmSystemInfo.Add("TwinCAT.Ads.dll", typeof(TwinCAT.Ads.TcAdsClient));

			frmSystemInfo.Add("Beckhoff.Forms.dll", typeof(Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer));

			frmSystemInfo.Add("Beckhoff.Forms.Nc.dll", typeof(Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer));

			frmSystemInfo.Add("Beckhoff.App.dll", typeof(Beckhoff.App.TcFKey));

			frmSystemInfo.Add("Beckhoff.EventLogger.dll", typeof(Beckhoff.EventLogger.TcLog4NetView));

			frmSystemInfo.Add("TcAppPlcManual.dll", typeof(TwinCAT.App.ManualFunctions.TcAppPlcManual));

			*/

			Assembly[] assembliesLoaded = AppDomain.CurrentDomain.GetAssemblies();

			foreach (Assembly myAssembly in assembliesLoaded)

			{

				string name = myAssembly.ManifestModule.Name;

				if (ShouldAdd(name.ToLower()))

				{

					frmSystemInfo.Add(myAssembly.ManifestModule.Name, myAssembly.GetName().Version.ToString());

				}

			}



			frmSystemInfo.Add("TwinCAT System", TwinCATVersion);

			if (adsNcServer != null && adsNcServer.ClientPortNr == 553)

				frmSystemInfo.Add("TwinCAT CNC", CncDriverVersion);

			if (adsNcServer != null && adsNcServer.ClientPortNr == 501)

				frmSystemInfo.Add("TwinCAT NCI", CncDriverVersion);

			frmSystemInfo.Add("TwinCAT PLC Project", PlcProjectName);

		}



		/// <summary>

		/// Shows the system information dialog of the application and used assemblies.

		/// </summary>

		public void ShowDialog()

		{

			frmSystemInfo.ShowDialog();

		}



		#region Private



		/// <summary>

		/// Gets the TwinCAT version.

		/// </summary>

		/// <value>The TwinCAT version.</value>

		string TwinCATVersion

		{

			get

			{

				string str = adsPlcServer.PlcClient.ReadDeviceInfoString();

				if (string.IsNullOrEmpty(str))

					return "Unable to reach server";

				else

					return str;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets the version of the CNC driver.

		/// </summary>

		/// <value>The CNC driver version.</value>

		string CncDriverVersion

		{

			get

			{

				string str = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.VersionNumber;

				if (string.IsNullOrEmpty(str))

					return "Unable to reach server";

				else

					return str;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets the application version.

		/// </summary>

		/// <value>The application version.</value>

		string ApplicationVersion

		{

			get

			{

				Assembly assembly = Assembly.GetExecutingAssembly();

				AssemblyName assemName = assembly.GetName();

				return assemName.Version.ToString();

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets the name of the PLC project.

		/// </summary>

		/// <value>The name of the PLC project.</value>

		string PlcProjectName

		{

			get

			{

				try

				{

					string plcName = "";

					if (adsPlcServer.ClientPortNr <= 850)

						plcName = (string)adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbol(".SystemInfo.projectName");

					else

						plcName = (string)adsPlcServer.PlcClient.ReadSymbol("TwinCAT_SystemInfoVarList._AppInfo.ProjectName");

					return plcName;

				}

				catch

				{

					return "Unable to reach server";

				}

			}

		}



		bool ShouldAdd(string name)

		{

			foreach (string item in excludeFiles)

			{

				if (name.IndexOf(item) != -1)

					return false;

			}



			foreach (string item in includeFiles)

			{

				if (name.StartsWith(item))

					return true;

			}

			return false;

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header12.cs

using System;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class Header12 : UserControl, IAppHeader

	{

		string imageFileName;

		string channelText = "";

		Color colorCaption;

		Color colorRow2;

		Color colorRow3;

		int selectedChannelNr;

		TcMenu menu;

		Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin userAdmin;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="Header12"/> class.

		/// </summary>

		public Header12()

		{

			InitializeComponent();

			timerDateTime_Tick(null, null);

			channelText = labelChannelNr.Text;

		}



		#region IAppHeader Members



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return tcChannelStatus1.AdsNcServer; }

			set { tcChannelStatus1.AdsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return tcSystemState1.AdsPlcServer; }

			set { tcSystemState1.AdsPlcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the user administration.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the user administration.</value>

		[Description("Gets or sets the user administration."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin UserAdmin

		{

			get { return userAdmin; }

			set { userAdmin = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description("Gets or sets the backcolor of the caption."), Category("TcApp")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get

			{

				return colorCaption;

			}

			set

			{

				colorCaption = value;

				pictureBox6.BackColor = colorCaption;

				tcSystemState1.BackColor = colorCaption;

				tcChannelStatus1.BackColor = colorCaption;

				labelChannelNr.BackColor = colorCaption;

				panel2.BackColor = colorCaption;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the second row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the second row.</value>

		[Description("The color of the second row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow2

		{

			get

			{

				return colorRow2;

			}

			set

			{

				colorRow2 = value;

				pictureBox3.BackColor = colorRow2;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the third row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the third row.</value>

		[Description("Gets or sets the color of the third row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow3

		{

			get

			{

				return colorRow3;

			}

			set

			{

				colorRow3 = value;

				panel1.BackColor = colorRow3;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the company image file.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the company image file."), Category("TcApp")]

		public string CompanyImageFile

		{

			get

			{

				return imageFileName;

			}

			set

			{

				try

				{

					imageFileName = value;

					if (string.IsNullOrEmpty(imageFileName))

						return;



					if (System.IO.File.Exists(imageFileName))

						picBoxCompanyName.Image = Image.FromFile(imageFileName);

					else

						MainApp.log.Error("Company image file could not be found! " + imageFileName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Company image file could not be found!", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the label message info.

		/// </summary>

		/// <value>The label message info.</value>

		[Description("Gets or sets the label message info."), Category("TcApp")]

		public Label LabelMessageInfo

		{

			get { return labelMessageInfo; }

			set { labelMessageInfo = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the EventLogLine.

		/// </summary>

		/// <value>The EventLogLine.</value>

		[Description("Gets or sets the EventLogLine."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine EventLogLine

		{

			get { return tcEventLoggerLine1; }

			set { tcEventLoggerLine1 = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the number of the selected CNC channel.

		/// </summary>

		/// <value>The cnc channel number.</value>

		[Description("Gets or sets the number of the selected CNC channel."), Category("TcApp")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return selectedChannelNr;

			}

			set

			{

				selectedChannelNr = value;

				tcChannelStatus1.ChannelNumber = selectedChannelNr;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the text of the channel label.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the text of the channel label."), Category("TcApp")]

		public string LabelChannelText

		{

			get

			{

				return channelText;

			}

			set

			{

				channelText = value;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the menu.

		/// </summary>

		/// <value>The menu structure.</value>

		[Description("Gets or sets the menu."), Category("TcApp")]

		public TcMenu Menu

		{

			get { return menu; }

			set { menu = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT PLC status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="plcStateStrings">The PLC state strings.</param>

		public string[] TcPlcStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcPlcStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcPlcStateStrings = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT system status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="systemStateStrings">The system state strings.</param>

		public string[] TcSystemStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcSystemStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcSystemStateStrings = value; }

		}



		#endregion



		#endregion



		#region Events



		private void tcEventLoggerLine1_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			if (menu != null)

			{

				if (menu != null && menu.FormExists("FormMessages"))

					menu.ShowForm("FormMessages");



				/*

				string formName = menu.FindFormName(Type.GetType("TcApplication.FormMessages"));

				if (formName.Length != 0)

					menu.ShowForm(formName);

				*/

			}

		}



		private void picBoxCompanyName_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			FormSystemInfo formInfo = new FormSystemInfo();

			formInfo.ShowDialog();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void timerDateTime_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			labelDate.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

			labelTime.Text = DateTime.Now.ToString("T");

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header12.designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class Header12

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			timerDateTime.Enabled = false;



			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(Header12));

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox14 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox9 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox12 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox11 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.labelTime = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelDate = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox15 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox7 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox13 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelMessageInfo = new System.Windows.Forms.Label();

			this.picBoxCompanyName = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.tcEventLoggerLine1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine();

			this.labelChannelNr = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox6 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox3 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.tcChannelStatus1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

			this.tcSystemState1 = new Beckhoff.Forms.TcSystemState();

			this.timerDateTime = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.pictureBox8 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox5 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox16 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel1.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).BeginInit();

			this.panel2.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.LightSteelBlue;

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox2);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox14);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox9);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox12);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox11);

			this.panel1.Controls.Add(this.panel2);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox15);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox7);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox13);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelMessageInfo);

			this.panel1.Controls.Add(this.picBoxCompanyName);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcEventLoggerLine1);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelChannelNr);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox6);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox3);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcChannelStatus1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcSystemState1);

			this.panel1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(800, 79);

			this.panel1.TabIndex = 5;

			// 

			// pictureBox2

			// 

			this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(395, 0);

			this.pictureBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

			this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(1, 48);

			this.pictureBox2.TabIndex = 77;

			this.pictureBox2.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox14

			// 

			this.pictureBox14.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox14.Location = new System.Drawing.Point(427, 0);

			this.pictureBox14.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox14.Name = "pictureBox14";

			this.pictureBox14.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox14.TabIndex = 82;

			this.pictureBox14.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Image")));

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(395, -1);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(32, 33);

			this.pictureBox1.SizeMode = System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage;

			this.pictureBox1.TabIndex = 81;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox9

			// 

			this.pictureBox9.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox9.Location = new System.Drawing.Point(0, 64);

			this.pictureBox9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox9.Name = "pictureBox9";

			this.pictureBox9.Size = new System.Drawing.Size(94, 1);

			this.pictureBox9.TabIndex = 80;

			this.pictureBox9.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox12

			// 

			this.pictureBox12.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox12.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox12.Location = new System.Drawing.Point(611, 0);

			this.pictureBox12.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox12.Name = "pictureBox12";

			this.pictureBox12.Size = new System.Drawing.Size(1, 79);

			this.pictureBox12.TabIndex = 73;

			this.pictureBox12.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox11

			// 

			this.pictureBox11.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox11.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox11.Location = new System.Drawing.Point(547, 32);

			this.pictureBox11.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox11.Name = "pictureBox11";

			this.pictureBox11.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox11.TabIndex = 79;

			this.pictureBox11.TabStop = false;

			// 

			// panel2

			// 

			this.panel2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel2.Controls.Add(this.labelTime);

			this.panel2.Controls.Add(this.labelDate);

			this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(396, 31);

			this.panel2.Name = "panel2";

			this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(152, 16);

			this.panel2.TabIndex = 78;

			// 

			// labelTime

			// 

			this.labelTime.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelTime.Location = new System.Drawing.Point(80, 0);

			this.labelTime.Name = "labelTime";

			this.labelTime.Size = new System.Drawing.Size(69, 16);

			this.labelTime.TabIndex = 73;

			this.labelTime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelDate

			// 

			this.labelDate.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelDate.Location = new System.Drawing.Point(2, 0);

			this.labelDate.Name = "labelDate";

			this.labelDate.Size = new System.Drawing.Size(84, 16);

			this.labelDate.TabIndex = 72;

			this.labelDate.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// pictureBox15

			// 

			this.pictureBox15.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox15.Location = new System.Drawing.Point(245, 32);

			this.pictureBox15.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox15.Name = "pictureBox15";

			this.pictureBox15.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox15.TabIndex = 77;

			this.pictureBox15.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox7

			// 

			this.pictureBox7.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox7.Location = new System.Drawing.Point(94, 0);

			this.pictureBox7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox7.Name = "pictureBox7";

			this.pictureBox7.Size = new System.Drawing.Size(1, 79);

			this.pictureBox7.TabIndex = 76;

			this.pictureBox7.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox13

			// 

			this.pictureBox13.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox13.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox13.Location = new System.Drawing.Point(0, 78);

			this.pictureBox13.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox13.Name = "pictureBox13";

			this.pictureBox13.Size = new System.Drawing.Size(800, 1);

			this.pictureBox13.TabIndex = 74;

			this.pictureBox13.TabStop = false;

			// 

			// labelMessageInfo

			// 

			this.labelMessageInfo.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelMessageInfo.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(255)))), ((int)(((byte)(192)))), ((int)(((byte)(128)))));

			this.labelMessageInfo.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelMessageInfo.Location = new System.Drawing.Point(95, 49);

			this.labelMessageInfo.Name = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.Size = new System.Drawing.Size(517, 32);

			this.labelMessageInfo.TabIndex = 75;

			this.labelMessageInfo.Text = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.labelMessageInfo.Visible = false;

			// 

			// picBoxCompanyName

			// 

			this.picBoxCompanyName.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.picBoxCompanyName.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

			this.picBoxCompanyName.Location = new System.Drawing.Point(611, 0);

			this.picBoxCompanyName.Name = "picBoxCompanyName";

			this.picBoxCompanyName.Size = new System.Drawing.Size(189, 79);

			this.picBoxCompanyName.TabIndex = 24;

			this.picBoxCompanyName.TabStop = false;

			this.picBoxCompanyName.DoubleClick += new System.EventHandler(this.picBoxCompanyName_DoubleClick);

			// 

			// tcEventLoggerLine1

			// 

			this.tcEventLoggerLine1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcEventLoggerLine1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcEventLoggerLine1.DataAdapter = null;

			this.tcEventLoggerLine1.Font = new System.Drawing.Font("Arial", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.tcEventLoggerLine1.Location = new System.Drawing.Point(94, 48);

			this.tcEventLoggerLine1.Name = "tcEventLoggerLine1";

			this.tcEventLoggerLine1.Size = new System.Drawing.Size(517, 30);

			this.tcEventLoggerLine1.TabIndex = 48;

			this.tcEventLoggerLine1.LogLineDoubleClick += new System.EventHandler(this.tcEventLoggerLine1_DoubleClick);

			// 

			// labelChannelNr

			// 

			this.labelChannelNr.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelChannelNr.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelChannelNr.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelChannelNr.Location = new System.Drawing.Point(3, 6);

			this.labelChannelNr.Name = "labelChannelNr";

			this.labelChannelNr.Size = new System.Drawing.Size(86, 18);

			this.labelChannelNr.TabIndex = 72;

			this.labelChannelNr.Text = "Kanal";

			this.labelChannelNr.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			// 

			// pictureBox6

			// 

			this.pictureBox6.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.pictureBox6.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.pictureBox6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox6.Name = "pictureBox6";

			this.pictureBox6.Size = new System.Drawing.Size(94, 32);

			this.pictureBox6.TabIndex = 71;

			this.pictureBox6.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox3

			// 

			this.pictureBox3.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox3.BackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.pictureBox3.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.pictureBox3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox3.Name = "pictureBox3";

			this.pictureBox3.Size = new System.Drawing.Size(611, 16);

			this.pictureBox3.TabIndex = 68;

			this.pictureBox3.TabStop = false;

			// 

			// tcChannelStatus1

			// 

			this.tcChannelStatus1.AdsNcServer = null;

			this.tcChannelStatus1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcChannelStatus1.Location = new System.Drawing.Point(94, 0);

			this.tcChannelStatus1.Name = "tcChannelStatus1";

			this.tcChannelStatus1.Size = new System.Drawing.Size(302, 32);

			this.tcChannelStatus1.TabIndex = 53;

			// 

			// tcSystemState1

			// 

			this.tcSystemState1.AdsPlcServer = null;

			this.tcSystemState1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcSystemState1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcSystemState1.Location = new System.Drawing.Point(425, 0);

			this.tcSystemState1.Name = "tcSystemState1";

			this.tcSystemState1.Size = new System.Drawing.Size(186, 32);

			this.tcSystemState1.TabIndex = 54;

			// 

			// timerDateTime

			// 

			this.timerDateTime.Enabled = true;

			this.timerDateTime.Interval = 990;

			this.timerDateTime.Tick += new System.EventHandler(this.timerDateTime_Tick);

			// 

			// pictureBox8

			// 

			this.pictureBox8.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox8.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox8.Location = new System.Drawing.Point(0, 31);

			this.pictureBox8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox8.Name = "pictureBox8";

			this.pictureBox8.Size = new System.Drawing.Size(611, 1);

			this.pictureBox8.TabIndex = 67;

			this.pictureBox8.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox5

			// 

			this.pictureBox5.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox5.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox5.Location = new System.Drawing.Point(0, 48);

			this.pictureBox5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox5.Name = "pictureBox5";

			this.pictureBox5.Size = new System.Drawing.Size(611, 1);

			this.pictureBox5.TabIndex = 69;

			this.pictureBox5.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox16

			// 

			this.pictureBox16.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox16.Location = new System.Drawing.Point(473, 32);

			this.pictureBox16.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox16.Name = "pictureBox16";

			this.pictureBox16.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox16.TabIndex = 70;

			this.pictureBox16.TabStop = false;

			// 

			// Header12

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.pictureBox16);

			this.Controls.Add(this.pictureBox5);

			this.Controls.Add(this.pictureBox8);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Name = "Header12";

			this.Size = new System.Drawing.Size(800, 79);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).EndInit();

			this.panel2.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		public System.Windows.Forms.PictureBox picBoxCompanyName;

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine tcEventLoggerLine1;

		private System.Windows.Forms.Timer timerDateTime;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus1;

		private Beckhoff.Forms.TcSystemState tcSystemState1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox3;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox6;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox8;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox5;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox12;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox13;

		public System.Windows.Forms.Label labelMessageInfo;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox7;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox15;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;

		private System.Windows.Forms.Label labelTime;

		private System.Windows.Forms.Label labelDate;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox11;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox9;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox14;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox16;

	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header12.resx

 
  
   
     
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
   
     
        Qk02GwAAAAAAADYAAAAoAAAAMAAAADAAAAABABgAAAAAAAAAAADEDgAAxA4AAAAAAAAAAAAAMzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzQzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMzMyMzMz
        MjMyMzQzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0MzQzMzMzMzMz
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        cW9ub25tbW1sbWtqbGppamlpaGZmZmZmZmRjYmJiY2JiYF9gYF5eXlxcXFpaWVlZWVdXWFZWV1VVVVNT
        UlJRUU9PT01MTkxMTEpJSkhHSEZGRkVFRENCQkJBQUBAP0A+PTs7MzMyMjIygH5+gH5+fnx7fnx7fXt7
        fXt6enl5enh3eHZ2eHZ1dnV0dXNzdHJxc3FwcnBvcG5tcG5ubmxrbGpqa2pqamhnZ2dmZmRkY2NjZGFh
        YmFgXl5eXVxcXVtbWVlZWlhYWFZWVlRUVFNTU1FQUE5OUE5NTkxLTUtKS0lISUdHRkVFRUNCQ0RCQkBA
        Pz8+MzMzMzMzg4GAg4GAgX9/gH59f318f318fnx7e3t6e3l4enh3eXd2eHZ1d3V0dXNzdHJxdHJxcnBv
        cG5tbWxsbWtrbGpqamhoaWdmZmZmZGRkZGJiY2FhYF9fX11dXVtbWlpZW1lZWVdXVlVVVFNTVFJSUlBP
        UU9OTkxMTUtKS0lJSUdGRkZGRUNCQ0NCQEBAMzMzMjIyhIOChIKBhIKBgoCAgX9/gH9/f318f318fXt7
        fXt6fHp6enl4eXd2eHZ1dnR0dXJyc3Nxc3FwcW9ucG5tbmxrbmpqa2loaGdmaGZlZmZlZWNjYmFhYGBg
        Xl5eXVtbXFpaW1lZWVdWVlVVVVNTU1NTUlBQUE5OTkxMTUtKS0lJSkhHRUVFREREQkJCMzMzMzMziIWE
        hoSDhYSDhIKBhIKCg4GAgoCAgX9+gH5+f318fnx7fHp5eXl5enh3eXd2d3V1d3V0dXNyc3FxcnFwcG5u
        b21sbWtrbGpqamhoaWdmZ2VlZWNiY2FhYGBgXl5eX11dXFpaW1lZWVdWV1ZVVVNTU1NTUlBPUU9OT01M
        TkxLS0lJSUdHRUVFRERDNDQ0MzMzioiHioiHiIaFh4WEh4WEhYOChIKCg4GBgoCAgH9/gH59f318fnx7
        fXt7enp6enh3eHZ1d3V0dXRzdHJyc3Fwcm9vcG5tbmxsa2tpa2lpamhnaGZmZmRkZGJiYWBgXl5eXlxc
        XFtbW1lZWVdWWFZWVVVUU1NTUlBQUU9PT01MTUtKS0lJSUdHRkZGMzMzMzMzi4qJjIqJi4mIioeGiYeG
        h4WEh4SEhYOChYOChIKBhIKBgn9+gH59f319fXx7fHp5e3p5enh3eXd2dnZ0dXNyc3NxcnBvcG9tb21s
        bmxra2lpaWhnaGZmZmRjYmFhMzMzMzMzMjIyMzMzNDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyT01MTExLSUlI
        SUhIMzMzMzMzjoyLjYuKjYuKjIqJjIqJioiHioiHh4WFh4WEhoSDhYOChIKCg4GAgoB/f319fnx7fXt6
        e3l4eXh4eXd2d3V0dnR0dHJxcnBvcW9ubm1tbWtra2loamhoNzY2NDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzUE5NTk1MTUtKSUlJMzMzMzMzkY+OkY+Oj42MjoyMjoyLjYuLi4mIioiIioiH
        iYeGh4WEhoSDhYOChIKBg4GAgX9+f319fnx7fXt6e3l4eXd2eXd2d3V0dnRzc3FwcnBvcG5ub21sTk5O
        MzMzMzMzYV9fZmRkYWFhYmBgX11dXFxcW1lZW1lYWFZWVVVVVVNTU1FQUU9PTU1NTUxMMzMzMzMzk5GQ
        k5GQkZGPkY+PkI6Nj42MjYyLjIqJjYuKjImJioiHiYiGh4aFiIWEhYKBhIKBg4GAf35+f318f318e3p6
        e3l4eHZ2d3V0dXNzdHJxcXBvcG5uMzMzMzMza2pqaGZmaGZlZGNjYmJiYF9fX15eXlxcWlpZW1lYWFZW
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        eHZ1dnR0YmFgMzMzODg4cG5tbWtqa2lpaWdnaGZmZmRkYmJiYmBgX11dXVtbWlpaW1lZV1ZWVlRUVFNS
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        iIaFh4SDhIKBgoCAgYB/f318fnx7fHp6enh4eHZ1ZGJiMzMzODg4cnBvcG5tbWtqamlpaWdnaGZmZWNj
        YmJiYGBgXl1dXVtaWllZWVdXWFZWV1VVUlJSMzMzMzMzmpiYm5mYm5mZMzMyMzMzNDQ0MzMzMzMzNDQ0
        MzMzMzMzMzMzMzMzrKqqjoyLjIqJi4mIiYeHiYeGh4WEhYOChIKCgX9+gH59fnx7fHt7enl4ZWRjMzMz
        ODg4cnBvcnBvcG5ubm1samhoaWdnZ2ZmZmRkYmJiYGBgX15eXVtbWVlZWlhXVlVVVlVUMzMzMzMznJqZ
        nJqZnZuaZGJidXNyc3FxcnBwcnBwb29vcG5ubmxrPj4+MjIyraurkI+Oj42NjYuKjYuKi4mIiYeGh4WE
        hoSDhIKCg4GAf39+f318fHp6aGZlMzMzb21td3V0NDQ0MzQyMzQzdHJxa2loaWdmZmZmZmRkY2NiYWFh
        X15eXlxcW1lZWlhYVldVMzMzMzMznJubnpyan52coZ6doqCfoZ+eoJ6dnpybn5ybnpybmpiXRENDMzMz
        sK6tk5GQkpCPj42Nj4yLjYuKi4mIi4mIiIaFh4WEhIKCf39+Nzc3f318YWFhQkFBdXVzMzMzMzMzMzMy
        MzMyeXd3bGxqbGppamhnaGZmZWRjY2FiYF9fXV5eXVtbWllZWFdXMjMzNDQ0oZ6do6GgpaKhpaOipaOi
        p6WkpqOipaOipaGgoqCfoKGfRUVFMzMzs7GxmJaVlZOTk5GRkI6Oj42MjoyLjIqJioiHiIaFhoSEOzw7
        MzMzMzMziYeGfHp6MzMzMzMzdXNzOjk5MzMzlZWVcG5ua2pqa2loamhnaGZmZmRjYmFhX15eX11dXVta
        WVlZMzMzMzMzpaOip6WkqKalqaemq6moq6moq6moq6moqqinqaemqKalR0dHMzMzuLa2n52cnJqampiX
        lpSUk5GRj42MjoyLjYqJioiHh4WEMzMzMzMzMzMzMzMzpaOjMzMzXFtbeHd2T01NMzMzn5+fOzs7MzMz
        MzMzMzMznJubZ2VlY2NjY2FhYF9fXF1cXVtbMzMzMzMzqaemq6moraqprauqrqyrr62sr62ssK6tr62s
        rqyrrKqpR0dHMzMzu7m5paOioqCfoJ6dm5mZmZeWlJKSkY+OjoyMjYuKY2FhMzMzjo2NVFJRMzMzMzMz
        MzMzhYOCe3l5cW9uMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyfHp6Y2NjYmFhX19dXVxdNDQzMzQzrauq
        r62ssK6tsa+usa+vsrCvsrCvs7Gws7GwsrCvsrCwSUlJMzMzvry8qqemp6WkpaOioZ+enZuampiYlZOT
        kpCPjoyLXlxcMzMzrKuqh4WEc3FwMjIyMzMzgH59fXt7c3FwMzMzMzMzcG9vc3FwcW9uQEBAMzMzOzs7
        aGZmZmRkYmJiYmBgX15eNDQ0MzMzsa+usrCvsrCvtbOytrSztrS0trSzt7W0t7W0t7W0t7W0SkpKMzMz
        w8HBsK6trauqqqinp6WkpKKhnpybnJqamJaWlJKSgoB/MjIyOjo6iYeGh4WFhIKBe3t7gX9/gH59fnx7
        Z2VleXd2d3V0dXNyaGZlMzMzNDU0bGpqamhoZ2ZlZmRkYmJiYWBgMzMzMzMzs7GwtbOyuLW0uLa2ube3
        uri3u7m4u7m4urm4urm4uri3S0tLMzMzxcTEtbOysbCvsK6trKqpqKalpqSjoZ+enJubmZeXlZOTNTQz
        MzMzp6WlioiHh4WFhoSDg4KCgoB/f318fXp5e3l5eHZ1dHNyMjMzMzMzcW9ubmxra2lpa2hnZmZmZWNj
        YmJiMzMzMzMyt7W0ube2uri4u7m5vrq5vbu6vbu6vry7vry7vry7vry7TExMMzMzycfHube2t7W0tLKx
        sK6trauqqqinNzc3MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzNzc3jIqJioiHfXt6MTMzMzMzMzMznp6dfXt6enh4MzMz
        MzMzMzMzR0hHc3FxbWtqa2lpaWdnZmZlZGRkMzMzMzMzu7m4vLq6vry7v728wb+/wb+/wb+/wsC/wsDA
        wsDAw8HBTU1NNDQ0y8vLvbu6u7m5ube2tbOys7Gwr62sNDQ0MzMzMzMzODg4PDw8W1pafXt6jYuKhoOC
        MzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0h4WEfHp6QkFBOzk5MzMzMzMzMzMzioiIbWtqbGpqaWdmZmVlMzMzMzMzvbu7
        v728wb+/wsDAw8HAxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDTU1NMzMzzc3Mwb+/v769vbu6uri4t7W1s7Gwd3V1
        MzMyXV1dpKGgnpybmZeXlJKSkI2MTk1NMzMzhYWEhoSDREVEMzMzm5qafXt7e3l5eHh4d3V0Ojo5MzMz
        MzMzbmxrbGpqamhoZ2ZmMzMzMzMzwb+/wsDAxMLCxcPDx8XFyMbGyMbGyMbGycfHycfHycfHTU5NMzMz
        0M/OxMLBxMHBwb++vry7u7m4t7W0tLKxMzMzMzMzkZGRo6GhnZubmJaWk5GRSUdGMzMzeXl5iYeGOzs7
        MzMzjoyMfn19fXx7e3l5eXd3eHZ1OTo4MzMzm5mZbmxrbGppaWhoMzMzMzMzxMLCxcTEx8XFycfHycnJ
        y8nJzMrKzMrKzMrKzcvLzMrKT09PMzMz0tDQyMbGx8XFxcPDwb+/v728u7m4uLa2pqWkMzMzMzMzMzMz
        MzMzr6+vl5eWkI6NMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzhIKBgX9/NjU1MzMzMzMzMzMzMjIyMzMzRkVFb21tbWtq
        a2lpMzMzMzMzxsXFyMbGy8nJy8rKy8vLzszMzs3Mzs7Nzs3Nz87Ozs3NT09PMzMz1dPTy8nJycfHx8XF
        xsTEw8DAv728u7m4uLa1s7GwWVlZMzMzMzMzODg4nJmZlZOSfXt6MzMzMzMzNjU1h4WFhYOChIKBNjU1
        MjIyMzMzMzMzMzMzPT09TExLcW9vbW5tbWpqMzMzMzMzyMfHy8nJy8vLzMzM0M7N0c/P0tDP09HR0tDQ
        09HR0tDQUVBQMzMz19XVzcvLzMrKysjIx8XFxcPDwsC/vry8u7m4trSzrK2rMzQzMjIypaGhoJ6dmZeX
        k5GQkI2OjYuKi4mIioiHhoSDhIKBcW9uMzMzNTU1fHp5dnd1dnR0dXNycnBvcG5ubW1rMzMzMzMzzMrK
        zszMzs7O0NDP09HR1NLR1dPT1dPT1tTU1dPT1dPTUVFRMzMz19fX0c/Pzs3NzMrKysjIyMbFxcPDwb++
        vby7uri3MzMzMzMzrauqqKalo6GhnpybraurkZCQj42MjIqJgoKCjoyLhoSDhIKBNTU1MzMzhoWFe3l4
        eXd2dnR0dHJxcnBvbm5uMzMzMzMzzszMz87O0dDQ1NLR1tTU1tXV19bW2NbW19bW2NfX19bWUVFRMzMz
        3Nra09HQ0c/Pzs3NzcvLysjIyMbGxMLBwL++MzMyMzMz0M/Pr62srqyra2pqMzMzMjIyk5GRkY+Oi4mJ
        MzMzMzMzp6amhIKBV1VVMzMzkZCPe3t7enh3d3Z2dXRzc3FwcW9uMzMzMzMz0M7O0tDQ1NLS19XV2NbW
        19fX2NjY2tjY3NrZ29nY29nZUlJSMzMz3dvb1dPT09HR0c/PzszMzMrKycfHxsTErayrNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzpKKhkpCPcnNxMzMzMzMzMjIympqaPj4+NDQ0iYmIfnx8e3p5eXd2eHZ1dXNy
        cnBvMzQyMzMz0tHR1NPT2NbW2dfX29nY29vb3dvb3Nzc3Nzc3tzc3tzcbGxsMzMz1NTU2NbW1tTT09HR
        zs7OzcvLy8nJx8XFw8PCwb++mpiYT09PNzc3PDw8lJOSV1ZWMzMzq6molJKSMzMzMzMzfXt7MjIyMzMz
        MzMzMzMzgoB/f318fXt7e3l5eXd2dnRzdHJxMzMzMzMz1NLS1dXV2djY29nZ29ra3d3d3t7e397e4d/f
        39/f4d/ffn5+MzMzRkZG2dfX1tXV1dPS0NDQzs7Ny8nJycfGxMPDw8HBvry8u7q5t7W0srCvh4aFaWdn
        MzMzx8fGZGNjMzMzQ0NDjYuKiIaFNDQ0MzMzfn19g4GAgX9+fn18e3p6eXh4eHZ1dXRzMzMzMzMz1dTU
        19fX3Nra3dzc3t7e39/f4eHh4eHh4+Hh4uHh4ODg19fXNDQ0MzMz2tnZ19bW1tTT0dLR0M/OzMrKysjI
        xsXFxMLCwL6+vLu6ube2tbOyMzMzeXd2MjIyMzMzMzMzMjIykpCQj42MjYuKioeGNzc3hYOChIKBgoB/
        gH59fXt7e3l5eXd3dnRzMzMzMzMz19bW2dnZ3Nzc397e4eHh4uLi4+Pj5OTk5OTk4+Pj4uLi4ODgU1NT
        MzMzQUFB2dfX19XV1NLS0M/PzszMy8nJx8bGxcPDwL6+vry7uri3XVxcMzMzdnRzMzMzMzMzfHp6mJST
        k5GQkY+Oj42MjIqJioiHh4WEhIKBg4GBgX9/f318fHp5enh3eHZ2MzMzMzMz2dfX29ra3t3d4ODg4uLi
        5eXl5ubm5ubm5ubm5ubm5OTk4eHh4N/fMzMzMjIyYF9f1tbW1NLS0c/Pz83MzMrJyMbGxcPDwb+/v7y8
        e3l5MzMzMzMzrqyrl5aVo6GgnZublpWUlJKRkpCQj42NjYuKjImJiYeGhoSDhIKAgoB/f318fXx7e3l5
        eHd2MzMzMzMz2tjY3tzc39/f4eHh5eXl5+fn6Ojo6Ojo6enp5+fn5eXl5OTk4eHh2NjYMzMzMzMzMzMz
        5OTk0tDQz83NysrKx8fHxcPDxsbGNDQ0MzMzMzMzsrCvr62sqqinpaKhoJ6dmZeXlpSTk5GQkY+Oj42M
        jYuKiIiHiIaFhYOCg4GAgX9/fnx7fHt7eXh2MzMzMzMz3Nra3Nzc4ODg4uLi5ubm6Ojo6+vr7Ozs6+vr
        6Ojo5+fn5eXl4+Li39/f1tbWODg4MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMzMzMzMztrSzsrCvr62s
        qqinqKWkoZ+empiXmJaWlZOSkpCPkI6NjoyLjIqJiYeGh4WEhIKCgoB/gH59fnx7enl5MzMzMzMy2trZ
        3Nzc4ODg5OTk5+bm6urq7Ozs7u3t7Ozs6urq6Ofn5eXl4+Li39/f3tzc29nZkpGROjo6MjIyMzMzMjIy
        MzMzNDQ0NTU1pKKhu7m4uLW0s7GwsK6tq6mpp6WkoZ+em5mYmZWWl5OTk5GRkY+Pj42MjIqJioiHh4WE
        hYOCg4GAgX9/fnx7e3p5MzMzMzMz2dnZ3d3d4ODg4+Pj5ubm6urq7Ozs7u7u7Ozs6enp5+fn5eXl5OLi
        39/f3dvb2tjY2NbW1dPSz8/PwcHBwb+/u7u6xMLCwb+/vry8u7m4t7Szs7Gwr62srKqpqKWloqCfnJqZ
        mZeXlpSTlJKSkZCQj42MjYuKi4mIiYeGhoSDhIKBgoB/gH59e3t6MzMzMzMz2tjY3Nzc39/f4+Li5eXl
        6Ojo6urq6+vr6urq6Ojo5ubm4+Pj4ODg3t7e3Nra2tjY19XV1NLSz8/PzczMycnJxcXFxMLCwb+/vry7
        ube2trSzsrCvrqyrq6mop6WkoKGfnZuampiYmJaWlJKRk5GRkY+OjoyLjIqJioiHiIaFhYOCgoOBgX9/
        fnx8MzMzMzMz2NfX29vZ3d3d4ODg5OTk5ubm5+fn6Ojo6Ojo5ubm5OTk4uLi4d/f3d3d29nZ2NfX1NPT
        0tHR0M/PzMrKyMjIxcXFw8LCv729vLq5ube2tbOzsK6sraurqaempaOioJ+enJqZmpiYmZeXl5WUlJKR
        kpCPjY6MjYuKi4iHiIaFhoSDhYOCgX9/fn18MzMzMzMz1tbW29nZ3dzc3t7e4eHh4+Pj5OTk5uXl5eXl
        5OTk4eHh39/f3d3d3dvb2NjY1tbW1dPT0NDQzczMysrKx8bGxcPDwb+/v729u7i4uLa1tLKxsK6urauq
        qaempKKioJ6dmpiYmpiXmZeXl5WUlZOSkpCQkI6OjYuLjIqJiYeGh4WEhIKBgoCAf359MzMzMzMz1dTU
        19fX29nZ3dzc3d3d39/f4eHh4ODg4eHh4ODg39/f3d3d3dvb29nZ19bW1NTU0tDQz87Oy8zKysjIx8XF
        xMLCwb+/vbu6uri3t7W0s7GwsK6tq6mop6Wko6Ggn52cmpiYmpiYmJaWmJaVlpOSlJKSkY+PkI2MjIqJ
        ioiHiIaFhoSDhIKBgX9/MzMzMzMz0tHR1dXT2NfX2tnZ3Nra3d3d3d3d3t7e3d3d3d3d3dzc3NrZ2djY
        19fX1NTU0tHRz8/PzM3LysrKx8fHxcPDwsDAv728vLq5ube2tbOysa+ur62sqqinpaWko6GgnZuampiY
        mJaWmJaWl5STlZOSlJKSkpCQj42MjoyMioiHiYeGh4SDhIKBgoGBMzMyMzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0NDQ0NDQ0MzMzNDQ0MjIyMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMjMy
        MzQyMzMzMzMzMzQzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMyMzMzNDQ0MzMzNDQzMzMz
        MjIyMzMz
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header15.cs

using System;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class Header15 : UserControl, IAppHeader

	{

		string imageFileName;

		string channelText = "";

		Color colorCaption;

		Color colorRow2;

		Color colorRow3;

		int selectedChannelNr;

		TcMenu menu;

		Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin userAdmin;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="Header15"/> class.

		/// </summary>

		public Header15()

		{

			InitializeComponent();

			timerDateTime_Tick(null, null);

			channelText = labelChannelNr.Text;

		}



		#region IAppHeader Members



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return tcChannelStatus1.AdsNcServer; }

			set { tcChannelStatus1.AdsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return tcSystemState1.AdsPlcServer; }

			set { tcSystemState1.AdsPlcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the user administration.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the user administration.</value>

		[Description("Gets or sets the user administration."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin UserAdmin

		{

			get { return userAdmin; }

			set { userAdmin = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description("Gets or sets the backcolor of the caption."), Category("TcApp")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get

			{

				return colorCaption;

			}

			set

			{

				colorCaption = value;

				pictureBox6.BackColor = colorCaption;

				tcSystemState1.BackColor = colorCaption;

				tcChannelStatus1.BackColor = colorCaption;

				labelChannelNr.BackColor = colorCaption;

				panel2.BackColor = colorCaption;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the second row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the second row.</value>

		[Description("The color of the second row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow2

		{

			get

			{

				return colorRow2;

			}

			set

			{

				colorRow2 = value;

				pictureBox3.BackColor = colorRow2;

				pictureBox4.BackColor = colorRow2;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the third row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the third row.</value>

		[Description("Gets or sets the color of the third row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow3

		{

			get

			{

				return colorRow3;

			}

			set

			{

				colorRow3 = value;

				panel1.BackColor = colorRow3;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the company image file.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the company image file."), Category("TcApp")]

		public string CompanyImageFile

		{

			get

			{

				return imageFileName;

			}

			set

			{

				try

				{

					imageFileName = value;

					if (string.IsNullOrEmpty(imageFileName))

						return;



					if (System.IO.File.Exists(imageFileName))

						picBoxCompanyName.Image = Image.FromFile(imageFileName);

					else

						MainApp.log.Error("Company image file could not be found! " + imageFileName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Company image file could not be found!", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the label message info.

		/// </summary>

		/// <value>The label message info.</value>

		[Description("Gets or sets the label message info."), Category("TcApp")]

		public Label LabelMessageInfo

		{

			get { return labelMessageInfo; }

			set { labelMessageInfo = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the EventLogLine.

		/// </summary>

		/// <value>The EventLogLine.</value>

		[Description("Gets or sets the EventLogLine."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine EventLogLine

		{

			get { return tcEventLoggerLine1; }

			set { tcEventLoggerLine1 = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the number of the selected CNC channel.

		/// </summary>

		/// <value>The cnc channel number.</value>

		[Description("Gets or sets the number of the selected CNC channel."), Category("TcApp")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return selectedChannelNr;

			}

			set

			{

				selectedChannelNr = value;

				tcChannelStatus1.ChannelNumber = selectedChannelNr;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the text of the channel label.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the text of the channel label."), Category("TcApp")]

		public string LabelChannelText

		{

			get

			{

				return channelText;

			}

			set

			{

				channelText = value;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the menu.

		/// </summary>

		/// <value>The menu structure.</value>

		[Description("Gets or sets the menu."), Category("TcApp")]

		public TcMenu Menu

		{

			get { return menu; }

			set { menu = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT PLC status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="plcStateStrings">The PLC state strings.</param>

		public string[] TcPlcStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcPlcStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcPlcStateStrings = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT system status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="systemStateStrings">The system state strings.</param>

		public string[] TcSystemStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcSystemStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcSystemStateStrings = value; }

		}



		#endregion



		#endregion



		#region Events



		private void tcEventLoggerLine1_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			if (menu != null && menu.FormExists("FormMessages"))

				menu.ShowForm("FormMessages");

		}



		private void picBoxCompanyName_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			FormSystemInfo formInfo = new FormSystemInfo();

			formInfo.ShowDialog();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void timerDateTime_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			labelDate.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

			labelTime.Text = DateTime.Now.ToString("T");

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header15.designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class Header15

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			timerDateTime.Enabled = false;



			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(Header15));

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.picBoxCompanyName = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.labelTime = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelDate = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox7 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelChannelNr = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox6 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox5 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelMessageInfo = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcEventLoggerLine1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine();

			this.tcChannelStatus1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

			this.tcSystemState1 = new Beckhoff.Forms.TcSystemState();

			this.pictureBox4 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox3 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.timerDateTime = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox8 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox9 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox10 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox11 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox12 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox13 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox14 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox15 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox16 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel1.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			this.panel2.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox4)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.LightSteelBlue;

			this.panel1.Controls.Add(this.picBoxCompanyName);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.panel1.Controls.Add(this.panel2);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox7);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelChannelNr);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox6);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox5);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelMessageInfo);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcEventLoggerLine1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcChannelStatus1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcSystemState1);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox4);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox3);

			this.panel1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(1024, 96);

			this.panel1.TabIndex = 5;

			// 

			// picBoxCompanyName

			// 

			this.picBoxCompanyName.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.picBoxCompanyName.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

			this.picBoxCompanyName.Location = new System.Drawing.Point(784, 0);

			this.picBoxCompanyName.Name = "picBoxCompanyName";

			this.picBoxCompanyName.Size = new System.Drawing.Size(240, 96);

			this.picBoxCompanyName.TabIndex = 74;

			this.picBoxCompanyName.TabStop = false;

			this.picBoxCompanyName.DoubleClick += new System.EventHandler(this.picBoxCompanyName_DoubleClick);

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Image")));

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(518, -2);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(32, 33);

			this.pictureBox1.SizeMode = System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage;

			this.pictureBox1.TabIndex = 31;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			// 

			// panel2

			// 

			this.panel2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel2.Controls.Add(this.labelTime);

			this.panel2.Controls.Add(this.labelDate);

			this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(518, 32);

			this.panel2.Name = "panel2";

			this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(202, 16);

			this.panel2.TabIndex = 73;

			// 

			// labelTime

			// 

			this.labelTime.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelTime.Location = new System.Drawing.Point(111, 0);

			this.labelTime.Name = "labelTime";

			this.labelTime.Size = new System.Drawing.Size(85, 16);

			this.labelTime.TabIndex = 73;

			this.labelTime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelDate

			// 

			this.labelDate.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelDate.Location = new System.Drawing.Point(10, 0);

			this.labelDate.Name = "labelDate";

			this.labelDate.Size = new System.Drawing.Size(85, 16);

			this.labelDate.TabIndex = 72;

			this.labelDate.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// pictureBox7

			// 

			this.pictureBox7.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox7.Location = new System.Drawing.Point(120, 32);

			this.pictureBox7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox7.Name = "pictureBox7";

			this.pictureBox7.Size = new System.Drawing.Size(1, 64);

			this.pictureBox7.TabIndex = 8;

			this.pictureBox7.TabStop = false;

			// 

			// labelChannelNr

			// 

			this.labelChannelNr.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelChannelNr.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelChannelNr.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelChannelNr.Location = new System.Drawing.Point(7, 6);

			this.labelChannelNr.Name = "labelChannelNr";

			this.labelChannelNr.Size = new System.Drawing.Size(108, 18);

			this.labelChannelNr.TabIndex = 70;

			this.labelChannelNr.Text = "Kanal";

			this.labelChannelNr.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			// 

			// pictureBox6

			// 

			this.pictureBox6.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.pictureBox6.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.pictureBox6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox6.Name = "pictureBox6";

			this.pictureBox6.Size = new System.Drawing.Size(120, 32);

			this.pictureBox6.TabIndex = 69;

			this.pictureBox6.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox5

			// 

			this.pictureBox5.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox5.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox5.Location = new System.Drawing.Point(0, 48);

			this.pictureBox5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox5.Name = "pictureBox5";

			this.pictureBox5.Size = new System.Drawing.Size(784, 1);

			this.pictureBox5.TabIndex = 68;

			this.pictureBox5.TabStop = false;

			// 

			// labelMessageInfo

			// 

			this.labelMessageInfo.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelMessageInfo.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(255)))), ((int)(((byte)(192)))), ((int)(((byte)(128)))));

			this.labelMessageInfo.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelMessageInfo.Location = new System.Drawing.Point(122, 64);

			this.labelMessageInfo.Name = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.Size = new System.Drawing.Size(662, 32);

			this.labelMessageInfo.TabIndex = 66;

			this.labelMessageInfo.Text = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.labelMessageInfo.Visible = false;

			// 

			// tcEventLoggerLine1

			// 

			this.tcEventLoggerLine1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcEventLoggerLine1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcEventLoggerLine1.DataAdapter = null;

			this.tcEventLoggerLine1.Font = new System.Drawing.Font("Arial", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.tcEventLoggerLine1.Location = new System.Drawing.Point(121, 65);

			this.tcEventLoggerLine1.Name = "tcEventLoggerLine1";

			this.tcEventLoggerLine1.Size = new System.Drawing.Size(663, 30);

			this.tcEventLoggerLine1.TabIndex = 48;

			this.tcEventLoggerLine1.LogLineDoubleClick += new System.EventHandler(this.tcEventLoggerLine1_DoubleClick);

			// 

			// tcChannelStatus1

			// 

			this.tcChannelStatus1.AdsNcServer = null;

			this.tcChannelStatus1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcChannelStatus1.Location = new System.Drawing.Point(121, 0);

			this.tcChannelStatus1.Name = "tcChannelStatus1";

			this.tcChannelStatus1.Size = new System.Drawing.Size(398, 32);

			this.tcChannelStatus1.TabIndex = 53;

			// 

			// tcSystemState1

			// 

			this.tcSystemState1.AdsPlcServer = null;

			this.tcSystemState1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcSystemState1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcSystemState1.Location = new System.Drawing.Point(551, 0);

			this.tcSystemState1.Name = "tcSystemState1";

			this.tcSystemState1.Size = new System.Drawing.Size(233, 32);

			this.tcSystemState1.TabIndex = 54;

			// 

			// pictureBox4

			// 

			this.pictureBox4.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox4.BackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.pictureBox4.Location = new System.Drawing.Point(519, 48);

			this.pictureBox4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox4.Name = "pictureBox4";

			this.pictureBox4.Size = new System.Drawing.Size(202, 16);

			this.pictureBox4.TabIndex = 67;

			this.pictureBox4.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox3

			// 

			this.pictureBox3.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox3.BackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.pictureBox3.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.pictureBox3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox3.Name = "pictureBox3";

			this.pictureBox3.Size = new System.Drawing.Size(783, 16);

			this.pictureBox3.TabIndex = 67;

			this.pictureBox3.TabStop = false;

			// 

			// timerDateTime

			// 

			this.timerDateTime.Enabled = true;

			this.timerDateTime.Interval = 990;

			this.timerDateTime.Tick += new System.EventHandler(this.timerDateTime_Tick);

			// 

			// pictureBox2

			// 

			this.pictureBox2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(0, 64);

			this.pictureBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

			this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(784, 1);

			this.pictureBox2.TabIndex = 7;

			this.pictureBox2.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox8

			// 

			this.pictureBox8.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox8.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox8.Location = new System.Drawing.Point(0, 31);

			this.pictureBox8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox8.Name = "pictureBox8";

			this.pictureBox8.Size = new System.Drawing.Size(783, 1);

			this.pictureBox8.TabIndex = 8;

			this.pictureBox8.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox9

			// 

			this.pictureBox9.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox9.Location = new System.Drawing.Point(0, 80);

			this.pictureBox9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox9.Name = "pictureBox9";

			this.pictureBox9.Size = new System.Drawing.Size(120, 1);

			this.pictureBox9.TabIndex = 9;

			this.pictureBox9.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox10

			// 

			this.pictureBox10.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox10.Location = new System.Drawing.Point(518, 0);

			this.pictureBox10.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox10.Name = "pictureBox10";

			this.pictureBox10.Size = new System.Drawing.Size(1, 64);

			this.pictureBox10.TabIndex = 10;

			this.pictureBox10.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox11

			// 

			this.pictureBox11.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox11.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox11.Location = new System.Drawing.Point(720, 32);

			this.pictureBox11.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox11.Name = "pictureBox11";

			this.pictureBox11.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox11.TabIndex = 11;

			this.pictureBox11.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox12

			// 

			this.pictureBox12.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox12.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox12.Location = new System.Drawing.Point(783, 0);

			this.pictureBox12.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox12.Name = "pictureBox12";

			this.pictureBox12.Size = new System.Drawing.Size(1, 96);

			this.pictureBox12.TabIndex = 12;

			this.pictureBox12.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox13

			// 

			this.pictureBox13.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox13.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox13.Location = new System.Drawing.Point(0, 95);

			this.pictureBox13.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox13.Name = "pictureBox13";

			this.pictureBox13.Size = new System.Drawing.Size(1024, 1);

			this.pictureBox13.TabIndex = 13;

			this.pictureBox13.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox14

			// 

			this.pictureBox14.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox14.Location = new System.Drawing.Point(550, 0);

			this.pictureBox14.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox14.Name = "pictureBox14";

			this.pictureBox14.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox14.TabIndex = 14;

			this.pictureBox14.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox15

			// 

			this.pictureBox15.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox15.Location = new System.Drawing.Point(320, 32);

			this.pictureBox15.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox15.Name = "pictureBox15";

			this.pictureBox15.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox15.TabIndex = 15;

			this.pictureBox15.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox16

			// 

			this.pictureBox16.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox16.Location = new System.Drawing.Point(618, 32);

			this.pictureBox16.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox16.Name = "pictureBox16";

			this.pictureBox16.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox16.TabIndex = 16;

			this.pictureBox16.TabStop = false;

			// 

			// Header15

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.pictureBox16);

			this.Controls.Add(this.pictureBox15);

			this.Controls.Add(this.pictureBox12);

			this.Controls.Add(this.pictureBox14);

			this.Controls.Add(this.pictureBox13);

			this.Controls.Add(this.pictureBox11);

			this.Controls.Add(this.pictureBox10);

			this.Controls.Add(this.pictureBox9);

			this.Controls.Add(this.pictureBox8);

			this.Controls.Add(this.pictureBox2);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Name = "Header15";

			this.Size = new System.Drawing.Size(1024, 96);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			this.panel2.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox4)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine tcEventLoggerLine1;

		public System.Windows.Forms.Label labelMessageInfo;

		private System.Windows.Forms.Timer timerDateTime;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus1;

		private Beckhoff.Forms.TcSystemState tcSystemState1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox6;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox5;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox4;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox3;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox7;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox8;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;

		private System.Windows.Forms.Label labelTime;

		private System.Windows.Forms.Label labelDate;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox9;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox10;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox11;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox12;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox13;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox14;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox15;

		public System.Windows.Forms.PictureBox picBoxCompanyName;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox16;

	}

}
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        Xl5eXVtbXFpaW1lZWVdWVlVVVVNTU1NTUlBQUE5OTkxMTUtKS0lJSkhHRUVFREREQkJCMzMzMzMziIWE
        hoSDhYSDhIKBhIKCg4GAgoCAgX9+gH5+f318fnx7fHp5eXl5enh3eXd2d3V1d3V0dXNyc3FxcnFwcG5u
        b21sbWtrbGpqamhoaWdmZ2VlZWNiY2FhYGBgXl5eX11dXFpaW1lZWVdWV1ZVVVNTU1NTUlBPUU9OT01M
        TkxLS0lJSUdHRUVFRERDNDQ0MzMzioiHioiHiIaFh4WEh4WEhYOChIKCg4GBgoCAgH9/gH59f318fnx7
        fXt7enp6enh3eHZ1d3V0dXRzdHJyc3Fwcm9vcG5tbmxsa2tpa2lpamhnaGZmZmRkZGJiYWBgXl5eXlxc
        XFtbW1lZWVdWWFZWVVVUU1NTUlBQUU9PT01MTUtKS0lJSUdHRkZGMzMzMzMzi4qJjIqJi4mIioeGiYeG
        h4WEh4SEhYOChYOChIKBhIKBgn9+gH59f319fXx7fHp5e3p5enh3eXd2dnZ0dXNyc3NxcnBvcG9tb21s
        bmxra2lpaWhnaGZmZmRjYmFhMzMzMzMzMjIyMzMzNDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyT01MTExLSUlI
        SUhIMzMzMzMzjoyLjYuKjYuKjIqJjIqJioiHioiHh4WFh4WEhoSDhYOChIKCg4GAgoB/f319fnx7fXt6
        e3l4eXh4eXd2d3V0dnR0dHJxcnBvcW9ubm1tbWtra2loamhoNzY2NDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzUE5NTk1MTUtKSUlJMzMzMzMzkY+OkY+Oj42MjoyMjoyLjYuLi4mIioiIioiH
        iYeGh4WEhoSDhYOChIKBg4GAgX9+f319fnx7fXt6e3l4eXd2eXd2d3V0dnRzc3FwcnBvcG5ub21sTk5O
        MzMzMzMzYV9fZmRkYWFhYmBgX11dXFxcW1lZW1lYWFZWVVVVVVNTU1FQUU9PTU1NTUxMMzMzMzMzk5GQ
        k5GQkZGPkY+PkI6Nj42MjYyLjIqJjYuKjImJioiHiYiGh4aFiIWEhYKBhIKBg4GAf35+f318f318e3p6
        e3l4eHZ2d3V0dXNzdHJxcXBvcG5uMzMzMzMza2pqaGZmaGZlZGNjYmJiYF9fX15eXlxcWlpZW1lYWFZW
        VlVVVVNTU1FQT09OTU1MMzMzMzMzlpSTlZOSlJKRk5GQkpCPkpCPkY6NkI6NjoyLjYuKjIqJi4mIiYeG
        iIaFh4WEhoSDhIKBg4GBgH9/gH59fnx7fXp5e3l4eXd2dnZ1dXNzdHJxZWNiMzMzNDQ0bGppamhoaGZm
        aGZmZGRkYmJiYmBgX11cXVtbXFpZW1lYWFZWVlRUVVNTUVJQT09PNDQ0MzMzmJaWmJaVlpSUmJSTlJKR
        lJKRk5GQk5GQkY+PkI6Nj42MjoyLjIqJi4mIioiHh4WEh4WEhYOCg4GAgoCAgX9+f318fXt6e3l5eXd2
        eHZ1dnR0YmFgMzMzODg4cG5tbWtqa2lpaWdnaGZmZmRkYmJiYmBgX11dXVtbWlpaW1lZV1ZWVlRUVFNS
        UVFRMzMzMzMzmZeXmpiYmpiYUlJSV1dXV1dXWFdXWFdXWFdWV1ZWVlZWVlZWVlVVq6mpjIqJi4mIiYeG
        iIaFh4SDhIKBgoCAgYB/f318fnx7fHp6enh4eHZ1ZGJiMzMzODg4cnBvcG5tbWtqamlpaWdnaGZmZWNj
        YmJiYGBgXl1dXVtaWllZWVdXWFZWV1VVUlJSMzMzMzMzmpiYm5mYm5mZMzMyMzMzNDQ0MzMzMzMzNDQ0
        MzMzMzMzMzMzMzMzrKqqjoyLjIqJi4mIiYeHiYeGh4WEhYOChIKCgX9+gH59fnx7fHt7enl4ZWRjMzMz
        ODg4cnBvcnBvcG5ubm1samhoaWdnZ2ZmZmRkYmJiYGBgX15eXVtbWVlZWlhXVlVVVlVUMzMzMzMznJqZ
        nJqZnZuaZGJidXNyc3FxcnBwcnBwb29vcG5ubmxrPj4+MjIyraurkI+Oj42NjYuKjYuKi4mIiYeGh4WE
        hoSDhIKCg4GAf39+f318fHp6aGZlMzMzb21td3V0NDQ0MzQyMzQzdHJxa2loaWdmZmZmZmRkY2NiYWFh
        X15eXlxcW1lZWlhYVldVMzMzMzMznJubnpyan52coZ6doqCfoZ+eoJ6dnpybn5ybnpybmpiXRENDMzMz
        sK6tk5GQkpCPj42Nj4yLjYuKi4mIi4mIiIaFh4WEhIKCf39+Nzc3f318YWFhQkFBdXVzMzMzMzMzMzMy
        MzMyeXd3bGxqbGppamhnaGZmZWRjY2FiYF9fXV5eXVtbWllZWFdXMjMzNDQ0oZ6do6GgpaKhpaOipaOi
        p6WkpqOipaOipaGgoqCfoKGfRUVFMzMzs7GxmJaVlZOTk5GRkI6Oj42MjoyLjIqJioiHiIaFhoSEOzw7
        MzMzMzMziYeGfHp6MzMzMzMzdXNzOjk5MzMzlZWVcG5ua2pqa2loamhnaGZmZmRjYmFhX15eX11dXVta
        WVlZMzMzMzMzpaOip6WkqKalqaemq6moq6moq6moq6moqqinqaemqKalR0dHMzMzuLa2n52cnJqampiX
        lpSUk5GRj42MjoyLjYqJioiHh4WEMzMzMzMzMzMzMzMzpaOjMzMzXFtbeHd2T01NMzMzn5+fOzs7MzMz
        MzMzMzMznJubZ2VlY2NjY2FhYF9fXF1cXVtbMzMzMzMzqaemq6moraqprauqrqyrr62sr62ssK6tr62s
        rqyrrKqpR0dHMzMzu7m5paOioqCfoJ6dm5mZmZeWlJKSkY+OjoyMjYuKY2FhMzMzjo2NVFJRMzMzMzMz
        MzMzhYOCe3l5cW9uMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyfHp6Y2NjYmFhX19dXVxdNDQzMzQzrauq
        r62ssK6tsa+usa+vsrCvsrCvs7Gws7GwsrCvsrCwSUlJMzMzvry8qqemp6WkpaOioZ+enZuampiYlZOT
        kpCPjoyLXlxcMzMzrKuqh4WEc3FwMjIyMzMzgH59fXt7c3FwMzMzMzMzcG9vc3FwcW9uQEBAMzMzOzs7
        aGZmZmRkYmJiYmBgX15eNDQ0MzMzsa+usrCvsrCvtbOytrSztrS0trSzt7W0t7W0t7W0t7W0SkpKMzMz
        w8HBsK6trauqqqinp6WkpKKhnpybnJqamJaWlJKSgoB/MjIyOjo6iYeGh4WFhIKBe3t7gX9/gH59fnx7
        Z2VleXd2d3V0dXNyaGZlMzMzNDU0bGpqamhoZ2ZlZmRkYmJiYWBgMzMzMzMzs7GwtbOyuLW0uLa2ube3
        uri3u7m4u7m4urm4urm4uri3S0tLMzMzxcTEtbOysbCvsK6trKqpqKalpqSjoZ+enJubmZeXlZOTNTQz
        MzMzp6WlioiHh4WFhoSDg4KCgoB/f318fXp5e3l5eHZ1dHNyMjMzMzMzcW9ubmxra2lpa2hnZmZmZWNj
        YmJiMzMzMzMyt7W0ube2uri4u7m5vrq5vbu6vbu6vry7vry7vry7vry7TExMMzMzycfHube2t7W0tLKx
        sK6trauqqqinNzc3MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzNzc3jIqJioiHfXt6MTMzMzMzMzMznp6dfXt6enh4MzMz
        MzMzMzMzR0hHc3FxbWtqa2lpaWdnZmZlZGRkMzMzMzMzu7m4vLq6vry7v728wb+/wb+/wb+/wsC/wsDA
        wsDAw8HBTU1NNDQ0y8vLvbu6u7m5ube2tbOys7Gwr62sNDQ0MzMzMzMzODg4PDw8W1pafXt6jYuKhoOC
        MzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0h4WEfHp6QkFBOzk5MzMzMzMzMzMzioiIbWtqbGpqaWdmZmVlMzMzMzMzvbu7
        v728wb+/wsDAw8HAxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDTU1NMzMzzc3Mwb+/v769vbu6uri4t7W1s7Gwd3V1
        MzMyXV1dpKGgnpybmZeXlJKSkI2MTk1NMzMzhYWEhoSDREVEMzMzm5qafXt7e3l5eHh4d3V0Ojo5MzMz
        MzMzbmxrbGpqamhoZ2ZmMzMzMzMzwb+/wsDAxMLCxcPDx8XFyMbGyMbGyMbGycfHycfHycfHTU5NMzMz
        0M/OxMLBxMHBwb++vry7u7m4t7W0tLKxMzMzMzMzkZGRo6GhnZubmJaWk5GRSUdGMzMzeXl5iYeGOzs7
        MzMzjoyMfn19fXx7e3l5eXd3eHZ1OTo4MzMzm5mZbmxrbGppaWhoMzMzMzMzxMLCxcTEx8XFycfHycnJ
        y8nJzMrKzMrKzMrKzcvLzMrKT09PMzMz0tDQyMbGx8XFxcPDwb+/v728u7m4uLa2pqWkMzMzMzMzMzMz
        MzMzr6+vl5eWkI6NMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzhIKBgX9/NjU1MzMzMzMzMzMzMjIyMzMzRkVFb21tbWtq
        a2lpMzMzMzMzxsXFyMbGy8nJy8rKy8vLzszMzs3Mzs7Nzs3Nz87Ozs3NT09PMzMz1dPTy8nJycfHx8XF
        xsTEw8DAv728u7m4uLa1s7GwWVlZMzMzMzMzODg4nJmZlZOSfXt6MzMzMzMzNjU1h4WFhYOChIKBNjU1
        MjIyMzMzMzMzMzMzPT09TExLcW9vbW5tbWpqMzMzMzMzyMfHy8nJy8vLzMzM0M7N0c/P0tDP09HR0tDQ
        09HR0tDQUVBQMzMz19XVzcvLzMrKysjIx8XFxcPDwsC/vry8u7m4trSzrK2rMzQzMjIypaGhoJ6dmZeX
        k5GQkI2OjYuKi4mIioiHhoSDhIKBcW9uMzMzNTU1fHp5dnd1dnR0dXNycnBvcG5ubW1rMzMzMzMzzMrK
        zszMzs7O0NDP09HR1NLR1dPT1dPT1tTU1dPT1dPTUVFRMzMz19fX0c/Pzs3NzMrKysjIyMbFxcPDwb++
        vby7uri3MzMzMzMzrauqqKalo6GhnpybraurkZCQj42MjIqJgoKCjoyLhoSDhIKBNTU1MzMzhoWFe3l4
        eXd2dnR0dHJxcnBvbm5uMzMzMzMzzszMz87O0dDQ1NLR1tTU1tXV19bW2NbW19bW2NfX19bWUVFRMzMz
        3Nra09HQ0c/Pzs3NzcvLysjIyMbGxMLBwL++MzMyMzMz0M/Pr62srqyra2pqMzMzMjIyk5GRkY+Oi4mJ
        MzMzMzMzp6amhIKBV1VVMzMzkZCPe3t7enh3d3Z2dXRzc3FwcW9uMzMzMzMz0M7O0tDQ1NLS19XV2NbW
        19fX2NjY2tjY3NrZ29nY29nZUlJSMzMz3dvb1dPT09HR0c/PzszMzMrKycfHxsTErayrNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzpKKhkpCPcnNxMzMzMzMzMjIympqaPj4+NDQ0iYmIfnx8e3p5eXd2eHZ1dXNy
        cnBvMzQyMzMz0tHR1NPT2NbW2dfX29nY29vb3dvb3Nzc3Nzc3tzc3tzcbGxsMzMz1NTU2NbW1tTT09HR
        zs7OzcvLy8nJx8XFw8PCwb++mpiYT09PNzc3PDw8lJOSV1ZWMzMzq6molJKSMzMzMzMzfXt7MjIyMzMz
        MzMzMzMzgoB/f318fXt7e3l5eXd2dnRzdHJxMzMzMzMz1NLS1dXV2djY29nZ29ra3d3d3t7e397e4d/f
        39/f4d/ffn5+MzMzRkZG2dfX1tXV1dPS0NDQzs7Ny8nJycfGxMPDw8HBvry8u7q5t7W0srCvh4aFaWdn
        MzMzx8fGZGNjMzMzQ0NDjYuKiIaFNDQ0MzMzfn19g4GAgX9+fn18e3p6eXh4eHZ1dXRzMzMzMzMz1dTU
        19fX3Nra3dzc3t7e39/f4eHh4eHh4+Hh4uHh4ODg19fXNDQ0MzMz2tnZ19bW1tTT0dLR0M/OzMrKysjI
        xsXFxMLCwL6+vLu6ube2tbOyMzMzeXd2MjIyMzMzMzMzMjIykpCQj42MjYuKioeGNzc3hYOChIKBgoB/
        gH59fXt7e3l5eXd3dnRzMzMzMzMz19bW2dnZ3Nzc397e4eHh4uLi4+Pj5OTk5OTk4+Pj4uLi4ODgU1NT
        MzMzQUFB2dfX19XV1NLS0M/PzszMy8nJx8bGxcPDwL6+vry7uri3XVxcMzMzdnRzMzMzMzMzfHp6mJST
        k5GQkY+Oj42MjIqJioiHh4WEhIKBg4GBgX9/f318fHp5enh3eHZ2MzMzMzMz2dfX29ra3t3d4ODg4uLi
        5eXl5ubm5ubm5ubm5ubm5OTk4eHh4N/fMzMzMjIyYF9f1tbW1NLS0c/Pz83MzMrJyMbGxcPDwb+/v7y8
        e3l5MzMzMzMzrqyrl5aVo6GgnZublpWUlJKRkpCQj42NjYuKjImJiYeGhoSDhIKAgoB/f318fXx7e3l5
        eHd2MzMzMzMz2tjY3tzc39/f4eHh5eXl5+fn6Ojo6Ojo6enp5+fn5eXl5OTk4eHh2NjYMzMzMzMzMzMz
        5OTk0tDQz83NysrKx8fHxcPDxsbGNDQ0MzMzMzMzsrCvr62sqqinpaKhoJ6dmZeXlpSTk5GQkY+Oj42M
        jYuKiIiHiIaFhYOCg4GAgX9/fnx7fHt7eXh2MzMzMzMz3Nra3Nzc4ODg4uLi5ubm6Ojo6+vr7Ozs6+vr
        6Ojo5+fn5eXl4+Li39/f1tbWODg4MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMzMzMzMztrSzsrCvr62s
        qqinqKWkoZ+empiXmJaWlZOSkpCPkI6NjoyLjIqJiYeGh4WEhIKCgoB/gH59fnx7enl5MzMzMzMy2trZ
        3Nzc4ODg5OTk5+bm6urq7Ozs7u3t7Ozs6urq6Ofn5eXl4+Li39/f3tzc29nZkpGROjo6MjIyMzMzMjIy
        MzMzNDQ0NTU1pKKhu7m4uLW0s7GwsK6tq6mpp6WkoZ+em5mYmZWWl5OTk5GRkY+Pj42MjIqJioiHh4WE
        hYOCg4GAgX9/fnx7e3p5MzMzMzMz2dnZ3d3d4ODg4+Pj5ubm6urq7Ozs7u7u7Ozs6enp5+fn5eXl5OLi
        39/f3dvb2tjY2NbW1dPSz8/PwcHBwb+/u7u6xMLCwb+/vry8u7m4t7Szs7Gwr62srKqpqKWloqCfnJqZ
        mZeXlpSTlJKSkZCQj42MjYuKi4mIiYeGhoSDhIKBgoB/gH59e3t6MzMzMzMz2tjY3Nzc39/f4+Li5eXl
        6Ojo6urq6+vr6urq6Ojo5ubm4+Pj4ODg3t7e3Nra2tjY19XV1NLSz8/PzczMycnJxcXFxMLCwb+/vry7
        ube2trSzsrCvrqyrq6mop6WkoKGfnZuampiYmJaWlJKRk5GRkY+OjoyLjIqJioiHiIaFhYOCgoOBgX9/
        fnx8MzMzMzMz2NfX29vZ3d3d4ODg5OTk5ubm5+fn6Ojo6Ojo5ubm5OTk4uLi4d/f3d3d29nZ2NfX1NPT
        0tHR0M/PzMrKyMjIxcXFw8LCv729vLq5ube2tbOzsK6sraurqaempaOioJ+enJqZmpiYmZeXl5WUlJKR
        kpCPjY6MjYuKi4iHiIaFhoSDhYOCgX9/fn18MzMzMzMz1tbW29nZ3dzc3t7e4eHh4+Pj5OTk5uXl5eXl
        5OTk4eHh39/f3d3d3dvb2NjY1tbW1dPT0NDQzczMysrKx8bGxcPDwb+/v729u7i4uLa1tLKxsK6urauq
        qaempKKioJ6dmpiYmpiXmZeXl5WUlZOSkpCQkI6OjYuLjIqJiYeGh4WEhIKBgoCAf359MzMzMzMz1dTU
        19fX29nZ3dzc3d3d39/f4eHh4ODg4eHh4ODg39/f3d3d3dvb29nZ19bW1NTU0tDQz87Oy8zKysjIx8XF
        xMLCwb+/vbu6uri3t7W0s7GwsK6tq6mop6Wko6Ggn52cmpiYmpiYmJaWmJaVlpOSlJKSkY+PkI2MjIqJ
        ioiHiIaFhoSDhIKBgX9/MzMzMzMz0tHR1dXT2NfX2tnZ3Nra3d3d3d3d3t7e3d3d3d3d3dzc3NrZ2djY
        19fX1NTU0tHRz8/PzM3LysrKx8fHxcPDwsDAv728vLq5ube2tbOysa+ur62sqqinpaWko6GgnZuampiY
        mJaWmJaWl5STlZOSlJKSkpCQj42MjoyMioiHiYeGh4SDhIKBgoGBMzMyMzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0NDQ0NDQ0MzMzNDQ0MjIyMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMjMy
        MzQyMzMzMzMzMzQzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMyMzMzNDQ0MzMzNDQzMzMz
        MjIyMzMz
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/Header6p5.cs

using System;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	public partial class Header6p5 : UserControl, IAppHeader

	{

		string imageFileName;

		string channelText = "";

		Color colorCaption;

		Color colorRow2;

		Color colorRow3;

		int selectedChannelNr;

		TcMenu menu;

		Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin userAdmin;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="Header12"/> class.

		/// </summary>

		public Header6p5()

		{

			InitializeComponent();

			timerDateTime_Tick(null, null);

			channelText = labelChannelNr.Text;

		}



		#region IAppHeader Members



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return tcChannelStatus1.AdsNcServer; }

			set { tcChannelStatus1.AdsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return tcSystemState1.AdsPlcServer; }

			set { tcSystemState1.AdsPlcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the user administration.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the user administration.</value>

		[Description("Gets or sets the user administration."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin UserAdmin

		{

			get { return userAdmin; }

			set { userAdmin = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description("Gets or sets the backcolor of the caption."), Category("TcApp")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get

			{

				return colorCaption;

			}

			set

			{

				colorCaption = value;

				tcSystemState1.BackColor = colorCaption;

				tcChannelStatus1.BackColor = colorCaption;

				labelChannelNr.BackColor = colorCaption;

				panel2.BackColor = colorCaption;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the second row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the second row.</value>

		[Description("The color of the second row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow2

		{

			get

			{

				return colorRow2;

			}

			set

			{

				colorRow2 = value;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the third row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the third row.</value>

		[Description("Gets or sets the color of the third row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow3

		{

			get

			{

				return colorRow3;

			}

			set

			{

				colorRow3 = value;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the company image file.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the company image file."), Category("TcApp")]

		public string CompanyImageFile

		{

			get

			{

				return imageFileName;

			}

			set

			{

				try

				{

					imageFileName = value;

					if (string.IsNullOrEmpty(imageFileName))

						return;



					if (System.IO.File.Exists(imageFileName))

						picBoxCompanyName.Image = Image.FromFile(imageFileName);

					else

						MainApp.log.Error("Company image file could not be found! " + imageFileName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Company image file could not be found!", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the label message info.

		/// </summary>

		/// <value>The label message info.</value>

		[Description("Gets or sets the label message info."), Category("TcApp")]

		public Label LabelMessageInfo

		{

			get { return labelMessageInfo; }

			set { labelMessageInfo = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the EventLogLine.

		/// </summary>

		/// <value>The EventLogLine.</value>

		[Description("Gets or sets the EventLogLine."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine EventLogLine

		{

			get { return tcEventLoggerLine1; }

			set { tcEventLoggerLine1 = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the number of the selected CNC channel.

		/// </summary>

		/// <value>The cnc channel number.</value>

		[Description("Gets or sets the number of the selected CNC channel."), Category("TcApp")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return selectedChannelNr;

			}

			set

			{

				selectedChannelNr = value;

				tcChannelStatus1.ChannelNumber = selectedChannelNr;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the text of the channel label.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the text of the channel label."), Category("TcApp")]

		public string LabelChannelText

		{

			get

			{

				return channelText;

			}

			set

			{

				channelText = value;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the menu.

		/// </summary>

		/// <value>The menu structure.</value>

		[Description("Gets or sets the menu."), Category("TcApp")]

		public TcMenu Menu

		{

			get { return menu; }

			set { menu = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT PLC status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="plcStateStrings">The PLC state strings.</param>

		public string[] TcPlcStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcPlcStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcPlcStateStrings = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT system status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="systemStateStrings">The system state strings.</param>

		public string[] TcSystemStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcSystemStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcSystemStateStrings = value; }

		}



		#endregion



		#endregion



		#region Events



		private void tcEventLoggerLine1_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			if (menu != null)

			{

				if (menu != null && menu.FormExists("FormMessages"))

					menu.ShowForm("FormMessages");



				/*

				string formName = menu.FindFormName(Type.GetType("TcApplication.FormMessages"));

				if (formName.Length != 0)

					menu.ShowForm(formName);

				*/

			}

		}



		private void picBoxCompanyName_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			FormSystemInfo formInfo = new FormSystemInfo();

			formInfo.ShowDialog();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void timerDateTime_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			labelDate.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

			labelTime.Text = DateTime.Now.ToString("T");

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class Header6p5

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			timerDateTime.Enabled = false;



			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(Header6p5));

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.pictureBox8 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox12 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.tcSystemState1 = new Beckhoff.Forms.TcSystemState();

			this.picBoxCompanyName = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelChannelNr = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelMessageInfo = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcEventLoggerLine1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine();

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.tcChannelStatus1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

			this.timerDateTime = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.pictureBox10 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.pictureBox9 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox11 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelTime = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelDate = new System.Windows.Forms.Label();

			this.panel1.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

			this.panel2.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox8);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox12);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcSystemState1);

			this.panel1.Controls.Add(this.picBoxCompanyName);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelChannelNr);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelMessageInfo);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcEventLoggerLine1);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcChannelStatus1);

			this.panel1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(640, 64);

			this.panel1.TabIndex = 5;

			// 

			// pictureBox8

			// 

			this.pictureBox8.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox8.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox8.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.pictureBox8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox8.Name = "pictureBox8";

			this.pictureBox8.Size = new System.Drawing.Size(475, 1);

			this.pictureBox8.TabIndex = 66;

			this.pictureBox8.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox12

			// 

			this.pictureBox12.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox12.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox12.Location = new System.Drawing.Point(475, 0);

			this.pictureBox12.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox12.Name = "pictureBox12";

			this.pictureBox12.Size = new System.Drawing.Size(1, 64);

			this.pictureBox12.TabIndex = 67;

			this.pictureBox12.TabStop = false;

			// 

			// tcSystemState1

			// 

			this.tcSystemState1.AdsPlcServer = null;

			this.tcSystemState1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcSystemState1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcSystemState1.Location = new System.Drawing.Point(294, 0);

			this.tcSystemState1.Name = "tcSystemState1";

			this.tcSystemState1.Size = new System.Drawing.Size(181, 32);

			this.tcSystemState1.TabIndex = 54;

			// 

			// picBoxCompanyName

			// 

			this.picBoxCompanyName.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.picBoxCompanyName.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

			this.picBoxCompanyName.Location = new System.Drawing.Point(476, 0);

			this.picBoxCompanyName.Name = "picBoxCompanyName";

			this.picBoxCompanyName.Size = new System.Drawing.Size(166, 64);

			this.picBoxCompanyName.TabIndex = 24;

			this.picBoxCompanyName.TabStop = false;

			this.picBoxCompanyName.DoubleClick += new System.EventHandler(this.picBoxCompanyName_DoubleClick);

			// 

			// labelChannelNr

			// 

			this.labelChannelNr.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelChannelNr.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelChannelNr.Location = new System.Drawing.Point(188, 26);

			this.labelChannelNr.Name = "labelChannelNr";

			this.labelChannelNr.Size = new System.Drawing.Size(75, 16);

			this.labelChannelNr.TabIndex = 70;

			this.labelChannelNr.Text = "Kanal";

			this.labelChannelNr.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			this.labelChannelNr.Visible = false;

			// 

			// labelMessageInfo

			// 

			this.labelMessageInfo.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelMessageInfo.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(255)))), ((int)(((byte)(192)))), ((int)(((byte)(128)))));

			this.labelMessageInfo.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelMessageInfo.Location = new System.Drawing.Point(0, 33);

			this.labelMessageInfo.Name = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.Size = new System.Drawing.Size(415, 31);

			this.labelMessageInfo.TabIndex = 69;

			this.labelMessageInfo.Text = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.labelMessageInfo.Visible = false;

			// 

			// tcEventLoggerLine1

			// 

			this.tcEventLoggerLine1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcEventLoggerLine1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcEventLoggerLine1.DataAdapter = null;

			this.tcEventLoggerLine1.Font = new System.Drawing.Font("Arial", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.tcEventLoggerLine1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcEventLoggerLine1.Name = "tcEventLoggerLine1";

			this.tcEventLoggerLine1.Size = new System.Drawing.Size(415, 30);

			this.tcEventLoggerLine1.TabIndex = 71;

			this.tcEventLoggerLine1.LogLineDoubleClick += new System.EventHandler(this.tcEventLoggerLine1_DoubleClick);

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Image")));

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(262, -1);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(32, 34);

			this.pictureBox1.SizeMode = System.Windows.Forms.PictureBoxSizeMode.StretchImage;

			this.pictureBox1.TabIndex = 68;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			// 

			// tcChannelStatus1

			// 

			this.tcChannelStatus1.AdsNcServer = null;

			this.tcChannelStatus1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcChannelStatus1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.tcChannelStatus1.Name = "tcChannelStatus1";

			this.tcChannelStatus1.Size = new System.Drawing.Size(262, 32);

			this.tcChannelStatus1.TabIndex = 53;

			// 

			// timerDateTime

			// 

			this.timerDateTime.Enabled = true;

			this.timerDateTime.Interval = 990;

			this.timerDateTime.Tick += new System.EventHandler(this.timerDateTime_Tick);

			// 

			// pictureBox10

			// 

			this.pictureBox10.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox10.Location = new System.Drawing.Point(262, 0);

			this.pictureBox10.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox10.Name = "pictureBox10";

			this.pictureBox10.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox10.TabIndex = 11;

			this.pictureBox10.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox2

			// 

			this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(294, 0);

			this.pictureBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

			this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox2.TabIndex = 12;

			this.pictureBox2.TabStop = false;

			// 

			// panel2

			// 

			this.panel2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel2.Controls.Add(this.pictureBox9);

			this.panel2.Controls.Add(this.pictureBox11);

			this.panel2.Controls.Add(this.labelTime);

			this.panel2.Controls.Add(this.labelDate);

			this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(411, 33);

			this.panel2.Name = "panel2";

			this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(64, 31);

			this.panel2.TabIndex = 74;

			// 

			// pictureBox9

			// 

			this.pictureBox9.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox9.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox9.Location = new System.Drawing.Point(0, 15);

			this.pictureBox9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox9.Name = "pictureBox9";

			this.pictureBox9.Size = new System.Drawing.Size(65, 1);

			this.pictureBox9.TabIndex = 82;

			this.pictureBox9.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox11

			// 

			this.pictureBox11.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox11.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox11.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.pictureBox11.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox11.Name = "pictureBox11";

			this.pictureBox11.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox11.TabIndex = 81;

			this.pictureBox11.TabStop = false;

			// 

			// labelTime

			// 

			this.labelTime.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelTime.Location = new System.Drawing.Point(2, 19);

			this.labelTime.Name = "labelTime";

			this.labelTime.Size = new System.Drawing.Size(62, 10);

			this.labelTime.TabIndex = 73;

			this.labelTime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelDate

			// 

			this.labelDate.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelDate.Location = new System.Drawing.Point(2, 4);

			this.labelDate.Name = "labelDate";

			this.labelDate.Size = new System.Drawing.Size(62, 10);

			this.labelDate.TabIndex = 72;

			this.labelDate.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// Header6p5

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.panel2);

			this.Controls.Add(this.pictureBox2);

			this.Controls.Add(this.pictureBox10);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Name = "Header6p5";

			this.Size = new System.Drawing.Size(640, 65);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

			this.panel2.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		public System.Windows.Forms.PictureBox picBoxCompanyName;

		private System.Windows.Forms.Timer timerDateTime;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus1;

		private Beckhoff.Forms.TcSystemState tcSystemState1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox8;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox12;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox10;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;

		private System.Windows.Forms.Label labelTime;

		private System.Windows.Forms.Label labelDate;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr;

		public System.Windows.Forms.Label labelMessageInfo;

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine tcEventLoggerLine1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox11;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox9;

	}

}
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        cW9ub25tbW1sbWtqbGppamlpaGZmZmZmZmRjYmJiY2JiYF9gYF5eXlxcXFpaWVlZWVdXWFZWV1VVVVNT
        UlJRUU9PT01MTkxMTEpJSkhHSEZGRkVFRENCQkJBQUBAP0A+PTs7MzMyMjIygH5+gH5+fnx7fnx7fXt7
        fXt6enl5enh3eHZ2eHZ1dnV0dXNzdHJxc3FwcnBvcG5tcG5ubmxrbGpqa2pqamhnZ2dmZmRkY2NjZGFh
        YmFgXl5eXVxcXVtbWVlZWlhYWFZWVlRUVFNTU1FQUE5OUE5NTkxLTUtKS0lISUdHRkVFRUNCQ0RCQkBA
        Pz8+MzMzMzMzg4GAg4GAgX9/gH59f318f318fnx7e3t6e3l4enh3eXd2eHZ1d3V0dXNzdHJxdHJxcnBv
        cG5tbWxsbWtrbGpqamhoaWdmZmZmZGRkZGJiY2FhYF9fX11dXVtbWlpZW1lZWVdXVlVVVFNTVFJSUlBP
        UU9OTkxMTUtKS0lJSUdGRkZGRUNCQ0NCQEBAMzMzMjIyhIOChIKBhIKBgoCAgX9/gH9/f318f318fXt7
        fXt6fHp6enl4eXd2eHZ1dnR0dXJyc3Nxc3FwcW9ucG5tbmxrbmpqa2loaGdmaGZlZmZlZWNjYmFhYGBg
        Xl5eXVtbXFpaW1lZWVdWVlVVVVNTU1NTUlBQUE5OTkxMTUtKS0lJSkhHRUVFREREQkJCMzMzMzMziIWE
        hoSDhYSDhIKBhIKCg4GAgoCAgX9+gH5+f318fnx7fHp5eXl5enh3eXd2d3V1d3V0dXNyc3FxcnFwcG5u
        b21sbWtrbGpqamhoaWdmZ2VlZWNiY2FhYGBgXl5eX11dXFpaW1lZWVdWV1ZVVVNTU1NTUlBPUU9OT01M
        TkxLS0lJSUdHRUVFRERDNDQ0MzMzioiHioiHiIaFh4WEh4WEhYOChIKCg4GBgoCAgH9/gH59f318fnx7
        fXt7enp6enh3eHZ1d3V0dXRzdHJyc3Fwcm9vcG5tbmxsa2tpa2lpamhnaGZmZmRkZGJiYWBgXl5eXlxc
        XFtbW1lZWVdWWFZWVVVUU1NTUlBQUU9PT01MTUtKS0lJSUdHRkZGMzMzMzMzi4qJjIqJi4mIioeGiYeG
        h4WEh4SEhYOChYOChIKBhIKBgn9+gH59f319fXx7fHp5e3p5enh3eXd2dnZ0dXNyc3NxcnBvcG9tb21s
        bmxra2lpaWhnaGZmZmRjYmFhMzMzMzMzMjIyMzMzNDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyT01MTExLSUlI
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        e3l4eXh4eXd2d3V0dnR0dHJxcnBvcW9ubm1tbWtra2loamhoNzY2NDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzUE5NTk1MTUtKSUlJMzMzMzMzkY+OkY+Oj42MjoyMjoyLjYuLi4mIioiIioiH
        iYeGh4WEhoSDhYOChIKBg4GAgX9+f319fnx7fXt6e3l4eXd2eXd2d3V0dnRzc3FwcnBvcG5ub21sTk5O
        MzMzMzMzYV9fZmRkYWFhYmBgX11dXFxcW1lZW1lYWFZWVVVVVVNTU1FQUU9PTU1NTUxMMzMzMzMzk5GQ
        k5GQkZGPkY+PkI6Nj42MjYyLjIqJjYuKjImJioiHiYiGh4aFiIWEhYKBhIKBg4GAf35+f318f318e3p6
        e3l4eHZ2d3V0dXNzdHJxcXBvcG5uMzMzMzMza2pqaGZmaGZlZGNjYmJiYF9fX15eXlxcWlpZW1lYWFZW
        VlVVVVNTU1FQT09OTU1MMzMzMzMzlpSTlZOSlJKRk5GQkpCPkpCPkY6NkI6NjoyLjYuKjIqJi4mIiYeG
        iIaFh4WEhoSDhIKBg4GBgH9/gH59fnx7fXp5e3l4eXd2dnZ1dXNzdHJxZWNiMzMzNDQ0bGppamhoaGZm
        aGZmZGRkYmJiYmBgX11cXVtbXFpZW1lYWFZWVlRUVVNTUVJQT09PNDQ0MzMzmJaWmJaVlpSUmJSTlJKR
        lJKRk5GQk5GQkY+PkI6Nj42MjoyLjIqJi4mIioiHh4WEh4WEhYOCg4GAgoCAgX9+f318fXt6e3l5eXd2
        eHZ1dnR0YmFgMzMzODg4cG5tbWtqa2lpaWdnaGZmZmRkYmJiYmBgX11dXVtbWlpaW1lZV1ZWVlRUVFNS
        UVFRMzMzMzMzmZeXmpiYmpiYUlJSV1dXV1dXWFdXWFdXWFdWV1ZWVlZWVlZWVlVVq6mpjIqJi4mIiYeG
        iIaFh4SDhIKBgoCAgYB/f318fnx7fHp6enh4eHZ1ZGJiMzMzODg4cnBvcG5tbWtqamlpaWdnaGZmZWNj
        YmJiYGBgXl1dXVtaWllZWVdXWFZWV1VVUlJSMzMzMzMzmpiYm5mYm5mZMzMyMzMzNDQ0MzMzMzMzNDQ0
        MzMzMzMzMzMzMzMzrKqqjoyLjIqJi4mIiYeHiYeGh4WEhYOChIKCgX9+gH59fnx7fHt7enl4ZWRjMzMz
        ODg4cnBvcnBvcG5ubm1samhoaWdnZ2ZmZmRkYmJiYGBgX15eXVtbWVlZWlhXVlVVVlVUMzMzMzMznJqZ
        nJqZnZuaZGJidXNyc3FxcnBwcnBwb29vcG5ubmxrPj4+MjIyraurkI+Oj42NjYuKjYuKi4mIiYeGh4WE
        hoSDhIKCg4GAf39+f318fHp6aGZlMzMzb21td3V0NDQ0MzQyMzQzdHJxa2loaWdmZmZmZmRkY2NiYWFh
        X15eXlxcW1lZWlhYVldVMzMzMzMznJubnpyan52coZ6doqCfoZ+eoJ6dnpybn5ybnpybmpiXRENDMzMz
        sK6tk5GQkpCPj42Nj4yLjYuKi4mIi4mIiIaFh4WEhIKCf39+Nzc3f318YWFhQkFBdXVzMzMzMzMzMzMy
        MzMyeXd3bGxqbGppamhnaGZmZWRjY2FiYF9fXV5eXVtbWllZWFdXMjMzNDQ0oZ6do6GgpaKhpaOipaOi
        p6WkpqOipaOipaGgoqCfoKGfRUVFMzMzs7GxmJaVlZOTk5GRkI6Oj42MjoyLjIqJioiHiIaFhoSEOzw7
        MzMzMzMziYeGfHp6MzMzMzMzdXNzOjk5MzMzlZWVcG5ua2pqa2loamhnaGZmZmRjYmFhX15eX11dXVta
        WVlZMzMzMzMzpaOip6WkqKalqaemq6moq6moq6moq6moqqinqaemqKalR0dHMzMzuLa2n52cnJqampiX
        lpSUk5GRj42MjoyLjYqJioiHh4WEMzMzMzMzMzMzMzMzpaOjMzMzXFtbeHd2T01NMzMzn5+fOzs7MzMz
        MzMzMzMznJubZ2VlY2NjY2FhYF9fXF1cXVtbMzMzMzMzqaemq6moraqprauqrqyrr62sr62ssK6tr62s
        rqyrrKqpR0dHMzMzu7m5paOioqCfoJ6dm5mZmZeWlJKSkY+OjoyMjYuKY2FhMzMzjo2NVFJRMzMzMzMz
        MzMzhYOCe3l5cW9uMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyfHp6Y2NjYmFhX19dXVxdNDQzMzQzrauq
        r62ssK6tsa+usa+vsrCvsrCvs7Gws7GwsrCvsrCwSUlJMzMzvry8qqemp6WkpaOioZ+enZuampiYlZOT
        kpCPjoyLXlxcMzMzrKuqh4WEc3FwMjIyMzMzgH59fXt7c3FwMzMzMzMzcG9vc3FwcW9uQEBAMzMzOzs7
        aGZmZmRkYmJiYmBgX15eNDQ0MzMzsa+usrCvsrCvtbOytrSztrS0trSzt7W0t7W0t7W0t7W0SkpKMzMz
        w8HBsK6trauqqqinp6WkpKKhnpybnJqamJaWlJKSgoB/MjIyOjo6iYeGh4WFhIKBe3t7gX9/gH59fnx7
        Z2VleXd2d3V0dXNyaGZlMzMzNDU0bGpqamhoZ2ZlZmRkYmJiYWBgMzMzMzMzs7GwtbOyuLW0uLa2ube3
        uri3u7m4u7m4urm4urm4uri3S0tLMzMzxcTEtbOysbCvsK6trKqpqKalpqSjoZ+enJubmZeXlZOTNTQz
        MzMzp6WlioiHh4WFhoSDg4KCgoB/f318fXp5e3l5eHZ1dHNyMjMzMzMzcW9ubmxra2lpa2hnZmZmZWNj
        YmJiMzMzMzMyt7W0ube2uri4u7m5vrq5vbu6vbu6vry7vry7vry7vry7TExMMzMzycfHube2t7W0tLKx
        sK6trauqqqinNzc3MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzNzc3jIqJioiHfXt6MTMzMzMzMzMznp6dfXt6enh4MzMz
        MzMzMzMzR0hHc3FxbWtqa2lpaWdnZmZlZGRkMzMzMzMzu7m4vLq6vry7v728wb+/wb+/wb+/wsC/wsDA
        wsDAw8HBTU1NNDQ0y8vLvbu6u7m5ube2tbOys7Gwr62sNDQ0MzMzMzMzODg4PDw8W1pafXt6jYuKhoOC
        MzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0h4WEfHp6QkFBOzk5MzMzMzMzMzMzioiIbWtqbGpqaWdmZmVlMzMzMzMzvbu7
        v728wb+/wsDAw8HAxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDxcPDTU1NMzMzzc3Mwb+/v769vbu6uri4t7W1s7Gwd3V1
        MzMyXV1dpKGgnpybmZeXlJKSkI2MTk1NMzMzhYWEhoSDREVEMzMzm5qafXt7e3l5eHh4d3V0Ojo5MzMz
        MzMzbmxrbGpqamhoZ2ZmMzMzMzMzwb+/wsDAxMLCxcPDx8XFyMbGyMbGyMbGycfHycfHycfHTU5NMzMz
        0M/OxMLBxMHBwb++vry7u7m4t7W0tLKxMzMzMzMzkZGRo6GhnZubmJaWk5GRSUdGMzMzeXl5iYeGOzs7
        MzMzjoyMfn19fXx7e3l5eXd3eHZ1OTo4MzMzm5mZbmxrbGppaWhoMzMzMzMzxMLCxcTEx8XFycfHycnJ
        y8nJzMrKzMrKzMrKzcvLzMrKT09PMzMz0tDQyMbGx8XFxcPDwb+/v728u7m4uLa2pqWkMzMzMzMzMzMz
        MzMzr6+vl5eWkI6NMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzhIKBgX9/NjU1MzMzMzMzMzMzMjIyMzMzRkVFb21tbWtq
        a2lpMzMzMzMzxsXFyMbGy8nJy8rKy8vLzszMzs3Mzs7Nzs3Nz87Ozs3NT09PMzMz1dPTy8nJycfHx8XF
        xsTEw8DAv728u7m4uLa1s7GwWVlZMzMzMzMzODg4nJmZlZOSfXt6MzMzMzMzNjU1h4WFhYOChIKBNjU1
        MjIyMzMzMzMzMzMzPT09TExLcW9vbW5tbWpqMzMzMzMzyMfHy8nJy8vLzMzM0M7N0c/P0tDP09HR0tDQ
        09HR0tDQUVBQMzMz19XVzcvLzMrKysjIx8XFxcPDwsC/vry8u7m4trSzrK2rMzQzMjIypaGhoJ6dmZeX
        k5GQkI2OjYuKi4mIioiHhoSDhIKBcW9uMzMzNTU1fHp5dnd1dnR0dXNycnBvcG5ubW1rMzMzMzMzzMrK
        zszMzs7O0NDP09HR1NLR1dPT1dPT1tTU1dPT1dPTUVFRMzMz19fX0c/Pzs3NzMrKysjIyMbFxcPDwb++
        vby7uri3MzMzMzMzrauqqKalo6GhnpybraurkZCQj42MjIqJgoKCjoyLhoSDhIKBNTU1MzMzhoWFe3l4
        eXd2dnR0dHJxcnBvbm5uMzMzMzMzzszMz87O0dDQ1NLR1tTU1tXV19bW2NbW19bW2NfX19bWUVFRMzMz
        3Nra09HQ0c/Pzs3NzcvLysjIyMbGxMLBwL++MzMyMzMz0M/Pr62srqyra2pqMzMzMjIyk5GRkY+Oi4mJ
        MzMzMzMzp6amhIKBV1VVMzMzkZCPe3t7enh3d3Z2dXRzc3FwcW9uMzMzMzMz0M7O0tDQ1NLS19XV2NbW
        19fX2NjY2tjY3NrZ29nY29nZUlJSMzMz3dvb1dPT09HR0c/PzszMzMrKycfHxsTErayrNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMjIyMzMzMzMzMzMzpKKhkpCPcnNxMzMzMzMzMjIympqaPj4+NDQ0iYmIfnx8e3p5eXd2eHZ1dXNy
        cnBvMzQyMzMz0tHR1NPT2NbW2dfX29nY29vb3dvb3Nzc3Nzc3tzc3tzcbGxsMzMz1NTU2NbW1tTT09HR
        zs7OzcvLy8nJx8XFw8PCwb++mpiYT09PNzc3PDw8lJOSV1ZWMzMzq6molJKSMzMzMzMzfXt7MjIyMzMz
        MzMzMzMzgoB/f318fXt7e3l5eXd2dnRzdHJxMzMzMzMz1NLS1dXV2djY29nZ29ra3d3d3t7e397e4d/f
        39/f4d/ffn5+MzMzRkZG2dfX1tXV1dPS0NDQzs7Ny8nJycfGxMPDw8HBvry8u7q5t7W0srCvh4aFaWdn
        MzMzx8fGZGNjMzMzQ0NDjYuKiIaFNDQ0MzMzfn19g4GAgX9+fn18e3p6eXh4eHZ1dXRzMzMzMzMz1dTU
        19fX3Nra3dzc3t7e39/f4eHh4eHh4+Hh4uHh4ODg19fXNDQ0MzMz2tnZ19bW1tTT0dLR0M/OzMrKysjI
        xsXFxMLCwL6+vLu6ube2tbOyMzMzeXd2MjIyMzMzMzMzMjIykpCQj42MjYuKioeGNzc3hYOChIKBgoB/
        gH59fXt7e3l5eXd3dnRzMzMzMzMz19bW2dnZ3Nzc397e4eHh4uLi4+Pj5OTk5OTk4+Pj4uLi4ODgU1NT
        MzMzQUFB2dfX19XV1NLS0M/PzszMy8nJx8bGxcPDwL6+vry7uri3XVxcMzMzdnRzMzMzMzMzfHp6mJST
        k5GQkY+Oj42MjIqJioiHh4WEhIKBg4GBgX9/f318fHp5enh3eHZ2MzMzMzMz2dfX29ra3t3d4ODg4uLi
        5eXl5ubm5ubm5ubm5ubm5OTk4eHh4N/fMzMzMjIyYF9f1tbW1NLS0c/Pz83MzMrJyMbGxcPDwb+/v7y8
        e3l5MzMzMzMzrqyrl5aVo6GgnZublpWUlJKRkpCQj42NjYuKjImJiYeGhoSDhIKAgoB/f318fXx7e3l5
        eHd2MzMzMzMz2tjY3tzc39/f4eHh5eXl5+fn6Ojo6Ojo6enp5+fn5eXl5OTk4eHh2NjYMzMzMzMzMzMz
        5OTk0tDQz83NysrKx8fHxcPDxsbGNDQ0MzMzMzMzsrCvr62sqqinpaKhoJ6dmZeXlpSTk5GQkY+Oj42M
        jYuKiIiHiIaFhYOCg4GAgX9/fnx7fHt7eXh2MzMzMzMz3Nra3Nzc4ODg4uLi5ubm6Ojo6+vr7Ozs6+vr
        6Ojo5+fn5eXl4+Li39/f1tbWODg4MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMzMzMzMztrSzsrCvr62s
        qqinqKWkoZ+empiXmJaWlZOSkpCPkI6NjoyLjIqJiYeGh4WEhIKCgoB/gH59fnx7enl5MzMzMzMy2trZ
        3Nzc4ODg5OTk5+bm6urq7Ozs7u3t7Ozs6urq6Ofn5eXl4+Li39/f3tzc29nZkpGROjo6MjIyMzMzMjIy
        MzMzNDQ0NTU1pKKhu7m4uLW0s7GwsK6tq6mpp6WkoZ+em5mYmZWWl5OTk5GRkY+Pj42MjIqJioiHh4WE
        hYOCg4GAgX9/fnx7e3p5MzMzMzMz2dnZ3d3d4ODg4+Pj5ubm6urq7Ozs7u7u7Ozs6enp5+fn5eXl5OLi
        39/f3dvb2tjY2NbW1dPSz8/PwcHBwb+/u7u6xMLCwb+/vry8u7m4t7Szs7Gwr62srKqpqKWloqCfnJqZ
        mZeXlpSTlJKSkZCQj42MjYuKi4mIiYeGhoSDhIKBgoB/gH59e3t6MzMzMzMz2tjY3Nzc39/f4+Li5eXl
        6Ojo6urq6+vr6urq6Ojo5ubm4+Pj4ODg3t7e3Nra2tjY19XV1NLSz8/PzczMycnJxcXFxMLCwb+/vry7
        ube2trSzsrCvrqyrq6mop6WkoKGfnZuampiYmJaWlJKRk5GRkY+OjoyLjIqJioiHiIaFhYOCgoOBgX9/
        fnx8MzMzMzMz2NfX29vZ3d3d4ODg5OTk5ubm5+fn6Ojo6Ojo5ubm5OTk4uLi4d/f3d3d29nZ2NfX1NPT
        0tHR0M/PzMrKyMjIxcXFw8LCv729vLq5ube2tbOzsK6sraurqaempaOioJ+enJqZmpiYmZeXl5WUlJKR
        kpCPjY6MjYuKi4iHiIaFhoSDhYOCgX9/fn18MzMzMzMz1tbW29nZ3dzc3t7e4eHh4+Pj5OTk5uXl5eXl
        5OTk4eHh39/f3d3d3dvb2NjY1tbW1dPT0NDQzczMysrKx8bGxcPDwb+/v729u7i4uLa1tLKxsK6urauq
        qaempKKioJ6dmpiYmpiXmZeXl5WUlZOSkpCQkI6OjYuLjIqJiYeGh4WEhIKBgoCAf359MzMzMzMz1dTU
        19fX29nZ3dzc3d3d39/f4eHh4ODg4eHh4ODg39/f3d3d3dvb29nZ19bW1NTU0tDQz87Oy8zKysjIx8XF
        xMLCwb+/vbu6uri3t7W0s7GwsK6tq6mop6Wko6Ggn52cmpiYmpiYmJaWmJaVlpOSlJKSkY+PkI2MjIqJ
        ioiHiIaFhoSDhIKBgX9/MzMzMzMz0tHR1dXT2NfX2tnZ3Nra3d3d3d3d3t7e3d3d3d3d3dzc3NrZ2djY
        19fX1NTU0tHRz8/PzM3LysrKx8fHxcPDwsDAv728vLq5ube2tbOysa+ur62sqqinpaWko6GgnZuampiY
        mJaWmJaWl5STlZOSlJKSkpCQj42MjoyMioiHiYeGh4SDhIKBgoGBMzMyMzMzMzMzMzMzNDQ0MzMzMzMz
        MzMzMzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0NDQ0NDQ0MzMzNDQ0MjIyMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMjIyMzMzMjIyMjMy
        MzQyMzMzMzMzMzQzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMyMzMzNDQ0MzMzNDQzMzMz
        MjIyMzMz
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/IAppHeader.cs

using System;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.EventLogger;



/// <summary>

/// Interface-Definition for the application header.

/// </summary>

public interface IAppHeader

{

	/// <summary>

	/// Gets or sets the Ads Plcserver.

	/// </summary>

	/// <value>The Ads Plc server.</value>

	TcAdsPlcServer AdsPlcServer { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the Ads Nc server.

	/// </summary>

	/// <value>The Ads Nc server.</value>

	TcAdsNcServer AdsNcServer { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the user administration.

	/// </summary>

	/// <value>The user administration.</value>

	Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin UserAdmin { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the channel nr.

	/// </summary>

	/// <value>The channel nr.</value>

	int ChannelNr { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the label channel text.

	/// </summary>

	/// <value>The label channel text.</value>

	string LabelChannelText { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the backcolor of the caption.

	/// </summary>

	/// <value>The color of the caption back.</value>

	Color CaptionBackColor { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the color row2.

	/// </summary>

	/// <value>The color row2.</value>

	Color ColorRow2 { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the color row3.

	/// </summary>

	/// <value>The color row3.</value>

	Color ColorRow3 { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the company image file.

	/// </summary>

	/// <value>The company image file.</value>

	string CompanyImageFile { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the label message info.

	/// </summary>

	/// <value>The label message info.</value>

	Label LabelMessageInfo { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the EventLogLine.

	/// </summary>

	/// <value>The reference of the EventLogLine.</value>

	TcEventLogLine EventLogLine { get; set; }



	/// <summary>

	/// Gets or sets the menu.

	/// </summary>

	/// <value>Gets or sets the menu.</value>

	Beckhoff.App.TcMenu.TcMenu Menu { get; set; }



	/// <summary>

	/// TwinCAT PLC status text.

	/// </summary>

	/// <value>The TwinCAT PLC state strings.</value>

	string[] TcPlcStateStrings { get; set; }



	/// <summary>

	/// TwinCAT system status text.

	/// </summary>

	/// <value>The TwinCAT system state strings.</value>

	string[] TcSystemStateStrings { get; set; }

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/UserHeader.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class UserHeader : UserControl, IAppHeader

	{

		string imageFileName;

		string channelText = "";

		Color colorCaption;

		Color colorRow2;

		Color colorRow3;

		int selectedChannelNr;

		TcMenu menu;

		Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin userAdmin;

		CTCLManager tclm;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="UserHeader"/> class.

		/// </summary>

		public UserHeader()

		{

			InitializeComponent();

			channelText = labelChannelNr.Text;

		}



		#region IAppHeader Members



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return tcChannelStatus1.AdsNcServer; }

			set { tcChannelStatus1.AdsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the Ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the Ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server reference."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return tcSystemState1.AdsPlcServer; }

			set { tcSystemState1.AdsPlcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the user administration.

		/// </summary>

		/// <value>The reference of the user administration.</value>

		[Description("Gets or sets the user administration."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin UserAdmin

		{

			get { return userAdmin; }

			set { userAdmin = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description("Gets or sets the backcolor of the caption."), Category("TcApp")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get

			{

				return colorCaption;

			}

			set

			{

				colorCaption = value;

				pictureBox6.BackColor = colorCaption;

				tcSystemState1.BackColor = colorCaption;

				tcChannelStatus1.BackColor = colorCaption;

				labelChannelNr.BackColor = colorCaption;

				panel2.BackColor = colorCaption;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the second row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the second row.</value>

		[Description("The color of the second row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow2

		{

			get

			{

				return colorRow2;

			}

			set

			{

				colorRow2 = value;

				pictureBox3.BackColor = colorRow2;

				pictureBox4.BackColor = colorRow2;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the third row.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the third row.</value>

		[Description("Gets or sets the color of the third row."), Category("TcApp")]

		public Color ColorRow3

		{

			get

			{

				return colorRow3;

			}

			set

			{

				colorRow3 = value;

				panel1.BackColor = colorRow3;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the company image file.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the company image file."), Category("TcApp")]

		public string CompanyImageFile

		{

			get

			{

				return imageFileName;

			}

			set

			{

				try

				{

					imageFileName = value;

					if (string.IsNullOrEmpty(imageFileName))

						return;



					if (System.IO.File.Exists(imageFileName))

						picBoxCompanyName.Image = Image.FromFile(imageFileName);

					else

						MainApp.log.Error("Company image file could not be found! " + imageFileName);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Company image file could not be found!", ex);

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the label message info.

		/// </summary>

		/// <value>The label message info.</value>

		[Description("Gets or sets the label message info."), Category("TcApp")]

		public Label LabelMessageInfo

		{

			get { return labelMessageInfo; }

			set { labelMessageInfo = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the EventLogLine.

		/// </summary>

		/// <value>The EventLogLine.</value>

		[Description("Gets or sets the EventLogLine."), Category("TcApp")]

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine EventLogLine

		{

			get { return tcEventLoggerLine1; }

			set { tcEventLoggerLine1 = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the number of the selected CNC channel.

		/// </summary>

		/// <value>The cnc channel number.</value>

		[Description("Gets or sets the number of the selected CNC channel."), Category("TcApp")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return selectedChannelNr;

			}

			set

			{

				selectedChannelNr = value;

				tcChannelStatus1.ChannelNumber = selectedChannelNr;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the text of the channel label.

		/// </summary>

		/// <value>The company image file.</value>

		[Description("Gets or sets the text of the channel label."), Category("TcApp")]

		public string LabelChannelText

		{

			get

			{

				return channelText;

			}

			set

			{

				channelText = value;

				labelChannelNr.Text = channelText + " " + selectedChannelNr.ToString(); ;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the menu.

		/// </summary>

		/// <value>The menu structure.</value>

		[Description("Gets or sets the menu."), Category("TcApp")]

		public TcMenu Menu

		{

			get 

			{ 

				return menu; 

			}

			set

			{

				if (tclm != null)

					tclm.StringDel -= new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);



				menu = value;

				if (menu != null)

				{

					tclm = menu.Tclm;

					if (tclm != null)

					{

						tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

						LoadLanguageStrings();

					}

				}

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			label1.Text = tclm.GetString("UserHeader.Label1", "User Header", true);

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT PLC status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="plcStateStrings">The PLC state strings.</param>

		public string[] TcPlcStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcPlcStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcPlcStateStrings = value; }

		}



		/// <summary>

		/// TwinCAT system status text.

		/// </summary>

		/// <value></value>

		/// <param name="systemStateStrings">The system state strings.</param>

		public string[] TcSystemStateStrings

		{

			get { return tcSystemState1.TcSystemStateStrings; }

			set { tcSystemState1.TcSystemStateStrings = value; }

		}



		#endregion



		#endregion



		#region Events



		private void tcEventLoggerLine1_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			if (menu != null && menu.FormExists("FormMessages"))

				menu.ShowForm("FormMessages");

		}



		private void picBoxCompanyName_DoubleClick(object sender, EventArgs e)

		{

			FormSystemInfo formInfo = new FormSystemInfo();

			formInfo.ShowDialog();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void timerDateTime_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			labelDate.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

			labelTime.Text = DateTime.Now.ToString("T");

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Header/UserHeader.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class UserHeader

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(UserHeader));

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcChannelStatus1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus();

			this.picBoxCompanyName = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.labelTime = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelDate = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox7 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelChannelNr = new System.Windows.Forms.Label();

			this.pictureBox6 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox5 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.labelMessageInfo = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tcEventLoggerLine1 = new Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine();

			this.tcSystemState1 = new Beckhoff.Forms.TcSystemState();

			this.pictureBox4 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox3 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox17 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.timerDateTime = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox8 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox9 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox10 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox11 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox12 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox13 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox14 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox15 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.pictureBox16 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

			this.panel1.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

			this.panel2.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox4)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox17)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).BeginInit();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.LightSteelBlue;

			this.panel1.Controls.Add(this.label1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcChannelStatus1);

			this.panel1.Controls.Add(this.picBoxCompanyName);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox1);

			this.panel1.Controls.Add(this.panel2);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox7);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelChannelNr);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox6);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox5);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelMessageInfo);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcEventLoggerLine1);

			this.panel1.Controls.Add(this.tcSystemState1);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox4);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox3);

			this.panel1.Controls.Add(this.pictureBox17);

			this.panel1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(1024, 96);

			this.panel1.TabIndex = 5;

			// 

			// label1

			// 

			this.label1.AutoSize = true;

			this.label1.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.label1.Location = new System.Drawing.Point(27, 51);

			this.label1.Name = "label1";

			this.label1.Size = new System.Drawing.Size(67, 13);

			this.label1.TabIndex = 76;

			this.label1.Text = "User Header";

			// 

			// tcChannelStatus1

			// 

			this.tcChannelStatus1.AdsNcServer = null;

			this.tcChannelStatus1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcChannelStatus1.Location = new System.Drawing.Point(121, 0);

			this.tcChannelStatus1.Name = "tcChannelStatus1";

			this.tcChannelStatus1.Size = new System.Drawing.Size(398, 32);

			this.tcChannelStatus1.TabIndex = 53;

			// 

			// picBoxCompanyName

			// 

			this.picBoxCompanyName.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.picBoxCompanyName.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

			this.picBoxCompanyName.Location = new System.Drawing.Point(783, -1);

			this.picBoxCompanyName.Name = "picBoxCompanyName";

			this.picBoxCompanyName.Size = new System.Drawing.Size(240, 96);

			this.picBoxCompanyName.TabIndex = 74;

			this.picBoxCompanyName.TabStop = false;

			this.picBoxCompanyName.DoubleClick += new System.EventHandler(this.picBoxCompanyName_DoubleClick);

			// 

			// pictureBox1

			// 

			this.pictureBox1.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("pictureBox1.Image")));

			this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(518, -1);

			this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

			this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(32, 34);

			this.pictureBox1.TabIndex = 31;

			this.pictureBox1.TabStop = false;

			// 

			// panel2

			// 

			this.panel2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel2.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel2.Controls.Add(this.labelTime);

			this.panel2.Controls.Add(this.labelDate);

			this.panel2.Location = new System.Drawing.Point(518, 32);

			this.panel2.Name = "panel2";

			this.panel2.Size = new System.Drawing.Size(202, 16);

			this.panel2.TabIndex = 73;

			// 

			// labelTime

			// 

			this.labelTime.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelTime.Location = new System.Drawing.Point(111, 0);

			this.labelTime.Name = "labelTime";

			this.labelTime.Size = new System.Drawing.Size(85, 16);

			this.labelTime.TabIndex = 73;

			this.labelTime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelDate

			// 

			this.labelDate.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelDate.Location = new System.Drawing.Point(10, 0);

			this.labelDate.Name = "labelDate";

			this.labelDate.Size = new System.Drawing.Size(85, 16);

			this.labelDate.TabIndex = 72;

			this.labelDate.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// pictureBox7

			// 

			this.pictureBox7.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox7.Location = new System.Drawing.Point(120, 0);

			this.pictureBox7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox7.Name = "pictureBox7";

			this.pictureBox7.Size = new System.Drawing.Size(1, 96);

			this.pictureBox7.TabIndex = 8;

			this.pictureBox7.TabStop = false;

			// 

			// labelChannelNr

			// 

			this.labelChannelNr.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.labelChannelNr.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelChannelNr.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelChannelNr.Location = new System.Drawing.Point(7, 6);

			this.labelChannelNr.Name = "labelChannelNr";

			this.labelChannelNr.Size = new System.Drawing.Size(108, 18);

			this.labelChannelNr.TabIndex = 70;

			this.labelChannelNr.Text = "Kanal";

			this.labelChannelNr.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			// 

			// pictureBox6

			// 

			this.pictureBox6.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.pictureBox6.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.pictureBox6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox6.Name = "pictureBox6";

			this.pictureBox6.Size = new System.Drawing.Size(120, 32);

			this.pictureBox6.TabIndex = 69;

			this.pictureBox6.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox5

			// 

			this.pictureBox5.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox5.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox5.Location = new System.Drawing.Point(0, 48);

			this.pictureBox5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox5.Name = "pictureBox5";

			this.pictureBox5.Size = new System.Drawing.Size(784, 1);

			this.pictureBox5.TabIndex = 68;

			this.pictureBox5.TabStop = false;

			// 

			// labelMessageInfo

			// 

			this.labelMessageInfo.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelMessageInfo.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(255)))), ((int)(((byte)(192)))), ((int)(((byte)(128)))));

			this.labelMessageInfo.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelMessageInfo.Location = new System.Drawing.Point(122, 64);

			this.labelMessageInfo.Name = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.Size = new System.Drawing.Size(662, 32);

			this.labelMessageInfo.TabIndex = 66;

			this.labelMessageInfo.Text = "labelMessageInfo";

			this.labelMessageInfo.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			this.labelMessageInfo.Visible = false;

			// 

			// tcEventLoggerLine1

			// 

			this.tcEventLoggerLine1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcEventLoggerLine1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcEventLoggerLine1.DataAdapter = null;

			this.tcEventLoggerLine1.Font = new System.Drawing.Font("Arial", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.tcEventLoggerLine1.Location = new System.Drawing.Point(121, 65);

			this.tcEventLoggerLine1.Name = "tcEventLoggerLine1";

			this.tcEventLoggerLine1.Size = new System.Drawing.Size(663, 30);

			this.tcEventLoggerLine1.TabIndex = 48;

			this.tcEventLoggerLine1.LogLineDoubleClick += new System.EventHandler(this.tcEventLoggerLine1_DoubleClick);

			// 

			// tcSystemState1

			// 

			this.tcSystemState1.AdsPlcServer = null;

			this.tcSystemState1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcSystemState1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.tcSystemState1.Location = new System.Drawing.Point(551, 0);

			this.tcSystemState1.Name = "tcSystemState1";

			this.tcSystemState1.Size = new System.Drawing.Size(233, 32);

			this.tcSystemState1.TabIndex = 54;

			// 

			// pictureBox4

			// 

			this.pictureBox4.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox4.BackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.pictureBox4.Location = new System.Drawing.Point(519, 48);

			this.pictureBox4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox4.Name = "pictureBox4";

			this.pictureBox4.Size = new System.Drawing.Size(202, 16);

			this.pictureBox4.TabIndex = 67;

			this.pictureBox4.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox3

			// 

			this.pictureBox3.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox3.BackColor = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			this.pictureBox3.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.pictureBox3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox3.Name = "pictureBox3";

			this.pictureBox3.Size = new System.Drawing.Size(783, 16);

			this.pictureBox3.TabIndex = 67;

			this.pictureBox3.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox17

			// 

			this.pictureBox17.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.pictureBox17.Location = new System.Drawing.Point(120, 0);

			this.pictureBox17.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox17.Name = "pictureBox17";

			this.pictureBox17.Size = new System.Drawing.Size(398, 32);

			this.pictureBox17.TabIndex = 75;

			this.pictureBox17.TabStop = false;

			// 

			// timerDateTime

			// 

			this.timerDateTime.Enabled = true;

			this.timerDateTime.Interval = 990;

			this.timerDateTime.Tick += new System.EventHandler(this.timerDateTime_Tick);

			// 

			// pictureBox2

			// 

			this.pictureBox2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(0, 64);

			this.pictureBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

			this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(784, 1);

			this.pictureBox2.TabIndex = 7;

			this.pictureBox2.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox8

			// 

			this.pictureBox8.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox8.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox8.Location = new System.Drawing.Point(0, 31);

			this.pictureBox8.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox8.Name = "pictureBox8";

			this.pictureBox8.Size = new System.Drawing.Size(783, 1);

			this.pictureBox8.TabIndex = 8;

			this.pictureBox8.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox9

			// 

			this.pictureBox9.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox9.Location = new System.Drawing.Point(0, 80);

			this.pictureBox9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox9.Name = "pictureBox9";

			this.pictureBox9.Size = new System.Drawing.Size(120, 1);

			this.pictureBox9.TabIndex = 9;

			this.pictureBox9.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox10

			// 

			this.pictureBox10.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox10.Location = new System.Drawing.Point(518, 0);

			this.pictureBox10.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox10.Name = "pictureBox10";

			this.pictureBox10.Size = new System.Drawing.Size(1, 64);

			this.pictureBox10.TabIndex = 10;

			this.pictureBox10.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox11

			// 

			this.pictureBox11.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox11.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox11.Location = new System.Drawing.Point(720, 32);

			this.pictureBox11.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox11.Name = "pictureBox11";

			this.pictureBox11.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox11.TabIndex = 11;

			this.pictureBox11.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox12

			// 

			this.pictureBox12.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox12.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox12.Location = new System.Drawing.Point(783, 0);

			this.pictureBox12.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox12.Name = "pictureBox12";

			this.pictureBox12.Size = new System.Drawing.Size(1, 96);

			this.pictureBox12.TabIndex = 12;

			this.pictureBox12.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox13

			// 

			this.pictureBox13.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.pictureBox13.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox13.Location = new System.Drawing.Point(0, 95);

			this.pictureBox13.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox13.Name = "pictureBox13";

			this.pictureBox13.Size = new System.Drawing.Size(1024, 1);

			this.pictureBox13.TabIndex = 13;

			this.pictureBox13.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox14

			// 

			this.pictureBox14.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox14.Location = new System.Drawing.Point(550, 0);

			this.pictureBox14.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox14.Name = "pictureBox14";

			this.pictureBox14.Size = new System.Drawing.Size(1, 32);

			this.pictureBox14.TabIndex = 14;

			this.pictureBox14.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox15

			// 

			this.pictureBox15.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox15.Location = new System.Drawing.Point(320, 0);

			this.pictureBox15.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox15.Name = "pictureBox15";

			this.pictureBox15.Size = new System.Drawing.Size(1, 48);

			this.pictureBox15.TabIndex = 15;

			this.pictureBox15.TabStop = false;

			// 

			// pictureBox16

			// 

			this.pictureBox16.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.pictureBox16.Location = new System.Drawing.Point(618, 32);

			this.pictureBox16.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.pictureBox16.Name = "pictureBox16";

			this.pictureBox16.Size = new System.Drawing.Size(1, 16);

			this.pictureBox16.TabIndex = 16;

			this.pictureBox16.TabStop = false;

			// 

			// UserHeader

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.pictureBox16);

			this.Controls.Add(this.pictureBox15);

			this.Controls.Add(this.pictureBox12);

			this.Controls.Add(this.pictureBox14);

			this.Controls.Add(this.pictureBox13);

			this.Controls.Add(this.pictureBox11);

			this.Controls.Add(this.pictureBox10);

			this.Controls.Add(this.pictureBox9);

			this.Controls.Add(this.pictureBox8);

			this.Controls.Add(this.pictureBox2);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Name = "UserHeader";

			this.Size = new System.Drawing.Size(1024, 96);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			this.panel1.PerformLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.picBoxCompanyName)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

			this.panel2.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox7)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox6)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox5)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox4)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox3)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox17)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox8)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox9)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox10)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox11)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox12)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox13)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox14)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox15)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox16)).EndInit();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

		public Beckhoff.EventLogger.TcEventLogLine tcEventLoggerLine1;

		public System.Windows.Forms.Label labelMessageInfo;

		private System.Windows.Forms.Timer timerDateTime;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcChannelStatus tcChannelStatus1;

		private Beckhoff.Forms.TcSystemState tcSystemState1;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

		private System.Windows.Forms.Label labelChannelNr;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox6;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox5;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox4;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox3;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox7;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox8;

		private System.Windows.Forms.Panel panel2;

		private System.Windows.Forms.Label labelTime;

		private System.Windows.Forms.Label labelDate;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox9;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox10;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox11;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox12;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox13;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox14;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox15;

		public System.Windows.Forms.PictureBox picBoxCompanyName;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox16;

		private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox17;

		private System.Windows.Forms.Label label1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.IO;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.App.TcMenu;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for MainApp.

	/// </summary>

	public partial class MainApp : Form

	{

		public static readonly log4net.ILog log = log4net.LogManager.GetLogger(System.Reflection.MethodBase.GetCurrentMethod().DeclaringType);



		/// <summary>

		/// General Application settings.

		/// </summary>

		public static Settings appSettings;



		public Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin tcUserAdmin1;

		public Color ColorCaption;

		public Color ColorRow2;

		public Color ColorRow3;

		public Color ColorFKey;

		public Color ColorFKeyLR;

		public IAppHeader AppHeader;



		//public delegate void ManualMsgInfoEventHandler(int state, int alarmclass, int sourceId, int eventId, string message);

		//public event ManualMsgInfoEventHandler ManualMsgInfo;



		FormMain formMain;

		CTCLManager tclm;

		int channelNr;

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		Timer timerStartUp;

		AccessControl accessControl;

		StatusBarPanel pnlStatus;

		StatusBarPanel pnlConnection;

		TcMenu menu;

		FormSymbolBrowser symbolBrowser;

		bool noLeaveMessage;



		#region Constructor



		/// <summary>

		/// Constructor MainApp.

		/// </summary>

		public MainApp()

		{

			mainApp = this;

			InitializeComponent();



			// Load user list

			tcUserAdmin1.Load();

			tcUserAdmin1.ShowUserComboBox = true;



			// Create the application header

			CreateHeader();



			// set the logo to the header

			AppHeader.CompanyImageFile = Application.StartupPath + "\\Customer\\Logo.bmp";



			// Language Manager

			try

			{

				tclm = new CTCLManager(this, false);



				// Delegate instance: Error handling for errors from the TCLM

				tclm.Error += new CTCLManager.TCLMErrorEventHandler(tclm_Error);

			}

			catch (Exception ex)

			{

				string tmp = "Error during opening language manager database!";

				log.Fatal(tmp, ex);



				Beckhoff.App.ExceptionDialog exc = new Beckhoff.App.ExceptionDialog();

				exc.SetText(Application.ProductName + " has encountered a problem.\r\n"

					+ "For further information take a look to the application event log.",

					ex);

				exc.ShowDialog();

				exc.Dispose();

				exc = null;

			}



			// status bar

			pnlStatus = new StatusBarPanel();

			try { pnlStatus.Icon = new Icon(Application.StartupPath + "\\Bitmap\\active.ico"); }

			catch { log.Error("File could not be opended! \\Bitmap\\active.ico"); }

			pnlStatus.AutoSize = StatusBarPanelAutoSize.Contents;



			pnlConnection = new StatusBarPanel();

			pnlConnection.AutoSize = StatusBarPanelAutoSize.Spring;



			statusBarMain.Panels.Add(pnlStatus);

			statusBarMain.Panels.Add(pnlConnection);

			statusBarMain.Visible = appSettings.applicationViewStatusBar;



			// Connect all components to the Language Manager

			tcUserAdmin1.LanguageManager = tclm;

			tcUserAdmin1.CurrentUserChanged += new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.CurrentUserChangedEventHandler(tcUserAdmin1_CurrentUserChanged);

			tcUserAdmin1.UserLogOffEvent = new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin.UserLogOnEventHandler(tcUserAdmin1_UserLogOffEvent);



			SetFormStyle(this);

			SetColorTheme();



			accessControl = new AccessControl(tcUserAdmin1);

		}



		#endregion



		#region Override functions



		protected override void OnClosing(CancelEventArgs e)

		{

			if (noLeaveMessage)

			{

				e.Cancel = false;

			}

			else

			{

				// user can't exit application

				if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel < Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.User)

					e.Cancel = !LeaveApplication();

				else

					e.Cancel = true;

			}



			if (e.Cancel == false)

				base.OnClosing(e);

		}



		protected override bool ProcessCmdKey(ref Message msg, Keys keyData)

		{

			const int WM_KEYDOWN = 0x100;

			const int WM_KEYUP = 0x101;

			const int WM_SYSKEYDOWN = 0x104;



			// suppress Ctrl-F4, Ctrl-F6, Alt-F4, Alt-F6

			if ((keyData & Keys.Modifiers) == Keys.Control

				|| (keyData & Keys.Modifiers) == Keys.Alt)

			{

				if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.F4

					|| (keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.F6

					|| (keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.Tab)

				{

					return true;	// do nothing

				}



				/*

				if ((keyData & Keys.Modifiers) == Keys.Alt

					&& (keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.F4)

					{

					return true;	// do nothing

				}

				

				if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.F4

					|| (keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.F6)

				{

					if (msg.Msg == WM_KEYDOWN)

					{

						KeyEventArgs kea = new KeyEventArgs(keyData);

						OnKeyDown(kea);

						return true;

					}



					if (msg.Msg == WM_KEYUP)

					{

						KeyEventArgs kea = new KeyEventArgs(keyData);

						OnKeyUp(kea);

						return true;

					}

				}

				*/

			}



			if (msg.Msg == WM_KEYDOWN || msg.Msg == WM_SYSKEYDOWN)

			{

				// suppress Tab key

				//if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.Tab)

				//	return true;



				if (Keys.F1 <= (keyData & (~Keys.Modifiers))

					&& (keyData & (~Keys.Modifiers)) <= Keys.F12)

				{

					if (fKeyIsPressed == true)

						return true;

					fKeyIsPressed = true;

					KeyEventArgs kea = new KeyEventArgs(keyData);

					oldKea = new KeyEventArgs(keyData);

					tcFKey1.FKeyDown(kea);

					return true;

				}

			}



			//control keys

			if ((msg.Msg == WM_KEYDOWN || msg.Msg == WM_SYSKEYDOWN)

				&& (keyData & Keys.Modifiers) == Keys.Control)

			{

				if (MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.CurrentUserLevel == Beckhoff.App.Security.TcUserLevel.Administrator)

				{

					if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.Q)

					{

						if (symbolBrowser == null || symbolBrowser.IsDisposed)

							symbolBrowser = new FormSymbolBrowser();

						symbolBrowser.LanguageManager = tclm;

						symbolBrowser.AdsPlcServer = adsPlcServer;

						symbolBrowser.ShowDialog();

					}



					if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.A)

					{

						if (menu != null)

							menu.MenuManager();

					}

				}



				if ((keyData & (~Keys.Modifiers)) == Keys.L)

				{

					MainApp.GetDoc().tcUserAdmin1.LogOnDialog(true, false, false);

				}

			}



			return base.ProcessCmdKey(ref msg, keyData);

		}



		protected override void WndProc(ref Message m)

		{

			// eat this window message

			if (m.Msg == 5)

				return;

			if (m.Msg == Beckhoff.App.Security.WinControl.WM_UserActivityStatus && accessControl != null)

				accessControl.UserActivity((UInt32)m.LParam);

			

			base.WndProc(ref m);

		}



		#endregion



		#region Public static functions



		/// <summary>

		/// Returns the static object of the main form.

		/// </summary>

		[Description("Returns the static object of the main form."), Category("Application")]

		public static MainApp GetDoc()

		{

			if (mainApp != null)

				return mainApp;

			return null;

		}



		#endregion



		#region Public functions



		/// <summary>

		/// Returns the object of the TwinCAT language manager.

		/// </summary>

		[Description("Returns the object of the TwinCAT language manager."), Category("Application")]

		public CTCLManager GetTCLanguageManager()

		{

			return tclm;

		}



		/// <summary>

		/// Sets the flat style appearance of the function keys.

		/// </summary>

		[Description("Sets the flat style appearance of the function keys."), Category("Application")]

		public void SetFKeyFlatAppearance(Beckhoff.App.TcFKey tcFKey)

		{

			// see start sequence in program.c to select style

			bool flatAppearance = true;

			if (flatAppearance)

			{

				for (int i = 1; i <= tcFKey.FKeyMax; i++)

				{

					Button btn = tcFKey.FKeyButtonObj(i);

					btn.FlatStyle = FlatStyle.Flat;

					btn.FlatAppearance.BorderSize = 1;

					btn.FlatAppearance.BorderColor = Color.DarkGray;

				}

			}

		}





		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server ref.</value>

		[Description("Gets or sets the ads server reference."), Category("Application")]

		public TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get

			{

				return adsPlcServer;

			}

			set

			{

				adsPlcServer = value;



				// Connects the header controls to the AdsServer

				AppHeader.AdsPlcServer = adsPlcServer;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server reference.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server ref.</value>

		[Description("Gets or sets the ads server reference."), Category("Application")]

		public TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get

			{

				return adsNcServer;

			}

			set

			{

				adsNcServer = value;



				// Connects the header controls to the AdsServer

				AppHeader.AdsNcServer = adsNcServer;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the selected channel number of the CNC.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server ref.</value>

		[Description("Gets or sets the selected channel number of the CNC."), Category("Application")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return channelNr;

			}

			set

			{

				channelNr = value;

			}

		}





		/// <summary>

		/// Returns the name of the system folder.

		/// </summary>

		[Description("Returns the name of the system folder."), Category("Application")]

		public string SystemFolder

		{

			get { return "System"; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets/Sets the status bar text.

		/// </summary>

		[Description("Gets/Sets the status bar text."), Category("Application")]

		public string StatusBarText

		{

			get { return statusBarMain.Text; }

			set { statusBarMain.Text = value; }

		}



		#endregion



		#region Events



		private void MainApp_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

			LoadLanguageStrings();



			formMain = new FormMain();

			formMain.MdiParent = this;

			formMain.Show();

			formMain.BringToFront();

			if (tcUserAdmin1.CurrentUser.AutoLogOn == true)

				Program.SplashTopMost(true);



			// bind the visible control to the data

			menu = formMain.LocalMenu;



			menu.CommandLeaveApplication += new EventHandler(menu_CommandLeaveApplication);

			menu.CommandShutDown += new EventHandler(menu_CommandShutDown);



			//Form tmpForm = menu.FindForm(Type.GetType("TcApplication.FormMessages"));

			Form tmpForm = menu.GetForm("FormMessages");

			if (tmpForm != null)

			{

				AppHeader.EventLogLine.DataAdapter = ((FormMessages)tmpForm).tcEventLoggerData1;

			}



			// bind the menu to the header

			AppHeader.Menu = menu;

			accessControl.Menu = menu;



			Program.CloseSplashScreen(500);



			timerStartUp = new Timer();

			timerStartUp.Tick += new EventHandler(timerStartUp_Tick);

			timerStartUp.Interval = 1;

			timerStartUp.Enabled = true;

		}



		private void timerStartUp_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			timerStartUp.Enabled = false;



			// go to start screen

			if (appSettings.applicationStartupScreen != 0)

				formMain.ShowStartSreen(appSettings.applicationStartupScreen);

		}





		private KeyEventArgs oldKea;

		private bool fKeyIsPressed;

		protected override void OnKeyDown(KeyEventArgs kea)

		{

			if (Keys.F1 <= kea.KeyCode && kea.KeyCode <= Keys.F12)

			{

				if (fKeyIsPressed == true)

					return;

				fKeyIsPressed = true;

				oldKea = new KeyEventArgs(kea.KeyData);

				tcFKey1.FKeyDown(kea);

			}

		}



		protected override void OnKeyUp(KeyEventArgs kea)

		{

			if (Keys.F1 <= kea.KeyCode && kea.KeyCode <= Keys.F12)

			{

				if (oldKea == null)

					return;

				fKeyIsPressed = false;

				tcFKey1.FKeyUp(kea);

			}

		}



		private delegate void SetInstMessageTextCallback(string message);



		private void SetInstMessageText(string message)

		{

			if (string.IsNullOrEmpty(message))

			{

				AppHeader.LabelMessageInfo.Text = "";

				AppHeader.LabelMessageInfo.Visible = false;

			}

			else

			{

				AppHeader.LabelMessageInfo.Text = message;

				AppHeader.LabelMessageInfo.Visible = true;

			}

		}



		public void MainAppMsgInfo(Beckhoff.EventLogger.TcEventItem eventItem)

		{

			//if (ManualMsgInfo != null)

			//	ManualMsgInfo(state, alarmclass, sourceId, eventId, message);



			/*

			* If there is an information message from the eventlogger

			* this message is shown to Manual Mode screen

			*/

			if (eventItem.Class == (int)Beckhoff.EventLogger.TcEventClass.Instruction)

			{

				if (AppHeader.LabelMessageInfo.InvokeRequired)

				{

					SetInstMessageTextCallback d = new SetInstMessageTextCallback(SetInstMessageText);

					this.Invoke(d, new Object[] { eventItem.Message });

				}

				else

					SetInstMessageText(eventItem.Message);

			}

		}



		private void MainApp_Resize(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (formMain != null)

			{

				foreach (Form frm in formMain.MdiParent.MdiChildren)

				{

					if (formMain.MdiParent.ActiveMdiChild != frm)

						frm.Hide();

				}

			}



			//SetFormStyle(this);

		}



		private void tcUserAdmin1_CurrentUserChanged(Beckhoff.App.Security.TcUser user, bool logOn)

		{

			// language selection depends from the current user

			int languageId = user.Language;

			if (languageId > tclm.AvailableLanguages.GetLength(0))

				languageId = 1;



			string language = tclm.Translate(tclm.AvailableLanguages[languageId], tclm.Sprache, "DEUTSCH");

			if (String.Compare(language, tclm.Sprache, true) != 0)

			{

				tclm.Sprache = language;

				tclm.SaveAllChanges();



				// set the right language for the text of the function keys

				if (menu != null)

					menu.SetFKeyText();

			}



			if (logOn == true)

			{

				pnlStatus.Text = user.FullName;

				language = tclm.AvailableLanguages[languageId];

				pnlConnection.Text = "Level: " + user.UserLevel.ToString() + " (" + language + ")";

				log.Info("User logged on -> " + user.FullName);

			}

			else

			{

				log.Info("User logged off -> " + user.FullName);

			}



			// auto log off sequence

			bool res = accessControl.TcWinLockSetup(user, logOn, this.Text);

			//if (res == true)

			//	log.Info("TcWinLock started");

			//else

			//	log.Info("TcWinLock not started!");

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			this.Text = tclm.GetString("x", "TcHmiPro Application");

			AppHeader.LabelChannelText = tclm.GetString(this.Name + ".labelChannelNr", "Channel");



			string[] systemStatusStrings = AppHeader.TcSystemStateStrings;

			for (int i = 0; i < systemStatusStrings.Length; i++)

				systemStatusStrings[i] = tclm.GetString("System.TwinCAT.SystemStatus" + i.ToString(), systemStatusStrings[i]);

			AppHeader.TcSystemStateStrings = systemStatusStrings;



			string[] plcStatusText = AppHeader.TcPlcStateStrings;

			for (int i = 0; i < plcStatusText.Length; i++)

				plcStatusText[i] = tclm.GetString("System.TwinCAT.PlcStatus" + i.ToString(), plcStatusText[i]);

			AppHeader.TcPlcStateStrings = plcStatusText;



			int idx = 0;

			foreach (TcUserLevel level in Enum.GetValues(typeof(TcUserLevel)))

			{

				tclm.GetString("System.TcUserLevel" + idx.ToString(), level.ToString());

				idx++;

			}

		}



		void tclm_Error(object sender, string message, Exception exception)

		{

			MainApp.log.Error("TCLM " + sender.ToString() + " " + message, exception);

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private void CreateHeader()

		{

			switch (appSettings.applicationHeaderType)

			{

				default:

				case 0:

					Header15 header15;

					header15 = new TcApplication.Header15();

					AppHeader = header15;



					panelHeader.Controls.Add(header15);

					header15.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

									| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));



					header15.Width = panelHeader.Width;

					panelHeader.Height = header15.Height;

					break;



				case 1:

					Header12 header12;

					header12 = new TcApplication.Header12();

					AppHeader = header12;

					panelHeader.Controls.Add(header12);



					header12.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

									| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));



					header12.Width = panelHeader.Width;

					panelHeader.Height = header12.Height;

					break;



				case 2:

					Header6p5 header6p5;

					header6p5 = new TcApplication.Header6p5();

					AppHeader = header6p5;

					panelHeader.Controls.Add(header6p5);



					header6p5.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

									| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));



					header6p5.Width = panelHeader.Width;

					panelHeader.Height = header6p5.Height;

					break;



				case 3:

					UserHeader userHeader;

					userHeader = new TcApplication.UserHeader();

					AppHeader = userHeader;

					panelHeader.Controls.Add(userHeader);



					userHeader.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

									| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));



					userHeader.Width = panelHeader.Width;

					panelHeader.Height = userHeader.Height;

					break;

			}



			ChannelNr = 1;

			AppHeader.AdsNcServer = null;

			AppHeader.AdsPlcServer = null;

			AppHeader.ChannelNr = ChannelNr;

			AppHeader.CaptionBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			AppHeader.ColorRow2 = System.Drawing.Color.DarkBlue;

			AppHeader.ColorRow3 = System.Drawing.Color.LightSteelBlue;

			AppHeader.CompanyImageFile = "";

			//AppHeader.LabelChannelText = "Kanal";

		}



		private void SetFormStyle(Form form)

		{

			if (appSettings.applicationFrame)

				form.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.Sizable;

			else

				form.FormBorderStyle = System.Windows.Forms.FormBorderStyle.None;



			if (appSettings.applicationStartMax)

				form.WindowState = FormWindowState.Maximized;

		}



		private void SetColorTheme()

		{

			// set color theme

			switch (appSettings.applicationColorTheme)

			{

				default:

				case 1:

					ColorCaption = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme1.CaptionColor;

					ColorRow2 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme1.HeaderColorRow2;

					ColorRow3 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme1.HeaderColorRow3;

					ColorFKey = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme1.FKeyColor;

					ColorFKeyLR = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme1.FKeyLRColor;

					break;

				case 2:

					ColorCaption = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme2.CaptionColor;

					ColorRow2 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme2.HeaderColorRow2;

					ColorRow3 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme2.HeaderColorRow3;

					ColorFKey = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme2.FKeyColor;

					ColorFKeyLR = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme2.FKeyLRColor;

					break;

				case 3:

					ColorCaption = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme3.CaptionColor;

					ColorRow2 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme3.HeaderColorRow2;

					ColorRow3 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme3.HeaderColorRow3;

					ColorFKey = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme3.FKeyColor;

					ColorFKeyLR = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme3.FKeyLRColor;

					break;

				case 4:

					ColorCaption = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme4.CaptionColor;

					ColorRow2 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme4.HeaderColorRow2;

					ColorRow3 = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme4.HeaderColorRow3;

					ColorFKey = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme4.FKeyColor;

					ColorFKeyLR = Beckhoff.App.TcColor.ColorTheme4.FKeyLRColor;

					break;

			}



			// color the header

			AppHeader.CaptionBackColor = ColorCaption;

			AppHeader.ColorRow2 = ColorRow2;

			AppHeader.ColorRow3 = ColorRow3;



			SetFKeyFlatAppearance(tcFKey1);

			tcFKey1.BackColor = ColorFKey;

			tcFKey1.FKeyBtnBackColor = ColorFKey;

			tcFKey1.FKeyBtnSelectedColor = ColorCaption;

			tcFKey1.FKeyLabelForeColor = Color.FromArgb(163, 166, 171);

		}



		int tcUserAdmin1_UserLogOffEvent(string userName, string password, bool showMessage, bool logOn)

		{

			ShutDown();

			return 1;

		}



		void menu_CommandLeaveApplication(object sender, EventArgs e)

		{

			CancelEventArgs cea = new CancelEventArgs();

			OnClosing(cea);

			if (cea.Cancel == false)

				Application.Exit();

		}



		void menu_CommandShutDown(object sender, EventArgs e)

		{

			ShutDown();

		}



		private bool LeaveApplication()

		{

			string msg = "Do you really want to leave?";

			string caption = "Leave Application";



			if (!appSettings.applicationCloseAppPrompting)

				return true;



			if (tclm != null)

			{

				msg = tclm.GetString("MainApp.LeaveApp.Msg", msg);

				caption = tclm.GetString("MainApp.LeaveApp.Caption", caption);

			}



			if (MessageBox.Show(msg, caption, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Yes)

				return true;

			else

				return false;

		}



		private bool ShutDown()

		{

			string msg = "Do you really want to shut down?";

			string caption = "Shut Down";



			if (tclm != null)

			{

				msg = tclm.GetString("System.UserLogOn.ShutDown.Msg", msg);

				caption = tclm.GetString("System.UserLogOn.ShutDown.Caption", caption);

			}



			if (MessageBox.Show(msg, caption, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Yes)

			{

				// clean up any resources beeing used

				adsPlcServer.PlcClient.Dispose();

				adsNcServer.NcClient.Dispose();

				noLeaveMessage = true;

				OnClosing(new CancelEventArgs());

				Beckhoff.App.Security.WinControl.ShutDown();

				return true;

			}

			return false;

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/MainApp.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class MainApp

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);



			// Dispose the used objects of the form cnc and the adsServer object

			// regular disposing is to late



			if (menu != null)

			{

				System.Windows.Forms.Form tmpForm = menu.GetForm("FormCnc");

				if (tmpForm != null)

				{

					tmpForm.Dispose();

				}

			}

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

            this.components = new System.ComponentModel.Container();

            System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(MainApp));

            this.panelHeader = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.tcUserAdmin1 = new Beckhoff.App.Security.TcUserAdmin(this.components);

            this.tcFKey1 = new Beckhoff.App.TcFKey();

            this.statusBarMain = new System.Windows.Forms.StatusBar();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // panelHeader

            // 

            this.panelHeader.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.panelHeader.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.panelHeader.Name = "panelHeader";

            this.panelHeader.Size = new System.Drawing.Size(1024, 96);

            this.panelHeader.TabIndex = 4;

            // 

            // tcUserAdmin1

            // 

            this.tcUserAdmin1.FileName = "TcAppUser.usr";

            this.tcUserAdmin1.FirstStartUpCancelSelected = false;

            this.tcUserAdmin1.LanguageManager = null;

            this.tcUserAdmin1.ShowUserComboBox = false;

            // 

            // tcFKey1

            // 

            this.tcFKey1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Bottom;

            this.tcFKey1.FKeyBtnBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))), ((int)(((byte)(153)))));

            this.tcFKey1.FKeyBtnForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKey1.FKeyBtnSelectedColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(39)))), ((int)(((byte)(79)))), ((int)(((byte)(119)))));

            this.tcFKey1.FKeyImageAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.tcFKey1.FKeyLabelAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

            this.tcFKey1.FKeyLabelBackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))), ((int)(((byte)(102)))));

            this.tcFKey1.FKeyLabelForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.tcFKey1.FKeyTextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.tcFKey1.Location = new System.Drawing.Point(0, 614);

            this.tcFKey1.Name = "tcFKey1";

            this.tcFKey1.Size = new System.Drawing.Size(1024, 72);

            this.tcFKey1.TabIndex = 32;

            // 

            // statusBarMain

            // 

            this.statusBarMain.Location = new System.Drawing.Point(0, 598);

            this.statusBarMain.Name = "statusBarMain";

            this.statusBarMain.ShowPanels = true;

            this.statusBarMain.Size = new System.Drawing.Size(1024, 16);

            this.statusBarMain.SizingGrip = false;

            this.statusBarMain.TabIndex = 33;

            // 

            // MainApp

            // 

            this.AutoScaleBaseSize = new System.Drawing.Size(5, 13);

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(1024, 686);

            this.Controls.Add(this.statusBarMain);

            this.Controls.Add(this.tcFKey1);

            this.Controls.Add(this.panelHeader);

            this.Icon = ((System.Drawing.Icon)(resources.GetObject("$this.Icon")));

            this.IsMdiContainer = true;

            this.KeyPreview = true;

            this.Name = "MainApp";

            this.Text = "TwinCAT Main application frame";

            this.Load += new System.EventHandler(this.MainApp_Load);

            this.Resize += new System.EventHandler(this.MainApp_Resize);

            this.ResumeLayout(false);



		}



		private System.Windows.Forms.Panel panelHeader;

		private static MainApp mainApp;

	

		#endregion

		public Beckhoff.App.TcFKey tcFKey1;

		internal System.Windows.Forms.StatusBar statusBarMain;





	}

}
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        oZ+en52cnpybnZuanZuam5mYSUdHMzMztbOylJKRkY+Oj42NkY2MjYuKi4mIi4mIiIaGh4WEhYODgX9+
        Pj4+f318TU1NMjIye3l4MzMzMzMzMzQyMzMzbmxsa2xqbGpqamhnaGZmZmRjYmJiYV9fXl5eXVtbW1lZ
        WlhYMTMzNDQ0paGgpKKhpaOipqSjp6WkqKalqKSjpqSjpqKhoqCfoKGfSUlJNDQ0ube3mpiXl5WVlJKS
        kpCQj42MjoyLjIqJi4mIiYeGh4WFMzMzNTU1MzMzgX9+fnx8NDQ0MzMzd3V1PTs7MjIymZmZcG5ub21t
        bGpqa2loaGZmZmRjY2FhYGBgX11dXVtaWVlZMzMzNDQ0p6Wkp6WkqKalqaemq6moq6morKqprKqpq6mo
        q6emqKalS0tLMzMzvry8n52cnJqZmpiYlpSUk5GRj42MjoyLjoqJioiHiYeGMzMzNDQ0MzMzMzMzpaOj
        MzMzgX9/eXd2UU9PMzMzr6+vQEBANDQ0MzMzMzMzoqCgZ2VlZGRkY2FhYV9fXV1dXVtbMzMzMzMzqqin
        rqqpramorauqrqyrr62srqyrsa+ur62srqyrrKqqTExMNDQ0wL6+pqSjoZ+fn52cmpiYmZeWlJKSkI6N
        jIyMjoyLaGZmNDQ0mZmZREJBMzQyNDQ0NDQ0e3t7fHp6eHZ1MzMzNDQ0MzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0MzMz
        e3l5ZWNjYWFhYV9fXV1dNDQ0NDUzrauqr62ssK6tsa+vsrCvsrCvtLKxtLKxtLKys7Gxs7GxTk5OMzMz
        xMLCq6moqKalpqSjoqCfnpybm5mZl5WVk5GQj42MY2FhNDQ0tbOyiYeGbmxrMjIyMzMzgH59fnx8fHp5
        MzMzMzMzcnBwc3FwcW9vPz8/MzMzQEBAamhoZ2VlYmJiYmBgXl5eNDQ0MzMzsa+usrCvsrCvtbOytrSz
        trS0trSzt7W0t7W0uLa1t7W0UFBQNDQ0yMbGsK6trKqpqqinp6WkpKKhnpybnJqamJaWlJKSjIqJMzMz
        Pj4+iYeGh4WFhIKBeXl5gX9/gH59fnx7YF5denh4eHZ1dXNyb21sNDQ0MzQybmxsamhoaGZmZmRkY2Nj
        YGBgMzMzMzMzs7GwtbOyura1uLa2ube3u7m4u7m4u7m5ubm5u7m4uri3T09PMzMzy8nJtbOysrCwsK6t
        rKqpqKalpqSjoZ+enZubmZeXlZOTNDQ0NDQ0npycjIiHh4WFh4WEgoOBgoCAgH59fXt7fXt6eXd2dXV1
        MTMzMzMzb29vbmxra2lpa2ZnZmZmZmRkYmJiMzMzMzMzuLa1u7m4u7m5vLq6v7u6vbu6vry7v728v728
        v728v728UVFRMzMzz83Nuri3uLa1tbOysa+urauqq6moMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzMzNDQ0jIqJioiH
        hYOCMzMzNTU1MzMzk5SSfXt6fHp6MjIyNDQ0MzMzPT48cW9vbmxrbGpqaWdnZmZmZmRkNDQ0NDQ0u7m5
        vLq6vry7wL6+wb+/wb+/w8HBwsDAwsDAwsDAw8HBUlJSNDQ00dHRvry7u7m4ube2trSzsrCvr62sNDQ0
        MzMzNDQ0NDQ0MzMzW1lZe3l4jIqJh4WENDQ0MjIyMzMzMzMzNDQ0f318fHp6MzMzOzk5NDQ0MjIyMzMz
        iIaGbmxrbGpqamhnZ2VlNDQ0NDQ0vbu7v728wb+/wsDAw8HBxsTExsTExcPDxcPDxcPDxsTEU1NTNDQ0
        1NLSwb+/wL6+vLq5uri4trS0s7GwamhoMzMzj4+Po6GgnZuamZeWlJKSjoyLSUdGMzMzmZeWhoSDRkZG
        MzMzsa+vfnx8e3l5d3d3d3V0NjY2NDQ0NDQ0bGxsbGpqamhoaWdnNDQ0MzMzwb+/w8HBxcPDxsTEx8XF
        yMbGysjIycfHycfHysjIycfHVFRUNDQ019XUxsTDxMLBwb++v728u7m4uLa1trSzNDQ0MzMze3t7o6Gg
        npycmZeXlJKSSUdGMzMztbOziYeGOTk5MzMzmZeXfn5+fH17fHp6e3l5eXd2Njc1MzMzioiHcG5tbGpp
        a2lpMzMzMzMzxMLCxsTEx8XFycfHycnJzMrKzcvLzcvLzcvLzcvLzMrKVVVVNDQ02NbWyMbGx8XFxcPD
        wsDAvry7u7m5ube3lJSUMzMzMzMzNDQ0MzMzxcXFmZeWkI6NNDQ0MzMzMzMzNDQ0NDQ0hIKBgX9/MzMz
        NDQ0MzMzMzMzMjIyMzMzYV9fb21tbmxrbGpqNDQ0MzMzxcXFyMbFy8nJzMrKzcvLzszMzc3N0M7Oz83M
        0c/Pz83NVlZWNDQ029nZy8nJycfHyMbGxsTEw8HBv728u7m4uLa2tbOzVVVVMzMzMjIyNTU1m5mZlJKR
        d3V1MzMzNDQ0MzMziIaFhYOChIKBMzMzMjIyMzMzNDQ0MzMzMzMzQEBAcW9vbm9tbWtrMzMzNDQ0y8nJ
        zcvLzMzMzc7M0c/O0c/P0tDP1NLS09HQ1NLR09HQWVdXMzMz3tzcz83Ny8nJy8nJyMbGxcPDwsC/wL6+
        u7m4t7W0sLGvNDUzMzMzpqKhoJ6dmpiYlZOSkI6OjoyLjIqJi4mIh4WEhYOCa2loNTU1NTU1fHp5dnd1
        dnR0dnRzcnBvcG5ubW5sMzMzNDQ0zMrKz83Nzs7O0tDP1NLS1NLS1dPT1dPT1tTU1tTU1dPTV1dXNDQ0
        3d3d0c/Pzc3NzcvLy8nJyMbFxcPDwsDAvry7uri3MzMzNDQ0rauqqaemo6GhnZuauri3kJCQj42MjYuK
        kpKSiIaFhoSDhIKBMzMzMzMze3t7e3l4eXd2dnR0dXNycnBvcG5uMzMzNDQ0z83Nz8/P0NDQ1dPS1tTU
        1dXV2NbW2dfX1tbW19fX1tbWWFhYNDQ04uDg09HQ0M7Ozc7MzcvLysjIyMbFxcPCwb+/MzQyMzMz0c/P
        r62srKqphYODMzMzMjIykpCQkY+Oj42NNDQ0MzMznZuahYOCVVNSMzMzf318fnx8e3l4eXd2dHVzdHJx
        cW9uMzMzMzMz0c/O09HR1dPT19XV2NbW2dnZ2tjY29nZ3NrZ3Nra29nZWVlZMzMz4+Hh1tTU09HR0tDQ
        zszMzMrKycfHx8XFpaOiNDQ0NDQ0MzMzMzMzMjIyNDQ0NDQ0NDQ0lpSTkpCPeXp4NDQ0MzMzNDQ0vb29
        NDQ0NDQ0fn99f319fXt7eXd2eHZ1dnRzc3FwNDUzNDQ01NLS1dXV2NbW2tjX29nY3dvb3dvb3d3d3Nzc
        3tzc393ddXV1NDQ06Ojo2NbW1tTU09HRz8/PzcvLy8nJx8XFw8TCwsC/m5mZQkJCMzMzMzMzj4+PVVVV
        NDQ0m5mYlJKSMzMzMzMzdnR0MzMzNDQ0NDQ0MzMzgX9+f318fnx7e3l5eXd2d3V0dHJxMzMzMzMz1tTU
        1tbW2NjY29nZ3NrZ3d3d3t7e4N7e4d/f4d/f4d/fgoKCNDQ0YmJi2dfX19XV1dPT0dHRz83Ny8nJycfH
        xsTEw8HBv728vLq6t7W0s7GwoqOhaWlpNDQ0wsPBioiIMzMzOzs7jYuKioiHMzMzMzMzaGhogoCAgX9+
        fX58ent5eHh4eHZ2dnRzNDQ0MzMz2NbW2NjY3dvb3d3d3t7e4ODg4uLi4eHh5OLi4uLi4uLi4ODgNDQ0
        NDQ02tra19jW1tTT0tPR0c/PzcvLy8nJxcXFxMLCwb+/u7y6uri3trSzMzMzcW9uNDQ0MzMzNDQ0MzMz
        kpCQj42MjoyLioiHODg4h4WEhYOCgoB/gH5+fXt7fHp6enh4eHZ1NDQ0NDQ02dfX2tra3Nzc39/f4eHh
        4uLi4+Pj5OTk5OTk4+Pj4uLi4eHhMjIyNDQ0MzMz2dfX2NbW1NLS0NDQzszMy8nJxsbGxsTEwb+/vbu6
        uri3cW9vMjIyamhnMzMzNDQ0gX9/mZWUk5GRkpCPj42MjIqKioiHiIaFhIKBg4GBgoB/gX18fHp5e3l4
        eHZ1MzMzMzMz2tjY29vb3d3d4eHh4uLi5eXl6Obm5+fn5+fn5+fn5eXl4eHh393dMzMzMjIy2dfX2NbW
        1dPT0dLQ0M7NzcvLxcXFxcPDwsC/vbu6p6WkMzMzNDUzr62shIWDo6GgnZubl5WVlZOTkpCQkI6NjIqJ
        joqJioiHhoSEhIKBg4GAgH59fnx8fHp6eXd2NDQ0NDQ02tjY3tzc39/f4uLi5eXl5+fn6enp6enp6enp
        5+fn5ubm5OTk5OLi3d3dMzMzMzMzMzMz6Ojo0tDQz83NzMrKycfHxsTEx8fHMzMzNDQ0NTU1s7GwsK6t
        q6mopaOioJ6empiYl5WUlJKRkpCPj42MjoyLioiHiIaFhYOChIKBgX9/fnx7fXt7eXl5MzMzMzMz3Nra
        3d3d4ODg4+Pj5+fn6enp7Ozs7Ozs7Ozs6enp5+fn5eXl4uLi39/f29vbNDQ0MzMzNDQ0MzMzNDQ0NDQ0
        NDQ0NDQ0MzMzNDQ0NDQ0t7W0s7GwsK6tq6mop6WkoZ+empiYmJaVlZOSkpCQkI6NjoyLjIqJiIaFh4WE
        hIKCgoB/gH59fnx7e3l4NDQ0NDUz3dvb3d3d4ODg5OTk5+fn6urq7uzs7+3t7e3t6urq5+fn5eXl4+Ti
        4ODg3d3d29nZa2trMzMzMzMzNDQ0MjIyMzMzNDQ0MzMzrKqpu7m4uLa1s7Gwsa+uq6mpp6WkoqCgnZua
        mZeXlpSTlJKRkY+Oj42MjIqJioiHh4WEhoSDg4GBgX9/fnx7e3l4MzMzNDQ029vb3d3d4ODg5eXl5+fn
        6urq7u7u7+/v7e3t6enp6Ojo5eXl4+Hh39/f3tzc29nZ2NbW1dPT0c/Pzc3NzcvLx8XFxMLCwb+/vry8
        u7m4uLSzsrCvr62srKqpqaWko6GgnJqZmpiYlpSTlpSUkZGRj42MjYuKi4mIiYeGhoSDhIKBgoB/gH5+
        e3t7NDQ0NDQ03NrZ3Nzc39/f5OTk5ubm6Ojo6+vr7Ozs6+vr6enp5ubm5OTk4uDg3t7e3dvb29nZ2NbW
        1NLS0NDQzszMycnJx8XFxMLCwb+/vry7uri3trSzsrCvrqyrq6mop6WkoKGfnZuampiYmZeXlZOSk5GR
        kY+Oj42MjYuKioiHiIaFhIKBgoOBgX9/fnx7NDQ0MzMz2tjY3dvb3d3d4eHh5OTk5ubm6Ojo6enp6Ojo
        5ubm5OTk5ePj4d/f3d3d3Nra2dfX1tTU09TS0c/PzcvLycnJxsTExMLCwb+/vLq6ube2t7W0sa+urqys
        qqinpqSkoaKgnpybm5mZmZeXl5WUk5GRlJKRkI6OjIqJjIiHiYeGhYaEhYOCgX9/fX19NDQ0NDQ01tbW
        3Nra3tzc39/f4eHh4+Pj5uTk5+Xl5eXl5OTk4uLi4ODg3d3d3dvb2dnZ1tbW1dPT0dHRzc3NysrKycfH
        xcPDwb+/wL6+u7m4uLa1tbOysK6urauqqqinpKKhoJ6dm5mZmpiYmZeXmJaVlJKRk5GRkY+PjYuLjIqJ
        iYeGh4WEhYOCg4GBgX9+NDQ0MzMz1dXV19fX3Nra3d3d3t7e4ODg4eHh4eHh4uLi4eHh39/f3d3d3dvb
        3Nra2dfX1dXV09HR0c/PzMzMy8nJx8XFxMLCwsDAvry7u7m4t7W1s7GwsK6trKqpqKalpKKhoJ6dmpiY
        mpiYmJaWmJaVl5OSlJKSkpCPj42MjIqJi4mIiIaFh4WEhIKBgX9+NDQ0NDQ01NTU2NbW2tjY3NrZ29vb
        3d3d3t7e39/f3t7e393d3Nzc3Nra29nZ2dfX1dXV1dPTz8/Pzs7OysrKycfHxsTEw8HAwL6+vbu6uLa1
        trS0srCwr62sq6mop6Wko6GgnZuampiYmpiYmJaWmZWUlJKSlJKSk5GRkI6Nj42Mi4mIiYeGiISDhIKB
        g4GBMzMzAAAAMzMzNDQ0NDQ0MzMzMzMzNDQ0NDQ0MzMzMzMzNDQ0NDQ0NDQ0NDQ0NDQ0NDQ0MzMzMzMz
        MzMzNDQ0MzMzMzMzNDQ0NDQ0MjIyNDUzMzQyNDQ0MzMzNDQ0NDQ0MzMzMzMzNDQ0NDQ0MzMzMzMzMzMz
        MzMzNDQ0NDQ0MzMzNDQ0MzMzNDQ0MzMzMjIyAAAAgAAAAAABAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAAAQAAKAAAABAA
        AAAgAAAAAQAYAAAAAAAAAwAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAEtLS0dGR0ZFRURDRENCQkFBQEBAPz09
        PTs7Ojk5OTg4ODU0NDMyMjExMQAAAFhXVoeFhH99fHx6eXh2dXRxcW9ubWtoaWRjY2BeXl1bW1hWVVNQ
        UUxKSkNCQiwtLVlYV42KiYWCgoJ/f358e3h3d3RzcnBtbWpqaWtoaExMTEBAQD8+Pjw8PEhFRjAvL1xb
        WpaVlJCNjY2LiYeFhIF/fXt6enZ0dHZzclVUVUhHR2NiYlpZWVZUVFFPTzMzMmFgX4eGhWhmZ2ZmZn17
        e4qIiISBgH19e399fEdGRl1bWmxpamJhYVtaWlZUVDQ0NGJhYZWTk4KAf4F/fldXV5aTkoqIiYmHhWhm
        ZlZVVEhHR09PT29ubGVkZF1aWjU2NmVlZLSxsLCurbWzs11cXaelo5STk5ORkGJgYExLSmNiYldXVkFA
        QEZGRmZkZDk4OGppaL68u7m3t7+8vWBfX7q3tqmnpXRycjc4N4mGhmxra3d1dFdWVlFQUGtqaTo6Om5t
        bcnHx8TCwszJyWFiYsjGxb26ujMzM4F/f3Z1c09OTl1dXW1tbDw8O21raz49PXJxcdPS0c7MzNfV02Vk
        ZNLQ0MTCwa6srDAwMKunp09NTXZ1dEZFRTw8PGNhYUBAQHZ1ddza2tfU1N/d3WVlZdvY2M3Ly5ORkUdH
        R2FhYJCOjV1bXF1cXWhnZ3t5eEFAQHh4eOTh4d3d3eno6F1eXu/t7czMy8rJyKCenW1sbElJSVxbWz09
        PXx5eHx8e0RCQXt6eujp6ebm5urq6rCxsUA+Pu3s7NXT05CQkGJhYIiGh5uZmJKQjoWCgoB+fERDQ3t7
        e+3t7ezs7Orq6uzs7LSzs2BgYGJhYXt5eb+9vKimpZWUlI6MjYiGhIOBgUVFRX5+f/Pz8/Lx8fDw8Ono
        6Ofk5OHh4dfV1cvHx7i1tKmppp+cnJiWlpGPjoyLikxLSgAAAH9/gHx9fX19fXt7e3h4eHV0dHBvb2xr
        a2dmZWJhYV1dXVxbW1paWVpZWAAAAIABAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
        AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIABAAA=

  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Msg_WithSelect.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

    public partial class Msg_WithSelect : Form

    {

        public Msg_WithSelect(string stringMsg)

        {

           

            InitializeComponent();

            this.label1.Text = stringMsg;

        }



        private void btnOK_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            this.DialogResult = DialogResult.OK;

        }



        private void btnCancel_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            this.DialogResult = DialogResult.Cancel;

        }     

    }

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Msg_WithSelect.designer.cs

namespace TcApplication

{

    partial class Msg_WithSelect

    {

        /// <summary>

        /// Required designer variable.

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary>

        /// Clean up any resources being used.

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region Windows Form Designer generated code



        /// <summary>

        /// Required method for Designer support - do not modify

        /// the contents of this method with the code editor.

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.btnOK = new System.Windows.Forms.Button();

            this.btnCancel = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // btnOK

            // 

            this.btnOK.Location = new System.Drawing.Point(28, 81);

            this.btnOK.Name = "btnOK";

            this.btnOK.Size = new System.Drawing.Size(72, 28);

            this.btnOK.TabIndex = 4;

            this.btnOK.Text = "确 认";

            this.btnOK.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.btnOK.Click += new System.EventHandler(this.btnOK_Click);

            // 

            // btnCancel

            // 

            this.btnCancel.Location = new System.Drawing.Point(150, 81);

            this.btnCancel.Name = "btnCancel";

            this.btnCancel.Size = new System.Drawing.Size(72, 28);

            this.btnCancel.TabIndex = 4;

            this.btnCancel.Text = "取 消";

            this.btnCancel.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.btnCancel.Click += new System.EventHandler(this.btnCancel_Click);

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(20, 20);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(210, 50);

            this.label1.TabIndex = 5;

            this.label1.Text = "label1";

            // 

            // Msg_WithSelect

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(254, 122);

            this.ControlBox = false;

            this.Controls.Add(this.label1);

            this.Controls.Add(this.btnCancel);

            this.Controls.Add(this.btnOK);

            this.Name = "Msg_WithSelect";

            this.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen;

            this.Text = "提示";

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Button btnOK;

        private System.Windows.Forms.Button btnCancel;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

    }

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  







╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/MyForm.cs

/*************************************************************************

 *

 * Description: MyForm

 *              

 *      Author: M. Köster

 *      ProjNr: Example for user specific form

 *     Created: 20.10.2008

 *     

 *   Copyright: Beckhoff Automation GmbH

 *

 *************************************************************$HeaderEnd$*/



using System;

using System.ComponentModel;

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;

using System.Data;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TcMenu;

using Beckhoff.Forms;

using CncDatabase;



namespace TcApplication

{

	public partial class MyForm : FormTcApp

	{

		bool initDone = false;

		private TcAdsPlcServer adsPlcServer;



		public MyForm(FormTcApp parentTcForm)

		{

			InitializeComponent();



			// Add the delegate in order to call the initialization at the end of menu init, after objects has filled in

			InitializationDone += new TcMenuInitializationDoneEventHandler(MyForm_InitializationDone);

            CncDatabase.RecipeContent rc = new CncDatabase.RecipeContent() { ContentXaml = "CNCzzs.xaml"};

            rc.DataContext = CncDatabase.VMCncRecipe.GetCncRecipe();

            CncDatabase.VMCncRecipe.GetCncRecipe().AdsClient = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer.PlcClient.TcAdsClient;

            elementHost1.Child = rc;

		}



		#region Function Keys



		public override void SetFKeyText(Beckhoff.App.TcFKey fKey)

		{

			//fKey.FKeyText(1, "Write data");

		}



		public override void FKeyDownEvent(int nIdx)

		{

			switch (nIdx)

			{

				case 1:

					break;



				case 2:

					break;



				case 3:

					break;



				default:

					break;

			}

		}



		public override void FKeyUpEvent(int nIdx)

		{

		}



		#endregion



		#region Events



		void MyForm_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (initDone == false)

			{

				MyForm_InitializationDone();

			}

		}



		void MyForm_InitializationDone()

		{

			initDone = true;



			// Ads server binding

			//tcInOut1.AdsPlcServer = adsPlcServer;

		}



		#endregion



		#region Private



		void ShowForm(string formName)

		{

			// Show form, try to open or it will be created

			LocalMenu.ShowForm(formName);

		}



		void GetForm(string formName)

		{

			// Access to forms in TcApplication

			Form form = LocalMenu.GetForm(formName);

		}



		#endregion



        private void elementHost1_ChildChanged(object sender, System.Windows.Forms.Integration.ChildChangedEventArgs e)

        {



        }

	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class MyForm

	{

		/// <summary>

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary>

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Windows Form Designer generated code



		/// <summary>

		/// Required method for Designer support - do not modify

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

            this.elementHost1 = new System.Windows.Forms.Integration.ElementHost();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // elementHost1

            // 

            this.elementHost1.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.elementHost1.Location = new System.Drawing.Point(-1, -1);

            this.elementHost1.Name = "elementHost1";

            this.elementHost1.Size = new System.Drawing.Size(476, 336);

            this.elementHost1.TabStop = false;

            this.elementHost1.TabIndex = 0;

            this.elementHost1.Text = "elementHost1";

            this.elementHost1.ChildChanged += new System.EventHandler<System.Windows.Forms.Integration.ChildChangedEventArgs>(this.elementHost1_ChildChanged);

            this.elementHost1.Child = null;

            // 

            // MyForm

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 12F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(479, 336);

            this.Controls.Add(this.elementHost1);

            this.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Name = "MyForm";

            this.Text = "MyForm";

            this.Load += new System.EventHandler(this.MyForm_Load);

            this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



        private System.Windows.Forms.Integration.ElementHost elementHost1;









    }

}
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     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/GenerateResource-ResGen.read.1.tlog

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMAPPSETTINGS.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMNCIRPARAM.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSTRINGS.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSYMBOLBROWSER.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER6P5.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORM8.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMCNC.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMLANGUAGE.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMAIN.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMANUAL.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMASCHPARA.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMESSAGES.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMPLCSTATUS.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMRECIPE.RESX

C:\WINDOWS\MICROSOFT.NET\FRAMEWORK\V2.0.50727\MSCORRC.DLL

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSPLASH.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER12.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER15.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\USERHEADER.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\MAINAPP.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\MYFORM.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEAUTO.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEMANUAL.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEMDI.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSBASE.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSCNCFKEYRIGHT.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSCNCPAGE.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSEVENTLOGGER.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSGENERAL.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSMISCELLANEOUS.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSPATH.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSTOOLS.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSVARIABLESGENERAL.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSVARIABLESMANUAL.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\BLOCKSEARCH.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\SYNTAXCHECK.RESX

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\TEACHIN.RESX

D:\PROGRAM FILES\SOGOUINPUT\7.1.0.1618\SGIM_URL.BIN

D:\PROGRAM FILES\SOGOUINPUT\7.1.0.1618\SGIM_ENG.BIN

D:\PROGRAM FILES\SOGOUINPUT\7.1.0.1618\CORRECTION.INI
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/GenerateResource-ResGen.write.1.tlog

^D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORM8.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMAPPSETTINGS.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMCNC.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMLANGUAGE.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMAIN.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMANUAL.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMASCHPARA.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMMESSAGES.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMNCIRPARAM.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMPLCSTATUS.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMRECIPE.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSPLASH.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSTRINGS.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\FORMSYMBOLBROWSER.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER12.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER15.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\HEADER6P5.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\HEADER\USERHEADER.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\MAINAPP.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\MYFORM.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEAUTO.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEMANUAL.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OPERATIONMODE\OPMODEMDI.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSBASE.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSCNCFKEYRIGHT.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSCNCPAGE.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSEVENTLOGGER.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSGENERAL.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSMISCELLANEOUS.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSPATH.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSTOOLS.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSVARIABLESGENERAL.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\SETTINGS\SETTINGSVARIABLESMANUAL.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\BLOCKSEARCH.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\SYNTAXCHECK.RESX|D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\TECHNOLOGY\TEACHIN.RESX

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMAPPSETTINGS.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMNCIRPARAM.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMSTRINGS.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMSYMBOLBROWSER.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.HEADER6P5.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORM8.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMCNC.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMLANGUAGE.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMMAIN.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMMANUAL.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMMASCHPARA.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMMESSAGES.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMPLCSTATUS.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMRECIPE.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.FORMSPLASH.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.HEADER12.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.HEADER15.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.USERHEADER.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.MAINAPP.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.MYFORM.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.OPMODEAUTO.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.OPMODEMANUAL.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.OPMODEMDI.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSBASE.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSCNCFKEYRIGHT.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSCNCPAGE.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSEVENTLOGGER.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSGENERAL.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSMISCELLANEOUS.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSPATH.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSTOOLS.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSVARIABLESGENERAL.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SETTINGSVARIABLESMANUAL.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.BLOCKSEARCH.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.SYNTAXCHECK.RESOURCES

D:\APPLICATION\CNC\CNC_FRAME\BASIC_VERSION - COPY\HMI\TCHMIPRO\TCAPPLICATION\OBJ\DEBUG\TCAPPLICATION.TEACHIN.RESOURCES








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/GenerateResource-ResGen.write.4.tlog

ÿþ






╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/GenerateResource-ResGen.write.5.tlog

ÿþ






╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/ResolveAssemblyReference.cache
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/obj/Debug/TcApplication.csproj.FileListAbsolute.txt

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.pdb

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\Beckhoff.App.xml

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\Beckhoff.App.TcMenu.xml

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\Beckhoff.EventLogger.xml

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\Beckhoff.Forms.xml

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\bin\Debug\Beckhoff.Forms.Nc.xml

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\ResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

D:\Application\CNC\CNC_frame\basic_version - Copy\HMI\TcHmiPro\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources
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D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.NcAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.OverrideMy.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SyntaxCheck.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.TeachIn.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV2.0_HMIChange\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.GenerateResource.Cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.pdb

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.pdb

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\CncDatabase.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\BAC.App.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\BAC.Controls.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\de\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\en\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\es\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\fr\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\it\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ja\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ko\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ru\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\zh-Hans\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\zh-Hant\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAnglePar.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Msg_WithSelect.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Properties.Resources.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsBase.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncFKeyRight.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.NcAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.OverrideMy.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SyntaxCheck.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.TeachIn.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.0\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.GenerateResource.Cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.pdb

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config
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E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\BAC.App.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\BAC.Controls.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\de\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\en\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\es\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\fr\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\it\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ja\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ko\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\ru\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\zh-Hans\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\bin\Debug\zh-Hant\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAnglePar.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Msg_WithSelect.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Properties.Resources.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsBase.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncFKeyRight.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyAxisDisplay.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.NcAxisDisplay.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.OverrideMy.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SyntaxCheck.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.TeachIn.resources

E:\é¡¹ç›®\CNC\HMI_Source_V1.2\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.GenerateResource.Cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.pdb

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.pdb

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\CncDatabase.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.App.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.Controls.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\de\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\en\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\es\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\fr\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\it\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ja\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ko\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ru\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hans\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hant\System.Windows.Interactivity.resources.dll

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAnglePar.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Msg_WithSelect.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Properties.Resources.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsBase.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncFKeyRight.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.NcAxisDisplay.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.OverrideMy.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SyntaxCheck.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.TeachIn.resources

D:\Application\Standard_LaserCutting\æ¿€å…‰åˆ‡å‰²æœºæ ‡å‡†ç³»ç»Ÿå�‘å¸ƒV3.1\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.GenerateResource.Cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.exe

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.pdb

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.pdb

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\CncDatabase.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.App.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.Controls.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\de\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\en\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\es\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\fr\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\it\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ja\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ko\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ru\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hans\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hant\System.Windows.Interactivity.resources.dll

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csprojResolveAssemblyReference.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAnglePar.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Msg_WithSelect.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Properties.Resources.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsBase.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncFKeyRight.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyAxisDisplay.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.NcAxisDisplay.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.OverrideMy.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SyntaxCheck.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.TeachIn.resources

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.GenerateResource.Cache

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe.config

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.exe

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\TcApplication.pdb

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\CncDatabase.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.App.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\BAC.Controls.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\de\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\en\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\es\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\fr\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\it\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ja\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ko\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\ru\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hans\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\bin\Debug\zh-Hant\System.Windows.Interactivity.resources.dll

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.csproj.ResolveComReference.cache

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAnglePar.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormAppSettings.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Msg_WithSelect.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormNciRParam.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormStrings.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSymbolBrowser.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header6p5.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Form8.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormCnc.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormLanguage.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMain.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormManual.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMaschPara.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormMessages.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormPlcStatus.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormRecipe.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.FormSplash.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header12.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Header15.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.UserHeader.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MainApp.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.MyForm.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeAuto.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeManual.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.OPModeMDI.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Properties.Resources.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsBase.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncFKeyRight.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsCncPage.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsEventlogger.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsGeneral.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsMiscellaneous.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsPath.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsTools.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesGeneral.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.SettingsVariablesManual.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.Technology.AngleRotation.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.BlockSearch.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.CountTime.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.SetZero_AngleRotation.resources

E:\æŠ€æœ¯èµ„æ–™\å€�ç¦�NC_CNCèµ„æ–™\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\TcApplication\obj\Debug\TcApplication.usercontrols.ContinueCutting.resources
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

	public partial class OPModeMDI : UserControl

	{

		/// <summary>

		/// Event Handler for MDI string selection change.

		/// </summary>

		public delegate void MdiStringChangedEventHandler(string strMdi);



		bool bDisableTextChange = true;



		/// <summary>

		/// Adds or removes the event handler.

		/// </summary>

		[Description("Event raises when the cursor leaves MDI string control."), Category("TcCnc")]

		public event MdiStringChangedEventHandler MdiStringChanged;



		public OPModeMDI()

		{

			InitializeComponent();

		}



		#region Events



		private void OPModeMDI_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null)

			{

				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				Font newFont = (Font)tc.ConvertFromString(MainApp.appSettings.ncFontName);

				textBoxMDI.Font = newFont;

			}

		}



		private void textBoxMDI_TextChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			if (bDisableTextChange == false)

				buttonMdiChange.Visible = true;

		}



		private void textBoxMDI_Leave(object sender, EventArgs e)

		{

			if (MdiStringChanged != null && buttonMdiChange.Visible)

			{

				buttonMdiChange.Visible = false;

				MdiStringChanged(textBoxMDI.Text);

			}

		}



		private void buttonMdiChange_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxMDI_Leave(sender, e);

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return panel1.BackColor; }

			set { panel1.BackColor = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the caption text of the control.

		/// </summary>

		/// <value>The Mdi caption text of the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string Caption

		{

			get { return labelBoxMDI.Text; }

			set { labelBoxMDI.Text = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current Mdi text in the control.

		/// </summary>

		/// <value>The Mdi text displayed in the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string MdiText

		{

			get

			{

				return textBoxMDI.Text;

			}

			set

			{

				bDisableTextChange = true;

				textBoxMDI.Text = value;

				bDisableTextChange = false;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets the face name of this System.Drawing.Font.

		/// </summary>

		/// <value>A string representation of the face name of this System.Drawing.Font.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string FontName

		{

			get { return textBoxMDI.Font.Name; }

			set

			{

				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				Font newFont = (Font)tc.ConvertFromString(value);

				textBoxMDI.Font = newFont;

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class OPModeMDI

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.buttonMdiChange = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelBoxMDI = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxMDI = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.panel1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// buttonMdiChange

			// 

			this.buttonMdiChange.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonMdiChange.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

			this.buttonMdiChange.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.buttonMdiChange.Location = new System.Drawing.Point(347, 7);

			this.buttonMdiChange.Name = "buttonMdiChange";

			this.buttonMdiChange.Size = new System.Drawing.Size(18, 18);

			this.buttonMdiChange.TabIndex = 2;

			this.buttonMdiChange.Text = "*";

			this.buttonMdiChange.UseVisualStyleBackColor = false;

			this.buttonMdiChange.Visible = false;

			this.buttonMdiChange.Click += new System.EventHandler(this.buttonMdiChange_Click);

			// 

			// labelBoxMDI

			// 

			this.labelBoxMDI.AutoSize = true;

			this.labelBoxMDI.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelBoxMDI.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelBoxMDI.Location = new System.Drawing.Point(5, 7);

			this.labelBoxMDI.Name = "labelBoxMDI";

			this.labelBoxMDI.Size = new System.Drawing.Size(132, 13);

			this.labelBoxMDI.TabIndex = 3;

			this.labelBoxMDI.Text = "Operation Mode - MDI";

			this.labelBoxMDI.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxMDI

			// 

			this.textBoxMDI.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.textBoxMDI.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.textBoxMDI.MaxLength = 280;

			this.textBoxMDI.Multiline = true;

			this.textBoxMDI.Name = "textBoxMDI";

			this.textBoxMDI.ScrollBars = System.Windows.Forms.ScrollBars.Vertical;

			this.textBoxMDI.Size = new System.Drawing.Size(368, 240);

			this.textBoxMDI.TabIndex = 1;

			this.textBoxMDI.Text = "G91 G01 X100 Y10 F500\r\nZ10";

			this.textBoxMDI.TextChanged += new System.EventHandler(this.textBoxMDI_TextChanged);

			this.textBoxMDI.Leave += new System.EventHandler(this.textBoxMDI_Leave);

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel1.Controls.Add(this.labelBoxMDI);

			this.panel1.Controls.Add(this.buttonMdiChange);

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, -1);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(368, 32);

			this.panel1.TabIndex = 46;

			// 

			// OPModeMDI

			// 

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Controls.Add(this.textBoxMDI);

			this.Name = "OPModeMDI";

			this.Size = new System.Drawing.Size(368, 272);

			this.Load += new System.EventHandler(this.OPModeMDI_Load);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			this.panel1.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}

		#endregion



		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxMDI;

		private System.Windows.Forms.Label labelBoxMDI;

		private System.Windows.Forms.Button buttonMdiChange;

		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using System.Runtime.InteropServices;



namespace TcApplication

{

	public partial class OPModeAuto : UserControl

	{

		private const int EM_SETTABSTOPS = 0x00CB;



		[DllImport("User32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]

		public static extern IntPtr SendMessage(IntPtr h, int msg, int wParam, int[] lParam);



		public event Beckhoff.App.SelectFile.FileSelectedEventHandler FileNameChanged;

		

		Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer adsNcServer;

		int selectedChannelNr = 1;



		public OPModeAuto()

		{

			InitializeComponent();

		}



		#region Public

		

		public void RefreshView()

		{

			// Refresh the view by setting the actual channel number or the program name again

			tcNcProgramSection1.CncProgramName = tcNcProgramSection1.CncProgramName;

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the number of the selected CNC channel.

		/// </summary>

		/// <value>The cnc channel number.</value>

		[Description("Gets or sets the number of the selected CNC channel."), Category("TcCnc")]

		public int ChannelNr

		{

			get

			{

				return selectedChannelNr;

			}

			set

			{

				selectedChannelNr = value;

				tcNcProgramSection1.ChannelNumber = value;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the name of the CNC program.

		/// </summary>

		/// <value>The name of the CNC program.</value>

		[Description("Gets or sets the name of the CNC program."), Category("TcCnc")]

		public string CncProgramName

		{

			get

			{

				return selectFile1.Arguments;

			}

			set

			{

				selectFile1.Arguments = value;

				tcNcProgramSection1.CncProgramName = value;

				timerActiveProgram_Tick(this, null);

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the initial directory.

		/// </summary>

		/// <value>The initial directory.</value>

		[Description("Gets or sets the initial directory."), Category("TcCnc")]

		public string InitialDirectory

		{

			get

			{

				return selectFile1.InitialDirectory;

			}

			set

			{

				selectFile1.InitialDirectory = value;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the back color caption.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the caption back.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return panel1.BackColor; }

			set { panel1.BackColor = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the caption of the active program.

		/// </summary>

		/// <value>The name of the active program.</value>

		public string ActiveProgramCaption

		{

			get { return labelActiveProgram.Text; }

			set { labelActiveProgram.Text = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the description for the error provider.

		/// </summary>

		/// <value>The button description for the error provider.</value>

		public string ErrorProviderText

		{

			get { return selectFile1.ErrorProviderText; }

			set { selectFile1.ErrorProviderText = value; }

		}



		#endregion



		#region Events

		

		private void OPModeAuto_Load(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null)

			{

				adsPlcServer = MainApp.GetDoc().AdsPlcServer;

				adsNcServer = MainApp.GetDoc().AdsNcServer;

				tcNcProgramSection1.AdsNcServer = adsNcServer;

				selectFile1.FileName = MainApp.appSettings.ExternalTools[4];



				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				Font newFont = (Font)tc.ConvertFromString(MainApp.appSettings.ncFontName);

				tcNcProgramSection1.Font = newFont;



				int[] stops = { MainApp.appSettings.ncTabWidth };

				SendMessage(tcNcProgramSection1.RichTextBoxHandle, EM_SETTABSTOPS, 1, stops);

			}

		}



		private void timerActiveProgram_Tick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null && adsNcServer != null)

				labelBoxActiveProgram.Text = adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannelNr].FileName;

		}



		private void OPModeAuto_VisibleChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			timerActiveProgram.Enabled = this.Visible;

		}



		private void selectFile1_SelectedFileChanged(string strFileName)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null)

			{

				MainApp.appSettings.programName[selectedChannelNr] = strFileName;

				tcNcProgramSection1.CncProgramName = strFileName;



				if (FileNameChanged != null)

					FileNameChanged(strFileName);

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class OPModeAuto

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.components = new System.ComponentModel.Container();

			this.tcNcProgramSection1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcNcProgramSection();

			this.timerActiveProgram = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.labelBoxActiveProgram = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelActiveProgram = new System.Windows.Forms.Label();

			this.selectFile1 = new Beckhoff.App.SelectFile();

			this.panel1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// tcNcProgramSection1

			// 

			this.tcNcProgramSection1.AdsNcServer = null;

			this.tcNcProgramSection1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcNcProgramSection1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

			this.tcNcProgramSection1.CncProgramName = null;

			this.tcNcProgramSection1.Location = new System.Drawing.Point(0, 64);

			this.tcNcProgramSection1.Name = "tcNcProgramSection1";

			this.tcNcProgramSection1.Size = new System.Drawing.Size(392, 184);

			this.tcNcProgramSection1.TabIndex = 34;

			// 

			// timerActiveProgram

			// 

			this.timerActiveProgram.Interval = 300;

			this.timerActiveProgram.Tick += new System.EventHandler(this.timerActiveProgram_Tick);

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel1.Controls.Add(this.labelBoxActiveProgram);

			this.panel1.Controls.Add(this.labelActiveProgram);

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, -1);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(392, 32);

			this.panel1.TabIndex = 47;

			// 

			// labelBoxActiveProgram

			// 

			this.labelBoxActiveProgram.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.labelBoxActiveProgram.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelBoxActiveProgram.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelBoxActiveProgram.Location = new System.Drawing.Point(115, 5);

			this.labelBoxActiveProgram.Name = "labelBoxActiveProgram";

			this.labelBoxActiveProgram.Size = new System.Drawing.Size(274, 23);

			this.labelBoxActiveProgram.TabIndex = 41;

			this.labelBoxActiveProgram.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelActiveProgram

			// 

			this.labelActiveProgram.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelActiveProgram.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelActiveProgram.Location = new System.Drawing.Point(5, 10);

			this.labelActiveProgram.Name = "labelActiveProgram";

			this.labelActiveProgram.Size = new System.Drawing.Size(112, 13);

			this.labelActiveProgram.TabIndex = 40;

			this.labelActiveProgram.Text = "Active program :";

			this.labelActiveProgram.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// selectFile1

			// 

			this.selectFile1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.selectFile1.Arguments = "";

			this.selectFile1.ButtonDescription = "Program";

			this.selectFile1.ErrorProviderText = "File does not exist!";

			this.selectFile1.FileName = "Notepad.exe";

			this.selectFile1.InitialDirectory = "C:\\TwinCAT\\CNC";

			this.selectFile1.InitialFilter = "NC files (*.nc)|*.nc|All files (*.*)|*.*";

			this.selectFile1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.selectFile1.Name = "selectFile1";

			this.selectFile1.Size = new System.Drawing.Size(390, 32);

			this.selectFile1.TabIndex = 35;

			this.selectFile1.FileSelected += new Beckhoff.App.SelectFile.FileSelectedEventHandler(this.selectFile1_SelectedFileChanged);

			// 

			// OPModeAuto

			// 

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Controls.Add(this.selectFile1);

			this.Controls.Add(this.tcNcProgramSection1);

			this.Name = "OPModeAuto";

			this.Size = new System.Drawing.Size(392, 248);

			this.Load += new System.EventHandler(this.OPModeAuto_Load);

			this.VisibleChanged += new System.EventHandler(this.OPModeAuto_VisibleChanged);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private Beckhoff.App.SelectFile selectFile1;

		private System.Windows.Forms.Timer timerActiveProgram;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcNcProgramSection tcNcProgramSection1;

		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.Label labelBoxActiveProgram;

		private System.Windows.Forms.Label labelActiveProgram;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;



namespace TcApplication

{

	public partial class OPModeManual : UserControl

	{

		TcAdsNcServer adsNcServer;

		TcAdsPlcServer adsPlcServer;



		public OPModeManual()

		{

			InitializeComponent();



			rbManualModeIncrements1.Enabled = false;

			rbManualModeIncrements10.Enabled = false;

			rbManualModeIncrements100.Enabled = false;

			rbManualModeIncrements1000.Enabled = false;

		}



		#region Public Functions



		public void SetManualModeAxisParam()

		{

			Settings appSettings = MainApp.appSettings;

			int speed = 0;

			int incs = 0;

			int scaling = 10;	// set to µm

			// get speed

			try { speed = (int)((float)int.Parse(textBoxManualModeSpeed.Text)); }

			catch { }

			if (speed < 0) speed = 1;

			// get increments

			if (rbManualModeIncrements1.Checked) incs = 1 * scaling;

			if (rbManualModeIncrements10.Checked) incs = 10 * scaling;

			if (rbManualModeIncrements100.Checked) incs = 100 * scaling;

			if (rbManualModeIncrements1000.Checked) incs = 1000 * scaling;



			// set values

			if (adsNcServer != null && adsNcServer.NcIsRunning)

				adsNcServer.NcClient.NcManual.ManualModeAxisParam(speed, incs);



			if (appSettings.manualModeAds != 1 && adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

			{

				try

				{

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(appSettings.Manual.plcVarSpeed, (Int16)speed);

					adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(appSettings.Manual.plcVarIncrements, (Int16)incs);

					if (rbManualTipMode.Checked)

						adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(appSettings.Manual.plcVarOpMode, (Int16)TcCncAxisManualOpMode.Continuous);

					else

						adsPlcServer.PlcClient.WriteSymbol(appSettings.Manual.plcVarOpMode, (Int16)TcCncAxisManualOpMode.Incremental);

				}

				catch (Exception ex)

				{

					MainApp.log.Error("Error in SetManualModeAxisParam()", ex);

				}

			}

		}



		#endregion



		#region Events Functions



		private void rbManualTipMode_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// 1-Handrad, 2-Tippbetrieb kontinuierlich, 3-Jogbetrieb incr.

			if (rbManualTipMode.Checked && adsNcServer != null)

			{

				adsNcServer.NcClient.NcManual.ManualAxisMode(TcCncAxisManualOpMode.Continuous);

				rbManualModeIncrements1.Enabled = false;

				rbManualModeIncrements10.Enabled = false;

				rbManualModeIncrements100.Enabled = false;

				rbManualModeIncrements1000.Enabled = false;

				SetManualModeAxisParam();

			}

		}



		private void rbManualJogMode_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// 1-Handrad, 2-Tippbetrieb kontinuierlich, 3-Jogbetrieb incr.

			if (rbManualJogMode.Checked && adsNcServer != null)

			{

				adsNcServer.NcClient.NcManual.ManualAxisMode(TcCncAxisManualOpMode.Incremental);

				rbManualModeIncrements1.Enabled = true;

				rbManualModeIncrements10.Enabled = true;

				rbManualModeIncrements100.Enabled = true;

				rbManualModeIncrements1000.Enabled = true;

				SetManualModeAxisParam();

			}

		}



		private void textBoxManualModeSpeed_Leave(object sender, System.EventArgs e)

		{

			SetManualModeAxisParam();

		}



		private void rbManualModeIncrements1_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (rbManualModeIncrements1.Checked)

				SetManualModeAxisParam();

		}



		private void rbManualModeIncrements10_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (rbManualModeIncrements10.Checked)

				SetManualModeAxisParam();

		}

		private void rbManualModeIncrements100_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (rbManualModeIncrements100.Checked)

				SetManualModeAxisParam();

		}



		private void rbManualModeIncrements1000_CheckedChanged(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (rbManualModeIncrements1000.Checked)

				SetManualModeAxisParam();

		}



		private void buttonDownload_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			SetManualModeAxisParam();

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the caption text of the control.

		/// </summary>

		/// <value>The manual caption text of the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string Caption

		{

			get { return labelBoxManual.Text; }

			set { labelBoxManual.Text = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return panel1.BackColor; }

			set { panel1.BackColor = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return adsNcServer; }

			set { adsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the PLC Ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the PLC Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return adsPlcServer; }

			set { adsPlcServer = value; }

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class OPModeManual

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}





		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

            this.groupBoxManual = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.buttonDownload = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBoxManualModeSpeed = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.rbManualTipMode = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbManualJogMode = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.groupBox2 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.rbManualModeIncrements1 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbManualModeIncrements10 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbManualModeIncrements100 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbManualModeIncrements1000 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.labelBoxManual = new System.Windows.Forms.Label();

            this.groupBoxManual.SuspendLayout();

            this.groupBox1.SuspendLayout();

            this.groupBox2.SuspendLayout();

            this.panel1.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // groupBoxManual

            // 

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.buttonDownload);

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.label2);

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.label1);

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.textBoxManualModeSpeed);

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.groupBox1);

            this.groupBoxManual.Controls.Add(this.groupBox2);

            this.groupBoxManual.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.groupBoxManual.Location = new System.Drawing.Point(0, 16);

            this.groupBoxManual.Name = "groupBoxManual";

            this.groupBoxManual.Size = new System.Drawing.Size(488, 200);

            this.groupBoxManual.TabIndex = 25;

            this.groupBoxManual.TabStop = false;

            this.groupBoxManual.Text = "Operation Mode - Manual";

            // 

            // buttonDownload

            // 

            this.buttonDownload.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.buttonDownload.Location = new System.Drawing.Point(16, 168);

            this.buttonDownload.Name = "buttonDownload";

            this.buttonDownload.Size = new System.Drawing.Size(200, 24);

            this.buttonDownload.TabIndex = 4;

            this.buttonDownload.Text = "Download";

            this.buttonDownload.Click += new System.EventHandler(this.buttonDownload_Click);

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(144, 136);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(80, 16);

            this.label2.TabIndex = 3;

            this.label2.Text = "m/min";

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(105)))), ((int)(((byte)(131)))), ((int)(((byte)(190)))));

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.label1.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(16, 136);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(48, 16);

            this.label1.TabIndex = 2;

            this.label1.Text = "Velo:";

            this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // textBoxManualModeSpeed

            // 

            this.textBoxManualModeSpeed.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.textBoxManualModeSpeed.Location = new System.Drawing.Point(72, 136);

            this.textBoxManualModeSpeed.Name = "textBoxManualModeSpeed";

            this.textBoxManualModeSpeed.Size = new System.Drawing.Size(72, 21);

            this.textBoxManualModeSpeed.TabIndex = 1;

            this.textBoxManualModeSpeed.Text = "15";

            this.textBoxManualModeSpeed.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

            this.textBoxManualModeSpeed.Leave += new System.EventHandler(this.textBoxManualModeSpeed_Leave);

            // 

            // groupBox1

            // 

            this.groupBox1.Controls.Add(this.rbManualTipMode);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.rbManualJogMode);

            this.groupBox1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(16, 24);

            this.groupBox1.Name = "groupBox1";

            this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(200, 88);

            this.groupBox1.TabIndex = 0;

            this.groupBox1.TabStop = false;

            this.groupBox1.Text = "Type     ";

            // 

            // rbManualTipMode

            // 

            this.rbManualTipMode.Checked = true;

            this.rbManualTipMode.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualTipMode.Location = new System.Drawing.Point(8, 24);

            this.rbManualTipMode.Name = "rbManualTipMode";

            this.rbManualTipMode.Size = new System.Drawing.Size(88, 24);

            this.rbManualTipMode.TabIndex = 1;

            this.rbManualTipMode.TabStop = true;

            this.rbManualTipMode.Text = "Tip-Mode";

            this.rbManualTipMode.Click += new System.EventHandler(this.rbManualTipMode_CheckedChanged);

            // 

            // rbManualJogMode

            // 

            this.rbManualJogMode.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualJogMode.Location = new System.Drawing.Point(8, 56);

            this.rbManualJogMode.Name = "rbManualJogMode";

            this.rbManualJogMode.Size = new System.Drawing.Size(88, 24);

            this.rbManualJogMode.TabIndex = 1;

            this.rbManualJogMode.Text = "Jog-Mode";

            this.rbManualJogMode.Click += new System.EventHandler(this.rbManualJogMode_CheckedChanged);

            // 

            // groupBox2

            // 

            this.groupBox2.Controls.Add(this.rbManualModeIncrements1);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.rbManualModeIncrements10);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.rbManualModeIncrements100);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.rbManualModeIncrements1000);

            this.groupBox2.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.groupBox2.Location = new System.Drawing.Point(240, 24);

            this.groupBox2.Name = "groupBox2";

            this.groupBox2.Size = new System.Drawing.Size(240, 168);

            this.groupBox2.TabIndex = 0;

            this.groupBox2.TabStop = false;

            this.groupBox2.Text = "Distance in µm       ";

            // 

            // rbManualModeIncrements1

            // 

            this.rbManualModeIncrements1.Checked = true;

            this.rbManualModeIncrements1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualModeIncrements1.Location = new System.Drawing.Point(8, 16);

            this.rbManualModeIncrements1.Name = "rbManualModeIncrements1";

            this.rbManualModeIncrements1.Size = new System.Drawing.Size(224, 24);

            this.rbManualModeIncrements1.TabIndex = 0;

            this.rbManualModeIncrements1.TabStop = true;

            this.rbManualModeIncrements1.Text = "1 µm";

            this.rbManualModeIncrements1.Click += new System.EventHandler(this.rbManualModeIncrements1_CheckedChanged);

            // 

            // rbManualModeIncrements10

            // 

            this.rbManualModeIncrements10.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualModeIncrements10.Location = new System.Drawing.Point(8, 56);

            this.rbManualModeIncrements10.Name = "rbManualModeIncrements10";

            this.rbManualModeIncrements10.Size = new System.Drawing.Size(224, 24);

            this.rbManualModeIncrements10.TabIndex = 0;

            this.rbManualModeIncrements10.Text = "10 µm";

            this.rbManualModeIncrements10.Click += new System.EventHandler(this.rbManualModeIncrements10_CheckedChanged);

            // 

            // rbManualModeIncrements100

            // 

            this.rbManualModeIncrements100.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualModeIncrements100.Location = new System.Drawing.Point(8, 96);

            this.rbManualModeIncrements100.Name = "rbManualModeIncrements100";

            this.rbManualModeIncrements100.Size = new System.Drawing.Size(224, 24);

            this.rbManualModeIncrements100.TabIndex = 0;

            this.rbManualModeIncrements100.Text = "100 µm";

            this.rbManualModeIncrements100.Click += new System.EventHandler(this.rbManualModeIncrements100_CheckedChanged);

            // 

            // rbManualModeIncrements1000

            // 

            this.rbManualModeIncrements1000.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.rbManualModeIncrements1000.Location = new System.Drawing.Point(8, 136);

            this.rbManualModeIncrements1000.Name = "rbManualModeIncrements1000";

            this.rbManualModeIncrements1000.Size = new System.Drawing.Size(224, 24);

            this.rbManualModeIncrements1000.TabIndex = 0;

            this.rbManualModeIncrements1000.Text = "1000 µm";

            this.rbManualModeIncrements1000.Click += new System.EventHandler(this.rbManualModeIncrements1000_CheckedChanged);

            // 

            // panel1

            // 

            this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.panel1.Controls.Add(this.labelBoxManual);

            this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, -1);

            this.panel1.Name = "panel1";

            this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(496, 32);

            this.panel1.TabIndex = 47;

            // 

            // labelBoxManual

            // 

            this.labelBoxManual.AutoSize = true;

            this.labelBoxManual.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.labelBoxManual.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.labelBoxManual.Location = new System.Drawing.Point(5, 10);

            this.labelBoxManual.Name = "labelBoxManual";

            this.labelBoxManual.Size = new System.Drawing.Size(150, 13);

            this.labelBoxManual.TabIndex = 40;

            this.labelBoxManual.Text = "Operation Mode - Manual";

            this.labelBoxManual.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // OPModeManual

            // 

            this.Controls.Add(this.panel1);

            this.Controls.Add(this.groupBoxManual);

            this.Name = "OPModeManual";

            this.Size = new System.Drawing.Size(496, 232);

            this.groupBoxManual.ResumeLayout(false);

            this.groupBoxManual.PerformLayout();

            this.groupBox1.ResumeLayout(false);

            this.groupBox2.ResumeLayout(false);

            this.panel1.ResumeLayout(false);

            this.panel1.PerformLayout();

            this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		public System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxManual;

		public System.Windows.Forms.Label label2;

		public System.Windows.Forms.Label label1;

		public System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		public System.Windows.Forms.RadioButton rbManualTipMode;

		public System.Windows.Forms.RadioButton rbManualJogMode;

		public System.Windows.Forms.GroupBox groupBox2;

		private System.Windows.Forms.Button buttonDownload;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxManualModeSpeed;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbManualModeIncrements1;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbManualModeIncrements10;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbManualModeIncrements100;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbManualModeIncrements1000;

		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private System.Windows.Forms.Label labelBoxManual;



	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

	public partial class OPModeMDI : UserControl

	{

		/// <summary>

		/// Event Handler for MDI string selection change.

		/// </summary>

		public delegate void MdiStringChangedEventHandler(string strMdi);



		bool bDisableTextChange = true;



		/// <summary>

		/// Adds or removes the event handler.

		/// </summary>

		[Description("Event raises when the cursor leaves MDI string control."), Category("TcCnc")]

		public event MdiStringChangedEventHandler MdiStringChanged;



		public OPModeMDI()

		{

			InitializeComponent();

		}



		#region Events



		private void OPModeMDI_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null)

			{

				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				Font newFont = (Font)tc.ConvertFromString(MainApp.appSettings.ncFontName);

				bDisableTextChange = true;

				richTextBox1.Font = newFont;

				bDisableTextChange = false;

				buttonMdiChange.Visible = false;

			}

		}



		private void richTextBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			if (bDisableTextChange == false)

				buttonMdiChange.Visible = true;

		}



		private void richTextBox1_Leave(object sender, EventArgs e)

		{

			if (MdiStringChanged != null && buttonMdiChange.Visible)

			{

				buttonMdiChange.Visible = false;

				MdiStringChanged(richTextBox1.Text);

			}

		}



		private void buttonMdiChange_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			richTextBox1_Leave(sender, e);

		}



		private void tcManualMDI_LineNrRTB1_MdiSelectionChanged(int[] nSelectedLinenumbers)

		{

			if (MdiStringChanged != null)

			{

				buttonMdiChange.Visible = false;

				MdiStringChanged(richTextBox1.Text);

			}

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the backcolor of the caption.

		/// </summary>

		/// <value>The backcolor of the caption.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return panel1.BackColor; }

			set { panel1.BackColor = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the caption text of the control.

		/// </summary>

		/// <value>The Mdi caption text of the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string Caption

		{

			get { return labelBoxMDI.Text; }

			set { labelBoxMDI.Text = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the current Mdi text in the control.

		/// </summary>

		/// <value>The Mdi text displayed in the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string MdiText

		{

			get

			{

				return richTextBox1.Text;

			}

			set

			{

				bDisableTextChange = true;

				richTextBox1.Text = value;

				bDisableTextChange = false;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the selected Mdi text in the control.

		/// </summary>

		/// <value>The Mdi text displayed in the control.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string MdiTextSelected

		{

			get

			{

				string mdiCmd = "";

				string[] tmp = richTextBox1.Text.Split('{');

				int[] nSelectedLines = tcManualMDI_LineNrRTB1.SelectedMode_LineNumbers;

				for (int i = 0; i < nSelectedLines.Length; i++)

				{

					if (nSelectedLines[i] <= tmp.Length)

						mdiCmd += tmp[nSelectedLines[i] - 1];

				}

				RemoveNCComment(ref mdiCmd);

				return mdiCmd;

			}

			set

			{

				bDisableTextChange = true;

				richTextBox1.Text = value;

				bDisableTextChange = false;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets the face name of this System.Drawing.Font.

		/// </summary>

		/// <value>A string representation of the face name of this System.Drawing.Font.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public string FontName

		{

			get

			{

				return richTextBox1.Font.Name;

			}

			set

			{

				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				Font newFont = (Font)tc.ConvertFromString(value);

				bDisableTextChange = true;

				richTextBox1.Font = newFont;

				bDisableTextChange = false;

			}

		}



		#endregion



		#region Private



		void RemoveNCComment(ref string mdiCmd)

		{

			int nStart = mdiCmd.IndexOf(";");

			int nEnd = 0;



			while (nStart != -1)

			{

				if (nStart != -1)

					nEnd = mdiCmd.IndexOf("\n", nStart);

				if (nEnd != -1)

					mdiCmd = mdiCmd.Remove(nStart, nEnd - nStart + 1);

				else

					mdiCmd = mdiCmd.Remove(nStart, mdiCmd.Length - nStart);

				nStart = mdiCmd.IndexOf(";");

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class OPModeMDI

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			System.ComponentModel.ComponentResourceManager resources = new System.ComponentModel.ComponentResourceManager(typeof(OPModeMDI));

			this.buttonMdiChange = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelBoxMDI = new System.Windows.Forms.Label();

			this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();

			this.richTextBox1 = new System.Windows.Forms.RichTextBox();

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1 = new Beckhoff.Forms.Nc.TcManualMDI_LineNrRTB();

			this.panel1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// buttonMdiChange

			// 

			this.buttonMdiChange.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.buttonMdiChange.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

			this.buttonMdiChange.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.buttonMdiChange.Image = ((System.Drawing.Image)(resources.GetObject("buttonMdiChange.Image")));

			this.buttonMdiChange.Location = new System.Drawing.Point(338, 3);

			this.buttonMdiChange.Name = "buttonMdiChange";

			this.buttonMdiChange.Size = new System.Drawing.Size(28, 28);

			this.buttonMdiChange.TabIndex = 2;

			this.buttonMdiChange.UseVisualStyleBackColor = false;

			this.buttonMdiChange.Click += new System.EventHandler(this.buttonMdiChange_Click);

			// 

			// labelBoxMDI

			// 

			this.labelBoxMDI.AutoSize = true;

			this.labelBoxMDI.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.labelBoxMDI.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.labelBoxMDI.Location = new System.Drawing.Point(5, 10);

			this.labelBoxMDI.Name = "labelBoxMDI";

			this.labelBoxMDI.Size = new System.Drawing.Size(132, 13);

			this.labelBoxMDI.TabIndex = 3;

			this.labelBoxMDI.Text = "Operation Mode - MDI";

			this.labelBoxMDI.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// panel1

			// 

			this.panel1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.panel1.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.panel1.Controls.Add(this.labelBoxMDI);

			this.panel1.Controls.Add(this.buttonMdiChange);

			this.panel1.Location = new System.Drawing.Point(0, -1);

			this.panel1.Name = "panel1";

			this.panel1.Size = new System.Drawing.Size(368, 32);

			this.panel1.TabIndex = 46;

			// 

			// richTextBox1

			// 

			this.richTextBox1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.richTextBox1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.None;

			this.richTextBox1.Location = new System.Drawing.Point(36, 32);

			this.richTextBox1.Name = "richTextBox1";

			this.richTextBox1.ScrollBars = System.Windows.Forms.RichTextBoxScrollBars.ForcedVertical;

			this.richTextBox1.Size = new System.Drawing.Size(332, 237);

			this.richTextBox1.TabIndex = 48;

			this.richTextBox1.Text = "G90 G01 X100 Y50 F500\nZ50";

			this.richTextBox1.TextChanged += new System.EventHandler(this.richTextBox1_TextChanged);

			this.richTextBox1.Leave += new System.EventHandler(this.richTextBox1_Leave);

			// 

			// tcManualMDI_LineNrRTB1

			// 

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1._SeeThroughMode_ = true;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.AutoSizing = false;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.BackColor = System.Drawing.Color.Gainsboro;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.BackgroundGradient_AlphaColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(0)))), ((int)(((byte)(0)))), ((int)(((byte)(0)))), ((int)(((byte)(0)))));

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.BackgroundGradient_BetaColor = System.Drawing.Color.LightSteelBlue;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.BackgroundGradient_Direction = System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientMode.Horizontal;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.DashStyle = System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Dot;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.DockSide = Beckhoff.Forms.Nc.TcManualMDI_LineNrRTB.LineNumberDockSide.None;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.GridLines_Style = System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Dot;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.LineNrs_Alignment = System.Drawing.ContentAlignment.TopLeft;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.LineNrs_ClippedByItemRectangle = false;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.LineNrs_Offset = new System.Drawing.Size(0, 0);

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Location = new System.Drawing.Point(0, 32);

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(0);

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.MarginLines_Side = Beckhoff.Forms.Nc.TcManualMDI_LineNrRTB.LineNumberDockSide.None;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.MarginLines_Style = System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Solid;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Name = "tcManualMDI_LineNrRTB1";

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(0, 0, 2, 0);

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.ParentRichTextBox = this.richTextBox1;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.SelectedMode_LineNumbers = new int[] {

        1};

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.SelectedMode_Show = true;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Show_BackgroundGradient = false;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.Size = new System.Drawing.Size(353, 240);

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.TabIndex = 47;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.zParent = this.richTextBox1;

			this.tcManualMDI_LineNrRTB1.MdiSelectionChanged += new Beckhoff.Forms.Nc.TcManualMDI_LineNrRTB.MdiSelectionChangedEventHandler(this.tcManualMDI_LineNrRTB1_MdiSelectionChanged);

			// 

			// OPModeMDI

			// 

			this.Controls.Add(this.tcManualMDI_LineNrRTB1);

			this.Controls.Add(this.richTextBox1);

			this.Controls.Add(this.panel1);

			this.Name = "OPModeMDI";

			this.Size = new System.Drawing.Size(368, 272);

			this.Load += new System.EventHandler(this.OPModeMDI_Load);

			this.panel1.ResumeLayout(false);

			this.panel1.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}

		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelBoxMDI;

		private System.Windows.Forms.Button buttonMdiChange;

		private System.Windows.Forms.Panel panel1;

		private Beckhoff.Forms.Nc.TcManualMDI_LineNrRTB tcManualMDI_LineNrRTB1;

		private System.Windows.Forms.RichTextBox richTextBox1;

	}

}
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using System;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for OperationModeWindow.

	/// </summary>

	public class OperationModeWindow

	{

		Timer timer1;

		Point point_FKey;

		int endPoint_Y;

		int direction;

		int wndHeight;

		Beckhoff.App.TcFKey fKey;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="OperationModeWindow"/> class.

		/// </summary>

		public OperationModeWindow()

		{

			point_FKey = new System.Drawing.Point();

			timer1 = new Timer();

			timer1.Interval = 10;

			timer1.Tick += new System.EventHandler(timer1_Tick);

		}



		/// <summary>

		/// Opens the operation mode window.

		/// </summary>

		/// <param name="frmHeight">Height of the form.</param>

		/// <param name="tcFKey">The tcFKey.</param>

		public void Open(int frmHeight, Beckhoff.App.TcFKey tcFKey)

		{

			point_FKey.X = 3 * MainApp.GetDoc().tcFKey1.FKeyButtonObj(1).Width;

			point_FKey.Y = frmHeight;

			direction = 1;

			endPoint_Y = point_FKey.Y - tcFKey.Height - 0;

			tcFKey.Location = point_FKey;

			tcFKey.Visible = true;

			tcFKey.BringToFront();

			wndHeight = frmHeight;

			fKey = tcFKey;

			timer1.Interval = 10;

			timer1.Enabled = true;

		}



		/// <summary>

		/// Closes the operation mode window.

		/// </summary>

		/// <param name="wait">Wait or do not wait to begin operation.</param>

		public void Close(int wait)

		{

			timer1.Enabled = false;

			if (wait == 0)

				timer1.Interval = 10;

			else

				timer1.Interval = 850;



			endPoint_Y = wndHeight;

			direction = 2;

			timer1.Enabled = true;

		}



		/// <summary>

		/// Gets the direction (0=wait, 1=out, 2=in).

		/// </summary>

		/// <value>The direction (0=wait, 1=out, 2=in).</value>

		public int Direction

		{

			get { return direction; }

		}



		private void timer1_Tick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			// out

			if (direction == 1)

			{

				point_FKey.Y -= (point_FKey.Y - endPoint_Y) / 10 + 2;

				fKey.Location = point_FKey;

				if (point_FKey.Y < endPoint_Y)

				{

					timer1.Enabled = false;

					fKey.Focus();



					// close window automatically after 10s

					direction = 2;

					endPoint_Y = wndHeight;

					timer1.Interval = 10000;

					timer1.Enabled = true;

				}

			}

			// in

			else if (direction == 2)

			{

				timer1.Interval = 10;

				point_FKey.Y += (endPoint_Y - point_FKey.Y) / 10 + 2;

				fKey.Location = point_FKey;

				if (point_FKey.Y > endPoint_Y)

				{

					timer1.Enabled = false;

					fKey.Visible = false;

				}

			}

		}



	}

}
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using System;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

	static class Program

	{

		[System.Runtime.InteropServices.DllImport("User32.dll")]

		static extern IntPtr SetForegroundWindow(IntPtr hWnd);



		[System.Runtime.InteropServices.DllImport("User32.dll")]

		static extern IntPtr ShowWindow(IntPtr hWnd, int nCmdShow);



		public static MainApp mainApp;

		static FormSplash formSplash;

		static bool exceptionSignaled;

		static Timer timerSplashWait;



		const int SW_RESTORE = 9;



		#region Main Entry



		/// <summary>

		/// The main entry point for the application.

		/// </summary>

		[STAThread]

		static void Main()

		{

			// disable these two lines if flat style appearance is not required

			Application.EnableVisualStyles();

			Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);



			Application.ThreadException += new System.Threading.ThreadExceptionEventHandler(Application_ThreadException);



			if (CheckActiveProcess() == true)

			{

				Application.Exit();

				return;

			}



			ShowInitSplashScreen();



			// BasicConfigurator.Configure();

			log4net.Config.XmlConfigurator.Configure(new System.IO.FileInfo(Application.StartupPath + "\\System\\log.xml"));



			// Einschalten internes Debugging der LOG Komponenete

			// log4net.Util.LogLog.InternalDebugging = true;

			MainApp.log.Info("Application started.");



			// set the NumberGroupSeparator for all forms

			System.Globalization.CultureInfo newCultureInfo = new System.Globalization.CultureInfo(System.Threading.Thread.CurrentThread.CurrentCulture.LCID);

			newCultureInfo.NumberFormat.NumberDecimalSeparator = ".";

			newCultureInfo.NumberFormat.NumberGroupSeparator = ",";

			newCultureInfo.TextInfo.ListSeparator = ";";

			Application.CurrentCulture = newCultureInfo;



			// load the settings

			MainApp.appSettings = new Settings();

			MainApp.appSettings.FileName = Application.StartupPath + "\\System\\AppSet.xml";

			MainApp.appSettings.ReadSettings();



			mainApp = new MainApp();

			Application.Run(mainApp);

			MainApp.log.Info("Application stopped.");



			MainApp.appSettings.WriteSettings();

		}



		#endregion



		#region Public functions



		public static void ShowInitSplashScreen()

		{

			String[] arguments = Environment.GetCommandLineArgs();

			for (int i = 1; i < arguments.Length; i++)

			{

				if (arguments[i].StartsWith("/NoSplash"))

					return;

			}



			ShowSplashScreen(30000);

		}



		public static void ShowSplashScreen(int time)

		{

			if (formSplash == null)

				formSplash = new FormSplash();



			if (timerSplashWait == null)

			{

				timerSplashWait = new Timer();

				timerSplashWait.Tick += new EventHandler(timerSplashWait_Tick);

			}



			formSplash.Parameters("HMI " + Application.ProductVersion,

				325, 296,

				new System.Drawing.Font("Arial", 18F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0))),

				//System.Drawing.Color.FromArgb(0, 104, 157),

				System.Drawing.Color.FromArgb(255, 255, 255),

				System.Drawing.Color.Black);

			formSplash.Show();

			Application.DoEvents();

			CloseSplashScreen(time);

		}



		static void timerSplashWait_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			timerSplashWait.Enabled = false;

			CloseSplashScreen();

		}



		public static void CloseSplashScreen(int interval)

		{

			if (interval < 1)

				interval = 1;



			if (timerSplashWait != null)

			{

				timerSplashWait.Interval = interval;

				timerSplashWait.Enabled = true;

			}

		}



		public static void CloseSplashScreen()

		{

			if (formSplash != null)

			{

				formSplash.Close();

				formSplash.Dispose();

				formSplash = null;

			}

		}



		public static void BringSplashToFront()

		{

			if (formSplash != null)

				formSplash.BringToFront();

		}



		public static void SplashTopMost(bool level)

		{

			if (formSplash != null)

			{

				if (formSplash.TopMost != level)

					formSplash.TopMost = level;

			}

		}



		#endregion



		#region Private functions



		private static void Application_ThreadException(object sender, System.Threading.ThreadExceptionEventArgs e)

		{

			if (!exceptionSignaled)

			{

				exceptionSignaled = true;



				MainApp.log.Fatal(sender, e.Exception);

				Beckhoff.App.ExceptionDialog exc = new Beckhoff.App.ExceptionDialog();

				exc.SetText(Application.ProductName + " has encountered a problem.\r\n"

					+ "For further information take a look to the application event log!",

					e.Exception);

				exc.ShowDialog();

				exceptionSignaled = !exc.ExceptionSignaledChecked;

				exc.Dispose();

				exc = null;

			}

		}



		private static bool CheckActiveProcess()

		{

			try

			{

				int c = System.Diagnostics.Process.GetProcessesByName(System.Diagnostics.Process.GetCurrentProcess().ProcessName).Length;

				if (c > 0)

				{

					bool bFoundSame = false;

					foreach (System.Diagnostics.Process pr in System.Diagnostics.Process.GetProcessesByName(System.Diagnostics.Process.GetCurrentProcess().ProcessName))

					{

						if (pr.MainModule.FileName == Application.ExecutablePath && pr.Id != System.Diagnostics.Process.GetCurrentProcess().Id)

						{

							SetForegroundWindow(pr.MainWindowHandle);

							// 9 = SW_RESTORE (winuser.h)

							ShowWindow(pr.MainWindowHandle, SW_RESTORE);



							bFoundSame = true;

						}

					}

					return bFoundSame;

				}

				else

				{

					return false;

				}

			}

			catch //(System.Security.SecurityException ex)

			{

				return false;

			}

		}



		#endregion



	}

}
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using System.Reflection;

using System.Runtime.CompilerServices;

using System.Runtime.InteropServices;



// General Information about an assembly is controlled through the following 

// set of attributes. Change these attribute values to modify the information

// associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle("TcHmiPro")]

[assembly: AssemblyDescription("Beckhoff NC/CNC Application")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("Beckhoff Automation GmbH")]

[assembly: AssemblyProduct("TcHmiPro")]

[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ?Beckhoff Automation GmbH 2014")]

[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]		



// Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible 

// to COM components.  If you need to access a type in this assembly from 

// COM, set the ComVisible attribute to true on that type.

[assembly: ComVisible(false)]



// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposed to COM

[assembly: Guid("3363048f-ea0d-4a70-acd9-a15226943155")]





// Version information for an assembly consists of the following four values:

//

//      Major Version

//      Minor Version 

//      Build Number

//      Revision

//

// You can specify all the values or you can default the Revision and Build Numbers 

// by using the '*' as shown below:

[assembly: AssemblyVersion("2.0.5.3")]

[assembly: AssemblyFileVersion("2.0.5.3")]



[assembly: AssemblyDelaySign(false)]

[assembly: AssemblyKeyFile("")]

[assembly: AssemblyKeyName("")]
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//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.34209

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace TcApplication.Properties {

    using System;

    

    

    /// <summary>

    ///   一个强类型的资源类，用于查找本地化的字符串等。

    /// </summary>

    // 此类是由 StronglyTypedResourceBuilder

    // 类通过类似于 ResGen 或 Visual Studio 的工具自动生成的。

    // 若要添加或移除成员，请编辑 .ResX 文件，然后重新运行 ResGen

    // (以 /str 作为命令选项)，或重新生成 VS 项目。

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]

    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    internal class Resources {

        

        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;

        

        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;

        

        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]

        internal Resources() {

        }

        

        /// <summary>

        ///   返回此类使用的缓存的 ResourceManager 实例。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager {

            get {

                if (object.ReferenceEquals(resourceMan, null)) {

                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("TcApplication.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);

                    resourceMan = temp;

                }

                return resourceMan;

            }

        }

        

        /// <summary>

        ///   使用此强类型资源类，为所有资源查找

        ///   重写当前线程的 CurrentUICulture 属性。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture {

            get {

                return resourceCulture;

            }

            set {

                resourceCulture = value;

            }

        }

        

        /// <summary>

        ///   查找 System.Drawing.Bitmap 类型的本地化资源。

        /// </summary>

        internal static System.Drawing.Bitmap laser {

            get {

                object obj = ResourceManager.GetObject("laser", resourceCulture);

                return ((System.Drawing.Bitmap)(obj));

            }

        }

    }

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
   
     ..\bin\Debug\Bitmap\laser.png;System.Drawing.Bitmap, System.Drawing, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a
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<UserControl 

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 

             xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

             xmlns:App="clr-namespace:BAC.App;assembly=BAC.App"

             xmlns:Recipe="clr-namespace:BAC.App.Recipe;assembly=BAC.App"

             xmlns:WPF="clr-namespace:BAC.App.WPF;assembly=BAC.App"

             xmlns:Controls="clr-namespace:BAC.Controls;assembly=BAC.Controls"

			 xmlns:i="clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"

			 xmlns:Custom="clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Platform"

             mc:Ignorable="d" 

             d:DesignHeight="600" d:DesignWidth="800">

    <UserControl.Resources>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchy}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <TextBlock Text="{Binding Path=FormatName}"/>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchyArray}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <Grid>

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="{Binding Data[3]}" Grid.Column="0" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[4]}" Grid.Column="1" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[5]}" Grid.Column="2" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[6]}" Grid.Column="3" />

            </Grid>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <Style x:Key="TreeViewItemFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill" Color="#FF595959"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke" Color="#FF262626"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke" Color="#FF27C7F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill" Color="#FFCCEEFB"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke" Color="#FF1CC4F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill" Color="#FF82DFFB"/>

        <PathGeometry x:Key="TreeArrow" Figures="M0,0 L0,6 L6,0 z"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke" Color="#FF818181"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Stroke" Color="#FF5593FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Fill" Color="#FFF3F9FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Stroke" Color="#FF3C77DD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Fill" Color="#FFD9ECFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Stroke" Color="#FFBCBCBC"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Fill" Color="#FFE6E6E6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Arrow.Stroke" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Arrow.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <Style x:Key="ExpandCollapseToggleStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Focusable" Value="False"/>

            <Setter Property="Width" Value="16"/>

            <Setter Property="Height" Value="16"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Background="Transparent" Height="16" Padding="5,5,5,5" Width="16">

                            <Path x:Name="ExpandPath" Data="{StaticResource TreeArrow}" Fill="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill}" Stroke="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke}">

                                <Path.RenderTransform>

                                    <RotateTransform Angle="135" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                </Path.RenderTransform>

                            </Path>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="True">

                                <Setter Property="RenderTransform" TargetName="ExpandPath">

                                    <Setter.Value>

                                        <RotateTransform Angle="180" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="True">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill}"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsMouseOver" Value="True"/>

                                    <Condition Property="IsChecked" Value="True"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill}"/>

                            </MultiTrigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="TreeViewItemStyle1" TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

            <!--<Setter Property="IsSelected" Value="{Binding IsTreeItemSelected}" /> 用于绑定到选择项，可以通过判断TRUE和FALSE来确定Treeview的选中项-->

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1,0,0,0"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource TreeViewItemFocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

                        <Grid>

                            <Grid.ColumnDefinitions>

                                <ColumnDefinition MinWidth="19" Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="*"/>

                            </Grid.ColumnDefinitions>

                            <Grid.RowDefinitions>

                                <RowDefinition Height="Auto"/>

                                <RowDefinition/>

                            </Grid.RowDefinitions>

                            <ToggleButton x:Name="Expander" ClickMode="Press" IsChecked="{Binding IsExpanded, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Style="{StaticResource ExpandCollapseToggleStyle}"/>

                            <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" Grid.Column="1" Padding="{TemplateBinding Padding}" SnapsToDevicePixels="true" Grid.ColumnSpan="2">

                                <ContentPresenter x:Name="PART_Header" ContentSource="Header" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}"/>

                            </Border>

                            <ItemsPresenter x:Name="ItemsHost" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

                        </Grid>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ItemsHost" Value="Collapsed"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="HasItems" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="Expander" Value="Hidden"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsSelected" Value="True"/>

                                    <Condition Property="HasItems" Value="False"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightTextBrushKey}}"/>

                            </MultiTrigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

            <Style.Triggers>

                <Trigger Property="VirtualizingPanel.IsVirtualizing" Value="true">

                    <Setter Property="ItemsPanel">

                        <Setter.Value>

                            <ItemsPanelTemplate>

                                <VirtualizingStackPanel/>

                            </ItemsPanelTemplate>

                        </Setter.Value>

                    </Setter>

                </Trigger>

            </Style.Triggers>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderRightHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="-90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderUpHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="180"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderLeftHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderHeaderFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Border>

                            <Rectangle Margin="0" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="Black" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                        </Border>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderDownHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" Padding="5" Background="#FFC2D0FF">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <CollectionViewSource x:Key="cvs" x:Name="cvs" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeList}">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </CollectionViewSource>

        <WPF:CollectionViewSourceWithFilter x:Key="cnormal" x:Name="cnormal" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeListAll}" FilterCondition="基本" FilterProperty="Group">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </WPF:CollectionViewSourceWithFilter>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataBase}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataString}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" />

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}"  HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataDouble}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Double" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16String}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

                <ComboBox  Height="Auto"  Margin="3,0,10,0" SelectedItem="{Binding Value}" ItemsSource="{Binding Options}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" ItemContainerStyle="{DynamicResource RecipeSelectItemsTemplate}" BorderThickness="0" HorizontalContentAlignment="Stretch"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipePage}">

            <TextBlock HorizontalAlignment="Center" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding PageName}" VerticalAlignment="Top" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

        </DataTemplate>

        <Style x:Key="ExpanderStyle1" TargetType="{x:Type Expander}">

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Expander}">

                        <Border BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" CornerRadius="3" SnapsToDevicePixels="true">

                            <DockPanel>

                                <ToggleButton x:Name="HeaderSite" ContentTemplate="{TemplateBinding HeaderTemplate}" ContentTemplateSelector="{TemplateBinding HeaderTemplateSelector}" Content="{TemplateBinding Header}" DockPanel.Dock="Top" Foreground="{TemplateBinding Foreground}" FontWeight="{TemplateBinding FontWeight}" FocusVisualStyle="{StaticResource ExpanderHeaderFocusVisual}" FontStyle="{TemplateBinding FontStyle}" FontStretch="{TemplateBinding FontStretch}" FontSize="{TemplateBinding FontSize}" FontFamily="{TemplateBinding FontFamily}" HorizontalContentAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" IsChecked="{Binding IsExpanded, Mode=TwoWay, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Margin="1" MinWidth="0" MinHeight="0" Padding="{TemplateBinding Padding}" Style="{StaticResource ExpanderDownHeaderStyle}" VerticalContentAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                <Border BorderThickness="1,0,1,1" BorderBrush="#FF4362F3" Margin="1,-1,1,0">

                                    <ContentPresenter x:Name="ExpandSite" DockPanel.Dock="Bottom" Focusable="false" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="{TemplateBinding Padding}" Visibility="Collapsed" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                </Border>

                            </DockPanel>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="true">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ExpandSite" Value="Visible"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Right">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderRightHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Up">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Top"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Bottom"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderUpHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Left">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderLeftHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="FocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle Margin="2" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Background" Color="#1F26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Border" Color="#a826A0Da"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Background" Color="#3DDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Border" Color="#FFDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Background" Color="#3D26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Border" Color="#FF26A0DA"/>

        <Style x:Key="ListBoxItemStyle1" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

            <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

            <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" SnapsToDevicePixels="true" Padding="5">

                            <ContentPresenter HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="Center"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Background" Color="#FFDDDDDD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Border" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Background" Color="#FFBEE6FD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Border" Color="#FF3C7FB1"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Background" Color="#FFC4E5F6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Border" Color="#FF2C628B"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Background" Color="#FFF4F4F4"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Border" Color="#FFADB2B5"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Foreground" Color="#FF838383"/>

        <Style TargetType="{x:Type Button}">

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Background" Value="{StaticResource Button.Static.Background}"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="{StaticResource Button.Static.Border}"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Button}">

                        <Border x:Name="border" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" SnapsToDevicePixels="true" CornerRadius="5">

                            <Border.Background>

                                <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

                                    <GradientStop Color="White" Offset="0"/>

                                    <GradientStop Color="#FF4F4F4F" Offset="1"/>

                                    <GradientStop Color="#FFC9C9C9" Offset="0.653"/>

                                    <GradientStop Color="#FFA6A6A6" Offset="0.69"/>

                                </LinearGradientBrush>

                            </Border.Background>

                            <Border>

                                <Border.Background>

                                    <RadialGradientBrush>

                                        <GradientStop Color="#0CFFFFFF" Offset="1"/>

                                        <GradientStop Color="White"/>

                                        <GradientStop Color="#33FFFFFF" Offset="0.364"/>

                                    </RadialGradientBrush>

                                </Border.Background>

                                <ContentPresenter x:Name="contentPresenter" Focusable="False" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="{TemplateBinding Padding}" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                            </Border>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsDefaulted" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.MouseOver.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border">

                                    <Setter.Value>

                                        <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

                                            <GradientStop Color="#FFF5FBFF" Offset="0"/>

                                            <GradientStop Color="#FF2B6187" Offset="1"/>

                                            <GradientStop Color="#FF9FC5DE" Offset="0.653"/>

                                            <GradientStop Color="#FF96BEDA" Offset="0.69"/>

                                        </LinearGradientBrush>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Pressed.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border">

                                    <Setter.Value>

                                        <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

                                            <GradientStop Color="#FFB4B7F5" Offset="0.004"/>

                                            <GradientStop Color="#FF2530A2" Offset="1"/>

                                            <GradientStop Color="#FF3D44D1" Offset="0.653"/>

                                            <GradientStop Color="#FF6E77D4" Offset="0.69"/>

                                        </LinearGradientBrush>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Background}"/>

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Border}"/>

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="contentPresenter" Value="{StaticResource Button.Disabled.Foreground}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>



    </UserControl.Resources>

    <UserControl.Background>

        <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

            <GradientStop Color="#FFE8E6E6" Offset="0.762"/>

            <GradientStop Color="#FFA8A7A7" Offset="1"/>

            <GradientStop Color="#FFF9F9F9" Offset="0.222"/>

        </LinearGradientBrush>

    </UserControl.Background>

    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="240"/>

            <ColumnDefinition Width="1*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <Grid Margin="0">

            <Grid.ColumnDefinitions>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

            </Grid.ColumnDefinitions>

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="24"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

                <RowDefinition Height="56"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <Controls:ExtendedTreeView x:Name="treeView" Margin="0" ItemsSource="{Binding RecipeList.RecipeList}" ItemContainerStyle="{DynamicResource TreeViewItemStyle1}" Grid.ColumnSpan="5" SelectedItem_="{Binding Path=RecipeFileName, Mode=TwoWay}" Background="{x:Null}" Grid.Row="1" />

            <Button Content="新建" Grid.Row="2" Command="{Binding NewCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="删除" Grid.Row="2" Grid.Column="1" Command="{Binding DeleteCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="保存" Grid.Row="2" Grid.Column="2" Command="{Binding SaveCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="另存为" Grid.Row="2" Grid.Column="3" Command="{Binding SaveAsCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Grid Grid.ColumnSpan="5">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="57"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="聚焦镜" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="气体" Grid.Column="2" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="切割嘴" Grid.Column="3" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="说明" Grid.Column="4" VerticalAlignment="Center" />

            </Grid>

        </Grid>

        <Grid Grid.Column="1" Margin="0">

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="Auto"/>

                <RowDefinition Height="48"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cnormal}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Grid>

                                                    <Grid.RowDefinitions>

                                                        <RowDefinition Height="24" />

                                                        <RowDefinition Height="Auto" />

                                                    </Grid.RowDefinitions>

                                                    <Border Background="#FFC2D0FF" BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1">

                                                        <TextBlock Text="{Binding Name}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" />

                                                    </Border>

                                                    <DockPanel Grid.Row="1">

                                                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" DockPanel.Dock="Bottom" >

                                                            <ItemsPresenter/>

                                                        </Border>

                                                    </DockPanel>

                                                </Grid>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox x:Name="listBox" Margin="0" Grid.Row="2"  ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cvs}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}" Background="White">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Expander Header="{Binding Name}" Height="Auto" Width="Auto" Style="{DynamicResource ExpanderStyle1}" IsExpanded="True">

                                                    <ItemsPresenter />

                                                </Expander>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Recipe.Pages}" SelectedItem="{Binding Recipe.SelectedPage}" ItemsPanel="{DynamicResource ItemsPanelTemplate1}" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle}" Grid.Row="1" Background="{x:Null}">

                <ListBox.Resources>

                    <ItemsPanelTemplate x:Key="ItemsPanelTemplate1">

                        <VirtualizingStackPanel IsItemsHost="True" Orientation="Horizontal"/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                    <Style x:Key="ListBoxItemStyle" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

                        <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

                        <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

                        <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

                        <Setter Property="MinWidth" Value="80" />

                        <Setter Property="Template">

                            <Setter.Value>

                                <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                                    <Border x:Name="Bd" SnapsToDevicePixels="true" Padding="10,0" CornerRadius="2" BorderThickness="1,1,1,0" BorderBrush="#FF555555">

                                        <Border.Background>

                                            <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

                                                <GradientStop Color="#FFE5F0FB" Offset="0.021"/>

                                                <GradientStop Color="#FF05509B" Offset="1"/>

                                                <GradientStop Color="#FFCEE6FF" Offset="0.653"/>

                                                <GradientStop Color="#FF5AACFF" Offset="0.69"/>

                                            </LinearGradientBrush>

                                        </Border.Background>

                                        <ContentPresenter SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"/>

                                    </Border>

                                    <ControlTemplate.Triggers>

                                        <Trigger Property="Selector.IsSelected" Value="True">

                                            <Setter Property="BorderBrush" TargetName="Bd" Value="#FF404040"/>

                                            <Setter Property="Background" TargetName="Bd">

                                                <Setter.Value>

                                                    <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0">

                                                        <GradientStop Color="#FF33C7FF" Offset="0"/>

                                                        <GradientStop Color="#FF4098F1" Offset="1"/>

                                                        <GradientStop Color="#FFC4EBFD" Offset="0.653"/>

                                                        <GradientStop Color="#FF0E69D6" Offset="0.711"/>

                                                    </LinearGradientBrush>

                                                </Setter.Value>

                                            </Setter>

                                        </Trigger>

                                        <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                            <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                                        </Trigger>

                                    </ControlTemplate.Triggers>

                                </ControlTemplate>

                            </Setter.Value>

                        </Setter>

                    </Style>

                </ListBox.Resources>

            </ListBox>

            <StackPanel Orientation="Horizontal" FlowDirection="RightToLeft" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right">

                <Button Content="应用当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ApplyToPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

                <Button Content="获取当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ReadFromPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

            </StackPanel>

        </Grid>



    </Grid>

</UserControl>
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       材料
       string
       -
       0
       基本
    
     
       厚度
       double
       -
       0
       基本
       mm
       
         -
         +
      
    
     
       聚焦镜
       int16
       -
       0
       基本
       
         -
         +
      
    
    
       激光功率
       double
       -
       2000
       基本
       W
       
         0
         2000
      
    
 
       气体
       int16string
       -
       0
       基本
       
         1
         2
         3
      
    

     
       切割嘴
       double
       -
       0
       基本
       FH
       
         -
         +
      
    
     
       说明
       string
       -
       标准
       基本
    

    
      
       切割焦点
       int16
       .HmiCutting_Int[1]
       0
       通用
       mm
       
         -10
         10
      
    
     
       切割随动高度
       int16
       .HmiCutting_Int[2]
       0
       通用
       mm
       
         0
         25
      
    

     
       蛙跳上升时间
       int
       .HmiCutting_DInt[1]
       0
       通用
       ms
       
         0
         100000
      
    
    

     
       切割焦点
       double
       .HmiCutting_Lreal[1]
       0
       大轮廓
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       切割高度
       double
       .HmiCutting_Lreal[2]
       0
       大轮廓
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       切割速度
       double
       .HmiCutting_Lreal[3]
       0
       大轮廓
       m/min
       
         0
         100
      
    
     
       切割功率
       double
       .HmiCutting_Lreal[4]
       0
       大轮廓
       W
       
         0
         2000
      
    
     
       切割频率
       double
       .HmiCutting_Lreal[5]
       200
       大轮廓
       HZ
       
         200
         5000
      
    
     
       切割占空比
       double
       .HmiCutting_Lreal[6]
       0
       大轮廓
       %
       
         0
         100
      
    
 
       切割气体类型
       int16string
       .HmiCutting_int[3]
       0
       大轮廓
       
         1
         2
         3
      
    
     
       切割气压
       double
       .HmiCutting_Lreal[7]
       0
       大轮廓
       bar
       
         0
         35
      
    





     
       切割焦点
       double
       -
       0
       小轮廓
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       切割随动
       double
       -
       0
       小轮廓
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       小轮廓气压
       double
       -
       0
       小轮廓
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       小轮廓功率
       double
       -
       0
       小轮廓
       W
       
         0
         +
      
    
     
       小轮廓速度
       double
       -
       0
       小轮廓
       m/min
       
         0
         100
      
    

     
       打标焦点
       double
       -
       0
       打标
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       打标随动
       double
       -
       0
       打标
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       打标频率
       int16
       -
       0
       打标
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       打标占空比
       int16
       -
       0
       打标
       %
       
         0
         100
      
    
     
       打标气压
       double
       -
       0
       打标
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       打标功率
       double
       -
       0
       打标
       W
       
         0
         +
      
    
     
       打标速度
       double
       -
       0
       打标
       m/min
       
         0
         100
      
    
     
       打点焦点
       double
       -
       0
       打点
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       打点随动
       double
       -
       0
       打点
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       打点频率
       int16
       -
       0
       打点
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       打点占空比
       int16
       -
       0
       打点
       %
       
         0
         100
      
    
     
       打点气压
       double
       -
       0
       打点
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       打点功率
       double
       -
       0
       打点
       W
       
         0
         +
      
    
     
       飞切焦点
       double
       -
       0
       飞行切割
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       飞切随动
       double
       -
       0
       飞行切割
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       飞切气压
       double
       -
       0
       飞行切割
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       飞切功率
       double
       -
       0
       飞行切割
       W
       
         0
         +
      
    
     
       飞切速度
       double
       -
       0
       飞行切割
       m/min
       
         0
         100
      
    
     
       飞切出光延时
       int
       -
       0
       飞行切割
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       飞切关光延时
       int
       -
       0
       飞行切割
       ms
       
         0
         1000000
      
    
     
       烧膜焦点
       double
       -
       0
       烧膜
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       烧膜随动
       double
       -
       0
       烧膜
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       烧膜气压
       double
       -
       0
       烧膜
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       烧膜功率
       double
       -
       0
       烧膜
       W
       
         0
         +
      
    
     
       烧膜速度
       double
       -
       0
       烧膜
       m/min
       
         0
         100
      
    
     
       烧膜频率
       int16
       -
       0
       烧膜
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       烧膜占空比
       int16
       -
       0
       烧膜
       %
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔焦点
       double
       -
       0
       通用
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       穿孔随动
       double
       -
       0
       通用
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       穿孔功率
       double
       -
       0
       通用
       W
       
         0
         +
      
    
     
       穿孔频率
       int16
       -
       0
       通用
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       穿孔占空比
       int16
       -
       0
       通用
       %
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔气压
       double
       -
       0
       通用
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       穿孔时间
       int
       -
       0
       通用
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       焦点增量
       double
       -
       0
       穿孔
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       随动增量
       double
       -
       0
       穿孔
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       功率增量
       double
       -
       0
       穿孔
       W
       
         0
         +
      
    
     
       频率增量
       int16
       -
       0
       穿孔
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       占空比增量
       int16
       -
       0
       穿孔
       %
       
         0
         100
      
    
     
       穿孔时间增量
       int
       -
       0
       穿孔
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       换气时间
       int
       -
       0
       穿孔
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       功率上限
       double
       -
       0
       穿孔
       W
       
         0
         +
      
    
     
       频率上限
       int16
       -
       0
       穿孔
       hz
       
         0
         50000
      
    
     
       占空比上限
       int16
       -
       0
       穿孔
       %
       
         0
         100
      
    
     
       喷孔焦点
       double
       -
       0
       喷孔
       mm
       
         -20
         20
      
    
     
       喷孔随动
       double
       -
       0
       喷孔
       mm
       
         0
         20
      
    
     
       喷孔功率
       double
       -
       0
       喷孔
       W
       
         0
         +
      
    
     
       喷孔气压
       double
       -
       0
       喷孔
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       喷孔时间
       int
       -
       0
       喷孔
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       喷孔间隔时间
       int
       -
       0
       喷孔
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       尖角角度
       double
       -
       0
       通用
       m/min
       
         0
         360
      
    
     
       尖角暂停时间
       int
       -
       0
       通用
       ms
       
         0
         100000
      
    
     
       尖角速度
       double
       -
       0
       减速
       ms
       
         0
         100
      
    
     
       尖角最小速度
       double
       -
       0
       减速
       ms
       
         0
         100
      
    
     
       尖角功率
       double
       -
       0
       减速
       W
       
         0
         +
      
    
     
       尖角最小功率
       double
       -
       0
       减速
       W
       
         0
         +
      
    
     
       尖角气压
       double
       -
       0
       减速
       bar
       
         0
         35
      
    
     
       尖角频率
       int16
       -
       0
       减速
       hz
       
         0
         5000
      
    
     
       尖角占空比
       int16
       -
       0
       减速
       %
       
         0
         100
      
    
  
   
     
       通用-切割焦点
       通用-切割随动高度
       通用-蛙跳上升时间
      
       大轮廓-切割焦点
       大轮廓-切割高度
       大轮廓-切割速度
       大轮廓-切割功率
       大轮廓-切割频率

       大轮廓-切割占空比
       大轮廓-切割气体类型
       大轮廓-切割气压


       小轮廓-切割焦点
       小轮廓-切割随动
       小轮廓-小轮廓气压
       小轮廓-小轮廓功率
       小轮廓-小轮廓速度
       打标-打标焦点
       打标-打标随动
       打标-打标频率
       打标-打标占空比
       打标-打标气压
       打标-打标功率
       打标-打标速度
       打点-打点焦点
       打点-打点随动
       打点-打点频率
       打点-打点占空比
       打点-打点气压
       打点-打点功率
       飞行切割-飞切焦点
       飞行切割-飞切随动
       飞行切割-飞切气压
       飞行切割-飞切功率
       飞行切割-飞切速度
       飞行切割-飞切出光延时
       飞行切割-飞切关光延时
       烧膜-烧膜焦点
       烧膜-烧膜随动
       烧膜-烧膜气压
       烧膜-烧膜功率
       烧膜-烧膜速度
       烧膜-烧膜频率
       烧膜-烧膜占空比
    
     
       通用-穿孔焦点
       通用-穿孔随动
       通用-穿孔功率
       通用-穿孔频率
       通用-穿孔占空比
       通用-穿孔气压
       通用-穿孔时间
       穿孔-焦点增量
       穿孔-随动增量
       穿孔-功率增量
       穿孔-频率增量
       穿孔-占空比增量
       穿孔-穿孔时间增量
       穿孔-换气时间
       穿孔-功率上限
       穿孔-频率上限
       穿孔-占空比上限
       喷孔-喷孔焦点
       喷孔-喷孔随动
       喷孔-喷孔功率
       喷孔-喷孔气压
       喷孔-喷孔时间
       喷孔-喷孔间隔时间
    
     
       通用-尖角角度
       通用-尖角暂停时间
       减速-尖角速度
       减速-尖角最小速度
       减速-尖角功率
       减速-尖角最小功率
       减速-尖角气压
       减速-尖角频率
       减速-尖角占空比
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╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Security/AccessControl.cs

using System;

using System.Windows.Forms;

using System.Text;

using Beckhoff.App.Security;



namespace TcApplication

{

	public class AccessControl

	{

		Timer timerAutoLogOff;

		int userAutoLogOffTime;

		UInt32 triggerTimeStamp;

		TcUserAdmin tcUserAdmin;

		Beckhoff.App.TcMenu.TcMenu menu;



		public AccessControl(TcUserAdmin userAdmin)

		{

			tcUserAdmin = userAdmin;



			timerAutoLogOff = new Timer();

			timerAutoLogOff.Tick += timerAutoLogOff_Tick;

			timerAutoLogOff.Enabled = false;

		}



		#region Public



		/// <summary>

		/// Setups the process for TcWinLock.

		/// </summary>

		/// <param name="user">The current user to be log on.</param>

		/// <param name="logOn">logon or logoff</param>

		/// <param name="appName">The application name.</param>

		/// <returns>True if TcWinLock is running.</returns>

		public bool TcWinLockSetup(TcUser user, bool logOn, string appName)

		{

			timerAutoLogOff.Enabled = false;



			if (CheckWinLock() == false)

				return false;	// TcWinLock not there



			if (user.AutoLogOff == true && logOn == true)

			{

				// if TcWinLock is not started try on running method call again

				bool isActive = WinControl.UserActivityControl(true, appName);

				if (isActive == true)

				{

					userAutoLogOffTime = user.AutoLogOffTime * 60000;

					triggerTimeStamp = (uint)Environment.TickCount;

					

					timerAutoLogOff.Interval = 2000;

					timerAutoLogOff.Enabled = true;

				}

			}

			else

			{	// deactivate

				WinControl.UserActivityControl(false, null);

			}



			if (logOn == true)

				WinLockSetup(user);

			else

				WinLockSetup(new TcUser());



			return true;

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the user activity.

		/// </summary>

		/// <value>The user activity.</value>

		public void UserActivity(UInt32 dwTime)

		{

			triggerTimeStamp = dwTime;

		}



		#endregion



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the local menu.

		/// </summary>

		/// <value>The user activity.</value>

		public Beckhoff.App.TcMenu.TcMenu Menu

		{

			get

			{

				return menu;

			}

			set

			{

				menu = value;

			}

		}





		#endregion



		#region Events



		void timerAutoLogOff_Tick(object sender, EventArgs e)

		{

			if ((Environment.TickCount - triggerTimeStamp) < userAutoLogOffTime)

				return;



			triggerTimeStamp = (uint)Environment.TickCount;



			if (tcUserAdmin.LogOnDialogIsActive)

				return;



			/*

			// user log off

			int logOnRes = tcUserAdmin.LogOffUser();

			// log on dialog

			tcUserAdmin.LogOnDialog(true, false);

			*/



			// user change

			int logOnRes = 0;



			// looking for default, standard user

			foreach (TcUser user in tcUserAdmin.UserList.Users)

			{

				if (user.Description.Contains("default"))

				{

					foreach (TcUserLevel group in user.UserGroupList)

					{

						if (group == TcUserLevel.Standarduser

							|| group == TcUserLevel.User)

						{

							logOnRes = tcUserAdmin.LogOnUser(user.Name, user.Password, false);

							break;

						}

					}



					if (logOnRes == 2)

						break;

				}

			}



			switch (logOnRes)

			{

				case 0:	// name nok

				case 1:	// name ok - pwd nok

					tcUserAdmin.LogOnDialog(true, false);

					break;

				case 2:	// name ok - pwd ok

					if (menu != null)

					{

						Form frm = menu.ShowForm("FormMain");

						frm.BringToFront();

					}

					break;

				default:

					break;

			}

		}



		#endregion



		#region Private



		void WinLockSetup(TcUser user)

		{

			bool bDisable = false;



			// setup TcWinLock for user settings

			switch (user.UserLevel)

			{

				case TcUserLevel.Administrator:

				case TcUserLevel.Supervisor:

				case TcUserLevel.Superuser:

					bDisable = false;

					break;

				case TcUserLevel.Standarduser:

				case TcUserLevel.User:

				case TcUserLevel.None:

					bDisable = true;

					break;

				default:

					break;

			}



			WinControl.DisableCtrlAltDel(bDisable);

			WinControl.DisableAllWindowsSyskeys(bDisable);

			WinControl.DisableTaskBar(bDisable);

			WinControl.DisableWindowsKeys(bDisable);

			WinControl.LockTaskManager(bDisable);

		}



		bool CheckWinLock()

		{

			int iHandle = WinControl.FindWindow(null, "TcWinLock");

			if (iHandle == 0)

				return false;		// TcWinLock application is not running

			return true;

		}



		#endregion

	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Settings.cs

using System;

using System.Drawing;



namespace TcApplication

{

	/// <summary>

	/// Summary description for Setting.

	/// </summary>

	public class Settings

	{

		private Beckhoff.App.Setting.Xml AppSett;

		private string fileName;

		private int MaxEventLogListColumns;



		public bool applicationFrame;

		public bool applicationStartMax;

		public bool applicationViewStatusBar;

		public bool applicationManualTreeView;

		public bool applicationCloseAppPrompting;

		public string[] pathSettings;

		public string[] programName;

		public string[] mdiCommand;

		public bool[] eventlogColStatus;

		public int[] eventlogColWidth;

		public int[] eventlogColDisplayOrder;

		/// <summary>

		/// 0-1031(German) 1-1033(English)

		/// </summary>

		public int eventlogLanguage;

		public string[] eventlogLanguages;

		public int eventlogRefreshTime;

		public bool eventlogUseDocLinks;

		public int applicationStartupScreen;

		public int applicationHeaderType;

		public int applicationColorTheme;

		/// <summary>

		/// Contains the selected axes position types.

		/// </summary>

		public int axesPositionType;

		/// <summary>

		/// Contains 1-PCS(WKS) or 2-ACS(MKS)

		/// </summary>

		public int axesCoordinateSystem;

		/// <summary>

		/// 0-CNC, 1-NCI

		/// </summary>

		public int tagetSystem;

		/// <summary>

		/// The Ams Net Id, if the system is connected to a remote system.

		/// </summary>

		public string amsNetId;

		/// <summary>

		/// The Ads port nr.

		/// </summary>

		public string adsPortNr;

		public string[] ExternalTools;

		/// <summary>

		/// Axis value output format.

		/// </summary>

		public string axesValueOutputFormat;

		/// <summary>

		/// The height of the axes row.

		/// </summary>

		public int axesRowHeight;

		/// <summary>

		/// The Nc font name.

		/// </summary>

		public string ncFontName;

		/// <summary>

		/// The tab width of the Nc program section control.

		/// </summary>

		public int ncTabWidth;



		/// <summary>

		/// The Plc variable is written when the settings are saved

		/// </summary>

		public string plcVarWriteSettings;



		/// <summary>

		/// The Plc variable is used for NCI channel 1, or feed override for the PTP axes

		/// </summary>

		public string plcVarNciOverrideChannel1;



		/// <summary>

		/// Plc variables, fkeys right side

		/// </summary>

		public string[] plcVarCncFKeyRight;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the Cnc system.

		/// </summary>

		public string plcVarCncSystem;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the machine mode.

		/// </summary>

		public string plcVarMachineMode;



		/// <summary>

		/// Manual settings configuration.

		/// </summary>

		public ManualSettings Manual;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the Plc reset.

		/// </summary>

		public string plcVarReset;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the selected Cnc channel.

		/// </summary>

		public string plcVarSelectedChannel;



		/// <summary>

		/// Plc variable to select the active form from the PLC.

		/// </summary>

		public string plcVarFormSelectionByPlc;



		/// <summary>

		/// Plc variable to select channel mode form from the PLC, NCI only.

		/// </summary>

		public string plcVarNciChannelMode;

		/// <summary>

		/// Plc variable to select channel state form from the PLC, NCI only.

		/// </summary>

		public string plcVarNciChannelState;



		/// <summary>

		/// If checked the override value can be changed from screen.

		/// </summary>

		public bool overrideStyle;

		/// <summary>

		/// The Plc variable is written by changing the override slider from screen.

		/// </summary>

		public string plcVarFeedOverride;

		/// <summary>

		/// The Plc variable is written by changing the override slider from screen.

		/// </summary>

		public string plcVarSpindleOverride;

		/// <summary>

		/// Direct Manual Mode over ADS to the NC (1) ohterwise to PLC.

		/// </summary>

		public int manualModeAds;

		/// <summary>

		/// Shows inch as unit instead of mm.

		/// </summary>

		public bool axesDisplayUnitInch;

		public int[] axesListblockWidth;

		/// <summary>

		/// The splitter postion of the axis list

		/// </summary>

		public int splitterPositionAxisList;



		public Settings()

		{

			MaxEventLogListColumns = Beckhoff.EventLogger.TcEventLogList.MaxColumns;

			pathSettings = new string[20];

			programName = new string[20];

			mdiCommand = new string[20];

			eventlogColStatus = new bool[MaxEventLogListColumns];

			eventlogColWidth = new int[MaxEventLogListColumns];

			eventlogColDisplayOrder = new int[MaxEventLogListColumns];

			ExternalTools = new string[10];

			eventlogLanguage = 0;

			axesPositionType = 1;

			axesCoordinateSystem = 1;

			plcVarCncFKeyRight = new string[9];

			ncFontName = "";

			ncTabWidth = 38;

			manualModeAds = 1;

			axesDisplayUnitInch = false;

			overrideStyle = false;

			plcVarFeedOverride = "";

			plcVarSpindleOverride = "";

			axesListblockWidth = new int[5];

			Manual = new ManualSettings();

			splitterPositionAxisList = 233;

		}



		public string FileName

		{

			get

			{

				return fileName;

			}

			set

			{

				fileName = value;

				// the setting instance

				AppSett = null;

				AppSett = new Beckhoff.App.Setting.Xml(fileName);

				AppSett.Buffer();

			}

		}



		public bool ReadSettings()

		{

			if (AppSett == null)

				return false;



			MainApp.log.Info("Settings loaded: " + fileName);



			// must be at first

			if (AppSett.Buffer().NeedsFlushing)

				AppSett.Buffer().Flush();



			ReadPathSettings();

			ReadEventLogSettings();

			ReadExternalTools();

			ReadGeneralSettings();

			ReadCncProgramSettings();

			ReadCncPageSettings();

			ReadSpecificSettings();

			ReadVariablesSettings();



			return true;

		}



		public bool WriteSettings()

		{

			if (AppSett == null)

				return false;



			WritePathSettings();

			WriteEventLogSettings();

			WriteExternalTools();

			WriteGeneralSettings();

			WriteCncProgramSettings();

			WriteCncPageSettings();

			WriteSpecificSettings();

			WriteVariablesSettings();



			// must be at the end

			AppSett.Buffer().Flush();

			return true;

		}



		#region Path Settings



		void ReadPathSettings()

		{

			int nMin = pathSettings.GetLowerBound(0);

			int nMax = pathSettings.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				pathSettings[i] = AppSett.GetValue("PathSettings", "Path" + i.ToString(), "");

			}



			// read default cnc path

			if (string.IsNullOrEmpty(pathSettings[0]))

			{

				try

				{

					string tmp = "";

					Microsoft.Win32.RegistryKey regKey = Microsoft.Win32.Registry.LocalMachine;

					using (Microsoft.Win32.RegistryKey subKey = regKey.OpenSubKey("SOFTWARE\\Beckhoff\\TwinCAT\\System"))

						tmp = (string)subKey.GetValue("UserPath2");

					if (!string.IsNullOrEmpty(tmp))

						pathSettings[0] = tmp;

				}

				catch

				{ }

			}

		}



		void WritePathSettings()

		{

			int nMin = pathSettings.GetLowerBound(0);

			int nMax = pathSettings.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				AppSett.SetValue("PathSettings", "Path" + i.ToString(), this.pathSettings[i]);

			}

		}



		#endregion



		#region Eventlogger



		void ReadEventLogSettings()

		{

			int value = 0;

			string tmp = AppSett.GetValue("EventLogger", "ColWidth", "");

			string tmp2 = AppSett.GetValue("EventLogger", "DisplayOrder", "");

			string[] tmpX = tmp.Split(';');

			string[] tmp2X = tmp2.Split(';');



			int nMin = eventlogColStatus.GetLowerBound(0);

			int nMax = eventlogColStatus.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				eventlogColStatus[i] = AppSett.GetValue("EventLogger", "Col" + i.ToString(), true);

			}



			for (int i = 0; i < MaxEventLogListColumns; i++)

			{

				eventlogColDisplayOrder[i] = i;

				eventlogColWidth[i] = -1;

			}



			nMin = tmpX.GetLowerBound(0);

			nMax = tmpX.GetUpperBound(0);

			if (nMax > eventlogColWidth.GetUpperBound(0))

				nMax = eventlogColWidth.GetUpperBound(0);



			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				value = -1;

				if (int.TryParse(tmpX[i], out value))

					eventlogColWidth[i] = value;

			}



			nMin = tmp2X.GetLowerBound(0);

			nMax = tmp2X.GetUpperBound(0);

			if (nMax > eventlogColDisplayOrder.GetUpperBound(0))

				nMax = eventlogColDisplayOrder.GetUpperBound(0);



			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				value = i + 1;

				if (int.TryParse(tmp2X[i], out value))

					eventlogColDisplayOrder[i] = value;

			}



			eventlogRefreshTime = AppSett.GetValue("EventLogger", "RefreshTime", 1500);

			eventlogLanguage = AppSett.GetValue("EventLogger", "Language", 0);

			string tmpLanguages= AppSett.GetValue("EventLogger", "Languages", "1031;1033;1034;1036;1040;1053;2052;1049;1026");

			eventlogLanguages = tmpLanguages.Split(';');

			eventlogUseDocLinks = AppSett.GetValue("EventLogger", "UseDocLinks", false);

		}



		void WriteEventLogSettings()

		{

			string tmp = "";

			string tmp2 = "";



			int nMin = eventlogColStatus.GetLowerBound(0);

			int nMax = eventlogColStatus.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				AppSett.SetValue("EventLogger", "Col" + i.ToString(), eventlogColStatus[i]);

				tmp += eventlogColWidth[i].ToString() + ";";

				tmp2 += eventlogColDisplayOrder[i].ToString() + ";";

			}



			AppSett.SetValue("EventLogger", "ColWidth", tmp);

			AppSett.SetValue("EventLogger", "DisplayOrder", tmp2);

			AppSett.SetValue("EventLogger", "RefreshTime", eventlogRefreshTime);

			AppSett.SetValue("EventLogger", "Language", eventlogLanguage);

			string tmpLang = "";

			if (eventlogLanguages.GetLength(0) > 1)

			{

				foreach (string item in eventlogLanguages)

					tmpLang += item + ";";

				tmpLang = tmpLang.Remove(tmpLang.LastIndexOf(';'), 1);

				AppSett.SetValue("EventLogger", "Languages", tmpLang);

			}

			AppSett.SetValue("EventLogger", "UseDocLinks", eventlogUseDocLinks);

		}



		#endregion



		#region External Tools



		void ReadExternalTools()

		{

			int nMin = ExternalTools.GetLowerBound(0);

			int nMax = ExternalTools.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				ExternalTools[i] = AppSett.GetValue("ExternalTools", "Tool" + i.ToString(), "");

			}

		}



		void WriteExternalTools()

		{

			int nMin = ExternalTools.GetLowerBound(0);

			int nMax = ExternalTools.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				AppSett.SetValue("ExternalTools", "Tool" + i.ToString(), ExternalTools[i]);

			}



		}



		#endregion



		#region General



		void ReadGeneralSettings()

		{

			applicationFrame = AppSett.GetValue("General", "AppFrame", true);

			applicationStartMax = AppSett.GetValue("General", "AppStartMax", true);

			applicationViewStatusBar = AppSett.GetValue("General", "AppStatusBar", true);

			applicationManualTreeView = AppSett.GetValue("General", "AppManualTableView", false);

			applicationCloseAppPrompting = AppSett.GetValue("General", "AppCloseAppPrompting", true);

			applicationStartupScreen = AppSett.GetValue("General", "AppStartUpScreen", 0);

			applicationHeaderType = AppSett.GetValue("General", "AppHeaderType", 0);

			applicationColorTheme = AppSett.GetValue("General", "ColorTheme", 1);

			tagetSystem = AppSett.GetValue("General", "TagetSystem", 0);

			amsNetId = AppSett.GetValue("General", "AmsNetId", "");

			adsPortNr = AppSett.GetValue("General", "AdsPortNr", "801");



			axesValueOutputFormat = AppSett.GetValue("General", "AxesValueOutputFormat", "0.000");

			axesRowHeight = AppSett.GetValue("General", "AxesRowHeight", 32);

		}



		void WriteGeneralSettings()

		{

			AppSett.SetValue("General", "AppFrame", applicationFrame);

			AppSett.SetValue("General", "AppStartMax", applicationStartMax);

			AppSett.SetValue("General", "AppStatusBar", applicationViewStatusBar);

			AppSett.SetValue("General", "AppStartUpScreen", applicationStartupScreen);

			AppSett.SetValue("General", "AppManualTableView", applicationManualTreeView);

			AppSett.SetValue("General", "AppCloseAppPrompting", applicationCloseAppPrompting);

			AppSett.SetValue("General", "AppHeaderType", applicationHeaderType);

			AppSett.SetValue("General", "ColorTheme", applicationColorTheme);

			AppSett.SetValue("General", "TagetSystem", tagetSystem);

			AppSett.SetValue("General", "AmsNetId", amsNetId);

			AppSett.SetValue("General", "AdsPortNr", adsPortNr.Trim());



			AppSett.SetValue("General", "AxesValueOutputFormat", axesValueOutputFormat);

			AppSett.SetValue("General", "AxesRowHeight", axesRowHeight);

		}



		#endregion



		#region Cnc Program Settings



		void ReadCncProgramSettings()

		{

			// program names for automatic process

			int nMin = programName.GetLowerBound(0) + 1;

			int nMax = programName.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				programName[i] = AppSett.GetValue("ProgramName", "Channel" + i.ToString(), "");

			}



			// program names for automatic process

			nMin = mdiCommand.GetLowerBound(0) + 1;

			nMax = mdiCommand.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				mdiCommand[i] = AppSett.GetValue("MDICommand", "Channel" + i.ToString(), "");

			}



		}



		void WriteCncProgramSettings()

		{

			// program names for automatic process

			int nMin = programName.GetLowerBound(0) + 1;

			int nMax = programName.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				AppSett.SetValue("ProgramName", "Channel" + i.ToString(), programName[i]);

			}



			// program names for automatic process

			nMin = mdiCommand.GetLowerBound(0) + 1;

			nMax = mdiCommand.GetUpperBound(0);

			for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

			{

				AppSett.SetValue("MDICommand", "Channel" + i.ToString(), mdiCommand[i]);

			}

		}



		#endregion



		#region Cnc Page Settings



		void ReadCncPageSettings()

		{

			axesCoordinateSystem = AppSett.GetValue("CNC", "AxesCoordinateSystem", 1);

			axesPositionType = AppSett.GetValue("CNC", "AxesPositionType", 1);

			ncFontName = AppSett.GetValue("CNC", "FontName", "");

			ncTabWidth = AppSett.GetValue("CNC", "TabWidth", 15);

			manualModeAds = AppSett.GetValue("CNC", "ManualModeAds", 1);

			axesDisplayUnitInch = AppSett.GetValue("CNC", "DisplayUnitInch", false);

			overrideStyle = AppSett.GetValue("CNC", "OverrideStyle", false);

			plcVarFeedOverride = AppSett.GetValue("CNC", "PlcVarFeedOverride", ".PlcFeedOverride2");

			plcVarSpindleOverride = AppSett.GetValue("CNC", "PlcVarSpindleOverride", "");

			axesListblockWidth[0] = AppSett.GetValue("CNC", "AxesListBlockWidth1", 100);

			axesListblockWidth[1] = AppSett.GetValue("CNC", "AxesListBlockWidth2", 30);

			axesListblockWidth[2] = AppSett.GetValue("CNC", "AxesListBlockWidth3", 120);

			axesListblockWidth[3] = AppSett.GetValue("CNC", "AxesListBlockWidth4", 120);

			axesListblockWidth[4] = AppSett.GetValue("CNC", "AxesListBlockWidth5", 100);

			splitterPositionAxisList = AppSett.GetValue("CNC", "SplitterPositionAxisList", 233);

		}



		void WriteCncPageSettings()

		{

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesCoordinateSystem", axesCoordinateSystem);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesPositionType", axesPositionType);

			AppSett.SetValue("CNC", "FontName", ncFontName);

			AppSett.SetValue("CNC", "TabWidth", ncTabWidth);

			AppSett.SetValue("CNC", "ManualModeAds", manualModeAds);

			AppSett.SetValue("CNC", "DisplayUnitInch", axesDisplayUnitInch);

			AppSett.SetValue("CNC", "OverrideStyle", overrideStyle);

			AppSett.SetValue("CNC", "PlcVarFeedOverride", plcVarFeedOverride);

			AppSett.SetValue("CNC", "PlcVarSpindleOverride", plcVarSpindleOverride);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesListBlockWidth1", axesListblockWidth[0]);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesListBlockWidth2", axesListblockWidth[1]);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesListBlockWidth3", axesListblockWidth[2]);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesListBlockWidth4", axesListblockWidth[3]);

			AppSett.SetValue("CNC", "AxesListBlockWidth5", axesListblockWidth[4]);

			AppSett.SetValue("CNC", "SplitterPositionAxisList", splitterPositionAxisList);

		}



		#endregion



		#region Cnc Specific Settings



		void ReadSpecificSettings()

		{

			plcVarWriteSettings = AppSett.GetValue("Settings", "PlcVarWriteSettings", "");

			plcVarNciOverrideChannel1 = AppSett.GetValue("Settings", "PlcVarNciOverrideChannel1", "");

		}



		void WriteSpecificSettings()

		{

			AppSett.SetValue("Settings", "PlcVarWriteSettings", plcVarWriteSettings);

			AppSett.SetValue("Settings", "PlcVarNciOverrideChannel1", plcVarNciOverrideChannel1);

		}



		#endregion



		#region Variables Settings



		void ReadVariablesSettings()

		{

			plcVarCncSystem = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncSystem", ".CncSystem");

			plcVarMachineMode = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarMachineMode", ".PlcMachineMode");

			plcVarReset = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarReset", ".PlcReset");

			plcVarSelectedChannel = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarSelectedChannel", ".PlcSelectedChannel");

			plcVarFormSelectionByPlc = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarFormSelectionByPlc", "");

			plcVarNciChannelMode = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarNciChannelMode", ".PLCNciChannelState.Mode");

			plcVarNciChannelState = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarNciChannelState", ".PLCNciChannelState.State");



			plcVarCncFKeyRight[1] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[1]", ".SingleBlock");

			plcVarCncFKeyRight[2] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[2]", ".PrgBlockIgnore");

			plcVarCncFKeyRight[3] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[3]", ".M01Stop");

			plcVarCncFKeyRight[4] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[4]", ".Backward");

			plcVarCncFKeyRight[5] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[5]", ".PlcFKeyRight5");

			plcVarCncFKeyRight[6] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[6]", ".PlcFKeyRight6");

			plcVarCncFKeyRight[7] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[7]", ".PlcFKeyRight7");

			plcVarCncFKeyRight[8] = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[8]", ".PlcAxisEnable");



			Manual.plcVarLeftKey = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeLeftKey", ".PlcManualModeLeftKey");

			Manual.plcVarRapidFeedKey = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeRapidFeedKey", ".PlcManualModeRapidFeedKey");

			Manual.plcVarRightKey = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeRightKey", ".PlcManualModeRightKey");

			Manual.plcVarSelectedAxis = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeSelectedAxis", ".PlcManualModeSelectedAxis");

			Manual.plcVarSpeed = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeSpeed", ".PlcVarManualModeSpeed");

			Manual.plcVarIncrements = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeIncrements", ".PlcVarManualModeIncrements");

			Manual.plcVarOpMode = AppSett.GetValue("Variables", "PlcVarManualModeOpMode", ".PlcVarManualModeOpMode");

		}



		void WriteVariablesSettings()

		{

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncSystem", plcVarCncSystem);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarMachineMode", plcVarMachineMode);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarReset", plcVarReset);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarSelectedChannel", plcVarSelectedChannel);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarFormSelectionByPlc", plcVarFormSelectionByPlc);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarNciChannelMode", plcVarNciChannelMode);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarNciChannelState", plcVarNciChannelState);



			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[1]", plcVarCncFKeyRight[1]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[2]", plcVarCncFKeyRight[2]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[3]", plcVarCncFKeyRight[3]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[4]", plcVarCncFKeyRight[4]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[5]", plcVarCncFKeyRight[5]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[6]", plcVarCncFKeyRight[6]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[7]", plcVarCncFKeyRight[7]);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarCncFKeyRight[8]", plcVarCncFKeyRight[8]);



			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeLeftKey", Manual.plcVarLeftKey);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeRapidFeedKey", Manual.plcVarRapidFeedKey);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeRightKey", Manual.plcVarRightKey);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeSelectedAxis", Manual.plcVarSelectedAxis);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeSpeed", Manual.plcVarSpeed);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeIncrements", Manual.plcVarIncrements);

			AppSett.SetValue("Variables", "PlcVarManualModeOpMode", Manual.plcVarOpMode);

		}



		#endregion



	}



	public class ManualSettings

	{

		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the left manual mode key.

		/// </summary>

		public string plcVarLeftKey;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the rapid mode key for manual mode.

		/// </summary>

		public string plcVarRapidFeedKey;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the right manual mode key.

		/// </summary>

		public string plcVarRightKey;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the selected axis in manual mode.

		/// </summary>

		public string plcVarSelectedAxis;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the speed for tip or jog mode.

		/// </summary>

		public string plcVarSpeed;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the selected increments for jog mode.

		/// </summary>

		public string plcVarIncrements;



		/// <summary>

		/// Plc variable to configure the selected manual mode operation mode (tip, jog, handwheel).

		/// </summary>

		public string plcVarOpMode;

	}



}
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using System;

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.EventLogger;



/// <summary>

/// Interface-Definition for the application settings.

/// </summary>

public interface IAppSettings

{

	/// <summary>

	/// Name of the page. For tclm indexer.

	/// </summary>

	string PageName

	{

		get;

		set;

	}



	/// <summary>

	/// Base text description of the page. For tclm text description etc.

	/// </summary>

	string PageText

	{

		get;

		set;

	}



	/// <summary>

	/// Shows on top.

	/// </summary>

	void ShowOnTop();



	/// <summary>

	/// Gets the changes.

	/// </summary>

	/// <returns></returns>

	bool GetChanges();

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsBase : UserControl

	{

		string baseName = "FormAppSettings";

		protected CTCLManager tclm;

		protected Settings settings;



		public SettingsBase()

		{

			InitializeComponent();

			settings = MainApp.appSettings;

		}



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the name of the base class.

		/// </summary>

		/// <value>The name of the base class.</value>

		public string BaseName

		{

			get { return baseName; }

			set { baseName = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets the AdsPlcServer.

		/// </summary>

		[Description("Gets the AdsPlcServer."), Category("TcApplication")]

		public TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return MainApp.GetDoc().AdsPlcServer; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets the AdNcServer.

		/// </summary>

		[Description("Gets the AdsNcServer."), Category("TcApplication")]

		public TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return MainApp.GetDoc().AdsNcServer; }

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsBase_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (MainApp.GetDoc() != null)

			{

				tclm = MainApp.GetDoc().GetTCLanguageManager();

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		public virtual void LoadLanguageStrings()

		{

		}



		/*

		public virtual void GetChanges()

		{

		}

		*/



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsBase

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.SuspendLayout();

			// 

			// SettingsBase

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Name = "SettingsBase";

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsBase_Load);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsCncFKeyRight : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "VariablesCncFKeyRight";

		string pageText = "CncFKeyRight";



		public SettingsCncFKeyRight()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.plcVarCncFKeyRight[1] = textBoxPlcCncFkeyRight1.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[2] = textBoxPlcCncFkeyRight2.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[3] = textBoxPlcCncFkeyRight3.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[4] = textBoxPlcCncFkeyRight4.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[5] = textBoxPlcCncFkeyRight5.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[6] = textBoxPlcCncFkeyRight6.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[7] = textBoxPlcCncFkeyRight7.Text;

			settings.plcVarCncFKeyRight[8] = textBoxPlcCncFkeyRight8.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			labelPlcCncFkeyRight1.Text = tclm.GetString(Name + ".SingleBlock", "SingleBlock:");

			labelPlcCncFkeyRight2.Text = tclm.GetString(Name + ".PrgBlockIgnore", "PrgBlockIgnore:");

			labelPlcCncFkeyRight3.Text = tclm.GetString(Name + ".M01Stop", "M01Stop:");

			labelPlcCncFkeyRight4.Text = tclm.GetString(Name + ".Backward", "Backward:");

			labelPlcCncFkeyRight5.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcFKeyRight5", "PlcFKeyRight5:");

			labelPlcCncFkeyRight6.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcFKeyRight6", "PlcFKeyRight6:");

			labelPlcCncFkeyRight7.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcFKeyRight7", "PlcFKeyRight7:");

			labelPlcCncFkeyRight8.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcAxisEnable", "PlcAxisEnable:");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsVariables_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxPlcCncFkeyRight1.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[1];

			textBoxPlcCncFkeyRight2.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[2];

			textBoxPlcCncFkeyRight3.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[3];

			textBoxPlcCncFkeyRight4.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[4];

			textBoxPlcCncFkeyRight5.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[5];

			textBoxPlcCncFkeyRight6.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[6];

			textBoxPlcCncFkeyRight7.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[7];

			textBoxPlcCncFkeyRight8.Text = settings.plcVarCncFKeyRight[8];



			initDone = true;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsCncFKeyRight

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.textBoxPlcCncFkeyRight1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight2 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight3 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight3 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight4 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight4 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight5 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight5 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight6 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight6 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight7 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight7 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcCncFkeyRight8 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcCncFkeyRight8 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight1

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight1.Location = new System.Drawing.Point(181, 18);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight1.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight1";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight1.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight1.TabIndex = 1;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight1

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight1.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight1.Location = new System.Drawing.Point(6, 21);

			this.labelPlcCncFkeyRight1.Name = "labelPlcCncFkeyRight1";

			this.labelPlcCncFkeyRight1.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight1.TabIndex = 1;

			this.labelPlcCncFkeyRight1.Text = "PlcCncFkeyRight1:";

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight8);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight8);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight7);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight7);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight6);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight6);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight5);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight5);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight4);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight4);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight3);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight3);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight2);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight2);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcCncFkeyRight1);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcCncFkeyRight1);

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(453, 222);

			this.groupBox1.TabIndex = 41;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			this.groupBox1.Text = "Cnc FKeys Right";

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight2

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight2.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight2.Location = new System.Drawing.Point(6, 45);

			this.labelPlcCncFkeyRight2.Name = "labelPlcCncFkeyRight2";

			this.labelPlcCncFkeyRight2.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight2.TabIndex = 2;

			this.labelPlcCncFkeyRight2.Text = "PlcCncFkeyRight2:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight2

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight2.Location = new System.Drawing.Point(181, 42);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight2.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight2";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight2.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight2.TabIndex = 3;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight3

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight3.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight3.Location = new System.Drawing.Point(6, 69);

			this.labelPlcCncFkeyRight3.Name = "labelPlcCncFkeyRight3";

			this.labelPlcCncFkeyRight3.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight3.TabIndex = 4;

			this.labelPlcCncFkeyRight3.Text = "PlcCncFkeyRight3:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight3

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight3.Location = new System.Drawing.Point(181, 66);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight3.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight3";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight3.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight3.TabIndex = 5;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight4

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight4.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight4.Location = new System.Drawing.Point(6, 93);

			this.labelPlcCncFkeyRight4.Name = "labelPlcCncFkeyRight4";

			this.labelPlcCncFkeyRight4.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight4.TabIndex = 6;

			this.labelPlcCncFkeyRight4.Text = "PlcCncFkeyRight4:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight4

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight4.Location = new System.Drawing.Point(181, 90);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight4.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight4";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight4.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight4.TabIndex = 7;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight5

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight5.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight5.Location = new System.Drawing.Point(6, 117);

			this.labelPlcCncFkeyRight5.Name = "labelPlcCncFkeyRight5";

			this.labelPlcCncFkeyRight5.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight5.TabIndex = 8;

			this.labelPlcCncFkeyRight5.Text = "PlcCncFkeyRight5:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight5

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight5.Location = new System.Drawing.Point(181, 114);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight5.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight5";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight5.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight5.TabIndex = 9;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight6

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight6.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight6.Location = new System.Drawing.Point(6, 141);

			this.labelPlcCncFkeyRight6.Name = "labelPlcCncFkeyRight6";

			this.labelPlcCncFkeyRight6.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight6.TabIndex = 10;

			this.labelPlcCncFkeyRight6.Text = "PlcCncFkeyRight6:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight6

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight6.Location = new System.Drawing.Point(181, 138);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight6.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight6";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight6.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight6.TabIndex = 11;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight7

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight7.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight7.Location = new System.Drawing.Point(6, 165);

			this.labelPlcCncFkeyRight7.Name = "labelPlcCncFkeyRight7";

			this.labelPlcCncFkeyRight7.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight7.TabIndex = 12;

			this.labelPlcCncFkeyRight7.Text = "PlcCncFkeyRight7:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight7

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight7.Location = new System.Drawing.Point(181, 162);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight7.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight7";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight7.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight7.TabIndex = 13;

			// 

			// labelPlcCncFkeyRight8

			// 

			this.labelPlcCncFkeyRight8.AutoSize = true;

			this.labelPlcCncFkeyRight8.Location = new System.Drawing.Point(6, 189);

			this.labelPlcCncFkeyRight8.Name = "labelPlcCncFkeyRight8";

			this.labelPlcCncFkeyRight8.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcCncFkeyRight8.TabIndex = 14;

			this.labelPlcCncFkeyRight8.Text = "PlcCncFkeyRight8:";

			// 

			// textBoxPlcCncFkeyRight8

			// 

			this.textBoxPlcCncFkeyRight8.Location = new System.Drawing.Point(181, 186);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight8.Name = "textBoxPlcCncFkeyRight8";

			this.textBoxPlcCncFkeyRight8.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcCncFkeyRight8.TabIndex = 15;

			// 

			// SettingsCncFKeyRight

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Name = "SettingsCncFKeyRight";

			this.Size = new System.Drawing.Size(459, 339);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsVariables_Load);

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			this.groupBox1.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight1;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight1;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight8;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight8;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight7;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight7;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight6;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight6;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight5;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight5;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight4;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight4;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight3;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight3;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcCncFkeyRight2;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcCncFkeyRight2;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsCncPage : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "CncPage";

		string pageText = "Cnc Page";

		FontDialog ncFontDialog;



		public SettingsCncPage()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;



			ncFontDialog = new FontDialog();

			ncFontDialog.Apply += new EventHandler(ncFontDialog_Apply);

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.axesValueOutputFormat = textBoxAxesValueFormat.Text;

			try

			{

				settings.axesRowHeight = 32;

				settings.axesRowHeight = int.Parse(textBoxAxesRowHeight.Text);

			}

			catch { }



			try

			{

				// Cnc page

				if (radioButtonManualModeAds.Checked == true)

					settings.manualModeAds = 1;

				else

					settings.manualModeAds = 0;



				settings.ncTabWidth = int.Parse(textBoxTabWidth.Text);

				settings.overrideStyle = checkBoxOverrideStyle.Checked;

				settings.axesDisplayUnitInch = checkBoxDisplayUnitInch.Checked;

				settings.axesListblockWidth[0] = int.Parse(textBoxColWidth1.Text);

				settings.axesListblockWidth[1] = int.Parse(textBoxColWidth2.Text);

				settings.axesListblockWidth[2] = int.Parse(textBoxColWidth3.Text);

				settings.axesListblockWidth[3] = int.Parse(textBoxColWidth4.Text);

				settings.axesListblockWidth[4] = int.Parse(textBoxColWidth5.Text);

				settings.plcVarFeedOverride = textBoxPlcVariableFeedOverride.Text;

				settings.plcVarSpindleOverride = textBoxPlcVariableSpindleOverride.Text;

				TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

				settings.ncFontName = tc.ConvertToString(textBoxNcText.Font);

			}

			catch

			{

				return false;

			}

			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			groupBoxCncPage.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxCncPage", "Cnc Page");

			labelAxesValueFormat.Text = tclm.GetString(Name + ".labelAxesValueFormat", "Axis Value Output Format");

			labelAxesRowHeight.Text = tclm.GetString(Name + ".labelAxesRowHeight", "Axis Font Height");

			labelTabWidth.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTabWidth", "Tab Width");

			buttonSelectFont.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonSelectFont", "NC Font Selection");

			groupBoxManualMode.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxManualMode", "Manual Mode");

			radioButtonManualModeAds.Text = tclm.GetString(Name + ".radioButtonManualModeAds", "HMI to NC");

			radioButtonManualModePlc.Text = tclm.GetString(Name + ".radioButtonManualModePlc", "HMI to PLC");

			groupBoxOverrideType.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxOverrideType", "Override");

			checkBoxOverrideStyle.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxOverrideStyle", "Change override from screen");

			checkBoxDisplayUnitInch.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxDisplayUnitInch", "Display unit inch");

			labelOverridePlcVariable.Text = tclm.GetString(Name + ".labelOverridePlcVariable", "Plc Variable feed override");

			labelSpindleOvrPlcVariable.Text = tclm.GetString(Name + ".labelSpindleOvrPlcVariable", "Plc Variable spindle override");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsCncPage_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

			textBoxNcText.Font = (Font)tc.ConvertFromString(settings.ncFontName);

			textBoxNcFont.Text = settings.ncFontName;

			textBoxTabWidth.Text = settings.ncTabWidth.ToString();

			checkBoxOverrideStyle.Checked = settings.overrideStyle;

			checkBoxDisplayUnitInch.Checked = settings.axesDisplayUnitInch;

			textBoxColWidth1.Text = settings.axesListblockWidth[0].ToString();

			textBoxColWidth2.Text = settings.axesListblockWidth[1].ToString();

			textBoxColWidth3.Text = settings.axesListblockWidth[2].ToString();

			textBoxColWidth4.Text = settings.axesListblockWidth[3].ToString();

			textBoxColWidth5.Text = settings.axesListblockWidth[4].ToString();

			textBoxPlcVariableFeedOverride.Text = settings.plcVarFeedOverride;

			textBoxPlcVariableSpindleOverride.Text = settings.plcVarSpindleOverride;

			if (settings.manualModeAds == 1)

				radioButtonManualModeAds.Checked = true;

			else

				radioButtonManualModePlc.Checked = true;

			initDone = true;

		}



		private void checkBoxOverrideStyle_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			CheckBox cb = (CheckBox)sender;

			textBoxPlcVariableFeedOverride.ReadOnly = !cb.Checked;

		}



		private void buttonSelectFont_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			ncFontDialog.ShowApply = true;

			ncFontDialog.ShowColor = true;

			ncFontDialog.Font = textBoxNcText.Font;

			if (ncFontDialog.ShowDialog() == DialogResult.OK)

			{

				textBoxNcText.Font = ncFontDialog.Font;

				textBoxNcText.ForeColor = ncFontDialog.Color;



				try

				{

					TypeConverter tc = TypeDescriptor.GetConverter(typeof(Font));

					textBoxNcFont.Text = tc.ConvertToString(textBoxNcText.Font);

				}

				catch { }

			}

		}



		private void ncFontDialog_Apply(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxNcText.Font = ncFontDialog.Font;

			textBoxNcText.ForeColor = ncFontDialog.Color;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsCncPage

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.groupBoxCncPage = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.checkBoxDisplayUnitInch = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.textBoxNcFont = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.groupBoxOverrideType = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelSpindleOvrPlcVariable = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelOverridePlcVariable = new System.Windows.Forms.Label();

			this.checkBoxOverrideStyle = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.groupBoxManualMode = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.radioButtonManualModePlc = new System.Windows.Forms.RadioButton();

			this.radioButtonManualModeAds = new System.Windows.Forms.RadioButton();

			this.labelTabWidth = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxTabWidth = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelAxesRowHeight = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxAxesRowHeight = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxAxesValueFormat = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelAxesValueFormat = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxNcText = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.buttonSelectFont = new System.Windows.Forms.Button();

			this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxColWidth1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxColWidth2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxColWidth3 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxColWidth4 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxColWidth5 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.groupBoxCncPage.SuspendLayout();

			this.groupBoxOverrideType.SuspendLayout();

			this.groupBoxManualMode.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// groupBoxCncPage

			// 

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.label5);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxColWidth5);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.label4);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxColWidth4);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.label3);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxColWidth3);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.label2);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxColWidth2);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.label1);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxColWidth1);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.checkBoxDisplayUnitInch);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxNcFont);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.groupBoxOverrideType);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.groupBoxManualMode);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.labelTabWidth);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxTabWidth);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.labelAxesRowHeight);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxAxesRowHeight);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxAxesValueFormat);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.labelAxesValueFormat);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.textBoxNcText);

			this.groupBoxCncPage.Controls.Add(this.buttonSelectFont);

			this.groupBoxCncPage.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBoxCncPage.Name = "groupBoxCncPage";

			this.groupBoxCncPage.Size = new System.Drawing.Size(444, 394);

			this.groupBoxCncPage.TabIndex = 53;

			this.groupBoxCncPage.TabStop = false;

			this.groupBoxCncPage.Text = "Cnc Page";

			// 

			// checkBoxDisplayUnitInch

			// 

			this.checkBoxDisplayUnitInch.Location = new System.Drawing.Point(244, 16);

			this.checkBoxDisplayUnitInch.Name = "checkBoxDisplayUnitInch";

			this.checkBoxDisplayUnitInch.Size = new System.Drawing.Size(190, 19);

			this.checkBoxDisplayUnitInch.TabIndex = 65;

			this.checkBoxDisplayUnitInch.Text = "Display unit inch";

			// 

			// textBoxNcFont

			// 

			this.textBoxNcFont.Location = new System.Drawing.Point(6, 232);

			this.textBoxNcFont.Name = "textBoxNcFont";

			this.textBoxNcFont.ReadOnly = true;

			this.textBoxNcFont.Size = new System.Drawing.Size(224, 20);

			this.textBoxNcFont.TabIndex = 64;

			// 

			// groupBoxOverrideType

			// 

			this.groupBoxOverrideType.Controls.Add(this.textBoxPlcVariableSpindleOverride);

			this.groupBoxOverrideType.Controls.Add(this.labelSpindleOvrPlcVariable);

			this.groupBoxOverrideType.Controls.Add(this.textBoxPlcVariableFeedOverride);

			this.groupBoxOverrideType.Controls.Add(this.labelOverridePlcVariable);

			this.groupBoxOverrideType.Controls.Add(this.checkBoxOverrideStyle);

			this.groupBoxOverrideType.Location = new System.Drawing.Point(236, 123);

			this.groupBoxOverrideType.Name = "groupBoxOverrideType";

			this.groupBoxOverrideType.Size = new System.Drawing.Size(200, 134);

			this.groupBoxOverrideType.TabIndex = 63;

			this.groupBoxOverrideType.TabStop = false;

			this.groupBoxOverrideType.Text = "Override";

			// 

			// textBoxPlcVariableSpindleOverride

			// 

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride.Location = new System.Drawing.Point(12, 108);

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride.Name = "textBoxPlcVariableSpindleOverride";

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride.Size = new System.Drawing.Size(182, 20);

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride.TabIndex = 68;

			this.textBoxPlcVariableSpindleOverride.Text = ".PlcSpindleOverride";

			// 

			// labelSpindleOvrPlcVariable

			// 

			this.labelSpindleOvrPlcVariable.Location = new System.Drawing.Point(13, 91);

			this.labelSpindleOvrPlcVariable.Name = "labelSpindleOvrPlcVariable";

			this.labelSpindleOvrPlcVariable.Size = new System.Drawing.Size(156, 14);

			this.labelSpindleOvrPlcVariable.TabIndex = 67;

			this.labelSpindleOvrPlcVariable.Text = "Plc Variable spindle override";

			// 

			// textBoxPlcVariableFeedOverride

			// 

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.Location = new System.Drawing.Point(12, 60);

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.Name = "textBoxPlcVariableFeedOverride";

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.ReadOnly = true;

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.Size = new System.Drawing.Size(182, 20);

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.TabIndex = 66;

			this.textBoxPlcVariableFeedOverride.Text = ".PlcFeedOverride2";

			// 

			// labelOverridePlcVariable

			// 

			this.labelOverridePlcVariable.Location = new System.Drawing.Point(13, 41);

			this.labelOverridePlcVariable.Name = "labelOverridePlcVariable";

			this.labelOverridePlcVariable.Size = new System.Drawing.Size(156, 14);

			this.labelOverridePlcVariable.TabIndex = 65;

			this.labelOverridePlcVariable.Text = "Plc Variable feed override";

			// 

			// checkBoxOverrideStyle

			// 

			this.checkBoxOverrideStyle.Location = new System.Drawing.Point(12, 19);

			this.checkBoxOverrideStyle.Name = "checkBoxOverrideStyle";

			this.checkBoxOverrideStyle.Size = new System.Drawing.Size(182, 19);

			this.checkBoxOverrideStyle.TabIndex = 64;

			this.checkBoxOverrideStyle.Text = "Change override from screen";

			this.checkBoxOverrideStyle.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.checkBoxOverrideStyle_CheckedChanged);

			// 

			// groupBoxManualMode

			// 

			this.groupBoxManualMode.Controls.Add(this.radioButtonManualModePlc);

			this.groupBoxManualMode.Controls.Add(this.radioButtonManualModeAds);

			this.groupBoxManualMode.Location = new System.Drawing.Point(236, 46);

			this.groupBoxManualMode.Name = "groupBoxManualMode";

			this.groupBoxManualMode.Size = new System.Drawing.Size(200, 75);

			this.groupBoxManualMode.TabIndex = 62;

			this.groupBoxManualMode.TabStop = false;

			this.groupBoxManualMode.Text = "Manual Mode";

			// 

			// radioButtonManualModePlc

			// 

			this.radioButtonManualModePlc.AutoSize = true;

			this.radioButtonManualModePlc.Location = new System.Drawing.Point(16, 42);

			this.radioButtonManualModePlc.Name = "radioButtonManualModePlc";

			this.radioButtonManualModePlc.Size = new System.Drawing.Size(80, 17);

			this.radioButtonManualModePlc.TabIndex = 63;

			this.radioButtonManualModePlc.Text = "HMI to PLC";

			this.radioButtonManualModePlc.UseVisualStyleBackColor = true;

			// 

			// radioButtonManualModeAds

			// 

			this.radioButtonManualModeAds.AutoSize = true;

			this.radioButtonManualModeAds.Checked = true;

			this.radioButtonManualModeAds.Location = new System.Drawing.Point(16, 19);

			this.radioButtonManualModeAds.Name = "radioButtonManualModeAds";

			this.radioButtonManualModeAds.Size = new System.Drawing.Size(75, 17);

			this.radioButtonManualModeAds.TabIndex = 62;

			this.radioButtonManualModeAds.TabStop = true;

			this.radioButtonManualModeAds.Text = "HMI to NC";

			this.radioButtonManualModeAds.UseVisualStyleBackColor = true;

			// 

			// labelTabWidth

			// 

			this.labelTabWidth.Location = new System.Drawing.Point(2, 60);

			this.labelTabWidth.Name = "labelTabWidth";

			this.labelTabWidth.Size = new System.Drawing.Size(156, 24);

			this.labelTabWidth.TabIndex = 59;

			this.labelTabWidth.Text = "Tab Width";

			this.labelTabWidth.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxTabWidth

			// 

			this.textBoxTabWidth.Location = new System.Drawing.Point(163, 63);

			this.textBoxTabWidth.Name = "textBoxTabWidth";

			this.textBoxTabWidth.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxTabWidth.TabIndex = 58;

			this.textBoxTabWidth.Text = "16";

			// 

			// labelAxesRowHeight

			// 

			this.labelAxesRowHeight.Location = new System.Drawing.Point(2, 38);

			this.labelAxesRowHeight.Name = "labelAxesRowHeight";

			this.labelAxesRowHeight.Size = new System.Drawing.Size(156, 24);

			this.labelAxesRowHeight.TabIndex = 57;

			this.labelAxesRowHeight.Text = "Axis Font Height";

			this.labelAxesRowHeight.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxAxesRowHeight

			// 

			this.textBoxAxesRowHeight.Location = new System.Drawing.Point(163, 41);

			this.textBoxAxesRowHeight.Name = "textBoxAxesRowHeight";

			this.textBoxAxesRowHeight.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxAxesRowHeight.TabIndex = 56;

			this.textBoxAxesRowHeight.Text = "32";

			// 

			// textBoxAxesValueFormat

			// 

			this.textBoxAxesValueFormat.Location = new System.Drawing.Point(163, 19);

			this.textBoxAxesValueFormat.Name = "textBoxAxesValueFormat";

			this.textBoxAxesValueFormat.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxAxesValueFormat.TabIndex = 55;

			this.textBoxAxesValueFormat.Text = "0.000";

			// 

			// labelAxesValueFormat

			// 

			this.labelAxesValueFormat.Location = new System.Drawing.Point(2, 16);

			this.labelAxesValueFormat.Name = "labelAxesValueFormat";

			this.labelAxesValueFormat.Size = new System.Drawing.Size(156, 24);

			this.labelAxesValueFormat.TabIndex = 54;

			this.labelAxesValueFormat.Text = "Axis Value Output Format";

			this.labelAxesValueFormat.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxNcText

			// 

			this.textBoxNcText.Location = new System.Drawing.Point(6, 265);

			this.textBoxNcText.Multiline = true;

			this.textBoxNcText.Name = "textBoxNcText";

			this.textBoxNcText.Size = new System.Drawing.Size(432, 123);

			this.textBoxNcText.TabIndex = 53;

			this.textBoxNcText.Text = "N100 G00 G90 X100 Y100\r\nN110 G01 G91 X10 Y10 F1000\r\nM02";

			// 

			// buttonSelectFont

			// 

			this.buttonSelectFont.Location = new System.Drawing.Point(6, 197);

			this.buttonSelectFont.Name = "buttonSelectFont";

			this.buttonSelectFont.Size = new System.Drawing.Size(120, 29);

			this.buttonSelectFont.TabIndex = 52;

			this.buttonSelectFont.Text = "NC Font Selection";

			this.buttonSelectFont.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonSelectFont.Click += new System.EventHandler(this.buttonSelectFont_Click);

			// 

			// label1

			// 

			this.label1.Location = new System.Drawing.Point(3, 83);

			this.label1.Name = "label1";

			this.label1.Size = new System.Drawing.Size(156, 20);

			this.label1.TabIndex = 67;

			this.label1.Text = "Axes List Col Width1";

			this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxColWidth1

			// 

			this.textBoxColWidth1.Location = new System.Drawing.Point(164, 86);

			this.textBoxColWidth1.Name = "textBoxColWidth1";

			this.textBoxColWidth1.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxColWidth1.TabIndex = 66;

			this.textBoxColWidth1.Text = "100";

			// 

			// label2

			// 

			this.label2.Location = new System.Drawing.Point(3, 103);

			this.label2.Name = "label2";

			this.label2.Size = new System.Drawing.Size(156, 20);

			this.label2.TabIndex = 69;

			this.label2.Text = "Axes List Col Width2";

			this.label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxColWidth2

			// 

			this.textBoxColWidth2.Location = new System.Drawing.Point(164, 106);

			this.textBoxColWidth2.Name = "textBoxColWidth2";

			this.textBoxColWidth2.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxColWidth2.TabIndex = 68;

			this.textBoxColWidth2.Text = "30";

			// 

			// label3

			// 

			this.label3.Location = new System.Drawing.Point(3, 123);

			this.label3.Name = "label3";

			this.label3.Size = new System.Drawing.Size(156, 20);

			this.label3.TabIndex = 71;

			this.label3.Text = "Axes List Col Width3";

			this.label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxColWidth3

			// 

			this.textBoxColWidth3.Location = new System.Drawing.Point(164, 126);

			this.textBoxColWidth3.Name = "textBoxColWidth3";

			this.textBoxColWidth3.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxColWidth3.TabIndex = 70;

			this.textBoxColWidth3.Text = "120";

			// 

			// label4

			// 

			this.label4.Location = new System.Drawing.Point(3, 144);

			this.label4.Name = "label4";

			this.label4.Size = new System.Drawing.Size(156, 20);

			this.label4.TabIndex = 73;

			this.label4.Text = "Axes List Col Width4";

			this.label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxColWidth4

			// 

			this.textBoxColWidth4.Location = new System.Drawing.Point(164, 147);

			this.textBoxColWidth4.Name = "textBoxColWidth4";

			this.textBoxColWidth4.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxColWidth4.TabIndex = 72;

			this.textBoxColWidth4.Text = "120";

			// 

			// label5

			// 

			this.label5.Location = new System.Drawing.Point(3, 164);

			this.label5.Name = "label5";

			this.label5.Size = new System.Drawing.Size(156, 20);

			this.label5.TabIndex = 75;

			this.label5.Text = "Axes List Col Width5";

			this.label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxColWidth5

			// 

			this.textBoxColWidth5.Location = new System.Drawing.Point(164, 167);

			this.textBoxColWidth5.Name = "textBoxColWidth5";

			this.textBoxColWidth5.Size = new System.Drawing.Size(62, 20);

			this.textBoxColWidth5.TabIndex = 74;

			this.textBoxColWidth5.Text = "100";

			// 

			// SettingsCncPage

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBoxCncPage);

			this.Name = "SettingsCncPage";

			this.Size = new System.Drawing.Size(461, 408);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsCncPage_Load);

			this.groupBoxCncPage.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxCncPage.PerformLayout();

			this.groupBoxOverrideType.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxOverrideType.PerformLayout();

			this.groupBoxManualMode.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxManualMode.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxCncPage;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxNcFont;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxOverrideType;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcVariableSpindleOverride;

		private System.Windows.Forms.Label labelSpindleOvrPlcVariable;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcVariableFeedOverride;

		private System.Windows.Forms.Label labelOverridePlcVariable;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxOverrideStyle;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxManualMode;

		private System.Windows.Forms.RadioButton radioButtonManualModePlc;

		private System.Windows.Forms.RadioButton radioButtonManualModeAds;

		private System.Windows.Forms.Label labelTabWidth;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTabWidth;

		private System.Windows.Forms.Label labelAxesRowHeight;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxAxesRowHeight;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxAxesValueFormat;

		private System.Windows.Forms.Label labelAxesValueFormat;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxNcText;

		private System.Windows.Forms.Button buttonSelectFont;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxDisplayUnitInch;

		private System.Windows.Forms.Label label3;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxColWidth3;

		private System.Windows.Forms.Label label2;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxColWidth2;

		private System.Windows.Forms.Label label1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxColWidth1;

		private System.Windows.Forms.Label label4;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxColWidth4;

		private System.Windows.Forms.Label label5;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxColWidth5;





	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsEventlogger : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "Eventlogger";

		string pageText = "Eventlogger";

		string[] evtlogColName = { "Date", "Time", "Confirm", "Reset", "Confirmed", "Id", "Class", "State", "Priority", "Source Id", "SourceName", "Message", "Msg Ext", "Data Link Type", "Data Link" };



		public SettingsEventlogger()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			for (int i = 0; i < lvEvtLogConfig.Items.Count; i++)

			{

				settings.eventlogColStatus[i] = lvEvtLogConfig.Items[i].Checked;

			}

			settings.eventlogRefreshTime = int.Parse(textBoxRefreshTime.Text);

			settings.eventlogLanguage = comboBoxEvtLogLanguage.SelectedIndex;

			settings.eventlogUseDocLinks = checkBoxDocLink.Checked;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			// eventlogger

			labelEvtLog.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLog", "Settings Eventlogger");

			labelEvtLogRefreshTime.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogRefreshTime", "Refresh Time:");

			labelEvtLogRTUnit.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogRTUnit", "ms");

			labelEvtLogLanguage.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogLanguage", "Language:");

			labelEvtLogDisplayDefault.Text = tclm.GetString(Name + ".labelEvtLogDisplayDefault", "Display Settings:");

			buttonEvtLogDefault.Text = tclm.GetString(Name + ".buttonEvtLogDefault", "Default");

			checkBoxDocLink.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxDocLink", "Use Doc Links");



			// active events

			labelActiveEvents.Text = tclm.GetString(Name + ".labelActiveEvents", "Active Events");

			labelActiveEventsLogPath.Text = tclm.GetString(Name + ".labelActiveEventsLogPath", "Path for log file in 'log.xml':");



			for (int i = 0; i < lvEvtLogConfig.Items.Count; i++)

			{

				lvEvtLogConfig.Items[i].Text = tclm.GetString(Name + ".checkBox" + (i + 1).ToString(), evtlogColName[i]);

			}

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsEventlogger_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			for (int i = 0; i < evtlogColName.GetLength(0); i++)

				AddListViewItem(Name + ".checkBox" + (i + 1).ToString(), evtlogColName[i], settings.eventlogColStatus[i]);

			LoadLanguageStrings();



			textBoxRefreshTime.Text = settings.eventlogRefreshTime.ToString();

			comboBoxEvtLogLanguage.Items.Clear();

			foreach (string item in settings.eventlogLanguages)

				comboBoxEvtLogLanguage.Items.Add(item);

			if (settings.eventlogLanguage < settings.eventlogLanguages.GetLength(0))

				comboBoxEvtLogLanguage.SelectedIndex = settings.eventlogLanguage;

			checkBoxDocLink.Checked = settings.eventlogUseDocLinks;

			initDone = true;

		}



		private void buttonEvtLogDefault_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			DialogResult res = new DialogResult();

			res = MessageBox.Show("Do you want to restore the default logview settings?", "Default settings",

				MessageBoxButtons.YesNo,

				MessageBoxIcon.Question);



			if (res == DialogResult.Yes)

			{

				int nMin = settings.eventlogColWidth.GetLowerBound(0);

				int nMax = settings.eventlogColWidth.GetUpperBound(0);

				for (int i = nMin; i <= nMax; i++)

				{

					settings.eventlogColWidth[i] = -1;

					settings.eventlogColDisplayOrder[i] = i;

				}

			}

		}



		#endregion



		void AddListViewItem(string languageKey, string defaultName, bool status)

		{

			ListViewItem item = new ListViewItem(tclm.GetString(languageKey, defaultName, true));

			lvEvtLogConfig.Items.Add(item);

			item.Checked = status;

		}



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Settings/SettingsEventlogger.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class SettingsEventlogger

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelActiveEventsLogPath = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxLogFilePath = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelActiveEvents = new System.Windows.Forms.Label();

			this.checkBoxDocLink = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.labelEvtLogDisplayDefault = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonEvtLogDefault = new System.Windows.Forms.Button();

			this.lvEvtLogConfig = new System.Windows.Forms.ListView();

			this.labelEvtLogLanguage = new System.Windows.Forms.Label();

			this.comboBoxEvtLogLanguage = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.labelEvtLogRefreshTime = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxRefreshTime = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelEvtLog = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelEvtLogRTUnit = new System.Windows.Forms.Label();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelActiveEventsLogPath

			// 

			this.labelActiveEventsLogPath.AutoSize = true;

			this.labelActiveEventsLogPath.Location = new System.Drawing.Point(221, 213);

			this.labelActiveEventsLogPath.Name = "labelActiveEventsLogPath";

			this.labelActiveEventsLogPath.Size = new System.Drawing.Size(130, 13);

			this.labelActiveEventsLogPath.TabIndex = 47;

			this.labelActiveEventsLogPath.Text = "Path for log file in \'log.xml\':";

			this.labelActiveEventsLogPath.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxLogFilePath

			// 

			this.textBoxLogFilePath.Location = new System.Drawing.Point(224, 237);

			this.textBoxLogFilePath.Name = "textBoxLogFilePath";

			this.textBoxLogFilePath.ReadOnly = true;

			this.textBoxLogFilePath.Size = new System.Drawing.Size(227, 20);

			this.textBoxLogFilePath.TabIndex = 46;

			this.textBoxLogFilePath.Text = ".\\";

			// 

			// labelActiveEvents

			// 

			this.labelActiveEvents.AutoSize = true;

			this.labelActiveEvents.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelActiveEvents.Location = new System.Drawing.Point(221, 190);

			this.labelActiveEvents.Name = "labelActiveEvents";

			this.labelActiveEvents.Size = new System.Drawing.Size(73, 13);

			this.labelActiveEvents.TabIndex = 45;

			this.labelActiveEvents.Text = "Active Events";

			// 

			// checkBoxDocLink

			// 

			this.checkBoxDocLink.AutoSize = true;

			this.checkBoxDocLink.Location = new System.Drawing.Point(224, 138);

			this.checkBoxDocLink.Name = "checkBoxDocLink";

			this.checkBoxDocLink.Size = new System.Drawing.Size(96, 17);

			this.checkBoxDocLink.TabIndex = 44;

			this.checkBoxDocLink.Text = "Use Doc Links";

			this.checkBoxDocLink.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

			this.checkBoxDocLink.UseVisualStyleBackColor = true;

			// 

			// labelEvtLogDisplayDefault

			// 

			this.labelEvtLogDisplayDefault.Location = new System.Drawing.Point(221, 95);

			this.labelEvtLogDisplayDefault.Name = "labelEvtLogDisplayDefault";

			this.labelEvtLogDisplayDefault.Size = new System.Drawing.Size(100, 24);

			this.labelEvtLogDisplayDefault.TabIndex = 43;

			this.labelEvtLogDisplayDefault.Text = "Display Settings:";

			this.labelEvtLogDisplayDefault.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// buttonEvtLogDefault

			// 

			this.buttonEvtLogDefault.Location = new System.Drawing.Point(327, 96);

			this.buttonEvtLogDefault.Name = "buttonEvtLogDefault";

			this.buttonEvtLogDefault.Size = new System.Drawing.Size(80, 23);

			this.buttonEvtLogDefault.TabIndex = 42;

			this.buttonEvtLogDefault.Text = "Default";

			this.buttonEvtLogDefault.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonEvtLogDefault.Click += new System.EventHandler(this.buttonEvtLogDefault_Click);

			// 

			// lvEvtLogConfig

			// 

			this.lvEvtLogConfig.CheckBoxes = true;

			this.lvEvtLogConfig.Location = new System.Drawing.Point(13, 27);

			this.lvEvtLogConfig.Name = "lvEvtLogConfig";

			this.lvEvtLogConfig.Size = new System.Drawing.Size(191, 357);

			this.lvEvtLogConfig.TabIndex = 41;

			this.lvEvtLogConfig.UseCompatibleStateImageBehavior = false;

			this.lvEvtLogConfig.View = System.Windows.Forms.View.List;

			// 

			// labelEvtLogLanguage

			// 

			this.labelEvtLogLanguage.Location = new System.Drawing.Point(221, 59);

			this.labelEvtLogLanguage.Name = "labelEvtLogLanguage";

			this.labelEvtLogLanguage.Size = new System.Drawing.Size(100, 24);

			this.labelEvtLogLanguage.TabIndex = 40;

			this.labelEvtLogLanguage.Text = "Language:";

			this.labelEvtLogLanguage.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// comboBoxEvtLogLanguage

			// 

			this.comboBoxEvtLogLanguage.Items.AddRange(new object[] {

            "1031",

            "1033",

            "1034",

            "1036",

            "1040",

            "1053",

            "2052",

            "1049",

				"1026"});

			this.comboBoxEvtLogLanguage.Location = new System.Drawing.Point(327, 59);

			this.comboBoxEvtLogLanguage.Name = "comboBoxEvtLogLanguage";

			this.comboBoxEvtLogLanguage.Size = new System.Drawing.Size(80, 21);

			this.comboBoxEvtLogLanguage.TabIndex = 39;

			// 

			// labelEvtLogRefreshTime

			// 

			this.labelEvtLogRefreshTime.Location = new System.Drawing.Point(221, 27);

			this.labelEvtLogRefreshTime.Name = "labelEvtLogRefreshTime";

			this.labelEvtLogRefreshTime.Size = new System.Drawing.Size(100, 24);

			this.labelEvtLogRefreshTime.TabIndex = 37;

			this.labelEvtLogRefreshTime.Text = "Refresh Time:";

			this.labelEvtLogRefreshTime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxRefreshTime

			// 

			this.textBoxRefreshTime.Location = new System.Drawing.Point(327, 27);

			this.textBoxRefreshTime.Name = "textBoxRefreshTime";

			this.textBoxRefreshTime.Size = new System.Drawing.Size(80, 20);

			this.textBoxRefreshTime.TabIndex = 36;

			this.textBoxRefreshTime.Text = "1500";

			// 

			// labelEvtLog

			// 

			this.labelEvtLog.AutoSize = true;

			this.labelEvtLog.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelEvtLog.Location = new System.Drawing.Point(10, 8);

			this.labelEvtLog.Name = "labelEvtLog";

			this.labelEvtLog.Size = new System.Drawing.Size(105, 13);

			this.labelEvtLog.TabIndex = 35;

			this.labelEvtLog.Text = "Settings Eventlogger";

			// 

			// labelEvtLogRTUnit

			// 

			this.labelEvtLogRTUnit.Location = new System.Drawing.Point(414, 26);

			this.labelEvtLogRTUnit.Name = "labelEvtLogRTUnit";

			this.labelEvtLogRTUnit.Size = new System.Drawing.Size(37, 24);

			this.labelEvtLogRTUnit.TabIndex = 38;

			this.labelEvtLogRTUnit.Text = "ms";

			this.labelEvtLogRTUnit.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// SettingsEventlogger

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.labelActiveEventsLogPath);

			this.Controls.Add(this.textBoxLogFilePath);

			this.Controls.Add(this.labelActiveEvents);

			this.Controls.Add(this.checkBoxDocLink);

			this.Controls.Add(this.labelEvtLogDisplayDefault);

			this.Controls.Add(this.buttonEvtLogDefault);

			this.Controls.Add(this.lvEvtLogConfig);

			this.Controls.Add(this.labelEvtLogLanguage);

			this.Controls.Add(this.comboBoxEvtLogLanguage);

			this.Controls.Add(this.labelEvtLogRefreshTime);

			this.Controls.Add(this.textBoxRefreshTime);

			this.Controls.Add(this.labelEvtLog);

			this.Controls.Add(this.labelEvtLogRTUnit);

			this.Name = "SettingsEventlogger";

			this.Size = new System.Drawing.Size(491, 411);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsEventlogger_Load);

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelActiveEventsLogPath;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxLogFilePath;

		private System.Windows.Forms.Label labelActiveEvents;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxDocLink;

		private System.Windows.Forms.Label labelEvtLogDisplayDefault;

		private System.Windows.Forms.Button buttonEvtLogDefault;

		private System.Windows.Forms.ListView lvEvtLogConfig;

		private System.Windows.Forms.Label labelEvtLogLanguage;

		private System.Windows.Forms.ComboBox comboBoxEvtLogLanguage;

		private System.Windows.Forms.Label labelEvtLogRefreshTime;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxRefreshTime;

		private System.Windows.Forms.Label labelEvtLog;

		private System.Windows.Forms.Label labelEvtLogRTUnit;





	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Settings/SettingsEventlogger.resx

 
  
   
     
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsGeneral : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "General";

		string pageText = "General";



		public SettingsGeneral()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.applicationFrame = checkBoxApplicationFrame.Checked;

			settings.applicationStartMax = checkBoxStartMax.Checked;

			settings.applicationViewStatusBar = checkBoxViewStatusBar.Checked;

			settings.applicationManualTreeView = checkBoxManualTreeView.Checked;

			settings.applicationCloseAppPrompting = checkBoxCloseAppPrompting.Checked;

			settings.tagetSystem = comboBoxTarget.SelectedIndex;



			settings.amsNetId = textBoxAmsNetId.Text;

			settings.adsPortNr = textBoxAdsPortNr.Text;



			settings.applicationStartupScreen = (int)numericUpDownStartup.Value;

			settings.applicationColorTheme = (int)numericUpDownColorTheme.Value;

			try

			{

				settings.applicationHeaderType = 0;

				settings.applicationHeaderType = comboBoxHeaderType.SelectedIndex;

			}

			catch { }



			return true;

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			groupBoxTargetSystem.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxTargetSystem", "TwinCAT Target System");

			groupBoxAdsRemote.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxAdsRemote", "Ads Remote Settings");

			groupBoxGeneralSettings.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxGeneralSettings", "General Settings");



			checkBoxApplicationFrame.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxApplicationFrame", "Show Application Frame");

			checkBoxStartMax.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxStartMax", "Start Maximized");

			checkBoxViewStatusBar.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxViewStatusBar", "View Status Bar");

			checkBoxManualTreeView.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxManualTreeView", "FormManual Tree view");

			checkBoxCloseAppPrompting.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxCloseAppPrompting", "Close App Prompting");



			labelAmsNetId.Text = tclm.GetString(Name + ".AmsNetId", "Ams Net Id:");

			labelAdsPortNr.Text = tclm.GetString(Name + ".AdsPortNr", "Port Nr:");

			labelStartUpScreen.Text = tclm.GetString(Name + ".checkBoxStartupCNCScreen", "Startup screen");

			labelHeaderType.Text = tclm.GetString(Name + ".labelHeaderType", "Header Type");

			labelColorTheme.Text = tclm.GetString(Name + ".labelColorTheme", "Color Theme");

			initDone = true;

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsGeneral_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			checkBoxApplicationFrame.Checked = settings.applicationFrame;

			checkBoxStartMax.Checked = settings.applicationStartMax;

			checkBoxViewStatusBar.Checked = settings.applicationViewStatusBar;

			checkBoxManualTreeView.Checked = settings.applicationManualTreeView;

			checkBoxCloseAppPrompting.Checked = settings.applicationCloseAppPrompting;

			comboBoxTarget.SelectedIndex = settings.tagetSystem;

			textBoxAmsNetId.Text = settings.amsNetId;

			textBoxAdsPortNr.Text = settings.adsPortNr;



			numericUpDownStartup.Value = settings.applicationStartupScreen;

			comboBoxHeaderType.SelectedIndex = 0;

			if (settings.applicationHeaderType < comboBoxHeaderType.Items.Count)

				comboBoxHeaderType.SelectedIndex = settings.applicationHeaderType;

			numericUpDownColorTheme.Value = (settings.applicationColorTheme == 0) ? 1 : settings.applicationColorTheme;

		}



		private void buttonTargetSystem_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer = AdsPlcServer;

			Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer adsNcServer = AdsNcServer;

			Beckhoff.Forms.TcRemoteDialog remoteDlg = new Beckhoff.Forms.TcRemoteDialog();



			remoteDlg.LocalAmsNetId = adsPlcServer.PlcClient.TcAdsSystemClient.ClientNetID.ToString();

			remoteDlg.ShowDialog();

			if (remoteDlg.DialogResult == DialogResult.OK)

			{

				if (remoteDlg.IsLocal)

					textBoxAmsNetId.Clear();

				else

					textBoxAmsNetId.Text = remoteDlg.AmsNetId;

				Application.DoEvents();

				if (adsPlcServer.ClientNetId != textBoxAmsNetId.Text)

				{

					adsPlcServer.ClientNetId = textBoxAmsNetId.Text;

					adsPlcServer.PlcClient.Reconnect();

				}

				Application.DoEvents();

				if (adsNcServer.ClientNetId != textBoxAmsNetId.Text)

				{

					adsNcServer.ClientNetId = textBoxAmsNetId.Text;

					adsNcServer.NcClient.Reconnect();

				}

			}



		#endregion



		}



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsGeneral

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.groupBoxAdsRemote = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.textBoxAdsPortNr = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelAdsPortNr = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonTargetSystem = new System.Windows.Forms.Button();

			this.textBoxAmsNetId = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelAmsNetId = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBoxGeneralSettings = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.checkBoxCloseAppPrompting = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.comboBoxHeaderType = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.checkBoxViewStatusBar = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.labelHeaderType = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelColorTheme = new System.Windows.Forms.Label();

			this.numericUpDownColorTheme = new System.Windows.Forms.NumericUpDown();

			this.labelStartUpScreen = new System.Windows.Forms.Label();

			this.numericUpDownStartup = new System.Windows.Forms.NumericUpDown();

			this.checkBoxStartMax = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.checkBoxManualTreeView = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.checkBoxApplicationFrame = new System.Windows.Forms.CheckBox();

			this.groupBoxTargetSystem = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.comboBoxTarget = new System.Windows.Forms.ComboBox();

			this.groupBoxAdsRemote.SuspendLayout();

			this.groupBoxGeneralSettings.SuspendLayout();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.numericUpDownColorTheme)).BeginInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.numericUpDownStartup)).BeginInit();

			this.groupBoxTargetSystem.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// groupBoxAdsRemote

			// 

			this.groupBoxAdsRemote.Controls.Add(this.textBoxAdsPortNr);

			this.groupBoxAdsRemote.Controls.Add(this.labelAdsPortNr);

			this.groupBoxAdsRemote.Controls.Add(this.buttonTargetSystem);

			this.groupBoxAdsRemote.Controls.Add(this.textBoxAmsNetId);

			this.groupBoxAdsRemote.Controls.Add(this.labelAmsNetId);

			this.groupBoxAdsRemote.Location = new System.Drawing.Point(3, 61);

			this.groupBoxAdsRemote.Name = "groupBoxAdsRemote";

			this.groupBoxAdsRemote.Size = new System.Drawing.Size(408, 76);

			this.groupBoxAdsRemote.TabIndex = 29;

			this.groupBoxAdsRemote.TabStop = false;

			this.groupBoxAdsRemote.Text = "Ads Remote Settings";

			// 

			// textBoxAdsPortNr

			// 

			this.textBoxAdsPortNr.Location = new System.Drawing.Point(274, 42);

			this.textBoxAdsPortNr.Name = "textBoxAdsPortNr";

			this.textBoxAdsPortNr.Size = new System.Drawing.Size(59, 20);

			this.textBoxAdsPortNr.TabIndex = 24;

			// 

			// labelAdsPortNr

			// 

			this.labelAdsPortNr.AutoSize = true;

			this.labelAdsPortNr.Location = new System.Drawing.Point(271, 26);

			this.labelAdsPortNr.Name = "labelAdsPortNr";

			this.labelAdsPortNr.Size = new System.Drawing.Size(43, 13);

			this.labelAdsPortNr.TabIndex = 23;

			this.labelAdsPortNr.Text = "Port Nr:";

			// 

			// buttonTargetSystem

			// 

			this.buttonTargetSystem.Location = new System.Drawing.Point(222, 41);

			this.buttonTargetSystem.Name = "buttonTargetSystem";

			this.buttonTargetSystem.Size = new System.Drawing.Size(25, 23);

			this.buttonTargetSystem.TabIndex = 22;

			this.buttonTargetSystem.Text = "...";

			this.buttonTargetSystem.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.buttonTargetSystem.Click += new System.EventHandler(this.buttonTargetSystem_Click);

			// 

			// textBoxAmsNetId

			// 

			this.textBoxAmsNetId.Location = new System.Drawing.Point(16, 42);

			this.textBoxAmsNetId.Name = "textBoxAmsNetId";

			this.textBoxAmsNetId.Size = new System.Drawing.Size(200, 20);

			this.textBoxAmsNetId.TabIndex = 21;

			// 

			// labelAmsNetId

			// 

			this.labelAmsNetId.AutoSize = true;

			this.labelAmsNetId.Location = new System.Drawing.Point(13, 26);

			this.labelAmsNetId.Name = "labelAmsNetId";

			this.labelAmsNetId.Size = new System.Drawing.Size(62, 13);

			this.labelAmsNetId.TabIndex = 20;

			this.labelAmsNetId.Text = "Ams Net Id:";

			// 

			// groupBoxGeneralSettings

			// 

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.checkBoxCloseAppPrompting);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.comboBoxHeaderType);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.checkBoxViewStatusBar);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.labelHeaderType);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.labelColorTheme);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.numericUpDownColorTheme);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.labelStartUpScreen);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.numericUpDownStartup);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.checkBoxStartMax);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.checkBoxManualTreeView);

			this.groupBoxGeneralSettings.Controls.Add(this.checkBoxApplicationFrame);

			this.groupBoxGeneralSettings.Location = new System.Drawing.Point(3, 143);

			this.groupBoxGeneralSettings.Name = "groupBoxGeneralSettings";

			this.groupBoxGeneralSettings.Size = new System.Drawing.Size(408, 235);

			this.groupBoxGeneralSettings.TabIndex = 28;

			this.groupBoxGeneralSettings.TabStop = false;

			this.groupBoxGeneralSettings.Text = "Allgemeine Einstellungen";

			// 

			// checkBoxCloseAppPrompting

			// 

			this.checkBoxCloseAppPrompting.Checked = true;

			this.checkBoxCloseAppPrompting.CheckState = System.Windows.Forms.CheckState.Checked;

			this.checkBoxCloseAppPrompting.Location = new System.Drawing.Point(222, 50);

			this.checkBoxCloseAppPrompting.Name = "checkBoxCloseAppPrompting";

			this.checkBoxCloseAppPrompting.Size = new System.Drawing.Size(180, 17);

			this.checkBoxCloseAppPrompting.TabIndex = 49;

			this.checkBoxCloseAppPrompting.Text = "Close app without prompting.";

			// 

			// comboBoxHeaderType

			// 

			this.comboBoxHeaderType.Items.AddRange(new object[] {

            "1024x768",

            "800x600",

            "640x480",

            "User"});

			this.comboBoxHeaderType.Location = new System.Drawing.Point(16, 124);

			this.comboBoxHeaderType.Name = "comboBoxHeaderType";

			this.comboBoxHeaderType.Size = new System.Drawing.Size(81, 21);

			this.comboBoxHeaderType.TabIndex = 48;

			// 

			// checkBoxViewStatusBar

			// 

			this.checkBoxViewStatusBar.Checked = true;

			this.checkBoxViewStatusBar.CheckState = System.Windows.Forms.CheckState.Checked;

			this.checkBoxViewStatusBar.Location = new System.Drawing.Point(16, 72);

			this.checkBoxViewStatusBar.Name = "checkBoxViewStatusBar";

			this.checkBoxViewStatusBar.Size = new System.Drawing.Size(200, 17);

			this.checkBoxViewStatusBar.TabIndex = 47;

			this.checkBoxViewStatusBar.Text = "View Status Bar";

			// 

			// labelHeaderType

			// 

			this.labelHeaderType.Location = new System.Drawing.Point(103, 122);

			this.labelHeaderType.Name = "labelHeaderType";

			this.labelHeaderType.Size = new System.Drawing.Size(165, 24);

			this.labelHeaderType.TabIndex = 46;

			this.labelHeaderType.Text = "Header Type";

			this.labelHeaderType.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// labelColorTheme

			// 

			this.labelColorTheme.Location = new System.Drawing.Point(103, 149);

			this.labelColorTheme.Name = "labelColorTheme";

			this.labelColorTheme.Size = new System.Drawing.Size(165, 24);

			this.labelColorTheme.TabIndex = 41;

			this.labelColorTheme.Text = "Color Theme";

			this.labelColorTheme.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// numericUpDownColorTheme

			// 

			this.numericUpDownColorTheme.Location = new System.Drawing.Point(16, 152);

			this.numericUpDownColorTheme.Maximum = new decimal(new int[] {

            4,

            0,

            0,

            0});

			this.numericUpDownColorTheme.Minimum = new decimal(new int[] {

            1,

            0,

            0,

            0});

			this.numericUpDownColorTheme.Name = "numericUpDownColorTheme";

			this.numericUpDownColorTheme.Size = new System.Drawing.Size(81, 20);

			this.numericUpDownColorTheme.TabIndex = 39;

			this.numericUpDownColorTheme.Value = new decimal(new int[] {

            1,

            0,

            0,

            0});

			// 

			// labelStartUpScreen

			// 

			this.labelStartUpScreen.Location = new System.Drawing.Point(103, 95);

			this.labelStartUpScreen.Name = "labelStartUpScreen";

			this.labelStartUpScreen.Size = new System.Drawing.Size(165, 24);

			this.labelStartUpScreen.TabIndex = 27;

			this.labelStartUpScreen.Text = "Startup screen";

			this.labelStartUpScreen.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// numericUpDownStartup

			// 

			this.numericUpDownStartup.Location = new System.Drawing.Point(16, 98);

			this.numericUpDownStartup.Maximum = new decimal(new int[] {

            12,

            0,

            0,

            0});

			this.numericUpDownStartup.Name = "numericUpDownStartup";

			this.numericUpDownStartup.Size = new System.Drawing.Size(81, 20);

			this.numericUpDownStartup.TabIndex = 26;

			// 

			// checkBoxStartMax

			// 

			this.checkBoxStartMax.Checked = true;

			this.checkBoxStartMax.CheckState = System.Windows.Forms.CheckState.Checked;

			this.checkBoxStartMax.Location = new System.Drawing.Point(16, 50);

			this.checkBoxStartMax.Name = "checkBoxStartMax";

			this.checkBoxStartMax.Size = new System.Drawing.Size(200, 17);

			this.checkBoxStartMax.TabIndex = 25;

			this.checkBoxStartMax.Text = "Start Maximized";

			// 

			// checkBoxManualTreeView

			// 

			this.checkBoxManualTreeView.Checked = true;

			this.checkBoxManualTreeView.CheckState = System.Windows.Forms.CheckState.Checked;

			this.checkBoxManualTreeView.Location = new System.Drawing.Point(222, 28);

			this.checkBoxManualTreeView.Name = "checkBoxManualTreeView";

			this.checkBoxManualTreeView.Size = new System.Drawing.Size(180, 17);

			this.checkBoxManualTreeView.TabIndex = 24;

			this.checkBoxManualTreeView.Text = "FormManual, tree view";

			// 

			// checkBoxApplicationFrame

			// 

			this.checkBoxApplicationFrame.Checked = true;

			this.checkBoxApplicationFrame.CheckState = System.Windows.Forms.CheckState.Checked;

			this.checkBoxApplicationFrame.Location = new System.Drawing.Point(16, 28);

			this.checkBoxApplicationFrame.Name = "checkBoxApplicationFrame";

			this.checkBoxApplicationFrame.Size = new System.Drawing.Size(200, 17);

			this.checkBoxApplicationFrame.TabIndex = 24;

			this.checkBoxApplicationFrame.Text = "Show Application Frame";

			// 

			// groupBoxTargetSystem

			// 

			this.groupBoxTargetSystem.Controls.Add(this.comboBoxTarget);

			this.groupBoxTargetSystem.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBoxTargetSystem.Name = "groupBoxTargetSystem";

			this.groupBoxTargetSystem.Size = new System.Drawing.Size(408, 52);

			this.groupBoxTargetSystem.TabIndex = 27;

			this.groupBoxTargetSystem.TabStop = false;

			this.groupBoxTargetSystem.Text = "TwinCAT Zielsystem";

			// 

			// comboBoxTaget

			// 

			this.comboBoxTarget.Items.AddRange(new object[] {

            "CNC",

            "NCI"});

			this.comboBoxTarget.Location = new System.Drawing.Point(16, 19);

			this.comboBoxTarget.Name = "comboBoxTaget";

			this.comboBoxTarget.Size = new System.Drawing.Size(96, 21);

			this.comboBoxTarget.TabIndex = 17;

			// 

			// SettingsGeneral

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBoxAdsRemote);

			this.Controls.Add(this.groupBoxGeneralSettings);

			this.Controls.Add(this.groupBoxTargetSystem);

			this.Name = "SettingsGeneral";

			this.Size = new System.Drawing.Size(420, 385);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsGeneral_Load);

			this.groupBoxAdsRemote.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxAdsRemote.PerformLayout();

			this.groupBoxGeneralSettings.ResumeLayout(false);

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.numericUpDownColorTheme)).EndInit();

			((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.numericUpDownStartup)).EndInit();

			this.groupBoxTargetSystem.ResumeLayout(false);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxAdsRemote;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxAdsPortNr;

		private System.Windows.Forms.Label labelAdsPortNr;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTargetSystem;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxAmsNetId;

		private System.Windows.Forms.Label labelAmsNetId;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxGeneralSettings;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxCloseAppPrompting;

		private System.Windows.Forms.ComboBox comboBoxHeaderType;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxViewStatusBar;

		private System.Windows.Forms.Label labelHeaderType;

		private System.Windows.Forms.Label labelColorTheme;

		private System.Windows.Forms.NumericUpDown numericUpDownColorTheme;

		private System.Windows.Forms.Label labelStartUpScreen;

		private System.Windows.Forms.NumericUpDown numericUpDownStartup;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxStartMax;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxManualTreeView;

		private System.Windows.Forms.CheckBox checkBoxApplicationFrame;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxTargetSystem;

		private System.Windows.Forms.ComboBox comboBoxTarget;

	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Settings/SettingsGeneral.resx

 
  
   
     
     
       
         
           
             
               
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
               
            
          
           
             
               
                 
                 
              
               
               
               
               
            
          
           
             
               
                 
              
               
            
          
        
      
    
  
   
     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsMiscellaneous : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "Misc";

		string pageText = "Miscellaneous";



		public SettingsMiscellaneous()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.plcVarWriteSettings = textBoxPlcVarWriteSettings.Text;

			settings.plcVarNciOverrideChannel1 = textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			groupBoxMiscellaneous.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMiscellaneous", "Settings");

			groupBoxMisPlcVariables.Text = tclm.GetString(Name + ".groupBoxMisPlcVariables", "PLC Variables");

			labelMisPlcVarSettings.Text = tclm.GetString(Name + ".labelMisPlcVarSettings", "Writes down boolean value to the PLC if settings are saved.");

			labelMisPlcFeedrateOvrVar.Text = tclm.GetString(Name + ".labelMisPlcFeedrateOvrVar", "Int16 variable to connect PLC value to feedrate override from channel 1 (NCI only).");

			initDone = true;

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsMiscellaneous_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxPlcVarWriteSettings.Text = settings.plcVarWriteSettings;

			textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Text = settings.plcVarNciOverrideChannel1;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsMiscellaneous

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.groupBoxMiscellaneous = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.groupBoxMisPlcVariables = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPlcVarWriteSettings = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelMisPlcVarSettings = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBoxMiscellaneous.SuspendLayout();

			this.groupBoxMisPlcVariables.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// groupBoxMiscellaneous

			// 

			this.groupBoxMiscellaneous.Controls.Add(this.groupBoxMisPlcVariables);

			this.groupBoxMiscellaneous.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBoxMiscellaneous.Name = "groupBoxMiscellaneous";

			this.groupBoxMiscellaneous.Size = new System.Drawing.Size(444, 394);

			this.groupBoxMiscellaneous.TabIndex = 54;

			this.groupBoxMiscellaneous.TabStop = false;

			this.groupBoxMiscellaneous.Text = "Settings";

			// 

			// groupBoxMisPlcVariables

			// 

			this.groupBoxMisPlcVariables.Controls.Add(this.labelMisPlcFeedrateOvrVar);

			this.groupBoxMisPlcVariables.Controls.Add(this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1);

			this.groupBoxMisPlcVariables.Controls.Add(this.textBoxPlcVarWriteSettings);

			this.groupBoxMisPlcVariables.Controls.Add(this.labelMisPlcVarSettings);

			this.groupBoxMisPlcVariables.Location = new System.Drawing.Point(6, 19);

			this.groupBoxMisPlcVariables.Name = "groupBoxMisPlcVariables";

			this.groupBoxMisPlcVariables.Size = new System.Drawing.Size(429, 139);

			this.groupBoxMisPlcVariables.TabIndex = 58;

			this.groupBoxMisPlcVariables.TabStop = false;

			this.groupBoxMisPlcVariables.Text = "PLC Variables";

			// 

			// labelMisPlcFeedrateOvrVar

			// 

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.Location = new System.Drawing.Point(6, 68);

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.Name = "labelMisPlcFeedrateOvrVar";

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.Size = new System.Drawing.Size(417, 33);

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.TabIndex = 61;

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.Text = "Int16 variable to connect PLC value to feedrate override from channel 1 (NCI only" +

				 ")";

			this.labelMisPlcFeedrateOvrVar.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// textBoxPlcVarNciOverrideChannel1

			// 

			this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Location = new System.Drawing.Point(9, 103);

			this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Name = "textBoxPlcVarNciOverrideChannel1";

			this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.Size = new System.Drawing.Size(169, 20);

			this.textBoxPlcVarNciOverrideChannel1.TabIndex = 60;

			// 

			// textBoxPlcVarWriteSettings

			// 

			this.textBoxPlcVarWriteSettings.Location = new System.Drawing.Point(9, 43);

			this.textBoxPlcVarWriteSettings.Name = "textBoxPlcVarWriteSettings";

			this.textBoxPlcVarWriteSettings.Size = new System.Drawing.Size(169, 20);

			this.textBoxPlcVarWriteSettings.TabIndex = 59;

			// 

			// labelMisPlcVarSettings

			// 

			this.labelMisPlcVarSettings.Location = new System.Drawing.Point(6, 16);

			this.labelMisPlcVarSettings.Name = "labelMisPlcVarSettings";

			this.labelMisPlcVarSettings.Size = new System.Drawing.Size(417, 24);

			this.labelMisPlcVarSettings.TabIndex = 58;

			this.labelMisPlcVarSettings.Text = "Writes down boolean value to the PLC if settings are saved.";

			this.labelMisPlcVarSettings.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

			// 

			// SettingsMiscellaneous

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBoxMiscellaneous);

			this.Name = "SettingsMiscellaneous";

			this.Size = new System.Drawing.Size(464, 413);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsMiscellaneous_Load);

			this.groupBoxMiscellaneous.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxMisPlcVariables.ResumeLayout(false);

			this.groupBoxMisPlcVariables.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxMiscellaneous;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBoxMisPlcVariables;

		private System.Windows.Forms.Label labelMisPlcFeedrateOvrVar;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcVarNciOverrideChannel1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcVarWriteSettings;

		private System.Windows.Forms.Label labelMisPlcVarSettings;



	}

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsPath : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "Path";

		string pageText = "Path";



		public SettingsPath()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;



			buttonPath1.Tag = textBoxPath1;

			buttonPath2.Tag = textBoxPath2;

			buttonPath3.Tag = textBoxPath3;

			buttonPath4.Tag = textBoxPath4;

			buttonPath5.Tag = textBoxPath5;

			buttonPath6.Tag = textBoxPath6;

			buttonPath7.Tag = textBoxPath7;

			buttonPath8.Tag = textBoxPath8;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.pathSettings[0] = textBoxPath1.Text;

			settings.pathSettings[1] = textBoxPath2.Text;

			settings.pathSettings[2] = textBoxPath3.Text;

			settings.pathSettings[3] = textBoxPath4.Text;

			settings.pathSettings[4] = textBoxPath5.Text;

			settings.pathSettings[5] = textBoxPath6.Text;

			settings.pathSettings[6] = textBoxPath7.Text;

			settings.pathSettings[7] = textBoxPath8.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			labelPath1.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath1", "NC Program Path 1");

			labelPath2.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath2", "NC Program Path 2");

			labelPath3.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath3", "NC Program Path 3");

			labelPath4.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath4", "NC Program Path 4");

			labelPath5.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath5", "NC Program Path 5");

			labelPath6.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath6", "NC Program Path 6");

			labelPath7.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath7", "NC Program Path 7");

			labelPath8.Text = tclm.GetString(Name + ".labelPath8", "NC Program Path 8");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsPath_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxPath1.Text = settings.pathSettings[0];

			textBoxPath2.Text = settings.pathSettings[1];

			textBoxPath3.Text = settings.pathSettings[2];

			textBoxPath4.Text = settings.pathSettings[3];

			textBoxPath5.Text = settings.pathSettings[4];

			textBoxPath6.Text = settings.pathSettings[5];

			textBoxPath7.Text = settings.pathSettings[6];

			textBoxPath8.Text = settings.pathSettings[7];

			initDone = true;

		}



		private void buttonPath_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Button bt = (Button)sender;

			TextBox tb = (TextBox)bt.Tag;

			tb.Text = SelectPath(tb.Text);

		}



		#endregion



		#region Private



		private string SelectPath(string path)

		{

			FolderBrowserDialog dlg = new FolderBrowserDialog();

			dlg.ShowNewFolderButton = true;

			if (path == null || path == "")

				dlg.SelectedPath = Application.StartupPath;

			else

				dlg.SelectedPath = path;

			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

				return dlg.SelectedPath;

			else

				return path;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsPath

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelPath8 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPath8 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath7 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath6 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath5 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath4 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath3 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxPath1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPath7 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath6 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath5 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath4 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath3 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath2 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.labelPath1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonPath8 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath7 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath6 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath5 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath4 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath3 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath2 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonPath1 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelPath8

			// 

			this.labelPath8.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath8.Location = new System.Drawing.Point(46, 342);

			this.labelPath8.Name = "labelPath8";

			this.labelPath8.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath8.TabIndex = 87;

			this.labelPath8.Text = "NC Program Path 8";

			// 

			// textBoxPath8

			// 

			this.textBoxPath8.Location = new System.Drawing.Point(46, 358);

			this.textBoxPath8.Name = "textBoxPath8";

			this.textBoxPath8.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath8.TabIndex = 84;

			// 

			// textBoxPath7

			// 

			this.textBoxPath7.Location = new System.Drawing.Point(46, 310);

			this.textBoxPath7.Name = "textBoxPath7";

			this.textBoxPath7.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath7.TabIndex = 82;

			// 

			// textBoxPath6

			// 

			this.textBoxPath6.Location = new System.Drawing.Point(46, 262);

			this.textBoxPath6.Name = "textBoxPath6";

			this.textBoxPath6.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath6.TabIndex = 80;

			// 

			// textBoxPath5

			// 

			this.textBoxPath5.Location = new System.Drawing.Point(46, 214);

			this.textBoxPath5.Name = "textBoxPath5";

			this.textBoxPath5.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath5.TabIndex = 79;

			// 

			// textBoxPath4

			// 

			this.textBoxPath4.Location = new System.Drawing.Point(46, 166);

			this.textBoxPath4.Name = "textBoxPath4";

			this.textBoxPath4.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath4.TabIndex = 77;

			// 

			// textBoxPath3

			// 

			this.textBoxPath3.Location = new System.Drawing.Point(46, 118);

			this.textBoxPath3.Name = "textBoxPath3";

			this.textBoxPath3.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath3.TabIndex = 75;

			// 

			// textBoxPath2

			// 

			this.textBoxPath2.Location = new System.Drawing.Point(46, 70);

			this.textBoxPath2.Name = "textBoxPath2";

			this.textBoxPath2.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath2.TabIndex = 74;

			// 

			// textBoxPath1

			// 

			this.textBoxPath1.Location = new System.Drawing.Point(46, 22);

			this.textBoxPath1.Name = "textBoxPath1";

			this.textBoxPath1.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxPath1.TabIndex = 72;

			// 

			// labelPath7

			// 

			this.labelPath7.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath7.Location = new System.Drawing.Point(46, 294);

			this.labelPath7.Name = "labelPath7";

			this.labelPath7.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath7.TabIndex = 86;

			this.labelPath7.Text = "NC Program Path 7";

			// 

			// labelPath6

			// 

			this.labelPath6.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath6.Location = new System.Drawing.Point(46, 246);

			this.labelPath6.Name = "labelPath6";

			this.labelPath6.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath6.TabIndex = 85;

			this.labelPath6.Text = "NC Program Path 6";

			// 

			// labelPath5

			// 

			this.labelPath5.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath5.Location = new System.Drawing.Point(46, 198);

			this.labelPath5.Name = "labelPath5";

			this.labelPath5.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath5.TabIndex = 83;

			this.labelPath5.Text = "NC Program Path 5";

			// 

			// labelPath4

			// 

			this.labelPath4.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath4.Location = new System.Drawing.Point(46, 150);

			this.labelPath4.Name = "labelPath4";

			this.labelPath4.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath4.TabIndex = 81;

			this.labelPath4.Text = "NC Program Path 4";

			// 

			// labelPath3

			// 

			this.labelPath3.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath3.Location = new System.Drawing.Point(46, 102);

			this.labelPath3.Name = "labelPath3";

			this.labelPath3.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath3.TabIndex = 78;

			this.labelPath3.Text = "NC Program Path 3";

			// 

			// labelPath2

			// 

			this.labelPath2.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath2.Location = new System.Drawing.Point(46, 54);

			this.labelPath2.Name = "labelPath2";

			this.labelPath2.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath2.TabIndex = 76;

			this.labelPath2.Text = "NC Program Path 2";

			// 

			// labelPath1

			// 

			this.labelPath1.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelPath1.Location = new System.Drawing.Point(46, 6);

			this.labelPath1.Name = "labelPath1";

			this.labelPath1.Size = new System.Drawing.Size(400, 16);

			this.labelPath1.TabIndex = 73;

			this.labelPath1.Text = "NC Program Path 1";

			// 

			// buttonPath8

			// 

			this.buttonPath8.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath8.Location = new System.Drawing.Point(6, 358);

			this.buttonPath8.Name = "buttonPath8";

			this.buttonPath8.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath8.TabIndex = 71;

			this.buttonPath8.Text = "#";

			this.buttonPath8.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath7

			// 

			this.buttonPath7.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath7.Location = new System.Drawing.Point(6, 310);

			this.buttonPath7.Name = "buttonPath7";

			this.buttonPath7.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath7.TabIndex = 70;

			this.buttonPath7.Text = "#";

			this.buttonPath7.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath6

			// 

			this.buttonPath6.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath6.Location = new System.Drawing.Point(6, 262);

			this.buttonPath6.Name = "buttonPath6";

			this.buttonPath6.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath6.TabIndex = 69;

			this.buttonPath6.Text = "#";

			this.buttonPath6.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath5

			// 

			this.buttonPath5.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath5.Location = new System.Drawing.Point(6, 214);

			this.buttonPath5.Name = "buttonPath5";

			this.buttonPath5.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath5.TabIndex = 68;

			this.buttonPath5.Text = "#";

			this.buttonPath5.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath4

			// 

			this.buttonPath4.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath4.Location = new System.Drawing.Point(6, 166);

			this.buttonPath4.Name = "buttonPath4";

			this.buttonPath4.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath4.TabIndex = 67;

			this.buttonPath4.Text = "#";

			this.buttonPath4.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath3

			// 

			this.buttonPath3.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath3.Location = new System.Drawing.Point(6, 118);

			this.buttonPath3.Name = "buttonPath3";

			this.buttonPath3.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath3.TabIndex = 66;

			this.buttonPath3.Text = "#";

			this.buttonPath3.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath2

			// 

			this.buttonPath2.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath2.Location = new System.Drawing.Point(6, 70);

			this.buttonPath2.Name = "buttonPath2";

			this.buttonPath2.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath2.TabIndex = 65;

			this.buttonPath2.Text = "#";

			this.buttonPath2.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// buttonPath1

			// 

			this.buttonPath1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonPath1.Location = new System.Drawing.Point(6, 22);

			this.buttonPath1.Name = "buttonPath1";

			this.buttonPath1.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonPath1.TabIndex = 64;

			this.buttonPath1.Text = "#";

			this.buttonPath1.Click += new System.EventHandler(this.buttonPath_Click);

			// 

			// SettingsPath

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.labelPath8);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath8);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath7);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath6);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath5);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath4);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath3);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath2);

			this.Controls.Add(this.textBoxPath1);

			this.Controls.Add(this.labelPath7);

			this.Controls.Add(this.labelPath6);

			this.Controls.Add(this.labelPath5);

			this.Controls.Add(this.labelPath4);

			this.Controls.Add(this.labelPath3);

			this.Controls.Add(this.labelPath2);

			this.Controls.Add(this.labelPath1);

			this.Controls.Add(this.buttonPath8);

			this.Controls.Add(this.buttonPath7);

			this.Controls.Add(this.buttonPath6);

			this.Controls.Add(this.buttonPath5);

			this.Controls.Add(this.buttonPath4);

			this.Controls.Add(this.buttonPath3);

			this.Controls.Add(this.buttonPath2);

			this.Controls.Add(this.buttonPath1);

			this.Name = "SettingsPath";

			this.Size = new System.Drawing.Size(454, 390);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsPath_Load);

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelPath8;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath8;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath7;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath6;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath5;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath4;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath3;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath2;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPath1;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath7;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath6;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath5;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath4;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath3;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath2;

		private System.Windows.Forms.Label labelPath1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath8;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath7;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath6;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath5;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath4;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath3;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath2;

		private System.Windows.Forms.Button buttonPath1;





	}

}
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     2.0
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsTools : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "Tools";

		string pageText = "Tools";



		public SettingsTools()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;



			buttonTool1.Tag = textBoxTool1;

			buttonTool2.Tag = textBoxTool2;

			buttonTool3.Tag = textBoxTool3;

			buttonTool4.Tag = textBoxTool4;

			buttonTool5.Tag = textBoxTool5;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;

			settings.ExternalTools[0] = textBoxTool1.Text;

			settings.ExternalTools[1] = textBoxTool2.Text;

			settings.ExternalTools[2] = textBoxTool3.Text;

			settings.ExternalTools[3] = textBoxTool4.Text;

			settings.ExternalTools[4] = textBoxTool5.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			// tools

			labelTool1.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool1", "Tool1");

			labelTool2.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool2", "Tool2");

			labelTool3.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool3", "Tool3");

			labelTool4.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool4", "External Tool Management");

			labelTool5.Text = tclm.GetString(Name + ".labelTool5", "NC Program-Editor");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsTools_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxTool1.Text = settings.ExternalTools[0];

			textBoxTool2.Text = settings.ExternalTools[1];

			textBoxTool3.Text = settings.ExternalTools[2];

			textBoxTool4.Text = settings.ExternalTools[3];

			textBoxTool5.Text = settings.ExternalTools[4];

			initDone = true;

		}



		private void buttonTool_Click(object sender, System.EventArgs e)

		{

			Button bt = (Button)sender;

			TextBox tb = (TextBox)bt.Tag;

			tb.Text = SelectFile(tb.Text);

		}



		#endregion



		private string SelectFile(string fileName)

		{

			OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();

			dlg.InitialDirectory = fileName;

			dlg.Filter = "All files (*.*)|*.*";

			dlg.FilterIndex = 1;

			dlg.RestoreDirectory = true;



			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

				return dlg.FileName;

			else

				return fileName;

		}



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsTools

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.labelTool5 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxTool5 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxTool3 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxTool2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxTool1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.textBoxTool4 = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.buttonTool5 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelTool3 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonTool3 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelTool2 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonTool2 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelTool1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.buttonTool1 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.buttonTool4 = new System.Windows.Forms.Button();

			this.labelTool4 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// labelTool5

			// 

			this.labelTool5.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelTool5.Location = new System.Drawing.Point(46, 198);

			this.labelTool5.Name = "labelTool5";

			this.labelTool5.Size = new System.Drawing.Size(392, 16);

			this.labelTool5.TabIndex = 51;

			this.labelTool5.Text = "NC Program-Editor";

			// 

			// textBoxTool5

			// 

			this.textBoxTool5.Location = new System.Drawing.Point(46, 214);

			this.textBoxTool5.Name = "textBoxTool5";

			this.textBoxTool5.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxTool5.TabIndex = 50;

			// 

			// textBoxTool3

			// 

			this.textBoxTool3.Location = new System.Drawing.Point(46, 118);

			this.textBoxTool3.Name = "textBoxTool3";

			this.textBoxTool3.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxTool3.TabIndex = 44;

			// 

			// textBoxTool2

			// 

			this.textBoxTool2.Location = new System.Drawing.Point(46, 70);

			this.textBoxTool2.Name = "textBoxTool2";

			this.textBoxTool2.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxTool2.TabIndex = 40;

			// 

			// textBoxTool1

			// 

			this.textBoxTool1.Location = new System.Drawing.Point(46, 22);

			this.textBoxTool1.Name = "textBoxTool1";

			this.textBoxTool1.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxTool1.TabIndex = 37;

			// 

			// textBoxTool4

			// 

			this.textBoxTool4.Location = new System.Drawing.Point(46, 166);

			this.textBoxTool4.Name = "textBoxTool4";

			this.textBoxTool4.Size = new System.Drawing.Size(400, 20);

			this.textBoxTool4.TabIndex = 43;

			// 

			// buttonTool5

			// 

			this.buttonTool5.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonTool5.Location = new System.Drawing.Point(6, 214);

			this.buttonTool5.Name = "buttonTool5";

			this.buttonTool5.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonTool5.TabIndex = 49;

			this.buttonTool5.Text = "#";

			this.buttonTool5.Click += new System.EventHandler(this.buttonTool_Click);

			// 

			// labelTool3

			// 

			this.labelTool3.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelTool3.Location = new System.Drawing.Point(46, 102);

			this.labelTool3.Name = "labelTool3";

			this.labelTool3.Size = new System.Drawing.Size(392, 16);

			this.labelTool3.TabIndex = 47;

			this.labelTool3.Text = "Tool3";

			// 

			// buttonTool3

			// 

			this.buttonTool3.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonTool3.Location = new System.Drawing.Point(6, 118);

			this.buttonTool3.Name = "buttonTool3";

			this.buttonTool3.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonTool3.TabIndex = 46;

			this.buttonTool3.Text = "#";

			this.buttonTool3.Click += new System.EventHandler(this.buttonTool_Click);

			// 

			// labelTool2

			// 

			this.labelTool2.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelTool2.Location = new System.Drawing.Point(46, 54);

			this.labelTool2.Name = "labelTool2";

			this.labelTool2.Size = new System.Drawing.Size(392, 16);

			this.labelTool2.TabIndex = 42;

			this.labelTool2.Text = "Tool2";

			// 

			// buttonTool2

			// 

			this.buttonTool2.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonTool2.Location = new System.Drawing.Point(6, 70);

			this.buttonTool2.Name = "buttonTool2";

			this.buttonTool2.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonTool2.TabIndex = 41;

			this.buttonTool2.Text = "#";

			this.buttonTool2.Click += new System.EventHandler(this.buttonTool_Click);

			// 

			// labelTool1

			// 

			this.labelTool1.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelTool1.Location = new System.Drawing.Point(46, 6);

			this.labelTool1.Name = "labelTool1";

			this.labelTool1.Size = new System.Drawing.Size(392, 16);

			this.labelTool1.TabIndex = 39;

			this.labelTool1.Text = "Tool1";

			// 

			// buttonTool1

			// 

			this.buttonTool1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonTool1.Location = new System.Drawing.Point(6, 22);

			this.buttonTool1.Name = "buttonTool1";

			this.buttonTool1.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonTool1.TabIndex = 38;

			this.buttonTool1.Text = "#";

			this.buttonTool1.Click += new System.EventHandler(this.buttonTool_Click);

			// 

			// buttonTool4

			// 

			this.buttonTool4.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.Flat;

			this.buttonTool4.Location = new System.Drawing.Point(6, 166);

			this.buttonTool4.Name = "buttonTool4";

			this.buttonTool4.Size = new System.Drawing.Size(32, 24);

			this.buttonTool4.TabIndex = 45;

			this.buttonTool4.Text = "#";

			this.buttonTool4.Click += new System.EventHandler(this.buttonTool_Click);

			// 

			// labelTool4

			// 

			this.labelTool4.ForeColor = System.Drawing.Color.RoyalBlue;

			this.labelTool4.Location = new System.Drawing.Point(46, 150);

			this.labelTool4.Name = "labelTool4";

			this.labelTool4.Size = new System.Drawing.Size(392, 16);

			this.labelTool4.TabIndex = 48;

			this.labelTool4.Text = "External Tool Management";

			// 

			// SettingsTools

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.labelTool5);

			this.Controls.Add(this.textBoxTool5);

			this.Controls.Add(this.textBoxTool3);

			this.Controls.Add(this.textBoxTool2);

			this.Controls.Add(this.textBoxTool1);

			this.Controls.Add(this.textBoxTool4);

			this.Controls.Add(this.buttonTool5);

			this.Controls.Add(this.labelTool3);

			this.Controls.Add(this.buttonTool3);

			this.Controls.Add(this.labelTool2);

			this.Controls.Add(this.buttonTool2);

			this.Controls.Add(this.labelTool1);

			this.Controls.Add(this.buttonTool1);

			this.Controls.Add(this.buttonTool4);

			this.Controls.Add(this.labelTool4);

			this.Name = "SettingsTools";

			this.Size = new System.Drawing.Size(460, 272);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsTools_Load);

			this.ResumeLayout(false);

			this.PerformLayout();



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.Label labelTool5;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTool5;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTool3;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTool2;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTool1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxTool4;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTool5;

		private System.Windows.Forms.Label labelTool3;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTool3;

		private System.Windows.Forms.Label labelTool2;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTool2;

		private System.Windows.Forms.Label labelTool1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTool1;

		private System.Windows.Forms.Button buttonTool4;

		private System.Windows.Forms.Label labelTool4;



	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsVariablesGeneral : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "VariablesGeneral";

		string pageText = "Variables";



		public SettingsVariablesGeneral()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.plcVarCncSystem = textBoxCncSystem.Text;

			settings.plcVarMachineMode = textBoxPlcMachineMode.Text;

			settings.plcVarReset = textBoxPlcReset.Text;

			settings.plcVarSelectedChannel = textBoxPlcSelectedChannel.Text;

			settings.plcVarFormSelectionByPlc = textBoxPlcFormSelectionByPlc.Text;

			settings.plcVarNciChannelMode = textBoxPlcNciChannelMode.Text;

			settings.plcVarNciChannelState = textBoxPlcNciChannelState.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			groupBox1.Text = tclm.GetString(Name + ".GroupBox1", "General Variables");

			labelCncSystem.Text = tclm.GetString(Name + ".CncSystem", "CncSystem:");

			labelPlcMaschineMode.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcMachineMode", "PlcMachineMode:");

			labelPlcReset.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcReset", "PlcReset:");

			labelPlcSelectedChannel.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcSelectedChannel", "PlcSelectedChannel:");

			labelPlcFormSelectionByPlc.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcFormSelectionByPlc", "PlcFormSelectionByPlc:");

			groupBox2.Text = tclm.GetString(Name + ".GroupBox2", "Variables NCI only");

			labelPlcNciChannelMode.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcNciChannelMode", "PlcNciChannelMode:");

			labelPlcNciChannelState.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcNciChannelState", "PlcNciChannelState:");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsVariables_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxCncSystem.Text = settings.plcVarCncSystem;

			textBoxPlcMachineMode.Text = settings.plcVarMachineMode;

			textBoxPlcReset.Text = settings.plcVarReset;

			textBoxPlcSelectedChannel.Text = settings.plcVarSelectedChannel;

			textBoxPlcFormSelectionByPlc.Text = settings.plcVarFormSelectionByPlc;

			textBoxPlcNciChannelMode.Text = settings.plcVarNciChannelMode;

			textBoxPlcNciChannelState.Text = settings.plcVarNciChannelState;



			initDone = true;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsVariablesGeneral

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.textBoxCncSystem = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelCncSystem = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcSelectedChannel = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcSelectedChannel = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcReset = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcReset = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcMachineMode = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcMaschineMode = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.textBoxPlcFormSelectionByPlc = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcFormSelectionByPlc = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox2 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.textBoxPlcNciChannelState = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcNciChannelState = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcNciChannelMode = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcNciChannelMode = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			this.groupBox2.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// textBoxCncSystem

			// 

			this.textBoxCncSystem.Location = new System.Drawing.Point(181, 18);

			this.textBoxCncSystem.Name = "textBoxCncSystem";

			this.textBoxCncSystem.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxCncSystem.TabIndex = 24;

			// 

			// labelCncSystem

			// 

			this.labelCncSystem.AutoSize = true;

			this.labelCncSystem.Location = new System.Drawing.Point(6, 21);

			this.labelCncSystem.Name = "labelCncSystem";

			this.labelCncSystem.Size = new System.Drawing.Size(63, 13);

			this.labelCncSystem.TabIndex = 40;

			this.labelCncSystem.Text = "CncSystem:";

			// 

			// textBoxPlcSelectedChannel

			// 

			this.textBoxPlcSelectedChannel.Location = new System.Drawing.Point(181, 90);

			this.textBoxPlcSelectedChannel.Name = "textBoxPlcSelectedChannel";

			this.textBoxPlcSelectedChannel.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcSelectedChannel.TabIndex = 29;

			// 

			// labelPlcSelectedChannel

			// 

			this.labelPlcSelectedChannel.AutoSize = true;

			this.labelPlcSelectedChannel.Location = new System.Drawing.Point(6, 93);

			this.labelPlcSelectedChannel.Name = "labelPlcSelectedChannel";

			this.labelPlcSelectedChannel.Size = new System.Drawing.Size(106, 13);

			this.labelPlcSelectedChannel.TabIndex = 37;

			this.labelPlcSelectedChannel.Text = "PlcSelectedChannel:";

			// 

			// textBoxPlcReset

			// 

			this.textBoxPlcReset.Location = new System.Drawing.Point(181, 66);

			this.textBoxPlcReset.Name = "textBoxPlcReset";

			this.textBoxPlcReset.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcReset.TabIndex = 28;

			// 

			// labelPlcReset

			// 

			this.labelPlcReset.AutoSize = true;

			this.labelPlcReset.Location = new System.Drawing.Point(6, 69);

			this.labelPlcReset.Name = "labelPlcReset";

			this.labelPlcReset.Size = new System.Drawing.Size(53, 13);

			this.labelPlcReset.TabIndex = 36;

			this.labelPlcReset.Text = "PlcReset:";

			// 

			// textBoxPlcMachineMode

			// 

			this.textBoxPlcMachineMode.Location = new System.Drawing.Point(181, 42);

			this.textBoxPlcMachineMode.Name = "textBoxPlcMachineMode";

			this.textBoxPlcMachineMode.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcMachineMode.TabIndex = 26;

			// 

			// labelPlcMaschineMode

			// 

			this.labelPlcMaschineMode.AutoSize = true;

			this.labelPlcMaschineMode.Location = new System.Drawing.Point(6, 45);

			this.labelPlcMaschineMode.Name = "labelPlcMaschineMode";

			this.labelPlcMaschineMode.Size = new System.Drawing.Size(98, 13);

			this.labelPlcMaschineMode.TabIndex = 25;

			this.labelPlcMaschineMode.Text = "PlcMaschineMode:";

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcFormSelectionByPlc);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcFormSelectionByPlc);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelCncSystem);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxCncSystem);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcSelectedChannel);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcMaschineMode);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcSelectedChannel);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcMachineMode);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcReset);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcReset);

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(453, 218);

			this.groupBox1.TabIndex = 41;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			this.groupBox1.Text = "General Variables";

			// 

			// textBoxPlcFormSelectionByPlc

			// 

			this.textBoxPlcFormSelectionByPlc.Location = new System.Drawing.Point(181, 114);

			this.textBoxPlcFormSelectionByPlc.Name = "textBoxPlcFormSelectionByPlc";

			this.textBoxPlcFormSelectionByPlc.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcFormSelectionByPlc.TabIndex = 41;

			// 

			// labelPlcFormSelectionByPlc

			// 

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.AutoSize = true;

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.Location = new System.Drawing.Point(6, 117);

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.Name = "labelPlcFormSelectionByPlc";

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.Size = new System.Drawing.Size(116, 13);

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.TabIndex = 42;

			this.labelPlcFormSelectionByPlc.Text = "PlcFormSelectionByPlc";

			// 

			// groupBox2

			// 

			this.groupBox2.Controls.Add(this.textBoxPlcNciChannelState);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.labelPlcNciChannelState);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.textBoxPlcNciChannelMode);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.labelPlcNciChannelMode);

			this.groupBox2.Location = new System.Drawing.Point(3, 227);

			this.groupBox2.Name = "groupBox2";

			this.groupBox2.Size = new System.Drawing.Size(453, 90);

			this.groupBox2.TabIndex = 42;

			this.groupBox2.TabStop = false;

			this.groupBox2.Text = "Variables NCI only";

			// 

			// textBoxPlcNciChannelState

			// 

			this.textBoxPlcNciChannelState.Location = new System.Drawing.Point(181, 43);

			this.textBoxPlcNciChannelState.Name = "textBoxPlcNciChannelState";

			this.textBoxPlcNciChannelState.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcNciChannelState.TabIndex = 45;

			// 

			// labelPlcNciChannelState

			// 

			this.labelPlcNciChannelState.AutoSize = true;

			this.labelPlcNciChannelState.Location = new System.Drawing.Point(6, 46);

			this.labelPlcNciChannelState.Name = "labelPlcNciChannelState";

			this.labelPlcNciChannelState.Size = new System.Drawing.Size(105, 13);

			this.labelPlcNciChannelState.TabIndex = 46;

			this.labelPlcNciChannelState.Text = "PlcNciChannelState:";

			// 

			// textBoxPlcNciChannelMode

			// 

			this.textBoxPlcNciChannelMode.Location = new System.Drawing.Point(181, 19);

			this.textBoxPlcNciChannelMode.Name = "textBoxPlcNciChannelMode";

			this.textBoxPlcNciChannelMode.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcNciChannelMode.TabIndex = 43;

			// 

			// labelPlcNciChannelMode

			// 

			this.labelPlcNciChannelMode.AutoSize = true;

			this.labelPlcNciChannelMode.Location = new System.Drawing.Point(6, 22);

			this.labelPlcNciChannelMode.Name = "labelPlcNciChannelMode";

			this.labelPlcNciChannelMode.Size = new System.Drawing.Size(107, 13);

			this.labelPlcNciChannelMode.TabIndex = 44;

			this.labelPlcNciChannelMode.Text = "PlcNciChannelMode:";

			// 

			// SettingsVariablesGeneral

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBox2);

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Name = "SettingsVariablesGeneral";

			this.Size = new System.Drawing.Size(459, 339);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsVariables_Load);

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			this.groupBox1.PerformLayout();

			this.groupBox2.ResumeLayout(false);

			this.groupBox2.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxCncSystem;

		private System.Windows.Forms.Label labelCncSystem;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcSelectedChannel;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcSelectedChannel;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcReset;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcReset;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcMachineMode;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcMaschineMode;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcFormSelectionByPlc;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcFormSelectionByPlc;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox2;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcNciChannelState;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcNciChannelState;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcNciChannelMode;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcNciChannelMode;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SettingsVariablesManual : SettingsBase, IAppSettings

	{

		bool initDone;

		string pageName = "VariablesManual";

		string pageText = "Manual";



		public SettingsVariablesManual()

		{

			InitializeComponent();

			Name = BaseName + "." + pageName;

		}



		#region ISettings Members



		public string PageName

		{

			get { return pageName; }

			set { pageName = value; }

		}



		public string PageText

		{

			get { return pageText; }

			set { pageText = value; }

		}



		public void ShowOnTop()

		{

			Visible = true;

			BringToFront();

		}



		public bool GetChanges()

		{

			if (!initDone)

				return false;



			settings.Manual.plcVarLeftKey = textBoxPlcManualModeLeftKey.Text;

			settings.Manual.plcVarRapidFeedKey = textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Text;

			settings.Manual.plcVarRightKey = textBoxPlcManualModeRightKey.Text;

			settings.Manual.plcVarSelectedAxis = textBoxPlcMMSelectedAxis.Text;

			settings.Manual.plcVarSpeed = textBoxPlcMMSpeed.Text;

			settings.Manual.plcVarIncrements = textBoxPlcMMIncrements.Text;

			settings.Manual.plcVarOpMode = textBoxPlcMMOpMode.Text;



			return true;

		}



		#endregion



		#region Public



		public override void LoadLanguageStrings()

		{

			labelPlcManualModeLeftKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeLeftKey", "PlcManualModeLeftKey:");

			labelPlcManualModeRapidFeedKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeRapidFeedKey", "PlcManualModeRapidFeedKey:");

			labelPlcManualModeRightKey.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeRightKey", "PlcManualModeRightKey:");

			labelPlcManualModeSelectedAxis.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeSelectedAxis", "PlcManualModeSelectedAxis:");

			labelPlcManualModeSpeed.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeSpeed", "PlcManualModeSpeed:");

			labelPlcManualModeIncs.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeIncs", "PlcManualModeIncs:");

			labelPlcManualModeOpMode.Text = tclm.GetString(Name + ".PlcManualModeOpMode", "PlcManualModeOpMode:");

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SettingsVariables_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			textBoxPlcManualModeLeftKey.Text = settings.Manual.plcVarLeftKey;

			textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Text = settings.Manual.plcVarRapidFeedKey;

			textBoxPlcManualModeRightKey.Text = settings.Manual.plcVarRightKey;

			textBoxPlcMMSelectedAxis.Text = settings.Manual.plcVarSelectedAxis;

			textBoxPlcMMSpeed.Text = settings.Manual.plcVarSpeed;

			textBoxPlcMMIncrements.Text = settings.Manual.plcVarIncrements;

			textBoxPlcMMOpMode.Text = settings.Manual.plcVarOpMode;

			initDone = true;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class SettingsVariablesManual

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.textBoxPlcMMOpMode = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeOpMode = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcMMIncrements = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeIncs = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcMMSpeed = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeSpeed = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcMMSelectedAxis = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcManualModeRightKey = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeRightKey = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey = new System.Windows.Forms.Label();

			this.textBoxPlcManualModeLeftKey = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.labelPlcManualModeLeftKey = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcMMOpMode);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeOpMode);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcMMIncrements);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeIncs);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcMMSpeed);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeSpeed);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcMMSelectedAxis);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeSelectedAxis);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcManualModeRightKey);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeRightKey);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeRapidFeedKey);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.textBoxPlcManualModeLeftKey);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.labelPlcManualModeLeftKey);

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(3, 3);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(453, 209);

			this.groupBox1.TabIndex = 42;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			this.groupBox1.Text = "Manual Mode Variables";

			// 

			// textBoxPlcMMOpMode

			// 

			this.textBoxPlcMMOpMode.Location = new System.Drawing.Point(181, 162);

			this.textBoxPlcMMOpMode.Name = "textBoxPlcMMOpMode";

			this.textBoxPlcMMOpMode.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcMMOpMode.TabIndex = 51;

			// 

			// labelPlcManualModeOpMode

			// 

			this.labelPlcManualModeOpMode.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeOpMode.Location = new System.Drawing.Point(6, 165);

			this.labelPlcManualModeOpMode.Name = "labelPlcManualModeOpMode";

			this.labelPlcManualModeOpMode.Size = new System.Drawing.Size(128, 13);

			this.labelPlcManualModeOpMode.TabIndex = 52;

			this.labelPlcManualModeOpMode.Text = "PlcManualModeOpMode:";

			// 

			// textBoxPlcMMIncrements

			// 

			this.textBoxPlcMMIncrements.Location = new System.Drawing.Point(181, 138);

			this.textBoxPlcMMIncrements.Name = "textBoxPlcMMIncrements";

			this.textBoxPlcMMIncrements.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcMMIncrements.TabIndex = 49;

			// 

			// labelPlcManualModeIncs

			// 

			this.labelPlcManualModeIncs.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeIncs.Location = new System.Drawing.Point(6, 141);

			this.labelPlcManualModeIncs.Name = "labelPlcManualModeIncs";

			this.labelPlcManualModeIncs.Size = new System.Drawing.Size(107, 13);

			this.labelPlcManualModeIncs.TabIndex = 50;

			this.labelPlcManualModeIncs.Text = "PlcManualModeIncs:";

			// 

			// textBoxPlcMMSpeed

			// 

			this.textBoxPlcMMSpeed.Location = new System.Drawing.Point(181, 114);

			this.textBoxPlcMMSpeed.Name = "textBoxPlcMMSpeed";

			this.textBoxPlcMMSpeed.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcMMSpeed.TabIndex = 47;

			// 

			// labelPlcManualModeSpeed

			// 

			this.labelPlcManualModeSpeed.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeSpeed.Location = new System.Drawing.Point(6, 117);

			this.labelPlcManualModeSpeed.Name = "labelPlcManualModeSpeed";

			this.labelPlcManualModeSpeed.Size = new System.Drawing.Size(118, 13);

			this.labelPlcManualModeSpeed.TabIndex = 48;

			this.labelPlcManualModeSpeed.Text = "PlcManualModeSpeed:";

			// 

			// textBoxPlcMMSelectedAxis

			// 

			this.textBoxPlcMMSelectedAxis.Location = new System.Drawing.Point(181, 90);

			this.textBoxPlcMMSelectedAxis.Name = "textBoxPlcMMSelectedAxis";

			this.textBoxPlcMMSelectedAxis.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcMMSelectedAxis.TabIndex = 45;

			// 

			// labelPlcManualModeSelectedAxis

			// 

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.Location = new System.Drawing.Point(6, 93);

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.Name = "labelPlcManualModeSelectedAxis";

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.Size = new System.Drawing.Size(148, 13);

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.TabIndex = 46;

			this.labelPlcManualModeSelectedAxis.Text = "PlcManualModeSelectedAxis:";

			// 

			// textBoxPlcManualModeRightKey

			// 

			this.textBoxPlcManualModeRightKey.Location = new System.Drawing.Point(181, 66);

			this.textBoxPlcManualModeRightKey.Name = "textBoxPlcManualModeRightKey";

			this.textBoxPlcManualModeRightKey.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcManualModeRightKey.TabIndex = 43;

			// 

			// labelPlcManualModeRightKey

			// 

			this.labelPlcManualModeRightKey.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeRightKey.Location = new System.Drawing.Point(6, 69);

			this.labelPlcManualModeRightKey.Name = "labelPlcManualModeRightKey";

			this.labelPlcManualModeRightKey.Size = new System.Drawing.Size(130, 13);

			this.labelPlcManualModeRightKey.TabIndex = 44;

			this.labelPlcManualModeRightKey.Text = "PlcManualModeRightKey:";

			// 

			// textBoxPlcManualModeRapidFeedKey

			// 

			this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Location = new System.Drawing.Point(181, 42);

			this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Name = "textBoxPlcManualModeRapidFeedKey";

			this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcManualModeRapidFeedKey.TabIndex = 42;

			// 

			// labelPlcManualModeRapidFeedKey

			// 

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.Location = new System.Drawing.Point(6, 45);

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.Name = "labelPlcManualModeRapidFeedKey";

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.Size = new System.Drawing.Size(157, 13);

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.TabIndex = 40;

			this.labelPlcManualModeRapidFeedKey.Text = "PlcManualModeRapidFeedKey:";

			// 

			// textBoxPlcManualModeLeftKey

			// 

			this.textBoxPlcManualModeLeftKey.Location = new System.Drawing.Point(181, 18);

			this.textBoxPlcManualModeLeftKey.Name = "textBoxPlcManualModeLeftKey";

			this.textBoxPlcManualModeLeftKey.Size = new System.Drawing.Size(238, 20);

			this.textBoxPlcManualModeLeftKey.TabIndex = 41;

			// 

			// labelPlcManualModeLeftKey

			// 

			this.labelPlcManualModeLeftKey.AutoSize = true;

			this.labelPlcManualModeLeftKey.Location = new System.Drawing.Point(6, 21);

			this.labelPlcManualModeLeftKey.Name = "labelPlcManualModeLeftKey";

			this.labelPlcManualModeLeftKey.Size = new System.Drawing.Size(123, 13);

			this.labelPlcManualModeLeftKey.TabIndex = 39;

			this.labelPlcManualModeLeftKey.Text = "PlcManualModeLeftKey:";

			// 

			// SettingsVariablesManual

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Name = "SettingsVariablesManual";

			this.Size = new System.Drawing.Size(459, 339);

			this.Load += new System.EventHandler(this.SettingsVariables_Load);

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			this.groupBox1.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcMMSelectedAxis;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeSelectedAxis;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcManualModeRightKey;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeRightKey;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcManualModeRapidFeedKey;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeRapidFeedKey;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcManualModeLeftKey;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeLeftKey;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcMMOpMode;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeOpMode;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcMMIncrements;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeIncs;

		private System.Windows.Forms.TextBox textBoxPlcMMSpeed;

		private System.Windows.Forms.Label labelPlcManualModeSpeed;







	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication.Technology

{

    public partial class AngleRotation : UserControl

    {



        MainApp mainApp;

        CTCLManager tclm;



        public AngleRotation()

        {

            InitializeComponent();



             mainApp = MainApp.GetDoc();

            // Language Manager

             if (mainApp != null)

             {

                 tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();

             }



            



             if (tclm != null && tclm["AngleRotation.Active"] != null)

             {

                 lbActive.Text = tclm["AngleRotation.Active"];

                 btnActiveRotation.Text = tclm["AngleRotation.Active"];

             }

             if (tclm != null && tclm["AngleRotation.Cancel"] != null)

             {

                 btnClear.Text = tclm["AngleRotation.Cancel"];               

             }

             if (tclm != null && tclm["AngleRotation.Header"] != null)

             {

                 Header.Text = tclm["AngleRotation.Header"];

             }

            



            // lbActive.Visible = false;

        }



        #region Property



      

        

              public double Angle

              {



                  set { label6.Text = String.Format("{0:N2}", value); }

              }

           public Boolean RotationActive

              {

                  get { return this.lbActive.Visible; }

                  set { lbActive.Visible = value; }

              }

           public string X_Gap

           {

               get { return this.textBox1.Text; }

               set { textBox1.Text = value; }

           }



           public string Y_Gap

           {

               get { return this.textBox2.Text; }

               set { textBox2.Text = value; }

           }

        









        #endregion



        #region Event



        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);

        public event ClickHandler ClickbtnActiveRotation_Event;

        public event ClickHandler ClickbtnClearRotation_Event;

        



        public event ClickHandler ClickTextBox1_Event;

        public event ClickHandler ClickTextBox2_Event;

        public event ClickHandler ClickButton1_Event;

        public event ClickHandler ClickButton2_Event;



        private void btnActiveRotation_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            //lbActive.Visible = true;

            ClickbtnActiveRotation_Event(this,e);



        }



        private void btnClear_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            lbActive.Visible = false;

            ClickbtnClearRotation_Event(this, e);

        }

        private void textBox1_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

        {

            ClickTextBox1_Event(this, e);

        }



        private void textBox2_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

        {

            ClickTextBox2_Event(this, e);

        }

      



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickButton1_Event(this, e);

        }



        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickButton2_Event(this, e);

        }



        #endregion



        public void ChangeButton1BackColour(Boolean BCondition)

        {

            button1.BackColor = BCondition ? Color.LimeGreen : System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

        }

        public void ChangeButton2BackColour(Boolean BCondition)

        {

            button2.BackColor = BCondition ? Color.LimeGreen : System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

        }



        private void label1_Click(object sender, EventArgs e)

        {



        }

    }

}
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namespace TcApplication.Technology

{

    partial class AngleRotation

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.components = new System.ComponentModel.Container();

            this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

            this.Header = new System.Windows.Forms.Label();

            this.btnClear = new System.Windows.Forms.Button();

            this.btnActiveRotation = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label7 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.timer1 = new System.Windows.Forms.Timer(this.components);

            this.label9 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.textBox1 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.textBox2 = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button();

            this.button2 = new System.Windows.Forms.Button();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // lbActive

            // 

            this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.LimeGreen;

            this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(243, 0);

            this.lbActive.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lbActive.Name = "lbActive";

            this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(112, 20);

            this.lbActive.TabIndex = 40;

            this.lbActive.Text = "开启状态";

            this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.lbActive.Visible = false;

            // 

            // Header

            // 

            this.Header.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.Header.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.Header.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.ActiveCaptionText;

            this.Header.Location = new System.Drawing.Point(-4, 0);

            this.Header.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.Header.Name = "Header";

            this.Header.Size = new System.Drawing.Size(376, 20);

            this.Header.TabIndex = 39;

            this.Header.Text = "自动角度偏转";

            // 

            // btnClear

            // 

            this.btnClear.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnClear.Location = new System.Drawing.Point(213, 233);

            this.btnClear.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.btnClear.Name = "btnClear";

            this.btnClear.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.btnClear.TabIndex = 44;

            this.btnClear.Text = "关闭";

            this.btnClear.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnClear.Click += new System.EventHandler(this.btnClear_Click);

            // 

            // btnActiveRotation

            // 

            this.btnActiveRotation.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnActiveRotation.Location = new System.Drawing.Point(27, 233);

            this.btnActiveRotation.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.btnActiveRotation.Name = "btnActiveRotation";

            this.btnActiveRotation.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.btnActiveRotation.TabIndex = 43;

            this.btnActiveRotation.Text = "开启";

            this.btnActiveRotation.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnActiveRotation.Click += new System.EventHandler(this.btnActiveRotation_Click);

            // 

            // label5

            // 

            this.label5.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 15F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(24, 148);

            this.label5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label5.Name = "label5";

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(148, 31);

            this.label5.TabIndex = 45;

            this.label5.Text = "偏转角度：";

            // 

            // label6

            // 

            this.label6.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 21.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(207, 140);

            this.label6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label6.Name = "label6";

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(137, 44);

            this.label6.TabIndex = 46;

            this.label6.Text = "label6";

            this.label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // label7

            // 

            this.label7.AutoSize = true;

            this.label7.Location = new System.Drawing.Point(5, 204);

            this.label7.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label7.Name = "label7";

            this.label7.Size = new System.Drawing.Size(302, 17);

            this.label7.TabIndex = 47;

            this.label7.Text = "确定使用该偏转角度请点击激活，否则点击取消";

            // 

            // label9

            // 

            this.label9.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 10.5F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label9.Location = new System.Drawing.Point(31, 76);

            this.label9.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label9.Name = "label9";

            this.label9.Size = new System.Drawing.Size(189, 28);

            this.label9.TabIndex = 49;

            this.label9.Text = "X方向检测跨度（mm):";

            // 

            // textBox1

            // 

            this.textBox1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.HighlightText;

            this.textBox1.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.textBox1.Location = new System.Drawing.Point(225, 76);

            this.textBox1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.textBox1.Name = "textBox1";

            this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(85, 25);

            this.textBox1.TabIndex = 50;

            this.textBox1.Text = "100";

            this.textBox1.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            this.textBox1.KeyDown += new System.Windows.Forms.KeyEventHandler(this.textBox1_KeyDown);

            // 

            // textBox2

            // 

            this.textBox2.BackColor = System.Drawing.SystemColors.HighlightText;

            this.textBox2.Location = new System.Drawing.Point(225, 103);

            this.textBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.textBox2.Name = "textBox2";

            this.textBox2.Size = new System.Drawing.Size(85, 22);

            this.textBox2.TabIndex = 52;

            this.textBox2.Text = "100";

            this.textBox2.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            this.textBox2.KeyDown += new System.Windows.Forms.KeyEventHandler(this.textBox2_KeyDown);

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 10.5F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(31, 103);

            this.label1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(189, 28);

            this.label1.TabIndex = 51;

            this.label1.Text = "Y方向检测跨度（mm):";

            this.label1.Click += new System.EventHandler(this.label1_Click);

            // 

            // button1

            // 

            this.button1.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.button1.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F);

            this.button1.Location = new System.Drawing.Point(27, 31);

            this.button1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.button1.Name = "button1";

            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.button1.TabIndex = 53;

            this.button1.Text = "自动巡边";

            this.button1.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.button1.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

            // 

            // button2

            // 

            this.button2.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.button2.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F);

            this.button2.Location = new System.Drawing.Point(213, 31);

            this.button2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.button2.Name = "button2";

            this.button2.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.button2.TabIndex = 54;

            this.button2.Text = "模拟运行";

            this.button2.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.button2.Click += new System.EventHandler(this.button2_Click);

            // 

            // AngleRotation

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(8F, 16F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.Controls.Add(this.button2);

            this.Controls.Add(this.button1);

            this.Controls.Add(this.textBox2);

            this.Controls.Add(this.label1);

            this.Controls.Add(this.textBox1);

            this.Controls.Add(this.label5);

            this.Controls.Add(this.label6);

            this.Controls.Add(this.label9);

            this.Controls.Add(this.label7);

            this.Controls.Add(this.btnClear);

            this.Controls.Add(this.btnActiveRotation);

            this.Controls.Add(this.lbActive);

            this.Controls.Add(this.Header);

            this.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 4, 4, 4);

            this.Name = "AngleRotation";

            this.Size = new System.Drawing.Size(355, 273);

            this.ResumeLayout(false);

            this.PerformLayout();



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label lbActive;

        private System.Windows.Forms.Label Header;

        private System.Windows.Forms.Button btnClear;

        private System.Windows.Forms.Button btnActiveRotation;

        private System.Windows.Forms.Label label5;

        private System.Windows.Forms.Label label6;

        private System.Windows.Forms.Label label7;

        private System.Windows.Forms.Timer timer1;

        private System.Windows.Forms.Label label9;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox1;

        private System.Windows.Forms.TextBox textBox2;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.Button button1;

        private System.Windows.Forms.Button button2;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.Forms;



namespace TcApplication

{

	public partial class BlockSearch : UserControl

	{

		TcAdsPlcServer adsServer;

		TcAdsPlcClient adsPlc;

		bool varStartTimer;

		CTCLManager tclm;

		Timer timer;



		#region Enum Block Search Modes



		/// <summary>

		/// Defines the possible block search modes for the CNC.

		/// </summary>

		public enum BlockSearchMode

		{

			/// <summary>

			/// Off, no block search

			/// </summary>

			OFF = 0,



			/// <summary>

			/// Start position by block count

			/// </summary>

			START_BLOCK_COUNT = 3,



			/// <summary>

			/// Start position by block nr

			/// </summary>

			START_BLOCK_NR,



			/// <summary>

			/// Start position by individual mark

			/// </summary>

			START_INDIVID_MARK

		};



		#endregion



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="T:BlockSearch"/> class.

		/// </summary>

		public BlockSearch()

		{

			InitializeComponent();

			timer = new Timer();

			timer.Tick += new EventHandler(TimerOnTick);

			timer.Interval = 1000;

		}



		/// <summary>

		/// Stops the block search.

		/// </summary>

		/// <returns></returns>

		public bool StopBlockSearch()

		{

			Stop_BlockSearch();

			return true;

		}



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get

			{

				return adsServer;

			}

			set

			{

				adsServer = value;

				if (adsServer != null)

					adsPlc = adsServer.PlcClient;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets a value indicating whether [timer enabled].

		/// </summary>

		/// <value><c>true</c> if [timer enabled]; otherwise, <c>false</c>.</value>

		[Description("Timer Enable"), Category("TcCnc")]

		public bool TimerEnabled

		{

			get

			{

				return varStartTimer;

			}

			set

			{

				varStartTimer = value;

				if (varStartTimer == true)

					TimerOnTick(null, null);

				timer.Enabled = varStartTimer;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the language manager.

		/// </summary>

		/// <value>The language manager.</value>

		[Description("Connects to the Tc Language Manager."), Category("TcCnc")]

		public CTCLManager LanguageManager

		{

			get

			{

				return tclm;

			}

			set

			{

				tclm = value;

				if (tclm != null)

				{

					; // do something

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the caption back.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the caption back.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return lbHeader.BackColor; }

			set { lbHeader.BackColor = value; }

		}



		#endregion



		#region Events



		private void rbStartBreakPoint_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			try

			{

				if (rbStartBreakPoint.Checked && adsServer != null && adsServer.PlcIsRunning)

				{

					Stop_BlockSearch();

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					object obj = adsPlc.ReadSymbol(MainApp.appSettings.plcVarCncSystem + ".Channel[" + selectedChannel + "].ActBlockCount");

					if (obj != null)

						tbBreakPoint.Text = obj.ToString();

					obj = adsPlc.ReadSymbol(MainApp.appSettings.plcVarCncSystem + ".Channel[" + selectedChannel + "].ActDistance");

					if (obj != null)

						tbDistance.Text = obj.ToString();



					tbBreakPoint.Enabled = true;

					tbBlockCount.Enabled = false;

					tbBlockNr.Enabled = false;

					tbDistance.Enabled = true;

					btSetBreakPoint.Enabled = true;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in rbStartBreakPoint_CheckedChanged()", ex);

			}

		}



		private void rbStartBlockNr_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			if (rbStartBlockNr.Checked)

			{

				Stop_BlockSearch();

				tbDistance.Text = "0";

				tbBreakPoint.Enabled = false;

				tbBlockCount.Enabled = false;

				tbBlockNr.Enabled = true;

				tbDistance.Enabled = true;

				btSetBreakPoint.Enabled = false;

			}

		}



		private void rbBlockCount_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			if (rbBlockCount.Checked)

			{

				Stop_BlockSearch();

				tbDistance.Text = "0";

				tbBreakPoint.Enabled = false;

				tbBlockCount.Enabled = true;

				tbBlockNr.Enabled = false;

				tbDistance.Enabled = true;

				btSetBreakPoint.Enabled = false;

			}

		}



		private void TimerOnTick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (Enabled == false)

			{

				timer.Enabled = false;

				return;

			}



			try

			{

				if (adsServer != null && adsServer.PlcIsRunning)

				{

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].BlockSearch";



					object obj = adsPlc.ReadSymbol(plcVar + ".Active");

					if (obj != null && (bool)obj)

						lbActive.Visible = true;

					else

						lbActive.Visible = false;



					obj = adsPlc.ReadSymbol(MainApp.appSettings.plcVarCncSystem + ".Channel[" + selectedChannel + "].ActBlockCount");

					if (obj != null)

						tbActBlockCount.Text = obj.ToString();

					obj = adsPlc.ReadSymbol(MainApp.appSettings.plcVarCncSystem + ".Channel[" + selectedChannel + "].ActDistance");

					if (obj != null)

						tbActDistance.Text = ((double)obj).ToString("0.0");

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in BlockSearch TimerOnTick()", ex);

			}

		}



		private void btStopp_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Stop_BlockSearch();

		}



		private void btStart_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Start_BlockSearch();

		}



		private void BlockSearch_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			if (tclm != null)

			{

				lbHeader.Text = tclm.GetString("BlockSearch.lbHeader", "Satz Suchlauf", true);

				lbActive.Text = tclm.GetString("BlockSearch.lbActive", "Aktiv", true);

				btStart.Text = tclm.GetString("BlockSearch.btStart", "Aktiv", true);

				btStop.Text = tclm.GetString("BlockSearch.btStop", "Stopp", true);

				btStop.Text = tclm.GetString("BlockSearch.btStop", "Stopp", true);

				lbBlockCount.Text = tclm.GetString("BlockSearch.lbBlockCount", "Satzzähler:", true);

				lbActDistance.Text = tclm.GetString("BlockSearch.lbActDistance", "Weg:", true);

				rbStartBreakPoint.Text = tclm.GetString("BlockSearch.rbStartBreakPoint", "Start an Unterbrechungsstelle", true);



				rbStartBlockNr.Text = tclm.GetString("BlockSearch.rbStartBlockNr", "Fortsetzung über Satznummer", true);

				rbBlockCount.Text = tclm.GetString("BlockSearch.rbBlockCount", "Fortsetzung über Satzzähler", true);

				lbDistance.Text = tclm.GetString("BlockSearch.lbDistance", "Zurückgelegter Weg", true);



				tclm.GetString("BlockSearch.MessageString", "Satzvorlaufmodus oder Parameter fehlerhaft!", true);

				tclm.GetString("BlockSearch.MessageHeader", "Satzsuchlauf", true);

			}

		}



		private void btSetBreakPoint_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Stop_BlockSearch();

			tbBreakPoint.Text = tbActBlockCount.Text;

			tbDistance.Text = tbActDistance.Text;

		}



		#endregion



		#region Private



		private void Start_BlockSearch()

		{

			try

			{

				if ((rbStartBreakPoint.Checked && tbBreakPoint.Text != "") || (rbBlockCount.Checked && tbBlockCount.Text != "") || (rbStartBlockNr.Checked && tbBlockNr.Text != ""))

				{

					if (adsServer != null && adsServer.PlcIsRunning)

					{

						int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

						string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].BlockSearch";



						// Automatische Anfahrt an Unterbrechungsstelle

						adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".bAutoReturn", "TRUE");



						// Zurueckgelegter Weg

						if (tbDistance.Text != "")

						{

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".fDistance", tbDistance.Text);

						}

						else

						{

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".fDistance", "0");

						}



						// Typ festlegen

						if (rbStartBreakPoint.Checked) // Suchtyp Unterbrechungsstelle

						{

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nBlockCount", tbBreakPoint.Text);

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)BlockSearchMode.START_INDIVID_MARK);

						}



						if (rbStartBlockNr.Checked)	// Suchtyp Satznummer

						{

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)BlockSearchMode.START_BLOCK_NR);

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nBlockNumber", tbBlockNr.Text);

						}



						if (rbBlockCount.Checked)		// Suchtyp Satzzähler

						{

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)BlockSearchMode.START_BLOCK_COUNT);

							adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nBlockCount", tbBlockCount.Text);

						}



						// Suchlauf starten

						adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".bStartWrite", "TRUE");



						// Set Flag Satzsuchlauf aktiv

						adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".Active", "TRUE");



						TimerOnTick(null, null);

					}

				}

				else

				{

					string caption = tclm.GetString("BlockSearch.MessageHeader", "Block Search");

					string msg = tclm.GetString("BlockSearch.MessageString", "Wrong mode or parameter missing");

					MessageBox.Show(msg, caption, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Stop);

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in Start_BlockSearch()", ex);

			}

		}



		private void Stop_BlockSearch()

		{

			if (Enabled == false)

				return;



			try

			{

				if (adsServer != null && adsServer.PlcIsRunning)

				{

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].BlockSearch";



					// Typ auf 0 setzen

					adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)BlockSearchMode.OFF);



					// Wert schreiben

					adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".bStartWrite", "TRUE");



					// Reset Flag Satzsuchlauf aktiv

					adsPlc.WriteSymbol(plcVar + ".Active", "False");



					TimerOnTick(null, null);

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in Stop_BlockSearch()", ex);

			}

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class BlockSearch

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.dbBlockSearch = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.btSetBreakPoint = new System.Windows.Forms.Button();

			this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tbDistance = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.tbBlockCount = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.tbBlockNr = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.tbBreakPoint = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.lbDistance = new System.Windows.Forms.Label();

			this.rbBlockCount = new System.Windows.Forms.RadioButton();

			this.rbStartBlockNr = new System.Windows.Forms.RadioButton();

			this.rbStartBreakPoint = new System.Windows.Forms.RadioButton();

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.btStop = new System.Windows.Forms.Button();

			this.btStart = new System.Windows.Forms.Button();

			this.lbHeader = new System.Windows.Forms.Label();

			this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

			this.groupBox2 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

			this.lbBlockCount = new System.Windows.Forms.Label();

			this.lbActDistance = new System.Windows.Forms.Label();

			this.tbActDistance = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.tbActBlockCount = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.dbBlockSearch.SuspendLayout();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			this.groupBox2.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// dbBlockSearch

			// 

			this.dbBlockSearch.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.btSetBreakPoint);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.label1);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.tbDistance);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.tbBlockCount);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.tbBlockNr);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.tbBreakPoint);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.lbDistance);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbBlockCount);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbStartBlockNr);

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbStartBreakPoint);

			this.dbBlockSearch.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.dbBlockSearch.Location = new System.Drawing.Point(0, 53);

			this.dbBlockSearch.Name = "dbBlockSearch";

			this.dbBlockSearch.Size = new System.Drawing.Size(266, 144);

			this.dbBlockSearch.TabIndex = 0;

			this.dbBlockSearch.TabStop = false;

			// 

			// btSetBreakPoint

			// 

			this.btSetBreakPoint.Enabled = false;

			this.btSetBreakPoint.Location = new System.Drawing.Point(236, 15);

			this.btSetBreakPoint.Name = "btSetBreakPoint";

			this.btSetBreakPoint.Size = new System.Drawing.Size(28, 24);

			this.btSetBreakPoint.TabIndex = 9;

			this.btSetBreakPoint.Text = "#";

			this.btSetBreakPoint.Click += new System.EventHandler(this.btSetBreakPoint_Click);

			// 

			// label1

			// 

			this.label1.AutoSize = true;

			this.label1.Location = new System.Drawing.Point(237, 116);

			this.label1.Name = "label1";

			this.label1.Size = new System.Drawing.Size(15, 13);

			this.label1.TabIndex = 8;

			this.label1.Text = "%";

			// 

			// tbDistance

			// 

			this.tbDistance.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbDistance.Enabled = false;

			this.tbDistance.Location = new System.Drawing.Point(185, 112);

			this.tbDistance.Name = "tbDistance";

			this.tbDistance.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbDistance.TabIndex = 7;

			this.tbDistance.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// tbBlockCount

			// 

			this.tbBlockCount.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbBlockCount.Enabled = false;

			this.tbBlockCount.Location = new System.Drawing.Point(184, 80);

			this.tbBlockCount.Name = "tbBlockCount";

			this.tbBlockCount.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbBlockCount.TabIndex = 6;

			this.tbBlockCount.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// tbBlockNr

			// 

			this.tbBlockNr.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbBlockNr.Enabled = false;

			this.tbBlockNr.Location = new System.Drawing.Point(184, 48);

			this.tbBlockNr.Name = "tbBlockNr";

			this.tbBlockNr.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbBlockNr.TabIndex = 5;

			this.tbBlockNr.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// tbBreakPoint

			// 

			this.tbBreakPoint.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbBreakPoint.Enabled = false;

			this.tbBreakPoint.Location = new System.Drawing.Point(184, 16);

			this.tbBreakPoint.Name = "tbBreakPoint";

			this.tbBreakPoint.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbBreakPoint.TabIndex = 4;

			this.tbBreakPoint.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// lbDistance

			// 

			this.lbDistance.AutoSize = true;

			this.lbDistance.Location = new System.Drawing.Point(28, 115);

			this.lbDistance.Name = "lbDistance";

			this.lbDistance.Size = new System.Drawing.Size(108, 13);

			this.lbDistance.TabIndex = 3;

			this.lbDistance.Text = "Zurückgelegter Weg:";

			// 

			// rbBlockCount

			// 

			this.rbBlockCount.AutoSize = true;

			this.rbBlockCount.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.rbBlockCount.Location = new System.Drawing.Point(8, 80);

			this.rbBlockCount.Name = "rbBlockCount";

			this.rbBlockCount.Size = new System.Drawing.Size(156, 17);

			this.rbBlockCount.TabIndex = 2;

			this.rbBlockCount.TabStop = true;

			this.rbBlockCount.Text = "Fortsetzung über Satzzähler";

			this.rbBlockCount.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbBlockCount_CheckedChanged);

			// 

			// rbStartBlockNr

			// 

			this.rbStartBlockNr.AutoSize = true;

			this.rbStartBlockNr.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.rbStartBlockNr.Location = new System.Drawing.Point(8, 48);

			this.rbStartBlockNr.Name = "rbStartBlockNr";

			this.rbStartBlockNr.Size = new System.Drawing.Size(165, 17);

			this.rbStartBlockNr.TabIndex = 1;

			this.rbStartBlockNr.TabStop = true;

			this.rbStartBlockNr.Text = "Fortsetzung über Satznummer";

			this.rbStartBlockNr.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbStartBlockNr_CheckedChanged);

			// 

			// rbStartBreakPoint

			// 

			this.rbStartBreakPoint.AutoSize = true;

			this.rbStartBreakPoint.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.rbStartBreakPoint.Location = new System.Drawing.Point(8, 16);

			this.rbStartBreakPoint.Name = "rbStartBreakPoint";

			this.rbStartBreakPoint.Size = new System.Drawing.Size(165, 17);

			this.rbStartBreakPoint.TabIndex = 0;

			this.rbStartBreakPoint.TabStop = true;

			this.rbStartBreakPoint.Text = "Start an Unterbrechungsstelle";

			this.rbStartBreakPoint.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbStartBreakPoint_CheckedChanged);

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btStop);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btStart);

			this.groupBox1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(0, 194);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(266, 40);

			this.groupBox1.TabIndex = 4;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			// 

			// btStop

			// 

			this.btStop.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.btStop.Location = new System.Drawing.Point(163, 10);

			this.btStop.Name = "btStop";

			this.btStop.Size = new System.Drawing.Size(72, 24);

			this.btStop.TabIndex = 5;

			this.btStop.Text = "Stopp";

			this.btStop.Click += new System.EventHandler(this.btStopp_Click);

			// 

			// btStart

			// 

			this.btStart.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.btStart.Location = new System.Drawing.Point(8, 10);

			this.btStart.Name = "btStart";

			this.btStart.Size = new System.Drawing.Size(72, 24);

			this.btStart.TabIndex = 4;

			this.btStart.Text = "Aktiv";

			this.btStart.Click += new System.EventHandler(this.btStart_Click);

			// 

			// lbHeader

			// 

			this.lbHeader.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.lbHeader.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.lbHeader.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.lbHeader.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.lbHeader.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.lbHeader.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.lbHeader.Name = "lbHeader";

			this.lbHeader.Size = new System.Drawing.Size(266, 16);

			this.lbHeader.TabIndex = 34;

			this.lbHeader.Text = "Satz Suchlauf";

			// 

			// lbActive

			// 

			this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.Green;

			this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(182, 0);

			this.lbActive.Name = "lbActive";

			this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(84, 16);

			this.lbActive.TabIndex = 37;

			this.lbActive.Text = "Aktiv";

			this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			this.lbActive.Visible = false;

			// 

			// groupBox2

			// 

			this.groupBox2.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.groupBox2.Controls.Add(this.label4);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.lbBlockCount);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.lbActDistance);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.tbActDistance);

			this.groupBox2.Controls.Add(this.tbActBlockCount);

			this.groupBox2.Location = new System.Drawing.Point(0, 16);

			this.groupBox2.Name = "groupBox2";

			this.groupBox2.Size = new System.Drawing.Size(266, 40);

			this.groupBox2.TabIndex = 38;

			this.groupBox2.TabStop = false;

			// 

			// label4

			// 

			this.label4.AutoSize = true;

			this.label4.Location = new System.Drawing.Point(239, 16);

			this.label4.Name = "label4";

			this.label4.Size = new System.Drawing.Size(15, 13);

			this.label4.TabIndex = 12;

			this.label4.Text = "%";

			// 

			// lbBlockCount

			// 

			this.lbBlockCount.Location = new System.Drawing.Point(2, 16);

			this.lbBlockCount.Name = "lbBlockCount";

			this.lbBlockCount.Size = new System.Drawing.Size(69, 13);

			this.lbBlockCount.TabIndex = 11;

			this.lbBlockCount.Text = "Satzzähler:";

			this.lbBlockCount.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

			// 

			// lbActDistance

			// 

			this.lbActDistance.Location = new System.Drawing.Point(124, 16);

			this.lbActDistance.Name = "lbActDistance";

			this.lbActDistance.Size = new System.Drawing.Size(58, 13);

			this.lbActDistance.TabIndex = 10;

			this.lbActDistance.Text = "Weg:";

			this.lbActDistance.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopRight;

			// 

			// tbActDistance

			// 

			this.tbActDistance.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

			this.tbActDistance.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbActDistance.Location = new System.Drawing.Point(184, 14);

			this.tbActDistance.Name = "tbActDistance";

			this.tbActDistance.ReadOnly = true;

			this.tbActDistance.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbActDistance.TabIndex = 8;

			this.tbActDistance.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// tbActBlockCount

			// 

			this.tbActBlockCount.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

			this.tbActBlockCount.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.tbActBlockCount.Location = new System.Drawing.Point(73, 14);

			this.tbActBlockCount.Name = "tbActBlockCount";

			this.tbActBlockCount.ReadOnly = true;

			this.tbActBlockCount.Size = new System.Drawing.Size(48, 20);

			this.tbActBlockCount.TabIndex = 5;

			this.tbActBlockCount.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Right;

			// 

			// BlockSearch

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.groupBox2);

			this.Controls.Add(this.lbActive);

			this.Controls.Add(this.lbHeader);

			this.Controls.Add(this.dbBlockSearch);

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.Name = "BlockSearch";

			this.Size = new System.Drawing.Size(267, 236);

			this.Load += new System.EventHandler(this.BlockSearch_Load);

			this.dbBlockSearch.ResumeLayout(false);

			this.dbBlockSearch.PerformLayout();

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			this.groupBox2.ResumeLayout(false);

			this.groupBox2.PerformLayout();

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox dbBlockSearch;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbStartBreakPoint;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbStartBlockNr;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbBreakPoint;

		private System.Windows.Forms.Label lbDistance;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbBlockCount;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbDistance;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbBlockCount;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbBlockNr;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private System.Windows.Forms.Button btStop;

		private System.Windows.Forms.Button btStart;

		private System.Windows.Forms.Label lbHeader;

		private System.Windows.Forms.Label lbActive;

		private System.Windows.Forms.Label label1;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox2;

		private System.Windows.Forms.Label lbActDistance;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbActDistance;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbActBlockCount;

		private System.Windows.Forms.Button btSetBreakPoint;

		private System.Windows.Forms.Label lbBlockCount;

		private System.Windows.Forms.Label label4;

	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;





namespace TcApplication.usercontrols

{

    public partial class ContinueCutting : UserControl

    {

        MainApp mainApp;

        CTCLManager tclm;

        public ContinueCutting()

        {

            InitializeComponent();



           

            mainApp = MainApp.GetDoc();

            // Language Manager

            if (mainApp != null)

            {

                tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();

            }

            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.ActualBlockNumber"] != null)

            {

                label1.Text = tclm["ContinueCutting.ActualBlockNumber"];

            }



            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.ActualBlockNumber"] != null)

            {

                radioButton1.Text = tclm["ContinueCutting.GoToNowNBlockNumber"];

            }

            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.ActualBlockNumber"] != null)

            {

                radioButton2.Text = tclm["ContinueCutting.GoToGivenNBlockNumber"];

            }



            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.ClearContinueCutting"] != null)

            {

                this.btnClear.Text = tclm["ContinueCutting.ClearContinueCutting"];

            }



            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.GoToContinueCutting"] != null)

            {

                this.btnStartContinueCutting.Text = tclm["ContinueCutting.GoToContinueCutting"];

            }

            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.ContinueCutting"] != null)

            {

                this.Header.Text = tclm["ContinueCutting.ContinueCutting"];

            }

            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.lbActive"] != null)

            {

                this.lbActive.Text = tclm["ContinueCutting.lbActive"];

            }



            lbActive.Visible = false;



            this.radioButton1.Checked = true;

           

          

        }

        public string textBox1_Text

        {

            get { return this.textBox1.Text; }

            set { textBox1.Text = value; }

           

        }

        public string textBox2_Text

        {

            get { return this.textBox2.Text; }

            set { textBox2.Text = value; }

        }

       

        public bool lb_Visible

        {

            set { lbActive.Visible = value; }         

        }

        #region Events

        



        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);



        public event ClickHandler ClickActive_Event;

        public event ClickHandler ClickClear_Event;











        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickClear_Event(this, e);

          

        }



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickActive_Event(this, e);

     

        }

        public void SetBlockNumber(string strBlockNumber)

        {

            

            this.txtActualNumber.Text = strBlockNumber;

            

        }



        private void btnSetToCurrentLine_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            this.textBox1_Text = this.txtActualNumber.Text;

        }



        private void btnPlus_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            try

            {

                int temp = Convert.ToInt32(this.textBox1_Text);

                ++temp;

                textBox1_Text = temp.ToString();

            }

            catch

            {

                MessageBox.Show("btnPlus_Click出错！");

            }

        }



        private void radioButton1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            textBox1.BackColor = Color.White;

            textBox1.ReadOnly = false;

            btnSetToCurrentLine.Enabled = true;

            btnPlus.Enabled = true;



            textBox2.BackColor = Color.DarkGray;

            textBox2.ReadOnly = true;



        }



        private void radioButton2_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            textBox1.BackColor = Color.DarkGray;

            textBox1.ReadOnly = true;



            btnSetToCurrentLine.Enabled = false;

            btnPlus.Enabled = false;



            textBox2.BackColor = Color.White;

            textBox2.ReadOnly = false;



        }

        #endregion



    }

}
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namespace TcApplication.usercontrols

{

    partial class ContinueCutting

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.Header = new System.Windows.Forms.Label();

            this.btnStartContinueCutting = new System.Windows.Forms.Button();

            this.btnClear = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.txtActualNumber = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.btnSetToCurrentLine = new System.Windows.Forms.Button();

            this.btnPlus = new System.Windows.Forms.Button();

            this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

            this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.groupBox2 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.radioButton2 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.radioButton1 = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.textBox2 = new TcApplication.NumberTextbox();

            this.textBox1 = new TcApplication.NumberTextbox();

            this.groupBox1.SuspendLayout();

            this.groupBox2.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // Header

            // 

            this.Header.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.Header.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.Header.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.Header.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.Header.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.Header.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Header.Name = "Header";

            this.Header.Size = new System.Drawing.Size(269, 14);

            this.Header.TabIndex = 1;

            this.Header.Text = "Continue Cutting";

            // 

            // btnStartContinueCutting

            // 

            this.btnStartContinueCutting.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnStartContinueCutting.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btnStartContinueCutting.Location = new System.Drawing.Point(20, 175);

            this.btnStartContinueCutting.Name = "btnStartContinueCutting";

            this.btnStartContinueCutting.Size = new System.Drawing.Size(78, 25);

            this.btnStartContinueCutting.TabIndex = 2;

            this.btnStartContinueCutting.Text = "Active";

            this.btnStartContinueCutting.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnStartContinueCutting.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

            // 

            // btnClear

            // 

            this.btnClear.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnClear.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btnClear.Location = new System.Drawing.Point(160, 175);

            this.btnClear.Name = "btnClear";

            this.btnClear.Size = new System.Drawing.Size(78, 25);

            this.btnClear.TabIndex = 3;

            this.btnClear.Text = "Cancel";

            this.btnClear.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnClear.Click += new System.EventHandler(this.button2_Click);

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(15, 13);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(63, 24);

            this.label1.TabIndex = 7;

            this.label1.Text = "label1";

            this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // txtActualNumber

            // 

            this.txtActualNumber.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.txtActualNumber.Location = new System.Drawing.Point(116, 14);

            this.txtActualNumber.Name = "txtActualNumber";

            this.txtActualNumber.ReadOnly = true;

            this.txtActualNumber.Size = new System.Drawing.Size(110, 23);

            this.txtActualNumber.TabIndex = 8;

            this.txtActualNumber.Text = "1";

            this.txtActualNumber.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // btnSetToCurrentLine

            // 

            this.btnSetToCurrentLine.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnSetToCurrentLine.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btnSetToCurrentLine.Location = new System.Drawing.Point(138, 17);

            this.btnSetToCurrentLine.Name = "btnSetToCurrentLine";

            this.btnSetToCurrentLine.Size = new System.Drawing.Size(22, 21);

            this.btnSetToCurrentLine.TabIndex = 9;

            this.btnSetToCurrentLine.Text = "→";

            this.btnSetToCurrentLine.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnSetToCurrentLine.Click += new System.EventHandler(this.btnSetToCurrentLine_Click);

            // 

            // btnPlus

            // 

            this.btnPlus.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnPlus.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btnPlus.Location = new System.Drawing.Point(229, 17);

            this.btnPlus.Name = "btnPlus";

            this.btnPlus.Size = new System.Drawing.Size(22, 21);

            this.btnPlus.TabIndex = 11;

            this.btnPlus.Text = "+";

            this.btnPlus.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnPlus.Click += new System.EventHandler(this.btnPlus_Click);

            // 

            // lbActive

            // 

            this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.Green;

            this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(185, 0);

            this.lbActive.Name = "lbActive";

            this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(84, 14);

            this.lbActive.TabIndex = 38;

            this.lbActive.Text = "Active";

            this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.lbActive.Visible = false;

            // 

            // groupBox1

            // 

            this.groupBox1.Controls.Add(this.label1);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.txtActualNumber);

            this.groupBox1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(2, 17);

            this.groupBox1.Name = "groupBox1";

            this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(266, 44);

            this.groupBox1.TabIndex = 39;

            this.groupBox1.TabStop = false;

            // 

            // groupBox2

            // 

            this.groupBox2.Controls.Add(this.textBox2);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.radioButton2);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.radioButton1);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.btnSetToCurrentLine);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.textBox1);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.btnPlus);

            this.groupBox2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox2.Location = new System.Drawing.Point(2, 65);

            this.groupBox2.Name = "groupBox2";

            this.groupBox2.Size = new System.Drawing.Size(266, 90);

            this.groupBox2.TabIndex = 40;

            this.groupBox2.TabStop = false;

            // 

            // radioButton2

            // 

            this.radioButton2.AutoSize = true;

            this.radioButton2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.radioButton2.Location = new System.Drawing.Point(6, 57);

            this.radioButton2.Name = "radioButton2";

            this.radioButton2.Size = new System.Drawing.Size(143, 21);

            this.radioButton2.TabIndex = 13;

            this.radioButton2.TabStop = true;

            this.radioButton2.Text = "From given Nblock";

            this.radioButton2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopCenter;

            this.radioButton2.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.radioButton2.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.radioButton2_CheckedChanged);

            // 

            // radioButton1

            // 

            this.radioButton1.AutoSize = true;

            this.radioButton1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.radioButton1.Location = new System.Drawing.Point(6, 18);

            this.radioButton1.Name = "radioButton1";

            this.radioButton1.Size = new System.Drawing.Size(135, 21);

            this.radioButton1.TabIndex = 12;

            this.radioButton1.TabStop = true;

            this.radioButton1.Text = "From now Nblock";

            this.radioButton1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopCenter;

            this.radioButton1.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.radioButton1.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.radioButton1_CheckedChanged);

            // 

            // textBox2

            // 

            this.textBox2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.textBox2.Location = new System.Drawing.Point(168, 55);

            this.textBox2.Name = "textBox2";

            this.textBox2.Size = new System.Drawing.Size(54, 23);

            this.textBox2.TabIndex = 14;

            this.textBox2.Text = "1";

            this.textBox2.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // textBox1

            // 

            this.textBox1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.textBox1.Location = new System.Drawing.Point(168, 18);

            this.textBox1.Name = "textBox1";

            this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(54, 23);

            this.textBox1.TabIndex = 5;

            this.textBox1.Text = "1";

            this.textBox1.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // ContinueCutting

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 12F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.Controls.Add(this.groupBox2);

            this.Controls.Add(this.groupBox1);

            this.Controls.Add(this.lbActive);

            this.Controls.Add(this.btnClear);

            this.Controls.Add(this.btnStartContinueCutting);

            this.Controls.Add(this.Header);

            this.Name = "ContinueCutting";

            this.Size = new System.Drawing.Size(269, 206);

            this.groupBox1.ResumeLayout(false);

            this.groupBox1.PerformLayout();

            this.groupBox2.ResumeLayout(false);

            this.groupBox2.PerformLayout();

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label Header;

        private System.Windows.Forms.Button btnStartContinueCutting;

        private System.Windows.Forms.Button btnClear;

        private NumberTextbox textBox1;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.TextBox txtActualNumber;

        private System.Windows.Forms.Button btnSetToCurrentLine;

        private System.Windows.Forms.Button btnPlus;

        private System.Windows.Forms.Label lbActive;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox2;

        public System.Windows.Forms.RadioButton radioButton1;

        public System.Windows.Forms.RadioButton radioButton2;

        private NumberTextbox textBox2;

    }

}
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//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.1008

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace TcApplication.Technology {

    using System;

    

    

    /// <summary>

    ///   一个强类型的资源类，用于查找本地化的字符串等。

    /// </summary>

    // 此类是由 StronglyTypedResourceBuilder

    // 类通过类似于 ResGen 或 Visual Studio 的工具自动生成的。

    // 若要添加或移除成员，请编辑 .ResX 文件，然后重新运行 ResGen

    // (以 /str 作为命令选项)，或重新生成 VS 项目。

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]

    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    internal class ContinueCutting {

        

        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;

        

        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;

        

        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]

        internal ContinueCutting() {

        }

        

        /// <summary>

        ///   返回此类使用的缓存的 ResourceManager 实例。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager {

            get {

                if (object.ReferenceEquals(resourceMan, null)) {

                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("TcApplication.Technology.ContinueCutting", typeof(ContinueCutting).Assembly);

                    resourceMan = temp;

                }

                return resourceMan;

            }

        }

        

        /// <summary>

        ///   使用此强类型资源类，为所有资源查找

        ///   重写当前线程的 CurrentUICulture 属性。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture {

            get {

                return resourceCulture;

            }

            set {

                resourceCulture = value;

            }

        }

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication.usercontrols

{

    public partial class CountTime : UserControl

    {

        



        public CountTime()

        {

            InitializeComponent();

        }



        #region Properties



      

        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);

        public event ClickHandler ClearCount_Event;

        #endregion



        #region Events



        public void DoValueChange(UInt16[] Timearray)

        {

            lb_totaltime.Text = Timearray[0].ToString() + "天 " + Timearray[1].ToString() + "小时 " + Timearray[2].ToString() + "分 " + Timearray[3].ToString() + "秒";

            lb_thistime.Text = Timearray[4].ToString() + "天 " + Timearray[5].ToString() + "小时 " + Timearray[6].ToString() + "分 " + Timearray[7].ToString() + "秒";

            lb_Laserworktime.Text = Timearray[8].ToString() + "天 " + Timearray[9].ToString() + "小时 " + Timearray[10].ToString() + "分 " + Timearray[11].ToString() + "秒";

            lb_runtime.Text = Timearray[12].ToString() + "天 " + Timearray[13].ToString() + "小时 " + Timearray[14].ToString() + "分 " + Timearray[15].ToString() + "秒";

            lb_WorkCount.Text = Timearray[16].ToString();

        }

        public void DoValueChange()

        {



        }



        #endregion



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClearCount_Event(this, e);

        }



    }

}
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namespace TcApplication.usercontrols

{

    partial class CountTime

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_totaltime = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_thistime = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_Laserworktime = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_runtime = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_WorkCount = new System.Windows.Forms.Label();

            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(-13, 11);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(98, 21);

            this.label1.TabIndex = 2;

            this.label1.Text = "开机总时间";

            this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(-13, 36);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(98, 21);

            this.label2.TabIndex = 3;

            this.label2.Text = "运行总时间";

            this.label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // label3

            // 

            this.label3.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(-13, 61);

            this.label3.Name = "label3";

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(101, 21);

            this.label3.TabIndex = 4;

            this.label3.Text = "出光总时间";

            this.label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // lb_totaltime

            // 

            this.lb_totaltime.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_totaltime.Location = new System.Drawing.Point(100, 10);

            this.lb_totaltime.Name = "lb_totaltime";

            this.lb_totaltime.Size = new System.Drawing.Size(145, 21);

            this.lb_totaltime.TabIndex = 5;

            this.lb_totaltime.Text = "0";

            this.lb_totaltime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // lb_thistime

            // 

            this.lb_thistime.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_thistime.Location = new System.Drawing.Point(100, 35);

            this.lb_thistime.Name = "lb_thistime";

            this.lb_thistime.Size = new System.Drawing.Size(145, 21);

            this.lb_thistime.TabIndex = 6;

            this.lb_thistime.Text = "0";

            this.lb_thistime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // lb_Laserworktime

            // 

            this.lb_Laserworktime.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_Laserworktime.Location = new System.Drawing.Point(100, 60);

            this.lb_Laserworktime.Name = "lb_Laserworktime";

            this.lb_Laserworktime.Size = new System.Drawing.Size(145, 21);

            this.lb_Laserworktime.TabIndex = 7;

            this.lb_Laserworktime.Text = "0";

            this.lb_Laserworktime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // label4

            // 

            this.label4.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(-13, 86);

            this.label4.Name = "label4";

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(101, 21);

            this.label4.TabIndex = 8;

            this.label4.Text = "本次加工时间";

            this.label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // lb_runtime

            // 

            this.lb_runtime.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_runtime.Location = new System.Drawing.Point(100, 85);

            this.lb_runtime.Name = "lb_runtime";

            this.lb_runtime.Size = new System.Drawing.Size(145, 21);

            this.lb_runtime.TabIndex = 9;

            this.lb_runtime.Text = "0";

            this.lb_runtime.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // label5

            // 

            this.label5.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(-10, 118);

            this.label5.Name = "label5";

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(94, 21);

            this.label5.TabIndex = 10;

            this.label5.Text = "加工件数";

            this.label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // lb_WorkCount

            // 

            this.lb_WorkCount.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_WorkCount.Location = new System.Drawing.Point(101, 117);

            this.lb_WorkCount.Name = "lb_WorkCount";

            this.lb_WorkCount.Size = new System.Drawing.Size(36, 21);

            this.lb_WorkCount.TabIndex = 11;

            this.lb_WorkCount.Text = "0";

            this.lb_WorkCount.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // button1

            // 

            this.button1.Location = new System.Drawing.Point(143, 118);

            this.button1.Name = "button1";

            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(52, 21);

            this.button1.TabIndex = 12;

            this.button1.Text = "Clear";

            this.button1.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.button1.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

            // 

            // CountTime

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonHighlight;

            this.Controls.Add(this.button1);

            this.Controls.Add(this.lb_WorkCount);

            this.Controls.Add(this.label5);

            this.Controls.Add(this.lb_runtime);

            this.Controls.Add(this.label4);

            this.Controls.Add(this.lb_Laserworktime);

            this.Controls.Add(this.lb_thistime);

            this.Controls.Add(this.lb_totaltime);

            this.Controls.Add(this.label3);

            this.Controls.Add(this.label2);

            this.Controls.Add(this.label1);

            this.Name = "CountTime";

            this.Size = new System.Drawing.Size(265, 162);

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.Label label2;

        private System.Windows.Forms.Label label3;

        private System.Windows.Forms.Label lb_totaltime;

        private System.Windows.Forms.Label lb_thistime;

        private System.Windows.Forms.Label lb_Laserworktime;

        private System.Windows.Forms.Label label4;

        private System.Windows.Forms.Label lb_runtime;

        private System.Windows.Forms.Label label5;

        private System.Windows.Forms.Label lb_WorkCount;

        private System.Windows.Forms.Button button1;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;

using Beckhoff.Forms;

using Beckhoff.Forms.Nc;

using Beckhoff.App.TcMenu;







namespace TcApplication

{

    public partial class MyAxisDisplay : UserControl

    {

        MainApp mainApp;

        

        CTCLManager tclm;

        NcAxisDisplay[] AxisDisplay;

        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e ,UInt16 SelectIdx);



        // Declare the event.

        public event ClickHandler ClickEvent;





        public MyAxisDisplay()

        {          

            InitializeComponent();







            mainApp = MainApp.GetDoc();

            // Language Manager

            if (mainApp != null)

            {

                tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();

            }

            if (tclm != null && tclm["MyAxisDisplay.label1"] != null)

            {

                this.lb_Caption_1.Text = tclm["MyAxisDisplay.label1"];

            }

            if (tclm != null && tclm["MyAxisDisplay.label2"] != null)

            {

                this.lb_Caption_2.Text = tclm["MyAxisDisplay.label2"];

            }

            if (tclm != null && tclm["MyAxisDisplay.label3"] != null)

            {

                this.lb_Caption_3.Text = tclm["MyAxisDisplay.label3"];

            }

            if (tclm != null && tclm["MyAxisDisplay.label4"] != null)

            {

                this.lb_Caption_4.Text = tclm["MyAxisDisplay.label4"];

            }



            AxisDisplay = new NcAxisDisplay[5];

            AxisDisplay[0] = ncAxisDisplay1;

            AxisDisplay[1] = ncAxisDisplay2;

            AxisDisplay[2] = ncAxisDisplay3;

            AxisDisplay[3] = ncAxisDisplay4;

            AxisDisplay[4] = ncAxisDisplay5;

            



        }



        #region Properties





        /// <summary>

        /// Gets or sets the caption of the active program.

        /// </summary>

        /// <value>The name of the active program.</value>

        public Color CaptionColor

        {

            get { return pl_Caption.BackColor; }

            set { pl_Caption.BackColor = value; }

        }

        public Color CaptionFontColor

        {

            get { return lb_Caption_1.BackColor; }

            set 

            { 

                lb_Caption_1.BackColor = value;

                lb_Caption_2.BackColor = value;

                lb_Caption_3.BackColor = value;

                lb_Caption_4.BackColor = value;

            }

        }



        public CTCLManager LanguageManager

        {

            get{return tclm;}

            set

            {

                tclm = value;

                if (tclm != null)

                {

                    ; // do something

                }

            }

        }

        #endregion





        #region function



        private bool[] UInt16T_To_BoolArray(UInt16 InputNumber)

        {

            UInt16 temp;

            bool[] BoolArraty;

            BoolArraty = new bool[16];



            for (int i = 0; i < 15; i++)

            {

                temp = Convert.ToUInt16(Math.Pow(2, i));

                BoolArraty[i] = Convert.ToBoolean((InputNumber / temp) % 2);

            }

            return BoolArraty;



        }



        public void LoadLanguageStrings()

        {

            if (tclm != null)

            {

                lb_Caption_1.Text = tclm.GetString("MyAxisDisplay.lb_Caption1", "Axis Name", true);

                lb_Caption_2.Text = tclm.GetString("MyAxisDisplay.lb_Caption2", "ACS Pos", true);

                lb_Caption_3.Text = tclm.GetString("MyAxisDisplay.lb_Caption3", "Dis To Go", true);

                lb_Caption_4.Text = tclm.GetString("MyAxisDisplay.lb_Caption4", "Torque", true);

            }

        }



        public void LoadAxisInfo(string[] Str_AxisName, string[] Str_AxisUint)

        {

            int nAxisNumber;

            if (Str_AxisName.Length == 0)

                return;

            else

                nAxisNumber = Str_AxisName.Length;



            for (int i = 0; i < Str_AxisName.Length; i++)

            {

                if (Str_AxisName[i] == "" || Str_AxisName[i] == null)

                {

                    AxisDisplay[i].Visible = false;

                }

                else

                {

                    AxisDisplay[i].Visible = true;

                    AxisDisplay[i].NcAxis_Name = Str_AxisName[i];

                    AxisDisplay[i].NcAxis_Uint = Str_AxisUint[i];

                }

            }

        }

     

        #endregion





        #region event

        public void ChangeAxisSelectState(UInt16 SelectAxis)

        {

            switch (SelectAxis)

            {

                case 1: 

                case 2: 

                case 3: 

                case 4: 

                case 5: 

                case 6: 

                    AxisDisplay[0].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[1].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[2].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[3].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[4].ChangeBackColour(false);

                    

                    AxisDisplay[SelectAxis - 1].ChangeBackColour(true);

                    break;

                default:

                    AxisDisplay[0].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[1].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[2].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[3].ChangeBackColour(false);

                    AxisDisplay[4].ChangeBackColour(false);

                    

                    break;

            }

        }

        public void ChangeAxisHomeState(UInt16 AxisHomedState)

        {

            bool[] BoolArraty;

            BoolArraty = UInt16T_To_BoolArray(AxisHomedState);

            for (int i = 0; i < 6; i++)

            {

                AxisDisplay[i].ChangeNcAxisColour(BoolArraty[i]);

            }

        }

        public void ChangeAxisPosDisplay(float[] AxisPos)

        {

            float[] NewAxisPos;

            NewAxisPos = AxisPos;

            for (int i = 0; i < 6; i++)

            {

                int tempint = i * 5;

                AxisDisplay[i].NcPositionDisplay(NewAxisPos[tempint], NewAxisPos[tempint + 1], NewAxisPos[tempint + 2]);

            }

        }



        private void ncAxisDisplay1_ClickEvent(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickEvent(this, e, 1);

        }



        private void ncAxisDisplay2_ClickEvent(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickEvent(this, e, 2);

        }



        private void ncAxisDisplay3_ClickEvent(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickEvent(this, e, 3);

        }



        private void ncAxisDisplay4_ClickEvent(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickEvent(this, e, 4);

        }



        private void ncAxisDisplay5_ClickEvent(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickEvent(this, e, 5);

        }

     





        #endregion



        private void ncAxisDisplay1_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void lb_Caption_1_Click(object sender, EventArgs e)

        {



        }



     



        private void ncAxisDisplay4_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void MyAxisDisplay_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void ncAxisDisplay2_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void ncAxisDisplay4_Load_1(object sender, EventArgs e)

        {



        }

    }

}
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namespace TcApplication

{

    partial class MyAxisDisplay

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.pl_Caption = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.lb_Caption_4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_Caption_3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_Caption_2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_Caption_1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.pl_cutoff_Line3 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.pl_cutoff_Line2 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.pl_cutoff_Line1 = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.ncAxisDisplay5 = new TcApplication.NcAxisDisplay();

            this.ncAxisDisplay4 = new TcApplication.NcAxisDisplay();

            this.ncAxisDisplay3 = new TcApplication.NcAxisDisplay();

            this.ncAxisDisplay2 = new TcApplication.NcAxisDisplay();

            this.ncAxisDisplay1 = new TcApplication.NcAxisDisplay();

            this.pl_Caption.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // pl_Caption

            // 

            this.pl_Caption.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.lb_Caption_4);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.lb_Caption_3);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.lb_Caption_2);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.lb_Caption_1);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.pl_cutoff_Line3);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.pl_cutoff_Line2);

            this.pl_Caption.Controls.Add(this.pl_cutoff_Line1);

            this.pl_Caption.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.pl_Caption.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.pl_Caption.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.pl_Caption.Name = "pl_Caption";

            this.pl_Caption.Size = new System.Drawing.Size(672, 39);

            this.pl_Caption.TabIndex = 0;

            // 

            // lb_Caption_4

            // 

            this.lb_Caption_4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_Caption_4.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_Caption_4.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lb_Caption_4.Location = new System.Drawing.Point(533, 9);

            this.lb_Caption_4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_Caption_4.Name = "lb_Caption_4";

            this.lb_Caption_4.Size = new System.Drawing.Size(133, 28);

            this.lb_Caption_4.TabIndex = 6;

            this.lb_Caption_4.Text = "label4";

            this.lb_Caption_4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            // 

            // lb_Caption_3

            // 

            this.lb_Caption_3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_Caption_3.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_Caption_3.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lb_Caption_3.Location = new System.Drawing.Point(379, 9);

            this.lb_Caption_3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_Caption_3.Name = "lb_Caption_3";

            this.lb_Caption_3.Size = new System.Drawing.Size(133, 28);

            this.lb_Caption_3.TabIndex = 5;

            this.lb_Caption_3.Text = "label3";

            this.lb_Caption_3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            // 

            // lb_Caption_2

            // 

            this.lb_Caption_2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_Caption_2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_Caption_2.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lb_Caption_2.Location = new System.Drawing.Point(219, 9);

            this.lb_Caption_2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_Caption_2.Name = "lb_Caption_2";

            this.lb_Caption_2.Size = new System.Drawing.Size(133, 28);

            this.lb_Caption_2.TabIndex = 4;

            this.lb_Caption_2.Text = "label2";

            this.lb_Caption_2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            // 

            // lb_Caption_1

            // 

            this.lb_Caption_1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_Caption_1.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

            this.lb_Caption_1.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lb_Caption_1.Location = new System.Drawing.Point(19, 9);

            this.lb_Caption_1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_Caption_1.Name = "lb_Caption_1";

            this.lb_Caption_1.Size = new System.Drawing.Size(173, 28);

            this.lb_Caption_1.TabIndex = 3;

            this.lb_Caption_1.Text = "label1";

            this.lb_Caption_1.Click += new System.EventHandler(this.lb_Caption_1_Click);

            // 

            // pl_cutoff_Line3

            // 

            this.pl_cutoff_Line3.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pl_cutoff_Line3.Location = new System.Drawing.Point(520, 0);

            this.pl_cutoff_Line3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.pl_cutoff_Line3.Name = "pl_cutoff_Line3";

            this.pl_cutoff_Line3.Size = new System.Drawing.Size(5, 44);

            this.pl_cutoff_Line3.TabIndex = 2;

            // 

            // pl_cutoff_Line2

            // 

            this.pl_cutoff_Line2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pl_cutoff_Line2.Location = new System.Drawing.Point(360, 0);

            this.pl_cutoff_Line2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.pl_cutoff_Line2.Name = "pl_cutoff_Line2";

            this.pl_cutoff_Line2.Size = new System.Drawing.Size(5, 44);

            this.pl_cutoff_Line2.TabIndex = 2;

            // 

            // pl_cutoff_Line1

            // 

            this.pl_cutoff_Line1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.pl_cutoff_Line1.Location = new System.Drawing.Point(200, 0);

            this.pl_cutoff_Line1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.pl_cutoff_Line1.Name = "pl_cutoff_Line1";

            this.pl_cutoff_Line1.Size = new System.Drawing.Size(5, 44);

            this.pl_cutoff_Line1.TabIndex = 1;

            // 

            // ncAxisDisplay5

            // 

            this.ncAxisDisplay5.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.ncAxisDisplay5.Location = new System.Drawing.Point(0, 239);

            this.ncAxisDisplay5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.ncAxisDisplay5.Name = "ncAxisDisplay5";

            this.ncAxisDisplay5.NcAxis_Name = "T";

            this.ncAxisDisplay5.NcAxis_Uint = "mm";

            this.ncAxisDisplay5.Size = new System.Drawing.Size(853, 41);

            this.ncAxisDisplay5.TabIndex = 5;

            this.ncAxisDisplay5.ClickEvent += new TcApplication.NcAxisDisplay.ClickHandler(this.ncAxisDisplay5_ClickEvent);

            // 

            // ncAxisDisplay4

            // 

            this.ncAxisDisplay4.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.ncAxisDisplay4.Location = new System.Drawing.Point(0, 192);

            this.ncAxisDisplay4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.ncAxisDisplay4.Name = "ncAxisDisplay4";

            this.ncAxisDisplay4.NcAxis_Name = "T";

            this.ncAxisDisplay4.NcAxis_Uint = "mm";

            this.ncAxisDisplay4.Size = new System.Drawing.Size(853, 41);

            this.ncAxisDisplay4.TabIndex = 4;

            this.ncAxisDisplay4.ClickEvent += new TcApplication.NcAxisDisplay.ClickHandler(this.ncAxisDisplay4_ClickEvent);

            this.ncAxisDisplay4.Load += new System.EventHandler(this.ncAxisDisplay4_Load_1);

            // 

            // ncAxisDisplay3

            // 

            this.ncAxisDisplay3.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.ncAxisDisplay3.Location = new System.Drawing.Point(0, 145);

            this.ncAxisDisplay3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.ncAxisDisplay3.Name = "ncAxisDisplay3";

            this.ncAxisDisplay3.NcAxis_Name = "T";

            this.ncAxisDisplay3.NcAxis_Uint = "mm";

            this.ncAxisDisplay3.Size = new System.Drawing.Size(853, 41);

            this.ncAxisDisplay3.TabIndex = 3;

            this.ncAxisDisplay3.ClickEvent += new TcApplication.NcAxisDisplay.ClickHandler(this.ncAxisDisplay3_ClickEvent);

            // 

            // ncAxisDisplay2

            // 

            this.ncAxisDisplay2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.ncAxisDisplay2.Location = new System.Drawing.Point(0, 98);

            this.ncAxisDisplay2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.ncAxisDisplay2.Name = "ncAxisDisplay2";

            this.ncAxisDisplay2.NcAxis_Name = "T";

            this.ncAxisDisplay2.NcAxis_Uint = "mm";

            this.ncAxisDisplay2.Size = new System.Drawing.Size(853, 41);

            this.ncAxisDisplay2.TabIndex = 2;

            this.ncAxisDisplay2.ClickEvent += new TcApplication.NcAxisDisplay.ClickHandler(this.ncAxisDisplay2_ClickEvent);

            this.ncAxisDisplay2.Load += new System.EventHandler(this.ncAxisDisplay2_Load);

            // 

            // ncAxisDisplay1

            // 

            this.ncAxisDisplay1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.ncAxisDisplay1.Location = new System.Drawing.Point(0, 52);

            this.ncAxisDisplay1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(5);

            this.ncAxisDisplay1.Name = "ncAxisDisplay1";

            this.ncAxisDisplay1.NcAxis_Name = "T";

            this.ncAxisDisplay1.NcAxis_Uint = "mm";

            this.ncAxisDisplay1.Size = new System.Drawing.Size(853, 41);

            this.ncAxisDisplay1.TabIndex = 1;

            this.ncAxisDisplay1.ClickEvent += new TcApplication.NcAxisDisplay.ClickHandler(this.ncAxisDisplay1_ClickEvent);

            // 

            // MyAxisDisplay

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(8F, 16F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.Controls.Add(this.ncAxisDisplay5);

            this.Controls.Add(this.ncAxisDisplay4);

            this.Controls.Add(this.ncAxisDisplay3);

            this.Controls.Add(this.ncAxisDisplay2);

            this.Controls.Add(this.ncAxisDisplay1);

            this.Controls.Add(this.pl_Caption);

            this.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.Name = "MyAxisDisplay";

            this.Size = new System.Drawing.Size(672, 334);

            this.Load += new System.EventHandler(this.MyAxisDisplay_Load);

            this.pl_Caption.ResumeLayout(false);

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Panel pl_Caption;

        private System.Windows.Forms.Panel pl_cutoff_Line1;

        private System.Windows.Forms.Panel pl_cutoff_Line3;

        private System.Windows.Forms.Panel pl_cutoff_Line2;

        private System.Windows.Forms.Label lb_Caption_4;

        private System.Windows.Forms.Label lb_Caption_3;

        private System.Windows.Forms.Label lb_Caption_2;

        private System.Windows.Forms.Label lb_Caption_1;

        private NcAxisDisplay ncAxisDisplay1;

        private NcAxisDisplay ncAxisDisplay2;

        private NcAxisDisplay ncAxisDisplay3;

        private NcAxisDisplay ncAxisDisplay4;

        private NcAxisDisplay ncAxisDisplay5;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication

{

    public partial class NcAxisDisplay : UserControl

    {



        

        public NcAxisDisplay()

        {

            InitializeComponent();

        }

        #region Properties



       



        /// <summary>

        /// Gets or sets the caption of the active program.

        /// </summary>

        /// <value>The name of the active program.</value>

        public string NcAxis_Name

        {

            get { return Lb_NcAxis.Text; }

            set { Lb_NcAxis.Text = value; }

        }

        public string NcAxis_Uint

        {

            get { return lb_degree.Text; }

            set { lb_degree.Text = value; }

        }

        #endregion



        #region Events

        // Declare the delegate (if using non-generic pattern).

        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);



        // Declare the event.

        public event ClickHandler ClickEvent;







        public void ChangeBackColour(Boolean BCondition)

        {

            P_Background.BackColor = BCondition ? Color.FromArgb(173, 216, 230) : Color.White;       

        }

        public void ChangeNcAxisColour( Boolean BCondition)

        {

            Lb_NcAxis.BackColor = BCondition ? Color.FromArgb(192, 255, 192) : Color.Transparent;

        }

        public void NcPositionDisplay(Double NcPosDisplay1, Double NcPosDisplay2, Double NcPosDisplay3)

        {

            lb_PosDisplay.Text = String.Format("{0:N3}",NcPosDisplay1 );

            lb_PosDisplay2.Text = String.Format("{0:N3}", NcPosDisplay2);

            lb_PosDisplay3.Text = String.Format("{0:N3}", NcPosDisplay3);

        }



        #endregion



        private void P_Background_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            if (ClickEvent!=null)

            {

                ClickEvent(this, e);

            }

        }







    }

}
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namespace TcApplication

{

    partial class NcAxisDisplay

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.P_Background = new System.Windows.Forms.Panel();

            this.lb_PosDisplay3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_PosDisplay2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_PosDisplay = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_degree = new System.Windows.Forms.Label();

            this.Lb_NcAxis = new System.Windows.Forms.Label();

            this.P_Background.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // P_Background

            // 

            this.P_Background.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.P_Background.Controls.Add(this.lb_PosDisplay3);

            this.P_Background.Controls.Add(this.lb_PosDisplay2);

            this.P_Background.Controls.Add(this.lb_PosDisplay);

            this.P_Background.Controls.Add(this.lb_degree);

            this.P_Background.Controls.Add(this.Lb_NcAxis);

            this.P_Background.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Fill;

            this.P_Background.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.P_Background.Name = "P_Background";

            this.P_Background.Size = new System.Drawing.Size(518, 35);

            this.P_Background.TabIndex = 0;

            this.P_Background.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // lb_PosDisplay3

            // 

            this.lb_PosDisplay3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_PosDisplay3.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 14.25F);

            this.lb_PosDisplay3.Location = new System.Drawing.Point(395, 0);

            this.lb_PosDisplay3.Name = "lb_PosDisplay3";

            this.lb_PosDisplay3.Size = new System.Drawing.Size(100, 31);

            this.lb_PosDisplay3.TabIndex = 4;

            this.lb_PosDisplay3.Text = "0.000";

            this.lb_PosDisplay3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            this.lb_PosDisplay3.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // lb_PosDisplay2

            // 

            this.lb_PosDisplay2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_PosDisplay2.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 14.25F);

            this.lb_PosDisplay2.Location = new System.Drawing.Point(280, 0);

            this.lb_PosDisplay2.Name = "lb_PosDisplay2";

            this.lb_PosDisplay2.Size = new System.Drawing.Size(100, 31);

            this.lb_PosDisplay2.TabIndex = 3;

            this.lb_PosDisplay2.Text = "0.000";

            this.lb_PosDisplay2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            this.lb_PosDisplay2.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // lb_PosDisplay

            // 

            this.lb_PosDisplay.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_PosDisplay.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 14.25F);

            this.lb_PosDisplay.Location = new System.Drawing.Point(140, 0);

            this.lb_PosDisplay.Name = "lb_PosDisplay";

            this.lb_PosDisplay.Size = new System.Drawing.Size(120, 31);

            this.lb_PosDisplay.TabIndex = 2;

            this.lb_PosDisplay.Text = "0.000";

            this.lb_PosDisplay.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleRight;

            this.lb_PosDisplay.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // lb_degree

            // 

            this.lb_degree.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent;

            this.lb_degree.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 10F);

            this.lb_degree.ForeColor = System.Drawing.SystemColors.ControlText;

            this.lb_degree.Location = new System.Drawing.Point(106, 0);

            this.lb_degree.Name = "lb_degree";

            this.lb_degree.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(0, 7, 0, 0);

            this.lb_degree.Size = new System.Drawing.Size(30, 31);

            this.lb_degree.TabIndex = 1;

            this.lb_degree.Text = "mm";

            this.lb_degree.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.TopCenter;

            this.lb_degree.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // Lb_NcAxis

            // 

            this.Lb_NcAxis.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 15.75F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.Lb_NcAxis.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Lb_NcAxis.Name = "Lb_NcAxis";

            this.Lb_NcAxis.Size = new System.Drawing.Size(101, 33);

            this.Lb_NcAxis.TabIndex = 0;

            this.Lb_NcAxis.Text = "T";

            this.Lb_NcAxis.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.Lb_NcAxis.Click += new System.EventHandler(this.P_Background_Click);

            // 

            // NcAxisDisplay

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.Controls.Add(this.P_Background);

            this.Name = "NcAxisDisplay";

            this.Size = new System.Drawing.Size(518, 35);

            this.P_Background.ResumeLayout(false);

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Panel P_Background;

        private System.Windows.Forms.Label Lb_NcAxis;

        private System.Windows.Forms.Label lb_degree;

        private System.Windows.Forms.Label lb_PosDisplay;

        private System.Windows.Forms.Label lb_PosDisplay2;

        private System.Windows.Forms.Label lb_PosDisplay3;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Forms;

namespace TcApplication

{

    public class NumberTextbox: TextBox

    {

        public NumberTextbox()

        {

            this.Text = "1";

        }

        protected override void OnKeyPress(KeyPressEventArgs e)  // 屏蔽非数字键

        {

            base.OnKeyPress(e);



            if (e.KeyChar != '\b' && !Char.IsDigit(e.KeyChar))

            {

                e.Handled = true;

            }

        }

        protected override void OnLeave(EventArgs e)

        {

           

            try

            {

                Convert.ToDouble(this.Text);

            }

            catch (Exception ex)

            {

                this.Text = "0";

                System.Windows.Forms.MessageBox.Show("参数更改有误!" + this.Text);

              

            }

            base.OnLeave(e);

        }

       

        

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;



namespace TcApplication.usercontrols

{

    public partial class OverrideMy : UserControl

    {

        private int PercentageDisplay;



        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);

        public event ClickHandler ClickButton1_Event;

        public event ClickHandler ClickButton2_Event;

        public event ClickHandler ClickLabel_Event;

        Color ActiveLabel;



        public OverrideMy()

        {

            InitializeComponent();

        }



        #region Properties



        /// <summary>

        /// Gets or sets the back color caption.

        /// </summary>

        /// <value>The color of the caption back.</value>



        public Color CaptionBackColor

        {

            get { return pictureBox2.BackColor; }

            set { pictureBox2.BackColor = value; }

        }

        public Color LabelColor_Active

        {

            set {  ActiveLabel= value; }

        }



        /// <summary>

        /// Gets or sets the caption of the active program.

        /// </summary>

        /// <value>The name of the active program.</value>

        public string ActiveProgramCaption

        {

            get { return Header.Text; }

            set { Header.Text = value; }

        }



        public bool ButtonVisiable

        {

            set

            {

                button1.Visible = value;

                button2.Visible = value;

            }

        }



        #endregion



        #region Events

      



        public void DoValueChange(int PercentageNow)

        {

            lb_override.Text = PercentageNow.ToString() + "%";

            PercentageDisplay=PercentageNow*120/120;

            pictureBox2.Width = PercentageDisplay;         

        }

        public void DoLabelActive(bool bLabelActive)

        {

            if (bLabelActive)

                label1.BackColor= ActiveLabel;

            else

                label1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

        }

        #endregion

        



        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickButton2_Event(this, e);

        }



        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickButton1_Event(this, e);

        }



        private void label1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ClickLabel_Event(this, e);

        }



       





    }

}
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namespace TcApplication.usercontrols

{

    partial class OverrideMy

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.Header = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.pictureBox1 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.pictureBox2 = new System.Windows.Forms.PictureBox();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_override = new System.Windows.Forms.Label();

            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button();

            this.button2 = new System.Windows.Forms.Button();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).BeginInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).BeginInit();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // Header

            // 

            this.Header.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.Header.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.Header.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.Header.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Header.Name = "Header";

            this.Header.Size = new System.Drawing.Size(282, 16);

            this.Header.TabIndex = 0;

            this.Header.Text = "进给倍率";

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 21.75F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(9, 23);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(28, 33);

            this.label1.TabIndex = 1;

            this.label1.Text = "F";

            this.label1.Click += new System.EventHandler(this.label1_Click);

            // 

            // pictureBox1

            // 

            this.pictureBox1.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.pictureBox1.Location = new System.Drawing.Point(94, 40);

            this.pictureBox1.Name = "pictureBox1";

            this.pictureBox1.Size = new System.Drawing.Size(121, 20);

            this.pictureBox1.TabIndex = 2;

            this.pictureBox1.TabStop = false;

            // 

            // pictureBox2

            // 

            this.pictureBox2.BackColor = System.Drawing.Color.DodgerBlue;

            this.pictureBox2.Location = new System.Drawing.Point(94, 41);

            this.pictureBox2.Name = "pictureBox2";

            this.pictureBox2.Size = new System.Drawing.Size(121, 18);

            this.pictureBox2.TabIndex = 3;

            this.pictureBox2.TabStop = false;

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(94, 25);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(17, 10);

            this.label2.TabIndex = 5;

            this.label2.Text = "0%";

            // 

            // label3

            // 

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(194, 24);

            this.label3.Name = "label3";

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(29, 10);

            this.label3.TabIndex = 6;

            this.label3.Text = "120%";

            // 

            // lb_override

            // 

            this.lb_override.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Info;

            this.lb_override.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.lb_override.Font = new System.Drawing.Font("宋体", 9.75F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.lb_override.Location = new System.Drawing.Point(138, 22);

            this.lb_override.Name = "lb_override";

            this.lb_override.Size = new System.Drawing.Size(37, 14);

            this.lb_override.TabIndex = 7;

            this.lb_override.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // button1

            // 

            this.button1.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.button1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.button1.Location = new System.Drawing.Point(54, 26);

            this.button1.Name = "button1";

            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(28, 33);

            this.button1.TabIndex = 8;

            this.button1.Text = "-";

            this.button1.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.button1.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

            // 

            // button2

            // 

            this.button2.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.button2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 11.25F, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(134)));

            this.button2.Location = new System.Drawing.Point(228, 26);

            this.button2.Name = "button2";

            this.button2.Size = new System.Drawing.Size(28, 33);

            this.button2.TabIndex = 9;

            this.button2.Text = "+";

            this.button2.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.button2.Click += new System.EventHandler(this.button2_Click);

            // 

            // OverrideMy

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 12F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.Color.White;

            this.BorderStyle = System.Windows.Forms.BorderStyle.FixedSingle;

            this.Controls.Add(this.button2);

            this.Controls.Add(this.button1);

            this.Controls.Add(this.lb_override);

            this.Controls.Add(this.label3);

            this.Controls.Add(this.label2);

            this.Controls.Add(this.pictureBox2);

            this.Controls.Add(this.pictureBox1);

            this.Controls.Add(this.label1);

            this.Controls.Add(this.Header);

            this.Name = "OverrideMy";

            this.Size = new System.Drawing.Size(280, 72);

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox1)).EndInit();

            ((System.ComponentModel.ISupportInitialize)(this.pictureBox2)).EndInit();

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label Header;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox1;

        private System.Windows.Forms.PictureBox pictureBox2;

        private System.Windows.Forms.Label label2;

        private System.Windows.Forms.Label label3;

        private System.Windows.Forms.Label lb_override;

        private System.Windows.Forms.Button button1;

        private System.Windows.Forms.Button button2;

    }

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;





namespace TcApplication.usercontrols

{

    public partial class SetZero_AngleRotation : UserControl

    {

        MainApp mainApp;

        CTCLManager tclm;

        String strbtnActive;

        String strbtnClose;

        bool bActive;

        bool bActiveState;

        

        public SetZero_AngleRotation()

        {

            InitializeComponent();



           

            mainApp = MainApp.GetDoc();

            // Language Manager

            if (mainApp != null)

            {

                tclm = mainApp.GetTCLanguageManager();

            }



            //新添加的走边框等等

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.GoContor"] != null)

            {

                GoContor.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.GoContor"];

            }

            //切割头标定

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.HeadCalibrate"] != null)

            {

                HeadCalibrate.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.HeadCalibrate"];

            }

            //自动标定

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.AutoCalibrate"] != null)

            {

                AutoCalibrate.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.AutoCalibrate"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.WorkZero"] != null)

            {

                lb_WorkZero.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.WorkZero"];

            }



            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.BtnSetZero"] != null)

            {

                Btn_SetZero.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.BtnSetZero"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.BtnGobackZero"] != null)

            {

                Btn_GobackZero.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.BtnGobackZero"];

            }

            //割嘴清洁

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.CleanNozzle"] != null)

            {

                CleanNozzle.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.CleanNozzle"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoLength"] != null)

            {

                lb_AngleRoLength.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoLength"];

            }

            //寻边参数

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.EdgePara"] != null)

            {

                EdgePara.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.EdgePara"];

            }

            //自动寻边

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.bt_AutoEdge"] != null)

            {

                bt_AutoEdge.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.bt_AutoEdge"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.btnApply"] != null)

            {

                btnApply.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.btnApply"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.lb_RotationAngle"] != null)

            {

                lb_RotationAngle.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.lb_RotationAngle"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoZero"] != null)

            {

                lb_AngleRoZero.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.lb_AngleRoZero"];

            }



            if (tclm != null && tclm["ContinueCutting.lbActive"] != null)

            {

                this.lbActive.Text = tclm["ContinueCutting.lbActive"];

            }





            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.Header"] != null)

            {

                this.Header.Text = tclm["SetZero_AngleRotation.Header"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.ActiveAngleRotation"] != null)

            {

                strbtnActive = tclm["SetZero_AngleRotation.ActiveAngleRotation"];

            }

            if (tclm != null && tclm["SetZero_AngleRotation.CloseAngleRotation"] != null)

            {

                strbtnClose = tclm["SetZero_AngleRotation.CloseAngleRotation"];

            }

            lbActive.Visible = false;

            bt_AutoEdge.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            cb_AngleActive.Checked = false;

       }



        public float Value_WorkZero_X

        {

            set { tb_WorkZeroX.Text = String.Format("{0:N2}", value); }

        }

        public float Value_WorkZeroY

        {

            set { tb_WorkZeroY.Text = String.Format("{0:N2}", value); ; }

        }



        public float Value_RotationAngle

        {

            set { tb_RotationAngle.Text = String.Format("{0:N2}", value); ; }

        }

        public float Value_RotationZeroX

        {

            set { tb_RotationZeroX.Text = String.Format("{0:N2}", value); ; }

        }

        public float Value_RotationZeroY

        {          

            set { tb_RotationZeroY.Text = String.Format("{0:N2}", value); ; }

        }



        public bool ActiveAngleRotation

        {

            //set { bActive = value; }

            get { return bActive ; }

        }

        public bool ActiveAngleRotationState

        {

            set { bActiveState = value; }

          

        }

        #region Events

        



        public delegate void ClickHandler(object sender, EventArgs e);

        public delegate void ClickHandler_Ext(object sender, EventArgs e, Int16 x, Int16 y);

        public delegate void ClickHandler_Ext2(object sender, EventArgs e, bool bAcitve);



        public event ClickHandler SetZero_Event;

        public event ClickHandler GobackZero_Event;

        public event ClickHandler AutoEdge_Event;

        public event ClickHandler AngleActive_Event;

        public event ClickHandler ShowAngleRotationPar_Event;

        public event ClickHandler_Ext Apply_Event;

        public event ClickHandler Gocontor_Event;

        public event ClickHandler HeadCalibrate_Event;

        public event ClickHandler AutoCalibrate_Event;

        public event ClickHandler CleanNozzle_Event;

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Int16 x=Convert.ToInt16(textBox5.Text);

            Int16 y = Convert.ToInt16(textBox4.Text);



            Apply_Event(this, e,x,y);         

        }

        private void Btn_SetZero_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            SetZero_Event(this, e);

        }



        private void Btn_GobackZero_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            GobackZero_Event(this, e);

        }

  



        #endregion





        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            ShowAngleRotationPar_Event(this, e);

        }



        private void bt_AutoEdge_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            AutoEdge_Event(this, e);

        }



        private void cb_AngleActive_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

        {

 

            if (cb_AngleActive.Checked)

            {

                bActive = true;

            }

            else

            {

                bActive = false;

            }

 

            AngleActive_Event(this, e);

        }



        private void groupBox1_Enter(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void Header_Click(object sender, EventArgs e)

        {

           

        }



        private void GoContor_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Gocontor_Event(this, e);

        }



        private void SetZero_AngleRotation_Load(object sender, EventArgs e)

        {



        }



        private void CleanNozzle_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            CleanNozzle_Event(this, e);

        }



        private void HeadCalibrate_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            HeadCalibrate_Event(this, e);

        }



        private void AutoCalibrate_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            AutoCalibrate_Event(this, e);

        }

    }

}
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namespace TcApplication.usercontrols

{

    partial class SetZero_AngleRotation

    {

        /// <summary> 

        /// 必需的设计器变量。

        /// </summary>

        private System.ComponentModel.IContainer components = null;



        /// <summary> 

        /// 清理所有正在使用的资源。

        /// </summary>

        /// <param name="disposing">如果应释放托管资源，为 true；否则为 false。</param>

        protected override void Dispose(bool disposing)

        {

            if (disposing && (components != null))

            {

                components.Dispose();

            }

            base.Dispose(disposing);

        }



        #region 组件设计器生成的代码



        /// <summary> 

        /// 设计器支持所需的方法 - 不要

        /// 使用代码编辑器修改此方法的内容。

        /// </summary>

        private void InitializeComponent()

        {

            this.Header = new System.Windows.Forms.Label();

            this.btnApply = new System.Windows.Forms.Button();

            this.lb_WorkZero = new System.Windows.Forms.Label();

            this.tb_WorkZeroX = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.CleanNozzle = new System.Windows.Forms.Button();

            this.Btn_GobackZero = new System.Windows.Forms.Button();

            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.Btn_SetZero = new System.Windows.Forms.Button();

            this.tb_WorkZeroY = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.groupBox2 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.lb_RotationAngle = new System.Windows.Forms.Label();

            this.tb_RotationAngle = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.tb_RotationZeroY = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label6 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_AngleRoZero = new System.Windows.Forms.Label();

            this.tb_RotationZeroX = new System.Windows.Forms.TextBox();

            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.label5 = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lb_AngleRoLength = new System.Windows.Forms.Label();

            this.groupBox3 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.cb_AngleActive = new System.Windows.Forms.CheckBox();

            this.EdgePara = new System.Windows.Forms.Button();

            this.bt_AutoEdge = new System.Windows.Forms.Button();

            this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

            this.groupBox4 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.AutoCalibrate = new System.Windows.Forms.Button();

            this.HeadCalibrate = new System.Windows.Forms.Button();

            this.GoContor = new System.Windows.Forms.Button();

            this.textBox5 = new TcApplication.NumberTextbox();

            this.textBox4 = new TcApplication.NumberTextbox();

            this.groupBox1.SuspendLayout();

            this.groupBox2.SuspendLayout();

            this.groupBox3.SuspendLayout();

            this.groupBox4.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // Header

            // 

            this.Header.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.Header.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.Header.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.Header.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.Header.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.Header.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.Header.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.Header.Name = "Header";

            this.Header.Size = new System.Drawing.Size(362, 19);

            this.Header.TabIndex = 1;

            this.Header.Text = "零点设定-巡边";

            this.Header.Click += new System.EventHandler(this.Header_Click);

            // 

            // btnApply

            // 

            this.btnApply.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.btnApply.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btnApply.Location = new System.Drawing.Point(8, 53);

            this.btnApply.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.btnApply.Name = "btnApply";

            this.btnApply.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.btnApply.TabIndex = 2;

            this.btnApply.Text = "距离写入";

            this.btnApply.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.btnApply.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);

            // 

            // lb_WorkZero

            // 

            this.lb_WorkZero.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_WorkZero.Location = new System.Drawing.Point(13, 17);

            this.lb_WorkZero.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_WorkZero.Name = "lb_WorkZero";

            this.lb_WorkZero.Size = new System.Drawing.Size(91, 32);

            this.lb_WorkZero.TabIndex = 7;

            this.lb_WorkZero.Text = "工件零点";

            this.lb_WorkZero.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // tb_WorkZeroX

            // 

            this.tb_WorkZeroX.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tb_WorkZeroX.Location = new System.Drawing.Point(135, 24);

            this.tb_WorkZeroX.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tb_WorkZeroX.Name = "tb_WorkZeroX";

            this.tb_WorkZeroX.ReadOnly = true;

            this.tb_WorkZeroX.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.tb_WorkZeroX.TabIndex = 8;

            this.tb_WorkZeroX.Text = "1";

            this.tb_WorkZeroX.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // groupBox1

            // 

            this.groupBox1.Controls.Add(this.CleanNozzle);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.Btn_GobackZero);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.label2);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.Btn_SetZero);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.tb_WorkZeroY);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.label1);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.lb_WorkZero);

            this.groupBox1.Controls.Add(this.tb_WorkZeroX);

            this.groupBox1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(3, 90);

            this.groupBox1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox1.Name = "groupBox1";

            this.groupBox1.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(355, 99);

            this.groupBox1.TabIndex = 39;

            this.groupBox1.TabStop = false;

            this.groupBox1.Enter += new System.EventHandler(this.groupBox1_Enter);

            // 

            // CleanNozzle

            // 

            this.CleanNozzle.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.CleanNozzle.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.CleanNozzle.Location = new System.Drawing.Point(237, 55);

            this.CleanNozzle.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.CleanNozzle.Name = "CleanNozzle";

            this.CleanNozzle.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.CleanNozzle.TabIndex = 43;

            this.CleanNozzle.Text = "清洗割嘴";

            this.CleanNozzle.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.CleanNozzle.Click += new System.EventHandler(this.CleanNozzle_Click);

            // 

            // Btn_GobackZero

            // 

            this.Btn_GobackZero.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.Btn_GobackZero.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.Btn_GobackZero.Location = new System.Drawing.Point(120, 56);

            this.Btn_GobackZero.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.Btn_GobackZero.Name = "Btn_GobackZero";

            this.Btn_GobackZero.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.Btn_GobackZero.TabIndex = 42;

            this.Btn_GobackZero.Text = "返回零点";

            this.Btn_GobackZero.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.Btn_GobackZero.Click += new System.EventHandler(this.Btn_GobackZero_Click);

            // 

            // label2

            // 

            this.label2.AutoSize = true;

            this.label2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(224, 24);

            this.label2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label2.Name = "label2";

            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(19, 19);

            this.label2.TabIndex = 11;

            this.label2.Text = "Y";

            this.label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // Btn_SetZero

            // 

            this.Btn_SetZero.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.Btn_SetZero.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.Btn_SetZero.Location = new System.Drawing.Point(8, 56);

            this.Btn_SetZero.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.Btn_SetZero.Name = "Btn_SetZero";

            this.Btn_SetZero.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.Btn_SetZero.TabIndex = 41;

            this.Btn_SetZero.Text = "设定零点";

            this.Btn_SetZero.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.Btn_SetZero.Click += new System.EventHandler(this.Btn_SetZero_Click);

            // 

            // tb_WorkZeroY

            // 

            this.tb_WorkZeroY.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tb_WorkZeroY.Location = new System.Drawing.Point(251, 23);

            this.tb_WorkZeroY.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tb_WorkZeroY.Name = "tb_WorkZeroY";

            this.tb_WorkZeroY.ReadOnly = true;

            this.tb_WorkZeroY.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.tb_WorkZeroY.TabIndex = 10;

            this.tb_WorkZeroY.Text = "1";

            this.tb_WorkZeroY.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // label1

            // 

            this.label1.AutoSize = true;

            this.label1.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(107, 24);

            this.label1.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label1.Name = "label1";

            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(20, 19);

            this.label1.TabIndex = 9;

            this.label1.Text = "X";

            this.label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // groupBox2

            // 

            this.groupBox2.Controls.Add(this.lb_RotationAngle);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.tb_RotationAngle);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.label3);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.tb_RotationZeroY);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.label6);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.lb_AngleRoZero);

            this.groupBox2.Controls.Add(this.tb_RotationZeroX);

            this.groupBox2.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox2.Location = new System.Drawing.Point(3, 310);

            this.groupBox2.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox2.Name = "groupBox2";

            this.groupBox2.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox2.Size = new System.Drawing.Size(355, 99);

            this.groupBox2.TabIndex = 40;

            this.groupBox2.TabStop = false;

            // 

            // lb_RotationAngle

            // 

            this.lb_RotationAngle.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_RotationAngle.Location = new System.Drawing.Point(9, 20);

            this.lb_RotationAngle.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_RotationAngle.Name = "lb_RotationAngle";

            this.lb_RotationAngle.Size = new System.Drawing.Size(116, 32);

            this.lb_RotationAngle.TabIndex = 48;

            this.lb_RotationAngle.Text = "巡边偏转角度";

            this.lb_RotationAngle.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // tb_RotationAngle

            // 

            this.tb_RotationAngle.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tb_RotationAngle.Location = new System.Drawing.Point(137, 20);

            this.tb_RotationAngle.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tb_RotationAngle.Name = "tb_RotationAngle";

            this.tb_RotationAngle.ReadOnly = true;

            this.tb_RotationAngle.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.tb_RotationAngle.TabIndex = 49;

            this.tb_RotationAngle.Text = "1";

            this.tb_RotationAngle.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // label3

            // 

            this.label3.AutoSize = true;

            this.label3.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(223, 59);

            this.label3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label3.Name = "label3";

            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(19, 19);

            this.label3.TabIndex = 47;

            this.label3.Text = "Y";

            this.label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // tb_RotationZeroY

            // 

            this.tb_RotationZeroY.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tb_RotationZeroY.Location = new System.Drawing.Point(251, 55);

            this.tb_RotationZeroY.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tb_RotationZeroY.Name = "tb_RotationZeroY";

            this.tb_RotationZeroY.ReadOnly = true;

            this.tb_RotationZeroY.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.tb_RotationZeroY.TabIndex = 46;

            this.tb_RotationZeroY.Text = "1";

            this.tb_RotationZeroY.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // label6

            // 

            this.label6.AutoSize = true;

            this.label6.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label6.Location = new System.Drawing.Point(104, 59);

            this.label6.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label6.Name = "label6";

            this.label6.Size = new System.Drawing.Size(20, 19);

            this.label6.TabIndex = 45;

            this.label6.Text = "X";

            this.label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // lb_AngleRoZero

            // 

            this.lb_AngleRoZero.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_AngleRoZero.Location = new System.Drawing.Point(8, 53);

            this.lb_AngleRoZero.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_AngleRoZero.Name = "lb_AngleRoZero";

            this.lb_AngleRoZero.Size = new System.Drawing.Size(91, 32);

            this.lb_AngleRoZero.TabIndex = 43;

            this.lb_AngleRoZero.Text = "巡边零点";

            this.lb_AngleRoZero.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // tb_RotationZeroX

            // 

            this.tb_RotationZeroX.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.tb_RotationZeroX.Location = new System.Drawing.Point(137, 56);

            this.tb_RotationZeroX.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.tb_RotationZeroX.Name = "tb_RotationZeroX";

            this.tb_RotationZeroX.ReadOnly = true;

            this.tb_RotationZeroX.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.tb_RotationZeroX.TabIndex = 44;

            this.tb_RotationZeroX.Text = "1";

            this.tb_RotationZeroX.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // label4

            // 

            this.label4.AutoSize = true;

            this.label4.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(224, 24);

            this.label4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label4.Name = "label4";

            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(19, 19);

            this.label4.TabIndex = 20;

            this.label4.Text = "Y";

            this.label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // label5

            // 

            this.label5.AutoSize = true;

            this.label5.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.label5.Location = new System.Drawing.Point(107, 23);

            this.label5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.label5.Name = "label5";

            this.label5.Size = new System.Drawing.Size(20, 19);

            this.label5.TabIndex = 18;

            this.label5.Text = "X";

            this.label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            // 

            // lb_AngleRoLength

            // 

            this.lb_AngleRoLength.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lb_AngleRoLength.Location = new System.Drawing.Point(13, 17);

            this.lb_AngleRoLength.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lb_AngleRoLength.Name = "lb_AngleRoLength";

            this.lb_AngleRoLength.Size = new System.Drawing.Size(91, 32);

            this.lb_AngleRoLength.TabIndex = 15;

            this.lb_AngleRoLength.Text = "巡边距离";

            this.lb_AngleRoLength.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleLeft;

            // 

            // groupBox3

            // 

            this.groupBox3.Controls.Add(this.cb_AngleActive);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.EdgePara);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.bt_AutoEdge);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.lb_AngleRoLength);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.textBox5);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.label5);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.textBox4);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.label4);

            this.groupBox3.Controls.Add(this.btnApply);

            this.groupBox3.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox3.Location = new System.Drawing.Point(3, 177);

            this.groupBox3.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox3.Name = "groupBox3";

            this.groupBox3.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox3.Size = new System.Drawing.Size(355, 135);

            this.groupBox3.TabIndex = 43;

            this.groupBox3.TabStop = false;

            // 

            // cb_AngleActive

            // 

            this.cb_AngleActive.AutoSize = true;

            this.cb_AngleActive.Location = new System.Drawing.Point(11, 97);

            this.cb_AngleActive.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.cb_AngleActive.Name = "cb_AngleActive";

            this.cb_AngleActive.Size = new System.Drawing.Size(121, 23);

            this.cb_AngleActive.TabIndex = 46;

            this.cb_AngleActive.Text = "激活坐标旋转";

            this.cb_AngleActive.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.cb_AngleActive.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.cb_AngleActive_CheckedChanged);

            // 

            // EdgePara

            // 

            this.EdgePara.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.EdgePara.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.EdgePara.Location = new System.Drawing.Point(120, 53);

            this.EdgePara.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.EdgePara.Name = "EdgePara";

            this.EdgePara.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.EdgePara.TabIndex = 44;

            this.EdgePara.Text = "巡边参数";

            this.EdgePara.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.EdgePara.Click += new System.EventHandler(this.button2_Click);

            // 

            // bt_AutoEdge

            // 

            this.bt_AutoEdge.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.bt_AutoEdge.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.bt_AutoEdge.Location = new System.Drawing.Point(232, 53);

            this.bt_AutoEdge.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.bt_AutoEdge.Name = "bt_AutoEdge";

            this.bt_AutoEdge.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.bt_AutoEdge.TabIndex = 43;

            this.bt_AutoEdge.Text = "自动寻边";

            this.bt_AutoEdge.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.bt_AutoEdge.Click += new System.EventHandler(this.bt_AutoEdge_Click);

            // 

            // lbActive

            // 

            this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.Green;

            this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(250, 0);

            this.lbActive.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4, 0, 4, 0);

            this.lbActive.Name = "lbActive";

            this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(112, 19);

            this.lbActive.TabIndex = 38;

            this.lbActive.Text = "Active";

            this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.lbActive.Visible = false;

            // 

            // groupBox4

            // 

            this.groupBox4.Controls.Add(this.AutoCalibrate);

            this.groupBox4.Controls.Add(this.HeadCalibrate);

            this.groupBox4.Controls.Add(this.GoContor);

            this.groupBox4.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.groupBox4.Location = new System.Drawing.Point(6, 39);

            this.groupBox4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox4.Name = "groupBox4";

            this.groupBox4.Padding = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.groupBox4.Size = new System.Drawing.Size(344, 53);

            this.groupBox4.TabIndex = 43;

            this.groupBox4.TabStop = false;

            // 

            // AutoCalibrate

            // 

            this.AutoCalibrate.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.AutoCalibrate.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.AutoCalibrate.Location = new System.Drawing.Point(232, 16);

            this.AutoCalibrate.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.AutoCalibrate.Name = "AutoCalibrate";

            this.AutoCalibrate.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.AutoCalibrate.TabIndex = 43;

            this.AutoCalibrate.Text = "自动标标定";

            this.AutoCalibrate.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.AutoCalibrate.Click += new System.EventHandler(this.AutoCalibrate_Click);

            // 

            // HeadCalibrate

            // 

            this.HeadCalibrate.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.HeadCalibrate.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.HeadCalibrate.Location = new System.Drawing.Point(117, 16);

            this.HeadCalibrate.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.HeadCalibrate.Name = "HeadCalibrate";

            this.HeadCalibrate.Size = new System.Drawing.Size(104, 33);

            this.HeadCalibrate.TabIndex = 42;

            this.HeadCalibrate.Text = "切割头标定";

            this.HeadCalibrate.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.HeadCalibrate.Click += new System.EventHandler(this.HeadCalibrate_Click);

            // 

            // GoContor

            // 

            this.GoContor.BackColor = System.Drawing.SystemColors.ButtonFace;

            this.GoContor.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.GoContor.Location = new System.Drawing.Point(17, 16);

            this.GoContor.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.GoContor.Name = "GoContor";

            this.GoContor.Size = new System.Drawing.Size(79, 33);

            this.GoContor.TabIndex = 41;

            this.GoContor.Text = "走边框";

            this.GoContor.UseVisualStyleBackColor = false;

            this.GoContor.Click += new System.EventHandler(this.GoContor_Click);

            // 

            // textBox5

            // 

            this.textBox5.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.textBox5.Location = new System.Drawing.Point(137, 20);

            this.textBox5.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.textBox5.Name = "textBox5";

            this.textBox5.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.textBox5.TabIndex = 17;

            this.textBox5.Text = "100";

            this.textBox5.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // textBox4

            // 

            this.textBox4.Font = new System.Drawing.Font("微软雅黑", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.textBox4.Location = new System.Drawing.Point(251, 20);

            this.textBox4.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.textBox4.Name = "textBox4";

            this.textBox4.Size = new System.Drawing.Size(76, 27);

            this.textBox4.TabIndex = 19;

            this.textBox4.Text = "100";

            this.textBox4.TextAlign = System.Windows.Forms.HorizontalAlignment.Center;

            // 

            // SetZero_AngleRotation

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(8F, 16F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.BackColor = System.Drawing.SystemColors.Control;

            this.Controls.Add(this.groupBox4);

            this.Controls.Add(this.Header);

            this.Controls.Add(this.groupBox1);

            this.Controls.Add(this.lbActive);

            this.Controls.Add(this.groupBox3);

            this.Controls.Add(this.groupBox2);

            this.Margin = new System.Windows.Forms.Padding(4);

            this.Name = "SetZero_AngleRotation";

            this.Size = new System.Drawing.Size(362, 425);

            this.Load += new System.EventHandler(this.SetZero_AngleRotation_Load);

            this.groupBox1.ResumeLayout(false);

            this.groupBox1.PerformLayout();

            this.groupBox2.ResumeLayout(false);

            this.groupBox2.PerformLayout();

            this.groupBox3.ResumeLayout(false);

            this.groupBox3.PerformLayout();

            this.groupBox4.ResumeLayout(false);

            this.ResumeLayout(false);



        }



        #endregion



        private System.Windows.Forms.Label Header;

        private System.Windows.Forms.Button btnApply;

        private System.Windows.Forms.Label lb_WorkZero;

        private System.Windows.Forms.TextBox tb_WorkZeroX;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox2;

        private System.Windows.Forms.Button Btn_GobackZero;

        private System.Windows.Forms.Label label2;

        private System.Windows.Forms.Button Btn_SetZero;

        private System.Windows.Forms.TextBox tb_WorkZeroY;

        private System.Windows.Forms.Label label1;

        private System.Windows.Forms.Label lb_AngleRoLength;

        private System.Windows.Forms.Label label4;

        private TcApplication.NumberTextbox textBox4;

        private TcApplication.NumberTextbox textBox5;

        private System.Windows.Forms.Label label5;

        private System.Windows.Forms.Label lb_RotationAngle;

        private System.Windows.Forms.TextBox tb_RotationAngle;

        private System.Windows.Forms.Label label3;

        private System.Windows.Forms.TextBox tb_RotationZeroY;

        private System.Windows.Forms.Label label6;

        private System.Windows.Forms.Label lb_AngleRoZero;

        private System.Windows.Forms.TextBox tb_RotationZeroX;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox3;

        private System.Windows.Forms.Label lbActive;

        private System.Windows.Forms.Button bt_AutoEdge;

        private System.Windows.Forms.Button EdgePara;

        private System.Windows.Forms.CheckBox cb_AngleActive;

        private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox4;

        private System.Windows.Forms.Button AutoCalibrate;

        private System.Windows.Forms.Button HeadCalibrate;

        private System.Windows.Forms.Button GoContor;

        private System.Windows.Forms.Button CleanNozzle;

    }

}
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using System;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class SyntaxCheck : UserControl

	{

		Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		Beckhoff.Forms.TcAdsPlcClient adsPlcClient;

		bool varStartTimer;

		CTCLManager tclm;

		Timer timer;



		#region Enum Syntax Check Modes



		/* Definitions from ISG HLI

			0x0000 ISG_STANDARD Normal mode

			0x0001 SV Block search

			0x0002 SOLLKON Offline Simulation with output of setpoint data

			0x0802 SOLLKON Offline Simulation without output of setpoint data

			0x0004 ON_LINE Simulation online visualisation

			0x0008 SYNCHK Simulation syntax check

			0x0010 PROD_TIME Simulation production time computation

			0x0020 ONLINE_PROD_TIME Simulation online production time computation

			0x0040 MACHINE_LOCK Dry run without axis movement

			0x0080 TECHNO_FILTER Dry run TECHNO filter

			0x0100 KIN_TRAFO_OFF Overwrites automatic enabling for kinematic transformations by a characteristic parameter defined in SDA_MDS (sda_mds*.lis).

		*/



		/// <summary>

		/// Defines the possible Syntax modes for the CNC.

		/// </summary>

		public enum SyntaxCheckMode

		{

			/// <summary>

			/// Off, normal mode

			/// </summary>

			OFF = 0x0000,



			/// <summary>

			/// Offline simulation with output of setpoint data

			/// </summary>

			OfflineSimWithOutput = 0x0002,



			/// <summary>

			/// Syntax Check, Offline Simulation without output of setpoint data

			/// </summary>

			SyntaxCheck = 0x0802,



			/// <summary>

			/// Dry Run without axis movement

			/// </summary>

			DryRun = 0x0040,

		};



		#endregion



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="SyntaxCheck"/> class.

		/// </summary>

		public SyntaxCheck()

		{

			InitializeComponent();

			timer = new Timer();

			timer.Tick += new EventHandler(TimerOnTick);

			timer.Interval = 1000;

		}



		/// <summary>

		/// Stops the syntax check.

		/// </summary>

		/// <returns></returns>

		public bool StopSyntaxCheck()

		{

			Stop_SyntaxCheck();

			return true;

		}



		#region Properties



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get

			{

				return adsPlcServer;

			}

			set

			{

				adsPlcServer = value;

				if (adsPlcServer != null)

					adsPlcClient = adsPlcServer.PlcClient;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets a value indicating whether [timer enabled].

		/// </summary>

		/// <value><c>true</c> if [timer enabled]; otherwise, <c>false</c>.</value>

		[Description("Timer Enable"), Category("TcCnc")]

		public bool TimerEnabled

		{

			get

			{

				return varStartTimer;

			}

			set

			{

				varStartTimer = value;

				if (varStartTimer == true)

					TimerOnTick(null, null);

				timer.Enabled = varStartTimer;

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the language manager.

		/// </summary>

		/// <value>The language manager.</value>

		[Description("Connects to the Tc Language Manager."), Category("TcCnc")]

		public CTCLManager LanguageManager

		{

			get

			{

				return tclm;

			}

			set

			{

				tclm = value;

				if (tclm != null)

				{

					; // do something

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the caption back.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the caption back.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return lbHeader.BackColor; }

			set { lbHeader.BackColor = value; }

		}



		#endregion



		#region Events



		private void SyntaxCheck_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			if (tclm != null)

			{

				lbHeader.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.lbHeader", "Syntax Check", true);

				lbActive.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.lbActive", "Active", true);

				btStart.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.btStart", "Active", true);

				btStop.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.btStop", "Stop", true);

				rbSyntaxCheck.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.rbSyntaxCheck", "Syntax Check", true);

				rbDryRun.Text = tclm.GetString("SyntaxCheck.rbDryRun", "Dry Run (without axis movement)", true);

			}

		}



		private void btStop_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Stop_SyntaxCheck();

		}



		private void TimerOnTick(object sender, System.EventArgs e)

		{

			if (Enabled == false)

			{

				timer.Enabled = false;

				return;

			}



			try

			{

				if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].SyntaxCheck";



					object obj = adsPlcClient.ReadSymbol(plcVar + ".nType");

					if (obj != null && ((short)obj == (short)SyntaxCheckMode.SyntaxCheck

						|| (short)obj == (short)SyntaxCheckMode.DryRun

						|| (short)obj == (short)SyntaxCheckMode.OfflineSimWithOutput))

						lbActive.Visible = true;

					else

						lbActive.Visible = false;

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in SyntaxCheck TimerOnTick()", ex);

			}

		}



		private void btStart_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			Start_SyntaxCheck();

		}



		private void rbDryRun_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			RadioButton rb = (RadioButton)sender;

			if (rb.Checked == false)

				Stop_SyntaxCheck();

		}



		private void rbSyntaxCheck_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			RadioButton rb = (RadioButton)sender;

			if (rb.Checked == false)

				Stop_SyntaxCheck();

		}



		private void rbOfflineSim_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

		{

			RadioButton rb = (RadioButton)sender;

			if (rb.Checked == false)

				Stop_SyntaxCheck();

		}



		#endregion



		#region Private



		private void Start_SyntaxCheck()

		{

			try

			{

				if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].SyntaxCheck";



					// Syntax Check ON

					if (rbSyntaxCheck.Checked)

						adsPlcClient.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)SyntaxCheckMode.SyntaxCheck);



					// Dry Run On

					if (rbDryRun.Checked)

						adsPlcClient.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)SyntaxCheckMode.DryRun);



					// Offline simulation with output of setpoint data

					if (rbOfflineSim.Checked)

						adsPlcClient.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)SyntaxCheckMode.OfflineSimWithOutput);



					TimerOnTick(null, null);

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in Start_SyntaxCheck()", ex);

			}

		}



		private void Stop_SyntaxCheck()

		{

			if (Enabled == false)

				return;



			try

			{

				if (adsPlcServer != null && adsPlcServer.PlcIsRunning)

				{

					int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;

					string plcVar = MainApp.appSettings.plcVarMachineMode + "[" + selectedChannel.ToString() + "].SyntaxCheck";



					// Syntax Check OFF

					adsPlcClient.WriteSymbol(plcVar + ".nType", (short)SyntaxCheckMode.OFF);



					TimerOnTick(null, null);

				}

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MainApp.log.Error("Error in Stop_SyntaxCheck()", ex);

			}

		}



		#endregion



	}

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/TcApplication/Technology/SyntaxCheck.Designer.cs

namespace TcApplication

{

	partial class SyntaxCheck

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

            this.dbBlockSearch = new System.Windows.Forms.GroupBox();

            this.rbOfflineSim = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbDryRun = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.rbSyntaxCheck = new System.Windows.Forms.RadioButton();

            this.btStop = new System.Windows.Forms.Button();

            this.btStart = new System.Windows.Forms.Button();

            this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

            this.lbHeader = new System.Windows.Forms.Label();

            this.dbBlockSearch.SuspendLayout();

            this.SuspendLayout();

            // 

            // dbBlockSearch

            // 

            this.dbBlockSearch.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left) 

            | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbOfflineSim);

            this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbDryRun);

            this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.rbSyntaxCheck);

            this.dbBlockSearch.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.dbBlockSearch.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.dbBlockSearch.Location = new System.Drawing.Point(0, 18);

            this.dbBlockSearch.Name = "dbBlockSearch";

            this.dbBlockSearch.Size = new System.Drawing.Size(266, 120);

            this.dbBlockSearch.TabIndex = 38;

            this.dbBlockSearch.TabStop = false;

            // 

            // rbOfflineSim

            // 

            this.rbOfflineSim.AutoSize = true;

            this.rbOfflineSim.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

            this.rbOfflineSim.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.rbOfflineSim.Location = new System.Drawing.Point(8, 89);

            this.rbOfflineSim.Name = "rbOfflineSim";

            this.rbOfflineSim.Size = new System.Drawing.Size(319, 21);

            this.rbOfflineSim.TabIndex = 2;

            this.rbOfflineSim.Text = "Offline simulation with output of setpoint data";

            this.rbOfflineSim.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.rbOfflineSim.Visible = false;

            this.rbOfflineSim.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbOfflineSim_CheckedChanged);

            // 

            // rbDryRun

            // 

            this.rbDryRun.AutoSize = true;

            this.rbDryRun.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

            this.rbDryRun.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.rbDryRun.Location = new System.Drawing.Point(8, 59);

            this.rbDryRun.Name = "rbDryRun";

            this.rbDryRun.Size = new System.Drawing.Size(208, 21);

            this.rbDryRun.TabIndex = 1;

            this.rbDryRun.Text = "Dry Run ohne Achsbewegung";

            this.rbDryRun.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.rbDryRun.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbDryRun_CheckedChanged);

            // 

            // rbSyntaxCheck

            // 

            this.rbSyntaxCheck.AutoSize = true;

            this.rbSyntaxCheck.Checked = true;

            this.rbSyntaxCheck.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

            this.rbSyntaxCheck.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.rbSyntaxCheck.Location = new System.Drawing.Point(8, 30);

            this.rbSyntaxCheck.Name = "rbSyntaxCheck";

            this.rbSyntaxCheck.Size = new System.Drawing.Size(107, 21);

            this.rbSyntaxCheck.TabIndex = 0;

            this.rbSyntaxCheck.TabStop = true;

            this.rbSyntaxCheck.Text = "Syntax Check";

            this.rbSyntaxCheck.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.rbSyntaxCheck.CheckedChanged += new System.EventHandler(this.rbSyntaxCheck_CheckedChanged);

            // 

            // btStop

            // 

            this.btStop.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

            this.btStop.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btStop.Location = new System.Drawing.Point(168, 144);

            this.btStop.Name = "btStop";

            this.btStop.Size = new System.Drawing.Size(78, 25);

            this.btStop.TabIndex = 5;

            this.btStop.Text = "Stop";

            this.btStop.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.btStop.Click += new System.EventHandler(this.btStop_Click);

            // 

            // btStart

            // 

            this.btStart.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

            this.btStart.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.btStart.Location = new System.Drawing.Point(8, 144);

            this.btStart.Name = "btStart";

            this.btStart.Size = new System.Drawing.Size(78, 25);

            this.btStart.TabIndex = 4;

            this.btStart.Text = "Active";

            this.btStart.UseVisualStyleBackColor = true;

            this.btStart.Click += new System.EventHandler(this.btStart_Click);

            // 

            // lbActive

            // 

            this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

            this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.Green;

            this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(182, 0);

            this.lbActive.Name = "lbActive";

            this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(84, 15);

            this.lbActive.TabIndex = 41;

            this.lbActive.Text = "Aktiv";

            this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

            this.lbActive.Visible = false;

            // 

            // lbHeader

            // 

            this.lbHeader.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

            this.lbHeader.Dock = System.Windows.Forms.DockStyle.Top;

            this.lbHeader.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

            this.lbHeader.Font = new System.Drawing.Font("Î¢ÈíÑÅºÚ", 9F, System.Drawing.FontStyle.Bold);

            this.lbHeader.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

            this.lbHeader.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

            this.lbHeader.Name = "lbHeader";

            this.lbHeader.Size = new System.Drawing.Size(267, 15);

            this.lbHeader.TabIndex = 40;

            this.lbHeader.Text = "Syntax Check";

            // 

            // SyntaxCheck

            // 

            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 12F);

            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

            this.Controls.Add(this.btStop);

            this.Controls.Add(this.lbActive);

            this.Controls.Add(this.btStart);

            this.Controls.Add(this.lbHeader);

            this.Controls.Add(this.dbBlockSearch);

            this.Name = "SyntaxCheck";

            this.Size = new System.Drawing.Size(267, 259);

            this.Load += new System.EventHandler(this.SyntaxCheck_Load);

            this.dbBlockSearch.ResumeLayout(false);

            this.dbBlockSearch.PerformLayout();

            this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox dbBlockSearch;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbDryRun;

        private System.Windows.Forms.RadioButton rbSyntaxCheck;

		private System.Windows.Forms.Button btStop;

		private System.Windows.Forms.Button btStart;

		private System.Windows.Forms.Label lbActive;

		private System.Windows.Forms.Label lbHeader;

		private System.Windows.Forms.RadioButton rbOfflineSim;



	}

}
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.IO;

using System.Windows.Forms;

using Beckhoff.App.TCLManager;



namespace TcApplication

{

	public partial class TeachIn : UserControl

	{

		Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer adsPlcServer;

		Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer adsNcServer;



		CTCLManager tclm;

		string initDir;

		string initFilter;

		string selectedFile;

		bool generateLineNumber = true;



		/// <summary>

		/// Initializes a new instance of the <see cref="TeachIn"/> class.

		/// </summary>

		public TeachIn()

		{

			InitializeComponent();



			initDir = "C:\\TwinCAT\\CNC";

			initFilter = "NC files (*.nc)|*.nc|All files (*.*)|*.*";

		}



		#region Properties

		

		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.TcAdsPlcServer AdsPlcServer

		{

			get { return adsPlcServer; }

			set { adsPlcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the ads server.

		/// </summary>

		/// <value>The ads server.</value>

		[Description("Gets or sets the Ads server. Connection to the Ads Server."), Category("TcCnc")]

		public Beckhoff.Forms.Nc.TcAdsNcServer AdsNcServer

		{

			get { return adsNcServer; }

			set { adsNcServer = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the language manager.

		/// </summary>

		/// <value>The language manager.</value>

		[Description("Connects to the Tc Language Manager."), Category("TcCnc")]

		public CTCLManager LanguageManager

		{

			get { return tclm; }

			set

			{

				tclm = value;

				if (tclm != null)

				{

					; // do something

				}

			}

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets the color of the caption back.

		/// </summary>

		/// <value>The color of the caption back.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public Color CaptionBackColor

		{

			get { return lbHeader.BackColor; }

			set { lbHeader.BackColor = value; }

		}



		/// <summary>

		/// Gets or sets a value indicating whether [generate line number].

		/// If set to true line numbers will be generated.

		/// </summary>

		/// <value><c>true</c> if [generate line number]; otherwise, <c>false</c>.</value>

		[Description(""), Category("TcCnc")]

		public bool GenerateLineNumber

		{

			get { return generateLineNumber; }

			set { generateLineNumber = value; }

		}



		#endregion



		#region Events



		private void TeachIn_Load(object sender, EventArgs e)

		{

			if (tclm != null)

			{

				tclm.StringDel += new CTCLManager.InitStringDelegate(LoadLanguageStrings);

				LoadLanguageStrings();

			}

		}



		private void LoadLanguageStrings()

		{

			if (tclm != null)

			{

				lbHeader.Text = tclm.GetString("TeachIn.lbHeader", "Teach In", true);

				//lbActive.Text = tclm.GetString("TeachIn.lbActive", "Aktiv", true);

				//btStart.Text = tclm.GetString("TeachIn.btStart", "Aktiv", true);

				//btStop.Text = tclm.GetString("TeachIn.btStop", "Stopp", true);

			}

		}



		private void btAdd_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			int selectedChannel = MainApp.GetDoc().ChannelNr;



			if (adsPlcServer == null)

				return;



			int maxChannelAxes = adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].AxisMax;

			string[] axisName;

			int[] axisNr;

			string valueOutputFormat = "0.000";



			axisName = new string[maxChannelAxes];

			axisNr = new int[maxChannelAxes];



			int i;

			int axis = 0;

			int maxAxes = adsNcServer.NcClient.InterfaceData.NumberOfAxis;

			for (int j = 1; j <= maxAxes; j++)

			{

				i = j;

				// for the NCI

				if (adsNcServer.ClientPortNr == 501)

					i = adsNcServer.NcClient.Channel[selectedChannel].McAxes[j];



				if (adsNcServer.NcClient.Axis[i].ChannelNr == selectedChannel

					&& adsNcServer.NcClient.Axis[i].AxisName != null)	// this can be a gantry axis, don't show

				{

					axisNr[axis] = i;

					axisName[axis++] = adsNcServer.NcClient.Axis[i].AxisName;

				}

			}



			if (axis != 0)

			{

				// generate the default header

				if (tbTeachIn.TextLength < 3)

				{

					tbTeachIn.Text = "(Teach Program)\r\n";

					tbTeachIn.Text += "(Created: " + DateTime.Now.ToShortDateString() + " " + DateTime.Now.ToString("T") + ")\r\n";

					tbTeachIn.Text += "G90 G01 F1000 G17\r\n";

				}



				// build 

				string tmp = "";

				string tmpAxisName = "";

				for (i = 0; i < maxChannelAxes; i++)

				{

					tmpAxisName = axisName[i];

					if (tmpAxisName != null)

					{

						char lastChar = tmpAxisName[tmpAxisName.Length-1];

						if ('0' <= lastChar && lastChar <= '9')

							tmpAxisName += "=";



						tmp = tmp + tmpAxisName + adsNcServer.NcClient.Axis[axisNr[i]].McActivePosition.ToString(valueOutputFormat) + " ";

					}

				}



				tbTeachIn.Text += tmp + "\r\n";

			}

		}



		/*

		private void btInsert_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			if (lvTeachIn.FocusedItem == null)

				return;

			int idx = lvTeachIn.FocusedItem.Index;

			if (idx == -1)

				return;

			lvTeachIn.Items.Insert(idx, "(* *)");

		}



		private void btDelete_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			if (lvTeachIn.FocusedItem == null)

				return;

			lvTeachIn.FocusedItem.Remove();

		}

		*/



		private void btSave_Click(object sender, EventArgs e)

		{

			SaveFileDialog dlg = new SaveFileDialog();

			dlg.InitialDirectory = initDir;

			dlg.Filter = initFilter;

			dlg.FilterIndex = 1;

			dlg.RestoreDirectory = true;

			if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)

			{

				selectedFile = dlg.FileName;

				SaveFile(selectedFile);

			}

		}



		#endregion



		#region Private



		private bool SaveFile(string selectedFile)

		{

			try

			{

				StreamWriter stream = new StreamWriter(selectedFile, false, System.Text.Encoding.Default);



				int rowIdx = 10;

				string tmp;

				for (int row = 0; row < tbTeachIn.Lines.GetLength(0); row++)

				{

					if (tbTeachIn.Lines[row] == "")

						continue;



					if (generateLineNumber )

						tmp = "N" + rowIdx.ToString() + "\t" + tbTeachIn.Lines[row];

					else

						tmp = tbTeachIn.Lines[row];

					rowIdx += 10;

					stream.WriteLine(tmp);

				}



				if (generateLineNumber)

					tmp = "N" + rowIdx.ToString() + "\t" + "M02";

				else

					tmp = "M02";

				stream.WriteLine(tmp);



				stream.Close();

			}

			catch (Exception ex)

			{

				MessageBox.Show("Error in SaveFile ", ex.Message);

				return false;

			}

			return true;

		}



		#endregion



	}

}
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namespace TcApplication

{

	partial class TeachIn

	{

		/// <summary> 

		/// Required designer variable.

		/// </summary>

		private System.ComponentModel.IContainer components = null;



		/// <summary> 

		/// Clean up any resources being used.

		/// </summary>

		/// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>

		protected override void Dispose(bool disposing)

		{

			if (disposing && (components != null))

			{

				components.Dispose();

			}

			base.Dispose(disposing);

		}



		#region Component Designer generated code



		/// <summary> 

		/// Required method for Designer support - do not modify 

		/// the contents of this method with the code editor.

		/// </summary>

		private void InitializeComponent()

		{

			this.dbBlockSearch = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.tbTeachIn = new System.Windows.Forms.TextBox();

			this.groupBox1 = new System.Windows.Forms.GroupBox();

			this.btDelete = new System.Windows.Forms.Button();

			this.btAdd = new System.Windows.Forms.Button();

			this.btSave = new System.Windows.Forms.Button();

			this.btInsert = new System.Windows.Forms.Button();

			this.lbActive = new System.Windows.Forms.Label();

			this.lbHeader = new System.Windows.Forms.Label();

			this.dbBlockSearch.SuspendLayout();

			this.groupBox1.SuspendLayout();

			this.SuspendLayout();

			// 

			// dbBlockSearch

			// 

			this.dbBlockSearch.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.dbBlockSearch.Controls.Add(this.tbTeachIn);

			this.dbBlockSearch.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.dbBlockSearch.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.dbBlockSearch.Name = "dbBlockSearch";

			this.dbBlockSearch.Size = new System.Drawing.Size(266, 178);

			this.dbBlockSearch.TabIndex = 38;

			this.dbBlockSearch.TabStop = false;

			// 

			// tbTeachIn

			// 

			this.tbTeachIn.AcceptsReturn = true;

			this.tbTeachIn.AcceptsTab = true;

			this.tbTeachIn.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.tbTeachIn.Location = new System.Drawing.Point(0, 16);

			this.tbTeachIn.Multiline = true;

			this.tbTeachIn.Name = "tbTeachIn";

			this.tbTeachIn.ScrollBars = System.Windows.Forms.ScrollBars.Both;

			this.tbTeachIn.Size = new System.Drawing.Size(267, 162);

			this.tbTeachIn.TabIndex = 1;

			this.tbTeachIn.WordWrap = false;

			// 

			// groupBox1

			// 

			this.groupBox1.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Bottom | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btDelete);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btAdd);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btSave);

			this.groupBox1.Controls.Add(this.btInsert);

			this.groupBox1.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.groupBox1.Location = new System.Drawing.Point(0, 175);

			this.groupBox1.Name = "groupBox1";

			this.groupBox1.Size = new System.Drawing.Size(266, 40);

			this.groupBox1.TabIndex = 39;

			this.groupBox1.TabStop = false;

			// 

			// btDelete

			// 

			this.btDelete.Enabled = false;

			this.btDelete.Location = new System.Drawing.Point(134, 11);

			this.btDelete.Name = "btDelete";

			this.btDelete.Size = new System.Drawing.Size(44, 24);

			this.btDelete.TabIndex = 6;

			this.btDelete.Text = "Del";

			this.btDelete.UseVisualStyleBackColor = true;

			// 

			// btAdd

			// 

			this.btAdd.Location = new System.Drawing.Point(6, 11);

			this.btAdd.Name = "btAdd";

			this.btAdd.Size = new System.Drawing.Size(72, 24);

			this.btAdd.TabIndex = 1;

			this.btAdd.Text = "Add";

			this.btAdd.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.btAdd.Click += new System.EventHandler(this.btAdd_Click);

			// 

			// btSave

			// 

			this.btSave.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.btSave.Location = new System.Drawing.Point(185, 11);

			this.btSave.Name = "btSave";

			this.btSave.Size = new System.Drawing.Size(72, 24);

			this.btSave.TabIndex = 5;

			this.btSave.Text = "Save";

			this.btSave.UseVisualStyleBackColor = true;

			this.btSave.Click += new System.EventHandler(this.btSave_Click);

			// 

			// btInsert

			// 

			this.btInsert.Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.Default;

			this.btInsert.Enabled = false;

			this.btInsert.Location = new System.Drawing.Point(84, 11);

			this.btInsert.Name = "btInsert";

			this.btInsert.Size = new System.Drawing.Size(44, 24);

			this.btInsert.TabIndex = 2;

			this.btInsert.Text = "Ins";

			this.btInsert.UseVisualStyleBackColor = true;

			// 

			// lbActive

			// 

			this.lbActive.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.lbActive.BackColor = System.Drawing.Color.Green;

			this.lbActive.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.lbActive.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.lbActive.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.lbActive.Location = new System.Drawing.Point(182, 0);

			this.lbActive.Name = "lbActive";

			this.lbActive.Size = new System.Drawing.Size(84, 16);

			this.lbActive.TabIndex = 41;

			this.lbActive.Text = "Aktive";

			this.lbActive.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter;

			this.lbActive.Visible = false;

			// 

			// lbHeader

			// 

			this.lbHeader.Anchor = ((System.Windows.Forms.AnchorStyles)(((System.Windows.Forms.AnchorStyles.Top | System.Windows.Forms.AnchorStyles.Left)

							| System.Windows.Forms.AnchorStyles.Right)));

			this.lbHeader.BackColor = System.Drawing.Color.FromArgb(((int)(((byte)(57)))), ((int)(((byte)(85)))), ((int)(((byte)(148)))));

			this.lbHeader.FlatStyle = System.Windows.Forms.FlatStyle.System;

			this.lbHeader.Font = new System.Drawing.Font("Microsoft Sans Serif", 8.25F, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, ((byte)(0)));

			this.lbHeader.ForeColor = System.Drawing.Color.White;

			this.lbHeader.Location = new System.Drawing.Point(0, 0);

			this.lbHeader.Name = "lbHeader";

			this.lbHeader.Size = new System.Drawing.Size(266, 16);

			this.lbHeader.TabIndex = 40;

			this.lbHeader.Text = "Teach In";

			// 

			// TeachIn

			// 

			this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);

			this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;

			this.Controls.Add(this.lbActive);

			this.Controls.Add(this.lbHeader);

			this.Controls.Add(this.dbBlockSearch);

			this.Controls.Add(this.groupBox1);

			this.Name = "TeachIn";

			this.Size = new System.Drawing.Size(267, 217);

			this.Load += new System.EventHandler(this.TeachIn_Load);

			this.dbBlockSearch.ResumeLayout(false);

			this.dbBlockSearch.PerformLayout();

			this.groupBox1.ResumeLayout(false);

			this.ResumeLayout(false);



		}



		#endregion



		private System.Windows.Forms.GroupBox dbBlockSearch;

		private System.Windows.Forms.GroupBox groupBox1;

		private System.Windows.Forms.Button btSave;

		private System.Windows.Forms.Button btInsert;

		private System.Windows.Forms.Label lbActive;

		private System.Windows.Forms.Label lbHeader;

		private System.Windows.Forms.Button btAdd;

		private System.Windows.Forms.Button btDelete;

		private System.Windows.Forms.TextBox tbTeachIn;



	}

}
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Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00

# Visual Studio 2013

VisualStudioVersion = 12.0.21005.1

MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1

Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "TcApplication", "TcApplication\TcApplication.csproj", "{4F91E160-0AF1-4033-B974-C6D255D97F02}"

EndProject

Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "WpfApplication1", "WpfApplication1\WpfApplication1.csproj", "{2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}"

EndProject

Global

	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution

		Debug|Any CPU = Debug|Any CPU

		Release|Any CPU = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution

		{4F91E160-0AF1-4033-B974-C6D255D97F02}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU

		{4F91E160-0AF1-4033-B974-C6D255D97F02}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU

		{4F91E160-0AF1-4033-B974-C6D255D97F02}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU

		{4F91E160-0AF1-4033-B974-C6D255D97F02}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU

		{2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU

		{2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU

		{2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU

		{2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution

		HideSolutionNode = FALSE

	EndGlobalSection

EndGlobal
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<Application x:Class="WpfApplication1.App"

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             StartupUri="MainWindow.xaml">

    <Application.Resources>

         

    </Application.Resources>

</Application>
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Linq;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;



namespace WpfApplication1

{

    /// <summary>

    /// App.xaml 的交互逻辑

    /// </summary>

    public partial class App : Application

    {

    }

}
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<UserControl 

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 

             xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

             xmlns:App="clr-namespace:BAC.App;assembly=BAC.App"

             xmlns:Recipe="clr-namespace:BAC.App.Recipe;assembly=BAC.App"

             xmlns:WPF="clr-namespace:BAC.App.WPF;assembly=BAC.App"

             xmlns:Controls="clr-namespace:BAC.Controls;assembly=BAC.Controls"

			 xmlns:i="clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"

			 xmlns:Custom="clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Platform"

             mc:Ignorable="d" 

             d:DesignHeight="600" d:DesignWidth="800" FontSize="14" Background="White">

    <UserControl.Resources>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchy}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <TextBlock Text="{Binding Path=FormatName}"/>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchyArray}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <Grid>

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="{Binding Data[3]}" Grid.Column="0" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[4]}" Grid.Column="1" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[5]}" Grid.Column="2" />

            </Grid>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <Style x:Key="TreeViewItemFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill" Color="#FF595959"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke" Color="#FF262626"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke" Color="#FF27C7F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill" Color="#FFCCEEFB"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke" Color="#FF1CC4F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill" Color="#FF82DFFB"/>

        <PathGeometry x:Key="TreeArrow" Figures="M0,0 L0,6 L6,0 z"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke" Color="#FF818181"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Stroke" Color="#FF5593FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Fill" Color="#FFF3F9FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Stroke" Color="#FF3C77DD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Fill" Color="#FFD9ECFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Stroke" Color="#FFBCBCBC"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Fill" Color="#FFE6E6E6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Arrow.Stroke" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Arrow.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <Style x:Key="ExpandCollapseToggleStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Focusable" Value="False"/>

            <Setter Property="Width" Value="16"/>

            <Setter Property="Height" Value="16"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Background="Transparent" Height="16" Padding="5,5,5,5" Width="16">

                            <Path x:Name="ExpandPath" Data="{StaticResource TreeArrow}" Fill="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill}" Stroke="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke}">

                                <Path.RenderTransform>

                                    <RotateTransform Angle="135" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                </Path.RenderTransform>

                            </Path>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="True">

                                <Setter Property="RenderTransform" TargetName="ExpandPath">

                                    <Setter.Value>

                                        <RotateTransform Angle="180" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="True">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill}"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsMouseOver" Value="True"/>

                                    <Condition Property="IsChecked" Value="True"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill}"/>

                            </MultiTrigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="TreeViewItemStyle1" TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

            <!--<Setter Property="IsSelected" Value="{Binding IsTreeItemSelected}" /> 用于绑定到选择项，可以通过判断TRUE和FALSE来确定Treeview的选中项-->

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1,0,0,0"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource TreeViewItemFocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

                        <Grid>

                            <Grid.ColumnDefinitions>

                                <ColumnDefinition MinWidth="19" Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="*"/>

                            </Grid.ColumnDefinitions>

                            <Grid.RowDefinitions>

                                <RowDefinition Height="Auto"/>

                                <RowDefinition/>

                            </Grid.RowDefinitions>

                            <ToggleButton x:Name="Expander" ClickMode="Press" IsChecked="{Binding IsExpanded, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Style="{StaticResource ExpandCollapseToggleStyle}"/>

                            <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" Grid.Column="1" Padding="{TemplateBinding Padding}" SnapsToDevicePixels="true" Grid.ColumnSpan="2">

                                <ContentPresenter x:Name="PART_Header" ContentSource="Header" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}"/>

                            </Border>

                            <ItemsPresenter x:Name="ItemsHost" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

                        </Grid>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ItemsHost" Value="Collapsed"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="HasItems" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="Expander" Value="Hidden"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsSelected" Value="True"/>

                                    <Condition Property="HasItems" Value="False"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightTextBrushKey}}"/>

                            </MultiTrigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

            <Style.Triggers>

                <Trigger Property="VirtualizingPanel.IsVirtualizing" Value="true">

                    <Setter Property="ItemsPanel">

                        <Setter.Value>

                            <ItemsPanelTemplate>

                                <VirtualizingStackPanel/>

                            </ItemsPanelTemplate>

                        </Setter.Value>

                    </Setter>

                </Trigger>

            </Style.Triggers>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderRightHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="-90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderUpHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="180"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderLeftHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderHeaderFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Border>

                            <Rectangle Margin="0" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="Black" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                        </Border>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderDownHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" Padding="5" Background="#FFC2D0FF">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <CollectionViewSource x:Key="cvs" x:Name="cvs" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeList}">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </CollectionViewSource>

        <WPF:CollectionViewSourceWithFilter x:Key="cnormal" x:Name="cnormal" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeListAll}" FilterCondition="基本" FilterProperty="Group">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </WPF:CollectionViewSourceWithFilter>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataBase}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataString}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" />

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}"  HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataDouble}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Double" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16String}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

                <ComboBox  Height="Auto"  Margin="3,0,10,0" SelectedItem="{Binding Value}" ItemsSource="{Binding Options}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" ItemContainerStyle="{DynamicResource RecipeSelectItemsTemplate}" BorderThickness="0" HorizontalContentAlignment="Stretch"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipePage}">

            <TextBlock HorizontalAlignment="Center" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding PageName}" VerticalAlignment="Top" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

        </DataTemplate>

        <Style x:Key="ExpanderStyle1" TargetType="{x:Type Expander}">

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Expander}">

                        <Border BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" CornerRadius="3" SnapsToDevicePixels="true">

                            <DockPanel>

                                <ToggleButton x:Name="HeaderSite" ContentTemplate="{TemplateBinding HeaderTemplate}" ContentTemplateSelector="{TemplateBinding HeaderTemplateSelector}" Content="{TemplateBinding Header}" DockPanel.Dock="Top" Foreground="{TemplateBinding Foreground}" FontWeight="{TemplateBinding FontWeight}" FocusVisualStyle="{StaticResource ExpanderHeaderFocusVisual}" FontStyle="{TemplateBinding FontStyle}" FontStretch="{TemplateBinding FontStretch}" FontSize="{TemplateBinding FontSize}" FontFamily="{TemplateBinding FontFamily}" HorizontalContentAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" IsChecked="{Binding IsExpanded, Mode=TwoWay, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Margin="1" MinWidth="0" MinHeight="0" Padding="{TemplateBinding Padding}" Style="{StaticResource ExpanderDownHeaderStyle}" VerticalContentAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                <Border BorderThickness="1,0,1,1" BorderBrush="#FF4362F3" Margin="1,-1,1,0">

                                    <ContentPresenter x:Name="ExpandSite" DockPanel.Dock="Bottom" Focusable="false" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="{TemplateBinding Padding}" Visibility="Collapsed" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                </Border>

                            </DockPanel>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="true">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ExpandSite" Value="Visible"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Right">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderRightHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Up">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Top"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Bottom"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderUpHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Left">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderLeftHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="FocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle Margin="2" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Background" Color="#1F26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Border" Color="#a826A0Da"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Background" Color="#3DDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Border" Color="#FFDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Background" Color="#3D26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Border" Color="#FF26A0DA"/>

        <Style x:Key="ListBoxItemStyle1" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

            <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

            <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" SnapsToDevicePixels="true" Padding="5">

                            <ContentPresenter HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="Center"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Background" Color="#FFDDDDDD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Border" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Background" Color="#FFBEE6FD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Border" Color="#FF3C7FB1"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Background" Color="#FFC4E5F6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Border" Color="#FF2C628B"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Background" Color="#FFF4F4F4"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Border" Color="#FFADB2B5"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Foreground" Color="#FF838383"/>

        <Style TargetType="{x:Type Button}">

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Background" Value="{StaticResource Button.Static.Background}"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="{StaticResource Button.Static.Border}"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Button}">

                        <Border x:Name="border" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" SnapsToDevicePixels="true" CornerRadius="5" Background="#FFE8E2E2">

                            <ContentPresenter x:Name="contentPresenter" Focusable="False" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="5,14" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsDefaulted" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.MouseOver.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF9EC3E2"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Pressed.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF6D90B4"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Background}"/>

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Border}"/>

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="contentPresenter" Value="{StaticResource Button.Disabled.Foreground}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>



    </UserControl.Resources>

    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="240"/>

            <ColumnDefinition Width="1*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <Grid Margin="0">

            <Grid.ColumnDefinitions>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

            </Grid.ColumnDefinitions>

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="24"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

                <RowDefinition Height="56"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <Controls:ExtendedTreeView x:Name="treeView" Margin="0" ItemsSource="{Binding RecipeList.RecipeList}" ItemContainerStyle="{DynamicResource TreeViewItemStyle1}" Grid.ColumnSpan="5" SelectedItem_="{Binding Path=RecipeFileName, Mode=TwoWay}" Background="{x:Null}" Grid.Row="1" />

            <Button Content="新建" Grid.Row="2" Command="{Binding NewCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="删除" Grid.Row="2" Grid.Column="1" Command="{Binding DeleteCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="保存" Grid.Row="2" Grid.Column="2" Command="{Binding SaveCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="另存为" Grid.Row="2" Grid.Column="3" Command="{Binding SaveAsCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Grid Grid.ColumnSpan="5">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="57"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="聚焦镜" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="气体" Grid.Column="2" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="切割嘴" Grid.Column="3" VerticalAlignment="Center" />

            </Grid>

        </Grid>

        <Grid Grid.Column="1" Margin="0">

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="Auto"/>

                <RowDefinition Height="48"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cnormal}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Grid>

                                                    <Grid.RowDefinitions>

                                                        <RowDefinition Height="24" />

                                                        <RowDefinition Height="Auto" />

                                                    </Grid.RowDefinitions>

                                                    <Border Background="#FFC2D0FF" BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1">

                                                        <TextBlock Text="{Binding Name}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" />

                                                    </Border>

                                                    <DockPanel Grid.Row="1">

                                                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" DockPanel.Dock="Bottom" >

                                                            <ItemsPresenter/>

                                                        </Border>

                                                    </DockPanel>

                                                </Grid>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox x:Name="listBox" Margin="0" Grid.Row="2"  ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cvs}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}" Background="White">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Expander Header="{Binding Name}" Height="Auto" Width="Auto" Style="{DynamicResource ExpanderStyle1}" IsExpanded="True">

                                                    <ItemsPresenter />

                                                </Expander>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Recipe.Pages}" SelectedItem="{Binding Recipe.SelectedPage}" ItemsPanel="{DynamicResource ItemsPanelTemplate1}" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle}" Grid.Row="1" Background="{x:Null}">

                <ListBox.Resources>

                    <ItemsPanelTemplate x:Key="ItemsPanelTemplate1">

                        <VirtualizingStackPanel IsItemsHost="True" Orientation="Horizontal"/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                    <Style x:Key="ListBoxItemStyle" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

                        <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

                        <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

                        <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

                        <Setter Property="MinWidth" Value="80" />

                        <Setter Property="Template">

                            <Setter.Value>

                                <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                                    <Border x:Name="Bd" SnapsToDevicePixels="true" Padding="10,0" CornerRadius="2" BorderThickness="1,1,1,0" BorderBrush="#FF555555" Background="#FFF1F1F1">

										<ContentPresenter SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"/>

                                    </Border>

                                    <ControlTemplate.Triggers>

                                        <Trigger Property="Selector.IsSelected" Value="True">

                                            <Setter Property="BorderBrush" TargetName="Bd" Value="#FF404040"/>

                                            <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="#FF2B84DC"/>

											<Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="White"/>

                                        </Trigger>

                                        <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                            <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                                        </Trigger>

                                    </ControlTemplate.Triggers>

                                </ControlTemplate>

                            </Setter.Value>

                        </Setter>

                    </Style>

                </ListBox.Resources>

            </ListBox>

            <StackPanel Orientation="Horizontal" FlowDirection="RightToLeft" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right">

                <Button Content="应用当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ApplyToPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

                <Button Content="获取当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ReadFromPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

            </StackPanel>

        </Grid>



    </Grid>

</UserControl>








╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/MainWindow.xaml

<Window x:Class="WpfApplication1.MainWindow"

        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

        Title="MainWindow" Height="350" Width="525">

    <Grid>

        

    </Grid>

</Window>








╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/MainWindow.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;



namespace WpfApplication1

{

    /// <summary>

    /// MainWindow.xaml 的交互逻辑

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : Window

    {

        public MainWindow()

        {

            InitializeComponent();

        }

    }

}








╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/App.g.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{ff1816ec-aa5e-4d10-87f7-6f4963833460}" "9A998239A45B5358D8D8034901B265844475FA96"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;





namespace WpfApplication1 {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 4 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WpfApplication1.App app = new WpfApplication1.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/App.g.i.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{ff1816ec-aa5e-4d10-87f7-6f4963833460}" "9A998239A45B5358D8D8034901B265844475FA96"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;





namespace WpfApplication1 {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 4 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WpfApplication1.App app = new WpfApplication1.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/CNCzzs.baml





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/DesignTimeResolveAssemblyReferencesInput.cache





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/MainWindow.baml





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/MainWindow.g.cs

#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{ff1816ec-aa5e-4d10-87f7-6f4963833460}" "6E9C4FFE6B542E95D0DB363B6964F2F45DC408ED"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;





namespace WpfApplication1 {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WpfApplication1;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/MainWindow.g.i.cs

#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{ff1816ec-aa5e-4d10-87f7-6f4963833460}" "6E9C4FFE6B542E95D0DB363B6964F2F45DC408ED"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;





namespace WpfApplication1 {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WpfApplication1;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/TemporaryGeneratedFile_036C0B5B-1481-4323-8D20-8F5ADCB23D92.cs





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/TemporaryGeneratedFile_5937a670-0e60-4077-877b-f7221da3dda1.cs





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/TemporaryGeneratedFile_E7A71F73-0F8D-4B9B-B56E-8E70B10BC5D3.cs





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/TempPE/Properties.Resources.Designer.cs.dll





╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/WpfApplication1.csproj.FileListAbsolute.txt

D:\HMI_empty_20150907\HMI_empty_20150903\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\HMI_empty_20150907\HMI_empty_20150903\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\HMI_empty_20150907\HMI_empty_20150903\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\HMI_empty_20150907\HMI_empty_20150903\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\HMI_empty_20150907\HMI_empty_20150903\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150908\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150908\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150908\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150908\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150908\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150910\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150910\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150910\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150910\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150910\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911_2\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911_2\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911_2\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911_2\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150911_2\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150915\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150915\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150915\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150915\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150915\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\CNC_App\Beckhoff_Laser\HMI\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1012\HMI_empty_20150919\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1012\HMI_empty_20150919\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1012\HMI_empty_20150919\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1012\HMI_empty_20150919\HMI_empty_20150919\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1020\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1020\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1020\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1020\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1020\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

C:\Users\lanliwang.BECKHOFF\Desktop\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

C:\Users\lanliwang.BECKHOFF\Desktop\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

C:\Users\lanliwang.BECKHOFF\Desktop\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

C:\Users\lanliwang.BECKHOFF\Desktop\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

C:\Users\lanliwang.BECKHOFF\Desktop\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1021\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1021\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1021\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1021\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\客户方案\F_武汉法利莱\激光切割通用程序\1021\HMI_Source\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4 -未发布\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\技术文档\激光切割通用程序\激光切割机标准系统发布V1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\BaiduYunDownload\1.4\人机界面源程序V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.1\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\BaiduYunDownload\HMI_Source_V1.1_1210\HMI_Source_V1.1\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\项目\CNC\HMI_Source_V1.2\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\项目\CNC\HMI_Source_V1.2\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\项目\CNC\HMI_Source_V1.2\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\项目\CNC\HMI_Source_V1.2\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\项目\CNC\HMI_Source_V1.2\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

D:\Application\Standard_LaserCutting\激光切割机标准系统发布V3.1\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

C:\Users\frankwang\Desktop\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe.config

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.pdb

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.App.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.Controls.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\CncDatabase.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Extras.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Platform.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\Microsoft.Practices.ServiceLocation.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\TwinCAT.Ads.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\CNCzzs.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.g.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.Properties.Resources.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csproj.GenerateResource.Cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.pdb

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe.config

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.pdb

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.App.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.Controls.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\CncDatabase.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Extras.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Platform.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\Microsoft.Practices.ServiceLocation.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\TwinCAT.Ads.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\CNCzzs.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.g.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.Properties.Resources.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csproj.GenerateResource.Cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.pdb

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\新建文件夹\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csprojResolveAssemblyReference.cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe.config

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\WpfApplication1.pdb

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.App.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\BAC.Controls.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\CncDatabase.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Extras.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\GalaSoft.MvvmLight.Platform.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\Microsoft.Practices.ServiceLocation.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\System.Windows.Interactivity.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\bin\Debug\TwinCAT.Ads.dll

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\CNCzzs.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\App.g.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1_MarkupCompile.cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.g.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.Properties.Resources.resources

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.csproj.GenerateResource.Cache

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.exe

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\WpfApplication1.pdb
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WpfApplication1





winexe

C#

.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\

WpfApplication1

none

false

DEBUG;TRACE

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\沃德\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\App.xaml

22023029650



5-2017746502

71659830092

CNCzzs.xaml;MainWindow.xaml;



False










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/obj/Debug/WpfApplication1_MarkupCompile.i.cache

WpfApplication1





winexe

C#

.cs

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\五轴\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\obj\Debug\

WpfApplication1

none

false

DEBUG;TRACE

E:\技术资料\倍福NC_CNC资料\Laser cutting\HMI_Source_V1.3\五轴\HMI_Source_V1.3\WpfApplication1\App.xaml

22023029650



9-1965278839

71-1758008974

CNCzzs.xaml;MainWindow.xaml;



False










╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/Properties/AssemblyInfo.cs

using System.Reflection;

using System.Resources;

using System.Runtime.CompilerServices;

using System.Runtime.InteropServices;

using System.Windows;



// 有关程序集的常规信息通过以下

// 特性集控制。更改这些特性值可修改

// 与程序集关联的信息。

[assembly: AssemblyTitle("WpfApplication1")]

[assembly: AssemblyDescription("")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("WpfApplication1")]

[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2015")]

[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]



// 将 ComVisible 设置为 false 使此程序集中的类型

// 对 COM 组件不可见。  如果需要从 COM 访问此程序集中的类型，

// 则将该类型上的 ComVisible 特性设置为 true。

[assembly: ComVisible(false)]



//若要开始生成可本地化的应用程序，请在 

//<PropertyGroup> 中的 .csproj 文件中

//设置 <UICulture>CultureYouAreCodingWith</UICulture>。  例如，如果您在源文件中

//使用的是美国英语，请将 <UICulture> 设置为 en-US。  然后取消

//对以下 NeutralResourceLanguage 特性的注释。  更新

//以下行中的“en-US”以匹配项目文件中的 UICulture 设置。



//[assembly: NeutralResourcesLanguage("en-US", UltimateResourceFallbackLocation.Satellite)]





[assembly: ThemeInfo(

    ResourceDictionaryLocation.None, //主题特定资源词典所处位置

    //(在页面或应用程序资源词典中 

    // 未找到某个资源的情况下使用)

    ResourceDictionaryLocation.SourceAssembly //常规资源词典所处位置

    //(在页面、应用程序或任何主题特定资源词典中

    // 未找到某个资源的情况下使用)

)]





// 程序集的版本信息由下面四个值组成: 

//

//      主版本

//      次版本 

//      生成号

//      修订号

//

// 可以指定所有这些值，也可以使用“生成号”和“修订号”的默认值，

// 方法是按如下所示使用“*”: 

// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]

[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]

[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]








╬тор/HMI_Source_V1.3/WpfApplication1/Properties/Resources.Designer.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace WpfApplication1.Properties {

    using System;

    

    

    /// <summary>

    ///   一个强类型的资源类，用于查找本地化的字符串等。

    /// </summary>

    // 此类是由 StronglyTypedResourceBuilder

    // 类通过类似于 ResGen 或 Visual Studio 的工具自动生成的。

    // 若要添加或移除成员，请编辑 .ResX 文件，然后重新运行 ResGen

    // (以 /str 作为命令选项)，或重新生成 VS 项目。

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]

    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    internal class Resources {

        

        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;

        

        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;

        

        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]

        internal Resources() {

        }

        

        /// <summary>

        ///   返回此类使用的缓存的 ResourceManager 实例。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager {

            get {

                if (object.ReferenceEquals(resourceMan, null)) {

                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("WpfApplication1.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);

                    resourceMan = temp;

                }

                return resourceMan;

            }

        }

        

        /// <summary>

        ///   使用此强类型资源类，为所有资源查找

        ///   重写当前线程的 CurrentUICulture 属性。

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture {

            get {

                return resourceCulture;

            }

            set {

                resourceCulture = value;

            }

        }

    }

}
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     text/microsoft-resx
  
   
     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
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//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     此代码由工具生成。

//     运行时版本:4.0.30319.42000

//

//     对此文件的更改可能会导致不正确的行为，并且如果

//     重新生成代码，这些更改将会丢失。

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace WpfApplication1.Properties {

    

    

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "14.0.0.0")]

    internal sealed partial class Settings : global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase {

        

        private static Settings defaultInstance = ((Settings)(global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(new Settings())));

        

        public static Settings Default {

            get {

                return defaultInstance;

            }

        }

    }

}
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     Debug
     AnyCPU
     {2DEBD00D-90A6-4061-AB91-27F5BAC444F3}
     WinExe
     Properties
     WpfApplication1
     WpfApplication1
     v4.5.1
     512
     {60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}
     4
     
  
   
     AnyCPU
     true
     full
     false
     bin\Debug\
     DEBUG;TRACE
     prompt
     4
  
   
     AnyCPU
     pdbonly
     true
     bin\Release\
     TRACE
     prompt
     4
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       ..\TcApplication\RecipeDll\CncDatabase.dll
    
     
       ..\TcApplication\RecipeDll\GalaSoft.MvvmLight.dll
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HMI对应PLC参数





Arrf_HMIDisplay 数组数据说明


	HMIDisplay[0]		------	CNC倍率显示 


	HMIDisplay[1]		------	CNC路径速度 


HMIDisplay[2]		------	激光实时功率 


	HMIDisplay[3]		------	激光实时气压


	HMIDisplay[4]		------	激光焦点高度


	HMIDisplay[5]		------	工件零点_X坐标 


[bookmark: _GoBack]	HMIDisplay[6]		------	工件零点_Y坐标


	HMIDisplay[7]		------	巡边偏转角度


	HMIDisplay[8]		------	巡边零点_X坐标 


	HMIDisplay[9]		------	巡边零点_Y坐标





ArrUInt_HMIDisplay数组数据说明


HMIDisplay[0]		------	当前切割轮廓号 


	HMIDisplay[1]		------	手动界面选中的轴号


HMIDisplay[2]		------	回参状态显示


	HMIDisplay[19]	------	续切状态
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<UserControl 

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 

             xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

             xmlns:App="clr-namespace:BAC.App;assembly=BAC.App"

             xmlns:Recipe="clr-namespace:BAC.App.Recipe;assembly=BAC.App"

             xmlns:WPF="clr-namespace:BAC.App.WPF;assembly=BAC.App"

             xmlns:Controls="clr-namespace:BAC.Controls;assembly=BAC.Controls"

			 xmlns:i="clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"

			 xmlns:Custom="clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Platform"

             mc:Ignorable="d" 

             d:DesignHeight="600" d:DesignWidth="800" FontSize="14" Background="White">

    <UserControl.Resources>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchy}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <TextBlock Text="{Binding Path=FormatName}"/>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <HierarchicalDataTemplate DataType = "{x:Type Recipe:RecipeListHierarchyArray}"

                                ItemsSource = "{Binding Path=Subitems}">

            <Grid>

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="{Binding Data[4]}" Grid.Column="0" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[5]}" Grid.Column="1" />

                <TextBlock Text="{Binding Data[3]}" Grid.Column="2" />

            </Grid>

        </HierarchicalDataTemplate>

        <Style x:Key="TreeViewItemFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill" Color="#FF595959"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke" Color="#FF262626"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke" Color="#FF27C7F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill" Color="#FFCCEEFB"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke" Color="#FF1CC4F7"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill" Color="#FF82DFFB"/>

        <PathGeometry x:Key="TreeArrow" Figures="M0,0 L0,6 L6,0 z"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke" Color="#FF818181"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Stroke" Color="#FF5593FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Circle.Fill" Color="#FFF3F9FF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.MouseOver.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Stroke" Color="#FF3C77DD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Circle.Fill" Color="#FFD9ECFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Pressed.Arrow.Stroke" Color="#FF000000"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Stroke" Color="#FFBCBCBC"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Circle.Fill" Color="#FFE6E6E6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Disabled.Arrow.Stroke" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Fill" Color="#FFFFFFFF"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Circle.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Expander.Static.Arrow.Stroke" Color="#FF333333"/>

        <Style x:Key="ExpandCollapseToggleStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Focusable" Value="False"/>

            <Setter Property="Width" Value="16"/>

            <Setter Property="Height" Value="16"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Background="Transparent" Height="16" Padding="5,5,5,5" Width="16">

                            <Path x:Name="ExpandPath" Data="{StaticResource TreeArrow}" Fill="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Fill}" Stroke="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Stroke}">

                                <Path.RenderTransform>

                                    <RotateTransform Angle="135" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                </Path.RenderTransform>

                            </Path>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="True">

                                <Setter Property="RenderTransform" TargetName="ExpandPath">

                                    <Setter.Value>

                                        <RotateTransform Angle="180" CenterY="3" CenterX="3"/>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.Static.Checked.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="True">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Fill}"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsMouseOver" Value="True"/>

                                    <Condition Property="IsChecked" Value="True"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="ExpandPath" Value="{StaticResource TreeViewItem.TreeArrow.MouseOver.Checked.Fill}"/>

                            </MultiTrigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="TreeViewItemStyle1" TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

            <!--<Setter Property="IsSelected" Value="{Binding IsTreeItemSelected}" /> 用于绑定到选择项，可以通过判断TRUE和FALSE来确定Treeview的选中项-->

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1,0,0,0"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource TreeViewItemFocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type TreeViewItem}">

                        <Grid>

                            <Grid.ColumnDefinitions>

                                <ColumnDefinition MinWidth="19" Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="Auto"/>

                                <ColumnDefinition Width="*"/>

                            </Grid.ColumnDefinitions>

                            <Grid.RowDefinitions>

                                <RowDefinition Height="Auto"/>

                                <RowDefinition/>

                            </Grid.RowDefinitions>

                            <ToggleButton x:Name="Expander" ClickMode="Press" IsChecked="{Binding IsExpanded, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Style="{StaticResource ExpandCollapseToggleStyle}"/>

                            <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" Grid.Column="1" Padding="{TemplateBinding Padding}" SnapsToDevicePixels="true" Grid.ColumnSpan="2">

                                <ContentPresenter x:Name="PART_Header" ContentSource="Header" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}"/>

                            </Border>

                            <ItemsPresenter x:Name="ItemsHost" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

                        </Grid>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ItemsHost" Value="Collapsed"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="HasItems" Value="false">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="Expander" Value="Hidden"/>

                            </Trigger>

                            <MultiTrigger>

                                <MultiTrigger.Conditions>

                                    <Condition Property="IsSelected" Value="True"/>

                                    <Condition Property="HasItems" Value="False"/>

                                </MultiTrigger.Conditions>

                                <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightTextBrushKey}}"/>

                            </MultiTrigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

            <Style.Triggers>

                <Trigger Property="VirtualizingPanel.IsVirtualizing" Value="true">

                    <Setter Property="ItemsPanel">

                        <Setter.Value>

                            <ItemsPanelTemplate>

                                <VirtualizingStackPanel/>

                            </ItemsPanelTemplate>

                        </Setter.Value>

                    </Setter>

                </Trigger>

            </Style.Triggers>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderRightHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="-90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderUpHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="180"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderLeftHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border Padding="{TemplateBinding Padding}">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.RowDefinitions>

                                    <RowDefinition Height="19"/>

                                    <RowDefinition Height="*"/>

                                </Grid.RowDefinitions>

                                <Grid>

                                    <Grid.LayoutTransform>

                                        <TransformGroup>

                                            <TransformGroup.Children>

                                                <TransformCollection>

                                                    <RotateTransform Angle="90"/>

                                                </TransformCollection>

                                            </TransformGroup.Children>

                                        </TransformGroup>

                                    </Grid.LayoutTransform>

                                    <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                    <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                </Grid>

                                <ContentPresenter HorizontalAlignment="Center" Margin="0,4,0,0" Grid.Row="1" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Top"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderHeaderFocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Border>

                            <Rectangle Margin="0" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="Black" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                        </Border>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="ExpanderDownHeaderStyle" TargetType="{x:Type ToggleButton}">

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ToggleButton}">

                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" Padding="5" Background="#FFC2D0FF">

                            <Grid Background="Transparent" SnapsToDevicePixels="False">

                                <Grid.ColumnDefinitions>

                                    <ColumnDefinition Width="19"/>

                                    <ColumnDefinition Width="*"/>

                                </Grid.ColumnDefinitions>

                                <Ellipse x:Name="circle" Fill="{StaticResource Expander.Static.Circle.Fill}" HorizontalAlignment="Center" Height="19" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Circle.Stroke}" VerticalAlignment="Center" Width="19"/>

                                <Path x:Name="arrow" Data="M 1,1.5 L 4.5,5 L 8,1.5" HorizontalAlignment="Center" SnapsToDevicePixels="false" Stroke="{StaticResource Expander.Static.Arrow.Stroke}" StrokeThickness="2" VerticalAlignment="Center"/>

                                <ContentPresenter Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Margin="4,0,0,0" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="True" VerticalAlignment="Center"/>

                            </Grid>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsChecked" Value="true">

                                <Setter Property="Data" TargetName="arrow" Value="M 1,4.5  L 4.5,1  L 8,4.5"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.MouseOver.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="StrokeThickness" TargetName="circle" Value="1.5"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Pressed.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Stroke}"/>

                                <Setter Property="Fill" TargetName="circle" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Circle.Fill}"/>

                                <Setter Property="Stroke" TargetName="arrow" Value="{StaticResource Expander.Disabled.Arrow.Stroke}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <CollectionViewSource x:Key="cvs" x:Name="cvs" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeList}">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </CollectionViewSource>

        <WPF:CollectionViewSourceWithFilter x:Key="cnormal" x:Name="cnormal" Source="{Binding Path=Recipe.RecipeListAll}" FilterCondition="基本" FilterProperty="Group">

            <CollectionViewSource.GroupDescriptions>

                <!--分组描述-->

                <PropertyGroupDescription PropertyName="Group" StringComparison="CurrentCulture"/>

            </CollectionViewSource.GroupDescriptions>

        </WPF:CollectionViewSourceWithFilter>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataBase}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" Visibility="Hidden"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataString}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" />

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}"  HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataDouble}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Double" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center"/>

                <Controls:TextBoxWithComment Comment="{Binding RecipeComment}" Controls:TouchKeyboardManager.Title="{Binding RecipeName}" Controls:TouchKeyboardManager.KeyboardType="Int" HorizontalAlignment="Stretch" Height="24" Margin="3,0,10,0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding Value, Mode=TwoWay, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, ValidatesOnExceptions=True}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" HorizontalContentAlignment="Left" Background="{x:Null}" Padding="2,0,0,0" VerticalContentAlignment="Center" />

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipeDataInt16String}">

            <Grid Margin="0" Width="160">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="Auto" MinWidth="60"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock HorizontalAlignment="Left" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding RecipeName}" VerticalAlignment="Center" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

                <ComboBox  Height="Auto"  Margin="3,0,10,0" SelectedItem="{Binding Value}" ItemsSource="{Binding Options}" VerticalAlignment="Center" Grid.Column="1" ItemContainerStyle="{DynamicResource RecipeSelectItemsTemplate}" BorderThickness="0" HorizontalContentAlignment="Stretch"/>

            </Grid>

        </DataTemplate>

        <DataTemplate DataType="{x:Type Recipe:RecipePage}">

            <TextBlock HorizontalAlignment="Center" Height="Auto" Margin="0" TextWrapping="Wrap" Text="{Binding PageName}" VerticalAlignment="Top" Foreground="{DynamicResource AppMainColor}"/>

        </DataTemplate>

        <Style x:Key="ExpanderStyle1" TargetType="{x:Type Expander}">

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Stretch"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Expander}">

                        <Border BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" CornerRadius="3" SnapsToDevicePixels="true">

                            <DockPanel>

                                <ToggleButton x:Name="HeaderSite" ContentTemplate="{TemplateBinding HeaderTemplate}" ContentTemplateSelector="{TemplateBinding HeaderTemplateSelector}" Content="{TemplateBinding Header}" DockPanel.Dock="Top" Foreground="{TemplateBinding Foreground}" FontWeight="{TemplateBinding FontWeight}" FocusVisualStyle="{StaticResource ExpanderHeaderFocusVisual}" FontStyle="{TemplateBinding FontStyle}" FontStretch="{TemplateBinding FontStretch}" FontSize="{TemplateBinding FontSize}" FontFamily="{TemplateBinding FontFamily}" HorizontalContentAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" IsChecked="{Binding IsExpanded, Mode=TwoWay, RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent}}" Margin="1" MinWidth="0" MinHeight="0" Padding="{TemplateBinding Padding}" Style="{StaticResource ExpanderDownHeaderStyle}" VerticalContentAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                <Border BorderThickness="1,0,1,1" BorderBrush="#FF4362F3" Margin="1,-1,1,0">

                                    <ContentPresenter x:Name="ExpandSite" DockPanel.Dock="Bottom" Focusable="false" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="{TemplateBinding Padding}" Visibility="Collapsed" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                                </Border>

                            </DockPanel>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsExpanded" Value="true">

                                <Setter Property="Visibility" TargetName="ExpandSite" Value="Visible"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Right">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderRightHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Up">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Top"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Bottom"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderUpHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="ExpandDirection" Value="Left">

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="ExpandSite" Value="Left"/>

                                <Setter Property="DockPanel.Dock" TargetName="HeaderSite" Value="Right"/>

                                <Setter Property="Style" TargetName="HeaderSite" Value="{StaticResource ExpanderLeftHeaderStyle}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <Style x:Key="FocusVisual">

            <Setter Property="Control.Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate>

                        <Rectangle Margin="2" SnapsToDevicePixels="true" Stroke="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}" StrokeThickness="1" StrokeDashArray="1 2"/>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Background" Color="#1F26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.MouseOver.Border" Color="#a826A0Da"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Background" Color="#3DDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedInactive.Border" Color="#FFDADADA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Background" Color="#3D26A0DA"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Item.SelectedActive.Border" Color="#FF26A0DA"/>

        <Style x:Key="ListBoxItemStyle1" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

            <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

            <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

            <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Border x:Name="Bd" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" Background="{TemplateBinding Background}" SnapsToDevicePixels="true" Padding="5">

                            <ContentPresenter HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="Center"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Background" Color="#FFDDDDDD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Static.Border" Color="#FF707070"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Background" Color="#FFBEE6FD"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.MouseOver.Border" Color="#FF3C7FB1"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Background" Color="#FFC4E5F6"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Pressed.Border" Color="#FF2C628B"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Background" Color="#FFF4F4F4"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Border" Color="#FFADB2B5"/>

        <SolidColorBrush x:Key="Button.Disabled.Foreground" Color="#FF838383"/>

        <Style TargetType="{x:Type Button}">

            <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

            <Setter Property="Background" Value="{StaticResource Button.Static.Background}"/>

            <Setter Property="BorderBrush" Value="{StaticResource Button.Static.Border}"/>

            <Setter Property="Foreground" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.ControlTextBrushKey}}"/>

            <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="Center"/>

            <Setter Property="Padding" Value="1"/>

            <Setter Property="Template">

                <Setter.Value>

                    <ControlTemplate TargetType="{x:Type Button}">

                        <Border x:Name="border" BorderBrush="{TemplateBinding BorderBrush}" BorderThickness="{TemplateBinding BorderThickness}" SnapsToDevicePixels="true" CornerRadius="5" Background="#FFE8E2E2">

                            <ContentPresenter x:Name="contentPresenter" Focusable="False" HorizontalAlignment="{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}" Margin="5,14" RecognizesAccessKey="True" SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" VerticalAlignment="{TemplateBinding VerticalContentAlignment}"/>

                        </Border>

                        <ControlTemplate.Triggers>

                            <Trigger Property="IsDefaulted" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.HighlightBrushKey}}"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsMouseOver" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.MouseOver.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF9EC3E2"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsPressed" Value="true">

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Pressed.Border}"/>

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="#FF6D90B4"/>

                            </Trigger>

                            <Trigger Property="IsEnabled" Value="false">

                                <Setter Property="Background" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Background}"/>

                                <Setter Property="BorderBrush" TargetName="border" Value="{StaticResource Button.Disabled.Border}"/>

                                <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="contentPresenter" Value="{StaticResource Button.Disabled.Foreground}"/>

                            </Trigger>

                        </ControlTemplate.Triggers>

                    </ControlTemplate>

                </Setter.Value>

            </Setter>

        </Style>



    </UserControl.Resources>

    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="240"/>

            <ColumnDefinition Width="1*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <Grid Margin="0">

            <Grid.ColumnDefinitions>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

                <ColumnDefinition Width="1*"/>

            </Grid.ColumnDefinitions>

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="24"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

                <RowDefinition Height="56"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <Controls:ExtendedTreeView x:Name="treeView" Margin="0" ItemsSource="{Binding RecipeList.RecipeList}" ItemContainerStyle="{DynamicResource TreeViewItemStyle1}" Grid.ColumnSpan="5" SelectedItem_="{Binding Path=RecipeFileName, Mode=TwoWay}" Background="{x:Null}" Grid.Row="1" FontSize="16"/>

            <Button Content="新建" Grid.Row="2" Command="{Binding NewCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="删除" Grid.Row="2" Grid.Column="1" Command="{Binding DeleteCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="保存" Grid.Row="2" Grid.Column="2" Command="{Binding SaveCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Button Content="另存为" Grid.Row="2" Grid.Column="3" Command="{Binding SaveAsCommand, Mode=OneWay}"/>

            <Grid Grid.ColumnSpan="5">

                <Grid.ColumnDefinitions>

                    <ColumnDefinition Width="57"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                    <ColumnDefinition Width="1*"/>

                </Grid.ColumnDefinitions>

                <TextBlock Text="气体" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="切割嘴" Grid.Column="2" VerticalAlignment="Center" />

                <TextBlock Text="聚焦镜" Grid.Column="3" VerticalAlignment="Center" />

            </Grid>

        </Grid>

        <Grid Grid.Column="1" Margin="0">

            <Grid.RowDefinitions>

                <RowDefinition Height="Auto"/>

                <RowDefinition Height="48"/>

                <RowDefinition Height="1*"/>

            </Grid.RowDefinitions>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cnormal}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Grid>

                                                    <Grid.RowDefinitions>

                                                        <RowDefinition Height="24" />

                                                        <RowDefinition Height="Auto" />

                                                    </Grid.RowDefinitions>

                                                    <Border Background="#FFC2D0FF" BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1">

                                                        <TextBlock Text="{Binding Name}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" />

                                                    </Border>

                                                    <DockPanel Grid.Row="1">

                                                        <Border BorderBrush="#FF4362F3" BorderThickness="1" DockPanel.Dock="Bottom" >

                                                            <ItemsPresenter/>

                                                        </Border>

                                                    </DockPanel>

                                                </Grid>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox x:Name="listBox" Margin="0" Grid.Row="2"  ItemsSource="{Binding Source={StaticResource cvs}}" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle1}" Background="White">

                <ListBox.GroupStyle>

                    <GroupStyle>

                        <!--<x:Static Member="GroupStyle.Default"/>-->

                        <GroupStyle.ContainerStyle>

                            <Style TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                <Setter Property="Template">

                                    <Setter.Value>

                                        <ControlTemplate TargetType="{x:Type GroupItem}">

                                            <StackPanel ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled">

                                                <Expander Header="{Binding Name}" Height="Auto" Width="Auto" Style="{DynamicResource ExpanderStyle1}" IsExpanded="False">

                                                    <ItemsPresenter />

                                                </Expander>

                                            </StackPanel>

                                        </ControlTemplate>

                                    </Setter.Value>

                                </Setter>

                            </Style>

                        </GroupStyle.ContainerStyle>

                    </GroupStyle>

                </ListBox.GroupStyle>

                <ListBox.ItemsPanel>

                    <ItemsPanelTemplate>

                        <WrapPanel/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                </ListBox.ItemsPanel>

            </ListBox>

            <ListBox Margin="0" ItemsSource="{Binding Recipe.Pages}" SelectedItem="{Binding Recipe.SelectedPage}" ItemsPanel="{DynamicResource ItemsPanelTemplate1}" ItemContainerStyle="{DynamicResource ListBoxItemStyle}" Grid.Row="1" Background="{x:Null}">

                <ListBox.Resources>

                    <ItemsPanelTemplate x:Key="ItemsPanelTemplate1">

                        <VirtualizingStackPanel IsItemsHost="True" Orientation="Horizontal"/>

                    </ItemsPanelTemplate>

                    <Style x:Key="ListBoxItemStyle" TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                        <Setter Property="SnapsToDevicePixels" Value="True"/>

                        <Setter Property="Padding" Value="4,1"/>

                        <Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="{Binding HorizontalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="VerticalContentAlignment" Value="{Binding VerticalContentAlignment, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type ItemsControl}}}"/>

                        <Setter Property="Background" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderBrush" Value="Transparent"/>

                        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/>

                        <Setter Property="FocusVisualStyle" Value="{StaticResource FocusVisual}"/>

                        <Setter Property="MinWidth" Value="80" />

                        <Setter Property="Template">

                            <Setter.Value>

                                <ControlTemplate TargetType="{x:Type ListBoxItem}">

                                    <Border x:Name="Bd" SnapsToDevicePixels="true" Padding="10,0" CornerRadius="2" BorderThickness="1,1,1,0" BorderBrush="#FF555555" Background="#FFF1F1F1">

										<ContentPresenter SnapsToDevicePixels="{TemplateBinding SnapsToDevicePixels}" HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"/>

                                    </Border>

                                    <ControlTemplate.Triggers>

                                        <Trigger Property="Selector.IsSelected" Value="True">

                                            <Setter Property="BorderBrush" TargetName="Bd" Value="#FF404040"/>

                                            <Setter Property="Background" TargetName="Bd" Value="#FF2B84DC"/>

											<Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="White"/>

                                        </Trigger>

                                        <Trigger Property="IsEnabled" Value="False">

                                            <Setter Property="TextElement.Foreground" TargetName="Bd" Value="{DynamicResource {x:Static SystemColors.GrayTextBrushKey}}"/>

                                        </Trigger>

                                    </ControlTemplate.Triggers>

                                </ControlTemplate>

                            </Setter.Value>

                        </Setter>

                    </Style>

                </ListBox.Resources>

            </ListBox>

            <StackPanel Orientation="Horizontal" FlowDirection="RightToLeft" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right">

                <Button Content="应用当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ApplyToPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

                <Button Content="获取当前参数" Margin="5,0,0,0" Padding="5,1" Command="{Binding ReadFromPlcCommand, Mode=OneWay}"/>

            </StackPanel>

        </Grid>



    </Grid>

</UserControl>
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���������������in����	���������������������������`�����������'��� 16 byte = nAxisId, nSubIdx, fPosition ��������nAxisId��������������������������������nSubIdx����������������������������	���fPosition�������������������������������������������������dcTime����������������
���T_DCTIME32������������������ 32 bit distributed clock time ����iErr����������������	�����������������������ย�?X������ �����������������DCTIME_TO_DCTIMESTRUCT������
�������D������������`�������������������M������������`�������������������Y������������`���������������
���uiPastDays���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	���������������uiPastYears���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
���������������uiNsRest���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������
���uiMsOfLastDay���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������
���dwPastDays������������`���
���������������dwPastYears������������`���������������
���dwYearDays������������`�����������������������in��������������������T_DCTIME��������������������������DCTIME_TO_DCTIMESTRUCT����������
������������������DCTIMESTRUCT������������������������������ย�?X������ �����������������DCTIME_TO_FILETIME��������������dc���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������	���remainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	�������������������in��������������������T_DCTIME��������������-��� Number of nanoseconds since January 1, 2000 ��������DCTIME_TO_FILETIME�����������������
���T_FILETIME������������������������������ย�?X������ �����������������DCTIME_TO_STRING��������������result���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������	���remainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�������������������ft�����������������
���T_FILETIME��`�������������������ts�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������������������in��������������������T_DCTIME������������������ Distributed clock time ��������DCTIME_TO_STRING����������������������������������������������ย�?X������ �����������������DCTIME_TO_SYSTEMTIME��������������dct����������
������������������DCTIMESTRUCT��`�����������������������in��������������������T_DCTIME������������������ Distributed clock time ��������DCTIME_TO_SYSTEMTIME�����������������������
���TIMESTRUCT������������������������������ย�?X������ �����������������DCTIMESTRUCT_TO_DCTIME��������������tmp1���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	���������������tmp2���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
���������������pastDays������������`�������������������n������������`�����������������������in����������
������������������DCTIMESTRUCT��������������������������DCTIMESTRUCT_TO_DCTIME��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_CHECKVENDORID����������	���nVendorId������������`�������������������nMask_lower_3_byte������������`���
�������������������stSlaveIdentity�����������������������ST_EcSlaveIdentity��������������������������F_CheckVendorId����������������������������������������ย�?X������ ������������� ���F_CONVBK1120COUPLERSTATETOSTRING��������������sLocalString������Q�������Q���`�����������������������nState�������������������������������� ���F_ConvBK1120CouplerStateToString������Q�������Q�������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVEXTTIMETODCTIME��������������DcTime��������������������T_DCTIME��`�����������������������ExtTime��������������������T_DCTIME����������������������DcToExtTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������F_ConvExtTimeToDcTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVMASTERDEVSTATETOSTRING��������������sLocalString������Q�������Q���`�����������������������nState������������������������������������F_ConvMasterDevStateToString������Q�������Q�������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVPRODUCTCODETOSTRING��������������sLocalString������Q�������Q���`�������������������eTy�������������� PCTYPE_XXDDDD����������ProductCode��`���������������
���stLocXXDDD�������������������������ST_TPCTYPE_CODE_XXDDD��`���	���������������stLocXXDDXD��������������������������ST_TPCTYPE_CODE_XXDDXD��`���
���������������stLocXXDXDD��������������������������ST_TPCTYPE_CODE_XXDXDD��`�������������������stLocXXDXDXD���������������������������ST_TPCTYPE_CODE_XXDXDXD��`���������������
���stLocXXXDQDQD����������
������������������ST_TPCTYPE_CODE_XXXDQDQD��`���
���������������nPC_CHAR_START������������`�������������������nMask_ty������������`�������������������nMask_1_to_6������?�����`���������������
���nMask_7_to_16������ภ�����`���������������
���nMask_5_to_10������๐�����`���������������
���nMask_5_to_32������๐�����`�������������������nMask_11_to_16������������`���������������
���nMask_1_to_16������������`�������������������nMask_17_to_32������������`�������������������nMask_17_to_22��������?���`�������������������nMask_22_to_32��������ภ���`�����������������������stSlaveIdentity�����������������������ST_EcSlaveIdentity��������������������������F_ConvProductCodeToString������Q�������Q�������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVSLAVESTATETOBITS��������������stEcSlaveStateBits�����������������������������������ST_EcSlaveStateBits��������������������������stEcSlaveState���������������������ST_EcSlaveState��������������������������F_ConvSlaveStateToBits�����������������������������������ST_EcSlaveStateBits������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVSLAVESTATETOSTRING������������������state���������������������ST_EcSlaveState��������������������������F_ConvSlaveStateToString������Q�������Q�������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVSTATETOSTRING��������������sLocalString������Q�������Q���`�����������������������nState������������������������������������F_ConvStateToString������Q�������Q�������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVTCTIMETODCTIME��������������DcTime��������������������T_DCTIME��`�����������������������TcTime��������������������T_DCTIME����������������������DcToTcTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������F_ConvTcTimeToDcTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_CONVTCTIMETOEXTTIME��������������ExtTime��������������������T_DCTIME��`���	�������������������TcTime��������������������T_DCTIME����������������������DcToTcTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������DcToExtTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������F_ConvTcTimeToExtTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_GETACTUALDCTIME����������
���cbReturned������������`���������������������������F_GetActualDcTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_GETCURDCTASKTIME����������
���cbReturned������������`���������������������������F_GetCurDcTaskTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_GETCURDCTICKTIME��������������fbGetSystemTime������������������
���GETSYSTEMTIME��`�������������������ft���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�������������������bOV������������`���	�����������
���cbReturned������������`���
�����������������������F_GetCurDcTickTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_GETCUREXTTIME��������������TcTime��������������������T_DCTIME��`�������������������ExtTime��������������������T_DCTIME��`���	�������������������DcToExtTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������DcToTcTimeOffset���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������F_GetCurExtTime��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������F_GETVERSIONTCETHERCAT������������������nVersionElement������������������������������������F_GetVersionTcEtherCAT����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECCOESDOREAD��������������nOffset������������`�������������������fbAdsReadEx����������
�����������������	���ADSREADEX��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������(��� AmsNetId of the EtherCAT master device.
���nSlaveAddr���������������������������� Address of the slave device.	���nSubIndex���������������������������� CANopen Sdo subindex.����nIndex���������������������������� CANopen Sdo index.����pDstBuf������������������������;��� Contains the address of the buffer for the received data. ����cbBufLen����������������	�������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����bExecute����������������
�������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECCOESDOREADEX��������������nOffset������������`�������������������fbAdsReadEx����������
�����������������	���ADSREADEX��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`���������������	�������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������(��� AmsNetId of the EtherCAT master device.
���nSlaveAddr���������������������������� Address of the slave device.	���nSubIndex���������������������������� CANopen Sdo subindex.����nIndex���������������������������� CANopen Sdo index.����pDstBuf������������������������;��� Contains the address of the buffer for the received data. ����cbBufLen����������������	�������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����bExecute����������������
�������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����bCompleteAccess���������������������������� access complete object��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECCOESDOWRITE��������������nOffset������������`���������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������(��� AmsNetId of the EtherCAT master device.
���nSlaveAddr���������������������������� Address of the slave device.	���nSubIndex���������������������������� CANopen Sdo subindex.����nIndex���������������������������� CANopen Sdo index.����pSrcBuf������������������������D��� Contains the address of the buffer containing the data to be send. ����cbBufLen����������������	�������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����bExecute����������������
�������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECCOESDOWRITEEX��������������nOffset������������`���������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`���������������	�������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������(��� AmsNetId of the EtherCAT master device.
���nSlaveAddr���������������������������� Address of the slave device.	���nSubIndex���������������������������� CANopen Sdo subindex.����nIndex���������������������������� CANopen Sdo index.����pSrcBuf������������������������D��� Contains the address of the buffer containing the data to be send. ����cbBufLen����������������	�������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����bExecute����������������
�������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����bCompleteAccess���������������������������� access complete object��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECDCTICKTIMEBASECALC����������
���uiPastDays���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�������������������uiPastYears���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������
���dwPastDays������������`�������������������dwPastYears������������`���������������
���dwYearDays������������`�������������������in_old��������������������T_DCTIME��`�����������������������in��������������������T_DCTIME��`�������������������bDate������������`�����������J��� TRUE => perform date calculation, FALSE => perform only time calculation ��������uiNsRest���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	�����������
���uiMsOfLastDay���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
���������������D������������`��������������� Day, Month, Year, Day of week ����M������������`��������������� Day, Month, Year, Day of week ����Y������������`��������������� Day, Month, Year, Day of week ����DOW������������`��������������� Day, Month, Year, Day of week ������������ย�?X������ �����������������FB_ECDCTIMECTRL��������������fbCalc���������������������������������FB_EcDcTickTimeBaseCalc��`�����������������������put���������������������������� Input parameter ��������bError����������������
�������!��� TRUE => Error, FALSE => No error����get���������������������������� Output parameter ��������in����
�����������������T_DCTIME��������������.��� Distributed Clock System Time input variable ��������ย�?X������ �����������������FB_ECEXTSYNCCALCTIMEDIFF��������������DcTime��������������������T_DCTIME��`�������������������TmpTime��������������������T_DCTIME��`�������������������ExtTimePrev��������������������T_DCTIME��`�������������������TestCalcExtTime��������������������T_DCTIME��`�����������������������	���nTimeDiff������������������������:��� with difference greater than 32bit timeDiff = 0xffffffff ����nOffsetFromSyncMaster������������������������W��� less than 32 bit int Offset = 0x80000000,  greater than 32 bit int Offset = 0x7FFFFFFF��������DcToTcTimeOffset����
����������������T_LARGE_INTEGER����������������������DcToExtTimeOffset����
����������������T_LARGE_INTEGER����������������������ExtTime����
�����������������T_DCTIME����������������������IntTime����
�����������������T_DCTIME��������������������������ย�?X������ �����������������FB_ECEXTSYNCCHECK��������������fbCalcTimeDiff����������
������������������FB_EcExtSyncCalcTimeDiff��`�������������������nCntSyncCyc������������`�������������������nSyncThreshold������������`�����������������������nSyncWindow����������������������������
���bNotConnected��������������������������������
���bSynchronized����������������
�����������	���nTimeDiff��������������������������������nOffsetFromSyncMaster������������������������������������DcToTcTimeOffset����
����������������T_LARGE_INTEGER����������������������DcToExtTimeOffset����
����������������T_LARGE_INTEGER����������������������ExtTime����
�����������������T_DCTIME������	���������������IntTime����
�����������������T_DCTIME������
�������������������ย�?X������ �����������������FB_ECFOEACCESS��������������fbAdsRW������������������������������
���ADSRDWRTEX��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�������������������sErrText�������������� ''����������T_MaxString��`�����������������������hFoe�����������������������T_HFoe������������������ File over EtherCAT handle ����pBuffer���������������������������� Buffer address for read/write ����cbBuffer���������������������������� Count of bytes for read/write ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId��������������������������������cbDone����������������
���������������bEOF���������������������������� TRUE == End of file ������������ย�?X������ �������������
���FB_ECFOECLOSE��������������fbAdsRW������������������������������
���ADSRDWRTEX��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�������������������sErrText�������������� ''����������T_MaxString��`�����������������������hFoe�����������������������T_HFoe������������������ File over EtherCAT handle ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	���������������nErrId����������������
�����������������������ย�?X������ �����������������FB_ECFOELOAD����������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�������������������fbFwOpen����������������������������������FB_FileOpen��`���������������	���fbFwClose���������������������������FB_FileClose��`�������������������fbFwRead���������������������������������FB_FileRead��`���������������	���fbFwWrite����������
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�������&���Crc error of the EtherCAT slave devie.������������ย�?X������ �����������������FB_ECGETSLAVEIDENTITY��������������fbAdsReadEx����������
�����������������	���ADSREADEX��`���������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������(��� AmsNetId of the EtherCAT master device.
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���ADSRDWRTEX��`�������������������cmd���������������������ST_EcMaxCmd��`���������������
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���������������nErrId����������������������������������������ย�?X������ �������������$���FB_ECMASTERFRAMESTATISTICCLEARFRAMES����������
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���������������nErrId����������������������������	���currState������������������������4��� Current state received from EtherCAT master device ������������ย�?X������ �����������������FB_ECSETSLAVESTATE������	�������fbReq����������
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���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������	���currState���������������������ST_EcSlaveState������
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���������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute����������������������������������������ย�?X������ �����������������FB_SOEWRITE_BYDRIVEREF��������������fbEcSoEWrite�������������������������������
���FB_EcSoEWrite����������������������iErrId��������������������������������iState����������������������������
���bExecute_I��������������������������������
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�������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy����������������
���������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId����������������������������������������ย�?X������ �����������������FILETIME_TO_DCTIME��������������ft���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	���������������bOV������������`���
�������������������in�����������������
���T_FILETIME��������������:��� Number of 100-nanosecond intervals since January 1, 1601 ��������FILETIME_TO_DCTIME��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������STRING_TO_DCTIME��������������b����	���������������������ท��� 16#32, 16#30, 16#30, 16#30, 	(* year 2000 *)

								16#2D(*-*), 16#30, 16#31(*01*),	(* month *)

								16#2D(*-*), 16#30, 16#31(*01*),	(* day *)

								16#2D(*-*), 16#30, 16#30(*00*),	(* hour *)

								16#3A(*:*), 16#30, 16#30(*00*),	(* minute *)

								16#3A(*:*), 16#30, 16#30(*00*),	(* second *)

								16#2E(*.*), 16#30, 16#30, 16#30, 16#30, 16#30, 16#30, 16#30, 16#30, 16#30(*000000000*), (* nanoseconds *)

								16#00���������2��������0��������0��������0��������-��������0��������1��������-��������0��������1��������-��������0��������0��������:��������0��������0��������:��������0��������0��������.��������0��������0��������0��������0��������0��������0��������0��������0��������0��������������`��������������� null delimiter ����dct��������������������T_DCTIME��`�������������������ts�����������������������
���TIMESTRUCT��`�������������������ft�����������������
���T_FILETIME��`�������������������mcs������������`�������������������n������������`�������������������bFmt������������`���������������	���Index7001������������������������������������in������������������������������7��� Input string, format: '2007-03-07-12:23:33.123456789' ��������STRING_TO_DCTIME��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ �����������������SYSTEMTIME_TO_DCTIME��������������dct����������
������������������DCTIMESTRUCT��`���
�������������������in�����������������������
���TIMESTRUCT������������������ System time as struct ����micro����������������็����������������������������� Microseconds: 0..999 ����nano����������������็����������������������������� Nanoseconds: 0..999 ��������SYSTEMTIME_TO_DCTIME��������������������T_DCTIME������������������������������ย�?X������ ���������u���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcTestAndSet.lib�@����������������������������������������������������������������������������������������
���TESTANDSET������������������
���TestAndSet������������������������������������Flag����
��������������������� ��� Flag to check if TRUE or FALSE ��������PqขI����������������p���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcDrive.lib�@��������������������������������������������������������������������������������������������F_CONVWORDTOSTAX5000C1D��������������stAX5000C1D�������������������������������
���ST_AX5000_C1D��������������������������wClass1Diag������������������������������������F_ConvWordToSTAX5000C1D�������������������������������
���ST_AX5000_C1D������������������������������บcmP������ �����������������F_CONVWORDTOSTAX5000DRIVESTATUS����������
���stDriveStatus����������
���������������������ST_AX5000DriveStatus������������������
���iOpModeSelect������������������������������������wDriveStatus������������������������������������F_ConvWordToSTAX5000DriveStatus����������
���������������������ST_AX5000DriveStatus������������������������������บcmP������ �����������������F_CONVWORDTOSTINDRADRIVECSC1D��������������stIndraDriveCsC1D�����������������������������������ST_IndraDriveCs_C1D��������������������������wClass1Diag������������������������������������F_ConvWordToSTIndraDriveCsC1D�����������������������������������ST_IndraDriveCs_C1D������������������������������บcmP������ �������������%���F_CONVWORDTOSTINDRADRIVECSDRIVESTATUS����������
���stDriveStatus����������
���������������������ST_IndraDriveCsDriveStatus������������������
���iOpModeSelect������������������������������������wDriveStatus��������������������������������%���F_ConvWordToSTIndraDriveCsDriveStatus����������
���������������������ST_IndraDriveCsDriveStatus������������������������������บcmP������ �����������������F_GETVERSIONTCDRIVE������������������nVersionElement������������������������������������F_GetVersionTcDrive����������������������������������������บcmP������ �������������%���FB_SOEAX5000FIRMWAREUPDATE_BYDRIVEREF������=�������iState������������`���%�����������
���bExecute_I������������`���&���������������iErrId������������`���'���������������I������������`���(���������������iNextUpdateIdx������������`���)�����������
���iCurUpdateIdx������������`���*���������������bUpdateViaOtherChn������������`���+���������������sConfiguredType������������������`���-�������(��� type of slave, e.g. "AX5206-0000-0009" ����sScannedType������������������`���.�������(��� type of slave, e.g. "AX5206-0000-0010" ����sConfiguredFirmwareFile������������������`���/�������i��� configured firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0010_v1_05_b0003.efw" or "AX5021_xxxx_0009_v1_04_b0002.efw" ����sScannedFirmwareFile������������������`���0�������f��� scanned firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0010_v1_05_b0003.efw" or "AX5021_xxxx_0009_v1_04_b0002.efw" ����sCompatibleFirmwareFile������������������`���1�������i��� compatible firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0200_v2_03_b0026.efw" or "AX5021_xxxx_0200_v2_03_b0026.efw" ����fbEcGetSlaveIdentity����������
������������������FB_EcGetSlaveIdentity��`���4�����������
���stIdentity�����������������������ST_EcSlaveIdentity��`���5�������+���Slave identity of the EtherCAT slave devie.����fbEcGetSlaveCount����������	�����������������FB_EcGetSlaveCount��`���8���������������nTotalSlaves������������`���9����������� 3. 	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���<���������������nSlavesRead������������`���=���������������nBlockIndex������������`���>���������������nSlaves������������`���?����������� 4. 	���fbCoERead����������������������������������FB_EcCoESdoReadEx��`���B�����������	���nSlaveArr����	���������������������������`���C���������������iSlaveIndex������������`���D���������������iSlaveBlockIndex������������`���E���������������bPositionFound������������`���F����������� 6. 
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE��`���I���������������stScanStatus����������������������ST_EcScannedSlaveStatus��`���J���������������nIdxOffs������������`���K���������������nScanCommand������������`���L���������������stLocalInfo�����������������������ST_EcSlaveScannedData��`���M����������� 9. ����fbEcGetSlaveState����������
������������������FB_EcGetSlaveState��`���P���������������iSlaveState������������`���Q����������� 10. 
���fbGetSwSoE������������������������������������FB_SoERead_ByDriveRef��`���T�����������
���stSoEValue������������������
���ST_SoE_String��`���U���������������sScannedFirmwareVersion������Q�������Q���`���V�������`��� scanned firmware version, e.g. "Firmware: v1.05 (Build 0009) / Bootloader: v1.02 (Build 0001)" ����sScannedVBString������������������`���W�������;��� extracted from scanned firmware version, e.g. v1_05_b0009 ����sTemp������������������`���X���������������iStrPosV������������`���Y�����������
���iStrPosDot������������`���Z���������������iStrPosBuild������������`���[����������� 11. ����fbFindFiles�����������������������������������FB_EnumFindFileEntry��`���^�����������
���stFindFile��������������������������ST_FindFileEntry��`���_����������� Find file entry ����eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType��`���`����������� Enumerator navigation command ����bNoMoreFiles������������`���a���������������sFoundFirmwareFile������������������`���b�������>��� found firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0010_v1_05_b0003.efw" ����iFilesFound������������`���c���������������bUseLatestBuild������������`���d���������������bCompatibleMode������������`���e���������������bIncompatibleType������������`���f����������� 13. 
���DelayTimer����������
��� (PT := T#3s)�����������ธ���������TON��`���i����������� 14. ����fbEcFoeLoad����������#�������������������������������������������FB_EcFoeLoad��`���l���������������sFoEInfo������Q�������Q���`���m���������������iFindStrPos������������`���n�����������	���iByteArr4����	���������������������������`���o����������� 16. ����fbEcReqSlaveState����������
������������������FB_EcReqSlaveState��`���r���������������iNoReplyCnt������������`���s���������������nSDO_IDX_SBP_SLAVEINFODATASTART������������`���v���������������nSDO_IDX_SBP_SCANCOMMANDSTART�������๐����`���w���������������nSDO_IDX_SBP_SCANNEDSLAVES������@๐����`���x�����������!���nADSIOFFS_ECAT_COE_COMPLETEACCESS������������`���y���������������nSDO_IDX_SBP_CONFIGUREDSLAVES������ ๐����`���z���������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����sFirmwareVersion������������������������������๚��� version string vx_yy_bnnnn,

												"v1.05_b0009" 		for specific build: v1.05 Build 0009, 

												"v1.05_b00??" 		for specific version v1.05 latest release build, 

												"v1.??_b00??" 		for latest v1.xx version latest release build

												"v?.??_b00??", "" 	for latest version latest release build 



												"v1.05_b10??" - "v1_05_b89??"  	

																	for specific version v1.05 latest customer specific build, 

												"v1.05_b90??" 		for specific version v1.05 latest debug build, 



												same wildcards for versions 2.xx Build yyyy

												"v2.03_b0026" 		for specific build: v2.06 Build 0026, 

												"v2.03_b00??" 		for specific version v2.03 latest release build, 

												...

											
���sFirmwarePath��������������������T_MaxString��������������?��� drive:\path, e.g. "C:\TwinCAT\Io\TcDriveManager\FirmwarePool" 	���sNetIdIPC����������������
���T_AmsNetId����������������������iReqEcState������������������������������������bBusy��������������������������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId��������������������������������iDiagNumber��������������������������������eFwUpdateState��������������������E_FwUpdateState������������������
���iLoadProgress���������������� ���������������sSelectedFirmwareFile����������������������!�������>��� found firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0010_v1_05_b0009.efw" ������������บcmP������ �������������)���FB_SOEAX5000READACTMAINVOLTAGE_BYDRIVEREF��������������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������iActualMainVoltage������������`�������������������uiActualMainVoltage������������`�������������������dwData����	���������������������������`�������������������cbBufLen������������`�����������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����nFactor������������`�����������
��� bits  0..15 ����eLength��������������������E_SoE_AttribLen��`�����������
��� bits 16..18 ����eType����������������
���E_SoE_Type��`�����������
��� bits 20..22 ����nComma������������`�����������
��� bits 24..27 ����
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute��������������������������������fActualMainVoltage�����������������
�����������������������บcmP������ �������������'���FB_SOEAX5000SETMOTORCTRLWORD_BYDRIVEREF��������������fbEcSoEWrite�������������������������������
���FB_EcSoEWrite��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iMotorCtrlWord������������`�������������������iErrId������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. 
���bForceLock��������������������������������bForceUnlock������������������������������������bBusy����������������
���������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId����������������
�����������������������บcmP������ �����������������FB_SOEEXECUTECOMMAND_BYDRIVEREF��������������fbEcSoEWrite�������������������������������
���FB_EcSoEWrite��`�������������������iErrId������������`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������eExecuteCmd�������������� eSoE_CmdControl_SetAndEnable����������E_SoE_CmdControl��`���������������
���eCancelCmd�������������� eSoE_CmdControl_Cancel����������E_SoE_CmdControl��`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����nIdn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy����������������
���������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId����������������
�����������������������บcmP������ �������������)���FB_SOEREADAMPLIFIERTEMPERATURE_BYDRIVEREF��������������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������iAmplifierTemperature������������`�������������������uiAmplifierTemperature������������`�������������������dwData����	���������������������������`�������������������nFactor������������`�����������
��� bits  0..15 ����eLength��������������������E_SoE_AttribLen��`�����������
��� bits 16..18 ����eType����������������
���E_SoE_Type��`�����������
��� bits 20..22 ����nComma������������`�����������
��� bits 24..27 ����
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute��������������������������������fAmplifierTemperature�����������������
�����������������������บcmP������ �����������������FB_SOEREADCLASSXDIAG_BYDRIVEREF������
�������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������dwData����	���������������������������`���������������
���iSParamNum������������`�������������������nFactor������������`�����������
��� bits  0..15 ����eLength��������������������E_SoE_AttribLen��`�����������
��� bits 16..18 ����eType����������������
���E_SoE_Type��`�����������
��� bits 20..22 ����nComma������������`�����������
��� bits 24..27 ����
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
���iDiagClass������������������������D��� 1: C1D (S-0-0011) is default, 2: C2D (S-0-0012), 3: C3D (S-0-0013) ����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy����������������	���������������bError����������������
�����������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute����������������
���������������wClassXDiag����������������������������������������บcmP������ �������������!���FB_SOEREADCOMMANDSTATE_BYDRIVEREF��������������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������dwData����	���������������������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����nIdn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy����������������
���������������bError����������������������������	���eCmdState��������������������E_SoE_CmdState������������������	���iAdsErrId����������������
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��� bits 16..18 ����eType����������������
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��� bits 24..27 ����
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
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���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
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���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute��������������������������������sDiagMessage������������������
���ST_SoE_String������
�����������������������บcmP������ �����������������FB_SOEREADDIAGNUMBER_BYDRIVEREF������	�������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������dwData����	���������������������������`�������������������nFactor������������`�����������
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���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute��������������������������������iDiagNumber����������������
�����������������������บcmP������ �������������#���FB_SOEREADDIAGNUMBERLIST_BYDRIVEREF��������������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������I������������`�������������������iErrId������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����piDiagNumber����������������������ST_SoE_DiagNumList����������������������������iSize������������������������������������bBusy����������������
���������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId����������������
���������������dwAttribute����������������������������������������บcmP������ �������������%���FB_SOEREADMOTORTEMPERATURE_BYDRIVEREF��������������fbEcSoERead�����������������������������������FB_EcSoERead��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������dwData����	���������������������������`�������������������iMotorTemperature������������`�������������������uiMotorTemperature������������`�������������������nFactor������������`�����������
��� bits  0..15 ����eLength��������������������E_SoE_AttribLen��`�����������
��� bits 16..18 ����eType����������������
���E_SoE_Type��`�����������
��� bits 20..22 ����nComma������������`�����������
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���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId��������������������������������dwAttribute��������������������������������fMotorTemperature�����������������
�����������������������บcmP������ �����������������FB_SOERESET_BYDRIVEREF��������������fbEcExecuteCmd���������������������������������FB_SoEExecuteCommand_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iReset������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout�������'����������������?��� States the time before the function is cancelled. (up to 10s) ��������bBusy��������������������������������bError����������������	�����������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId����������������������������������������บcmP������ �������������$���FB_SOEWRITECOMMANDCONTROL_BYDRIVEREF��������������fbEcSoEWrite�������������������������������
���FB_EcSoEWrite��`�������������������iErrId������������`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����nIdn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����eCmdControl��������������������E_SoE_CmdControl��������������J��� eSoE_CmdControl_Cancel, eSoE_CmdControl_Set, eSoE_CmdControl_SetAndEnable����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������������������	���iAdsErrId����������������
���������������iSercosErrId����������������������������������������บcmP������ �����������������FB_SOEWRITEPASSWORD_BYDRIVEREF��������������fbEcSoEWrite�������������������������������
���FB_EcSoEWrite��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`�������������������iErrId������������`�������������������
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��������������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. 	���sPassword������������������
���ST_SoE_String��������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
�����������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId����������������������������������������บcmP������ ���������s���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcMc2Drive.lib�@��������������������������������������������������������������������������������������������F_GETVERSIONTCMC2DRIVE������������������nVersionElement������������������������������������F_GetVersionTcMc2Drive�����������������������������������������nUK������ �����������������FB_SOEAX5000FIRMWAREUPDATE������
�������fbSoEFirmwareUpdate����������L��������������������������������������������������������������������������������%���FB_SoEAX5000FirmwareUpdate_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`��� �������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`���#����������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`���$�������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����bExecute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����sFirmwareVersion������������������������������D��� version string vx_yy_bnnnn, e.g. "v1.05_b0009" for v1.05 Build 0009
���sFirmwarePath��������������������T_MaxString��������������?��� drive:\path, e.g. "C:\TwinCAT\Io\TcDriveManager\FirmwarePool" ����iReqEcState��������������������������������tTimeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������bBusy��������������������������������bError����������������������������	���iAdsErrId��������������������������������iSercosErrId��������������������������������iDiagNumber��������������������������������eFwUpdateState��������������������E_FwUpdateState������������������
���iLoadProgress��������������������������������sSelectedFirmwareFile������������������������������>��� found firmware file, e.g. "AX5yxx_xxxx_0010_v1_05_b0009.efw" ��������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEAX5000READACTMAINVOLTAGE������
�������fbEcSoEReadActMainVolt������������������������������������)���FB_SoEAX5000ReadActMainVoltage_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId����������������������������	���Attribute��������������������������������ActualMainVoltage�������������������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEAX5000SETMOTORCTRLWORD������
�������fbEcSoESetMotorCtrlWord�����������������������������'���FB_SoEAX5000SetMotorCtrlWord_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. 	���ForceLock��������������������������������ForceUnlock������������������������������������Busy����������������
���������������Error��������������������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������
����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEEXECUTECOMMAND������
�������fbEcSoECommand���������������������������������FB_SoEExecuteCommand_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Idn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error����������������
���������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������	����������� Axis reference ���������nUK������ �������������
���FB_SOEREAD������
���
���fbEcSoEReadEx������������������������������������FB_SoERead_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`���!����������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`���"�������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Idn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����Element������������������������
��� SoE element.����pDstBuf������������������������;��� Contains the address of the buffer for the received data. ����BufLen������������������������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout����������������	�������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADAMPLIFIERTEMPERATURE������
�������fbEcSoEReadAmplifierTemp�����������������������������������)���FB_SoEReadAmplifierTemperature_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId��������������������������������AmplifierTemperature�����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADCLASSXDIAG������
�������fbSoEReadCXD���������������������������������������FB_SoEReadClassXDiag_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`��� �������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.	���DiagClass������������������������D��� 1: C1D (S-0-0011) is default, 2: C2D (S-0-0012), 3: C3D (S-0-0013) ����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error����������������
���������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId����������������������������
���ClassXDiag����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������	����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADCOMMANDSTATE������
�������fbEcSoECmdState�����������������������������!���FB_SoEReadCommandState_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Idn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error����������������
���������������CmdState��������������������E_SoE_CmdState����������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������	����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADDCBUSCURRENT������
�������fbEcSoEReadDcBusCurr�����������������������������������!���FB_SoEReadDcBusCurrent_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId��������������������������������DcBusCurrent�����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADDCBUSVOLTAGE������
�������fbEcSoEReadDcBusVolt�����������������������������������!���FB_SoEReadDcBusVoltage_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId��������������������������������DcBusVoltage�����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADDIAGMESSAGE������
�������fbEcSoEReadDiag���������������������������������� ���FB_SoEReadDiagMessage_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId��������������������������������DiagMessage������������������
���ST_SoE_String������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADDIAGNUMBER������
�������fbEcSoEReadDiag�������������������������������������FB_SoEReadDiagNumber_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId����������������������������
���DiagNumber����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADDIAGNUMBERLIST������
�������fbEcSoEReadDiag������������������������������#���FB_SoEReadDiagNumberList_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`��� �������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����pDiagNumber����������������������ST_SoE_DiagNumList����������������������������Size������������������������������������Busy����������������
���������������Error��������������������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������
����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEREADMOTORTEMPERATURE������
�������fbEcSoEReadMotorTemp�����������������������������������%���FB_SoEReadMotorTemperature_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId��������������������������������MotorTemperature�����������������������������	���Attribute������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOERESET������
�������fbEcSoEReset������������������������������FB_SoEReset_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout�������'����������������?��� States the time before the function is cancelled. (up to 10s) ��������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId����������������
���������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������������������ Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEWRITE������
�������fbEcSoEWriteEx����������������������������������FB_SoEWrite_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
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���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`���!����������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`���"�������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Idn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023����Element������������������������
��� SoE element.����pSrcBuf������������������������D��� Contains the address of the buffer containing the data to be send. ����BufLen������������������������3��� Contains the max. number of bytes to be received. ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout����������������	�������3��� States the time before the function is cancelled. ����Password������������������
���ST_SoE_String������
�������������������Busy��������������������������������Error��������������������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������
����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEWRITECOMMANDCONTROL������
�������fbEcSoECommand����������
�����������������$���FB_SoEWriteCommandControl_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Idn������������������������H��� SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023
���CmdControl��������������������E_SoE_CmdControl��������������J��� eSoE_CmdControl_Cancel, eSoE_CmdControl_Set, eSoE_CmdControl_SetAndEnable����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ��������Busy����������������
���������������Error��������������������������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������
����������� Axis reference ���������nUK������ �����������������FB_SOEWRITEPASSWORD������
�������fbEcSoEWritePW�������������������������������FB_SoEWritePassword_ByDriveRef��`�������������������iState������������`���������������
���bExecute_I������������`���������������	���nAxisId_I������������`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���readBuffer����	���	�����������������������`�������������������nIds����������������
���T_AmsNetIdArr��`��������������� Ams net id as array of bytes 
���stDriveRef�����������������������ST_DriveRef��`�����������h��� contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC ����NCIDXG_AXPARMS�������@����`��������������� Axis with ID: Parameter 			����NCIDXO_AXP_HWAMSADDR������1�����`�����������������������NetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ netID of PC with NC ����Execute������������������������F��� Function block execution is triggered by a rising edge at this input.����Timeout������������������������3��� States the time before the function is cancelled. ����Password������������������
���ST_SoE_String��������������������������Busy��������������������������������Error����������������
���������������AdsErrId��������������������������������SercosErrId������������������������������������Axis����
����������������AXIS_REF������	����������� Axis reference ���������nUK������ ���������t���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcUtilities.lib�@��������������������������������������������������������������������������������
�����������ARG_TO_CSVFIELD��������������pSrc��������������������`��������������� Pointer to the source buffer ����pDest��������������������`�����������#��� Pointer to the destination buffer ����cbMax������������`��������������� Max. number of input bytes ����cbScan������������`��������������� Input stream data byte number ����cbReturn������������`��������������� Number of result data bytes ��������in����������������������T_Arg��������������T��� Input data in PLC format (any data type, string, integer, floating point value...) ����bQM����������������	�������h��� TRUE => Enclose result data in quotation marks, FALSE => Don't enclose result data in quotation marks. ����pOutput����������������
�������/��� Address of output buffer (destination buffer) ����cbOutput������������������������!��� Max. byte size of output buffer ��������ARG_TO_CSVFIELD����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���BCD_TO_DEC����������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�����������������������START��������������������������������BIN������������������������������������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID����������������	���������������DOUT����������������
�������ฟ���

	Error codes:

		0x00		: No Errors

		0x0F	: Parameter value NOT correct. Wrong BCD input value in Low Nibble.

		0xF0	: Parameter value NOT correct. Wrong BCD input value in High Nibble.

������������๊๛ฑV������ �������������
���BE128_TO_HOST������������������in���������������������T_UHUGE_INTEGER����������������������
���BE128_TO_HOST���������������������T_UHUGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BE16_TO_HOST������������������in������������������������������������BE16_TO_HOST����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BE32_TO_HOST��������������parr������	���������������������������������`�����������������������in������������������������������������BE32_TO_HOST����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BE64_TO_HOST������������������in���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������BE64_TO_HOST���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTE_TO_BINSTR��������������bits����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant bits ����iPad����������������
����������� Number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� BYTE input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������BYTE_TO_BINSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTE_TO_DECSTR��������������dec����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant decades ����iPad����������������
����������� Number of padding zeros ����i��������������������������������digit����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� BYTE input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������BYTE_TO_DECSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTE_TO_HEXSTR��������������hex����	���������������������������������������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig����������������
����������� number of significant nibbles ����iPad���������������������������� number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� BYTE input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ����bLoCase����������������	�������8���Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters. ��������BYTE_TO_HEXSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTE_TO_LREALEX������������������in������������������������������������BYTE_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTE_TO_OCTSTR��������������oct����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant nibbles ����iPad���������������������������� Number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� BYTE input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������BYTE_TO_OCTSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������BYTEARR_TO_MAXSTRING������������������in����	���������������������������������������������������BYTEARR_TO_MAXSTRING��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������CSVFIELD_TO_ARG��������������pSrc��������������������`��������������� Pointer to the source buffer ����pDest��������������������`�����������$���  Pointer to the destination buffer ����cbMax������������`��������������� Max. number of output bytes ����cbScan������������`��������������� Input stream data byte number ����cbReturn������������`��������������� Number of result data bytes ����bQMPrior������������`�����������c��� TRUE => Previous character was quotation mark. FALSE => Previous character was not quotation mark ��������pInput������������������������G��� Address of input buffer with data in CSV field format (source buffer )����cbInput����������������	����������� Byte size of input data ����bQM����������������
�������\��� TRUE => Remove enclosing quotation marks. FALSE => Don't remove enclosing quotation marks. ����out����������������������T_Arg��������������U��� Output data in PLC format (any data type, string, integer, floating point value...) ��������CSVFIELD_TO_ARG����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������CSVFIELD_TO_STRING��������������cbField������������`���
�������������������in��������������������T_MaxString��������������"��� Input string in CSV field format ����bQM����������������	�������\��� TRUE => Remove enclosing quotation marks. FALSE => Don't remove enclosing quotation marks. ��������CSVFIELD_TO_STRING��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DATA_TO_HEXSTR��������������iCase������������`�������������������pCells������	���������������������������������`���
���������������idx������������`�����������������������pData���������������������������� Pointer to data buffer ����cbData����������������U����������������������������� Byte size of data buffer ����bLoCase������������������������9��� Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters. ��������DATA_TO_HEXSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���DCF77_TIME������"�������DataBits����	���<�������������������������������������������BitNo��������������������������������dtCurr��������������������������������dtNext��������������������������������tziCurr��������������������E_TimeZoneID��������������6��� Time zone information extracted from latest telegram ����tziPrev��������������������E_TimeZoneID��������������8��� Time zone information extracted from previous telegram ����tDiff���������������������������� Two telegram time difference ����bCheck��������������������������������Step������������`���!�����������	���StartEdge����������������������R_TRIG��`���"���������������RisingPulse����������������������R_TRIG��`���$���������������FallingPulse����������������������F_TRIG��`���%�����������	���LongPulse�������������������������TON��`���&�����������
���ShortPulse�������������������������TON��`���'�����������
���DetectSync�������������������������TOF��`���(���������������NoDCFSignal�������������������������TON��`���)���������������DCFCycleLen�������������������������TON��`���*�����������	���bIsRising������������`���,�����������
���bIsFalling������������`���-���������������bIsLong������������`���.���������������bIsShort������������`���/���������������Working������������`���0�����������	���DataValid������������`���2�����������
���ParitySum1������������`���3�����������
���ParitySum2������������`���4�����������
���ParitySum3������������`���5���������������i������������`���7�����������	���DummyByte������������`���8���������������DummyString������Q�������Q���`���9���������������Hour������������`���;���������������Minute������������`���<���������������Year������������`���=���������������Month������������`���>���������������Day������������`���?���������������	���DCF_PULSE���������������������������� DCF77 pulse: 101010101... ����RUN������������������������*��� Enable/disable function block execution. ��������BUSY���������������������������� TRUE = Decoding in progress ����ERR����������������	�������,��� Error flag: TRUE = Error, FALSE = No error ����ERRID����������������
����������� Error code ����ERRCNT���������������������������� Error counter ����READY������������������������1��� TRUE => CDT is valid, FALSE => CDT is not valid ����CDT����������������
����������� date and time information ������������๊๛ฑV������ �������������
���DCF77_TIME_EX������#�������DataBits����	���<��������������������������������������� Decoded data bits ����BitNo���������������������������� Decoded bit number ����dtCurr������������������������%��� Time extracted from latest telegram ����dtNext���������������� ����������� Supposed next time ����tziCurr��������������������E_TimeZoneID������!�������6��� Time zone information extracted from latest telegram ����tziPrev��������������������E_TimeZoneID������"�������8��� Time zone information extracted from previous telegram ����tDiff����������������#�������)��� Time difference of two latest telegrams ����bCheck����������������$�������H��� TRUE = Plausibility check over two telegrams enabled, FALSE = disabled ����Step������������`���&�����������	���StartEdge����������������������R_TRIG��`���'���������������RisingPulse����������������������R_TRIG��`���)���������������FallingPulse����������������������F_TRIG��`���*�����������	���LongPulse�������������������������TON��`���+�����������
���ShortPulse�������������������������TON��`���,�����������
���DetectSync�������������������������TOF��`���-���������������NoDCFSignal�������������������������TON��`���.���������������DCFCycleLen�������������������������TON��`���/�����������	���bIsRising������������`���1�����������
���bIsFalling������������`���2���������������bIsLong������������`���3���������������bIsShort������������`���4���������������Working������������`���5�����������	���DataValid������������`���7�����������
���ParitySum1������������`���8�����������
���ParitySum2������������`���9�����������
���ParitySum3������������`���:���������������i������������`���<�����������	���DummyByte������������`���=���������������DummyString������Q�������Q���`���>���������������Hour������������`���@���������������Minute������������`���A���������������Year������������`���B���������������Month������������`���C���������������Day������������`���D�����������	���DayOfWeek������������`���E���������������	���DCF_PULSE���������������������������� DCF77 pulse: 101010101... ����RUN������������������������*��� Enable/disable function block execution. ����TLP���������������������������� Short/long pulse split point ��������BUSY����������������	����������� TRUE = Decoding in progress ����ERR����������������
�������,��� Error flag: TRUE = Error, FALSE = No error ����ERRID���������������������������� Error code ����ERRCNT���������������������������� Error counter ����READY����������������
�������1��� TRUE => CDT is valid, FALSE => CDT is not valid ����CDT���������������������������� date and time information ����DOW������������������������������������������0���  ISO 8601 day of week: 1 = Monday.. 7 = Sunday ����TZI��������������������E_TimeZoneID������������������ time zone information ����ADVTZI������������������������1��� MEZ->MESZ or MESZ->MEZ time change notification ����LEAPSEC���������������������������� TRUE = Leap second ����RAWDT����	���<��������������������������������������� Raw decoded data bits ������������๊๛ฑV������ �������������
���DEC_TO_BCD����������
���RisingEdge����������������������R_TRIG��`�����������������������START��������������������������������DIN������������������������������������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID����������������	���������������BOUT����������������
�������h���

	Error codes:

		0x00		: No errors

		0xFF	: Parameter value NOT correct. Wrong DECIMAL input value.

������������๊๛ฑV������ �������������
���DEG_TO_RAD������������������ANGLE���������������������������������������������
���DEG_TO_RAD�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DINT_TO_DECSTR������������������in����������������������������
���iPrecision����������������	�������������������DINT_TO_DECSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DT_TO_FILETIME��������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������������������DTIN������������������������������������DT_TO_FILETIME�����������������
���T_FILETIME������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DT_TO_SYSTEMTIME��������������sDT������������������`�������������������nDay������������`�������������������b����	���������������������
��� 24(16#30)���������0�����`�������������������TS�����������������������
���TIMESTRUCT��`���������������	���Index7001������������������������������������DTIN������������������������������������DT_TO_SYSTEMTIME�����������������������
���TIMESTRUCT������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DWORD_TO_BINSTR��������������bits����	��� �����������������������`�����������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig������������`���
����������� number of significant bits ����iPad������������`��������������� number of padding zeros ����i������������`���������������	���Index7001������������������������������������in����������������������������
���iPrecision������������������������������������DWORD_TO_BINSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DWORD_TO_DECSTR��������������dec����	���������������������������`�����������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig������������`���
����������� number of significant nibbles ����iPad������������`��������������� number of padding zeros ����i������������`�������������������divider�������ส�;��`�������������������number������������`���������������	���Index7001������������������������������������in����������������������������
���iPrecision������������������������������������DWORD_TO_DECSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DWORD_TO_HEXSTR��������������hex����	���������������������������`���
�������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig������������`��������������� number of significant nibbles ����iPad������������`��������������� number of padding zeros ����i������������`���������������	���Index7001������������������������������������in����������������������������
���iPrecision��������������������������������bLoCase����������������	�������8���Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters. ��������DWORD_TO_HEXSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DWORD_TO_LREALEX������������������in������������������������������������DWORD_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������DWORD_TO_OCTSTR��������������oct����	���������������������������`�����������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig������������`���
����������� number of significant nibbles ����iPad������������`��������������� number of padding zeros ����i������������`���������������	���Index7001������������������������������������in����������������������������
���iPrecision������������������������������������DWORD_TO_OCTSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_ARGCMP������������������typeSafe��������������������������������arg1����������������������T_Arg����������������������arg2����������������������T_Arg������
�������������������F_ARGCMP����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_ARGCPY������������������typeSafe������������������������������������F_ARGCPY������������������������������������dest����
�������������������T_Arg������
���������������src����
�������������������T_Arg��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_ARGISZERO������������������arg����������������������T_Arg��������������������������F_ARGIsZero����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���F_BIGTYPE������������������pData������������������������ ��� Address pointer of data buffer ����cbLen���������������������������� Byte length of data buffer ����	���F_BIGTYPE����������������������T_Arg������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_BOOL����������������������F_BOOL����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_BYTE����������������������F_BYTE����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_BYTE_TO_CRC16_CCITT������������������value���������������������������� Data value ����crc������������������������>��� Initial value (16#FFFF or 16#0000) or previous CRC-16 result ��������F_BYTE_TO_CRC16_CCITT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_CHECKSUM16����������	���wChkSum_I������������`���	�������%��� internal ChkSum                     ����dataWord������������`���
�������%��� current data byte                   ����iIdx������������`�����������%��� current data buffer index           ����ptrData��������������������`�����������%��� pointer to current data byte        ����	���dwSrcAddr������������������������%��� address of data buffer              ����cbLen������������������������%��� length of data buffer               ����wChkSum������������������������%��� init value (16#0000) or last ChkSum ��������F_CheckSum16����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���F_CRC16_CCITT��������������wCRC_I������������`���
�������$��� internal CRC                       ����dataWord������������`�����������$��� current data byte                  ����iIdx������������`�����������$��� current data buffer index          ����ptrData��������������������`���
�������$��� pointer to current data byte       ����	���dwSrcAddr������������������������$��� address of data buffer             ����cbLen������������������������$��� length of data buffer              ����wLastCRC������������������������$��� init value (16#FFFF) or last CRC16 ����
���F_CRC16_CCITT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_CREATEHASHTABLEHND��������������p���������������������������T_HashTableEntry��������`�������������������i������������`���
�������������������pEntries���������������������������T_HashTableEntry��������������������C��� Pointer to the first entry of hash table database (element array) 	���cbEntries������������������������;��� Byte size (length) of hash table database (element array) ��������F_CreateHashTableHnd������������������������������������hTable����
�������	�����������������T_HHASHTABLE������������������ Hash table handle ��������๊๛ฑV������ �����������������F_CREATELINKEDLISTHND��������������p�������������������������T_LinkedListEntry��������`��������������� Temp. previous node ����n�������������������������T_LinkedListEntry��������`���
����������� Temp. next node ����i������������`��������������� loop iterator ��������pEntries�������������������������T_LinkedListEntry��������������������@��� Pointer to the first linked list node database (element array) 	���cbEntries������������������������<��� Byte size (length) of linked list database (element array) ��������F_CreateLinkedListHnd������������������������������������hList����
�������	�������������
���T_HLINKEDLIST������������������ Linked list handle ��������๊๛ฑV������ �����������������F_DATA_TO_CRC16_CCITT��������������i������������`�����������������������pData���������������������������� Pointer to data ����cbData���������������������������� Length of data ����crc����������������
�������>��� Initial value (16#FFFF or 16#0000) or previous CRC-16 result ��������F_DATA_TO_CRC16_CCITT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_DINT����������������������F_DINT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_DWORD����������������������F_DWORD����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_FORMATARGTOSTR������	�������pOut��������������������`�������������������longword������������`�������������������double�������������������������`�������������������single�������������`�������������������short������������`�������������������small������������`�������������������longint������������`�������������������iPaddingLen������������`�������������������iCurrLen������������`���������������
�������bSign���������������������������� Sign prefix flag ����bBlank���������������������������� Blank prefix flag ����bNull���������������������������� Null prefix flag ����bHash���������������������������� Hash prefix flag ����bLAlign������������������������4��� FALSE => Right align (default), TRUE => Left align ����bWidth������������������������C��� FALSE => no width padding, TRUE => blank or zeros padding enabled ����iWidth����������������	����������� Width length parameter 
���iPrecision����������������
����������� Precision length parameter ����eFmtType��������������������E_TypeFieldParam������������������ Format type field parameter ����arg����������������������T_Arg������������������ Format argument ��������F_FormatArgToStr������������������������������������sOut����
����������������T_MaxString��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETDAYOFMONTHEX��������������dom������������`��������������� Day of month ����dow������������`�����������
��� Day of week ����n������������`���
���������������dwYears������������`�������������������dwDays������������`�����������������������wYear��������A���A���kx���������������������������� Year: 1601..30827 ����wMonth���������������������������������������������� Month: 1..12 ����wWOM������������������������������������������ณ���  Week of month. Occurrence of the day of the week within the month (1..5, where 5 indicates the final occurrence during the month if that day of the week does not occur 5 times).����wDOW������������������������������������������4��� Day of week (0 = Sunday, 1 = Monday.. 6 = Saturday ��������F_GetDayOfMonthEx����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETDAYOFWEEK��������������sysTime�����������������������
���TIMESTRUCT��`���	�������������������in������������������������������������F_GetDayOfWeek����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETDOYOFYEARMONTHDAY��������������bLY������������`���
�������������������wYear���������������������������� Year: 0..2xxx ����wMonth������������������������
��� Month 1..12 ����wDay���������������������������� Day: 1..31 ��������F_GetDOYOfYearMonthDay����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���F_GETFLOATREC������
���	���ptrDouble������	�����������������������������������������������������fValue�����������������������������
���������������fBegin���������������������������������������������nBegin��������������������������������fDiv�����������������������������
���������������nDig��������������������������������nDigit����������������������������
���fMaxPrecision���������������������������������������������i����������������������������
���nLastDecDigit������������������������������������fVal�����������������������������������������
���iPrecision��������������������������������bRound��������������������������������
���F_GetFloatRec������������������
���T_FloatRec������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETMAXMONTHDAYS������������������wYear����������������	���������������wMonth����������������
�������������������F_GetMaxMonthDays����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETMONTHOFDOY��������������bLY������������`���	���������������wMonth������������`���
�������������������wYear���������������������������� Year: 0..2xxx ����wDOY���������������������������� Year's day number: 1..366 ��������F_GetMonthOfDOY����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETVERSIONTCUTILITIES������������������nVersionElement������������������������d���

	Possible nVersionElement parameter:

	1	:	major number

	2	:	minor number

	3	:	revision number

��������F_GetVersionTcUtilities����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_GETWEEKOFTHEYEAR��������������date_sec������������`��������������� date seconds ����dow������������`���	�������
��� day of week ����year������������`���
���������������KWStart������������`�������������������first��������yG��`�������������������ff�������������������������`���
�������������������in������������������������������������F_GetWeekOfTheYear����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_HUGE����������������������F_HUGE����������������������T_Arg��������������������������in����
������������������T_HUGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_INT����������������������F_INT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_LARGE����������������������F_LARGE����������������������T_Arg��������������������������in����
������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_LREAL����������������������F_LREAL����������������������T_Arg��������������������������in����
����������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_LTRIM��������������pChar��������������������`�������������������pStr���������������������T_MaxString��������`���	�������������������in��������������������T_MaxString��������������������������F_LTrim��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_PVOID����������������������F_PVOID����������������������T_Arg��������������������������in����
����������������PVOID��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_REAL����������������������F_REAL����������������������T_Arg��������������������������in����
����������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_RTRIM��������������n������������`�������������������pChar��������������������`���	�������������������in��������������������T_MaxString��������������������������F_RTrim��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_SINT����������������������F_SINT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_STRING����������������������F_STRING����������������������T_Arg��������������������������in����
����������������T_MaxString��������������������������๊๛ฑV������ �������������
���F_SWAPREAL��������������pReal������	�����������������������������������������������������pResult������	���������������������������������������������������������fVal���������������������������������
���F_SwapReal�����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_SWAPREALEX��������������pIN������	���������������������������������`�������������������wSave������������`���	�����������������������F_SwapRealEx������������������������������������fVal����
����������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���F_TOLCASE��������������pDest��������������������`�������������������idx������������������������MIN_SBCS_TABLE����MAX_SBCS_TABLE��`���	�������������������in��������������������T_MaxString����������������������	���F_ToLCase��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���F_TOUCASE��������������pDest��������������������`�������������������idx������������������������MIN_SBCS_TABLE����MAX_SBCS_TABLE��`���	�������������������in��������������������T_MaxString����������������������	���F_ToUCase��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_TRANSLATEFILETIMEBIAS��������������ui64In���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������E��� Input file time as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks)  ����ui64Bias���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
�������?��� Bias value as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks) ����ui64Out���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������@��� Local time as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks)  ��������in�����������������
���T_FILETIME��������������1��� Input time in file time format to be translated ����bias������������������������y��� Bias value in minutes. The bias is the difference, in minutes, between Coordinated Universal Time (UTC) and local time. ����toUTC������������������������U��� TRUE => Translate from local time to UTC, FALSE => Translate from UTC to local Time ��������F_TranslateFileTimeBias�����������������
���T_FILETIME������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_UDINT����������������������F_UDINT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_UHUGE����������������������F_UHUGE����������������������T_Arg��������������������������in����
������������������T_UHUGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_UINT����������������������F_UINT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_ULARGE����������������������F_ULARGE����������������������T_Arg��������������������������in����
������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_USINT����������������������F_USINT����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_WORD����������������������F_WORD����������������������T_Arg��������������������������in����
���������������������������������๊๛ฑV������ �����������������F_YEARISLEAPYEAR������������������wYear������������������������������������F_YearIsLeapYear����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_ADDROUTEENTRY����������
���fbAdsWrite����������P��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_ADDREMOTE, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������!���������������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`���������������	���dataEntry���������������������ST_AmsRouteSystemEntry��`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����stRoute�������������������������ST_AmsRouteEntry��������������!��� Structure with route parameters ����bExecute������������������������-��� Rising edge starts function block execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_AMSLOGGER����������
���fbAdsWrite����������[��� ( PORT:= AMSPORT_AMSLOGGER, IDXGRP:= AMSLOGGER_IGR_GENERAL, IDXOFFS:= AMSLOGGER_IOF_MODE )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������stReq���������������������ST_AmsLoggerReq��`�����������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����eMode�������������� AMSLOGGER_RUN����������E_AmsLoggerMode����������������������sCfgFilePath�������������� ''����������T_MaxString����������������������bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_BASICPID��������������nERR_NOERROR���������������������������� no error						����nERR_INVALIDPARAM���������������������������� invalid parameter				����nERR_INVALIDCYCLETIME���������������������������� invalid cycle time				����fE�������������������0.0�������������� ����������� error input					����fE_1�������������������0.0��������������!����������� error input z^(-1)				����fY�������������������0.0��������������"����������� control output				����fY_1�������������������0.0��������������#����������� control output  z^(-1)			����fYP�������������������0.0��������������$�������
��� P-part						����fYI�������������������0.0��������������%�������
��� I-part						����fYI_1�������������������0.0��������������&����������� I-part  z^(-1)					����fYD�������������������0.0��������������'����������� D-T1-part					����fYD_1�������������������0.0��������������(����������� D-T1-part  z^(-1)				����bInit����������������*�������%��� initialization flag for first cycle	����bIsIPart����������������+����������� I-part active ?				����bIsDPart����������������,����������� D-part active ?				����fDi�������������������0.0��������������.����������� internal I param				����fDd�������������������0.0��������������/����������� internal D param				����fCd�������������������0.0��������������0����������� internal D param				����fCtrlCycleTimeOld�������������������0.0��������������2���������������fKpOld�������������������0.0��������������3���������������fTnOld�������������������0.0��������������4���������������fTvOld�������������������0.0��������������5���������������fTdOld�������������������0.0��������������6�������������������fSetpointValue����������������������������������������� setpoint value							����fActualValue����������������������������������������� actual value							����bReset���������������������������� controller values ����fCtrlCycleTime�����������������������������	�������(��� controller cycle time in seconds [s]			����fKp����������������������������������������� proportional gain Kp	(P)					����fTn����������������������������������������� integral gain Tn (I) [s]						����fTv�������������������������������������"��� derivative gain Tv (D-T1) [s]				����fTd�������������������������������������(��� derivative damping time Td (D-T1) [s]		��������fCtrlOutput����������������������������������������� controller output command				����nErrorStatus������������������������1��� controller error output (0: no error; >0:error)	������������๊๛ฑV������ �����������������FB_BUFFEREDTEXTFILEWRITER��������������fbFile������������������������������������FB_TextFileRingBuffer��`���������������
���closeTimer�������������������������TON��`��������������� auto close timer ����bRemove������������`�������������������nStep������������`�����������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId��`��������������� ams net id 	���sPathName�������������� 'c:\Temp\data.dat'����������T_MaxString��`���	�������6��� file buffer path name (max. length = 255 characters) ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath��`���
����������� default: Open generic file ����bAppend������������`�����������)��� TRUE = append lines, FALSE = not append 
���tAutoClose������������`�������������������tTimeout������������`���
�������������������bBusy������������`�������������������bError������������`�������������������nErrID������������`�����������������������fbBuffer����
����������������FB_StringRingBuffer��`��������������� string ring buffer ��������๊๛ฑV������ �����������������FB_CONNECTSCOPESERVER������
�������stRecordDesc����������d��� (nRunMode:=0, nSopMode:=0, bStoreOnDisk:=FALSE, bUseLocalServer:=FALSE, bStartServerFromFile:=TRUE)������������������������������������������#���ST_ScopeServerRecordModeDescription����������������������nState��������������������������������nErrorState����������������������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������fbQueryRegistry��������������������������������������FB_RegQueryValue����������������������sScopeServerDir��������������������������������������sScopeServerPath����������������������������������
���fbStartServer�����������������������������������NT_StartProcess����������������������fbWait�������������������������TON������ ���������������bTriggerServerStart����������������!���������������nDwellTimeCounter����������������"���������������nPort�������������� 27110������	���T_AmsPort������%���������������Connect_IdxGrp�������u��������&�����������0x7500��������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId����������������������bExecute����������������
���������������sConfigFile������Q�������Q�����������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone��������������������������������bError��������������������������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_CSVMEMBUFFERREADER������
�������state������������`�������������������getBufferIndex������������`�������������������scanPtr��������������������`�������������������scanSize������������`�������������������bField������������`�������������������cbCopied������������`���������������
���bFirstChar������������`�������������������bDQField������������`���������������	���bDQBefore������������`�������������������pField������������`�����������U��� If successfull then this variable returns the address of the first/next field value ����cbField������������`�����������W��� If successfull then this variable returns the byte size of the first/next field value ����bEOF������������`��������������� TRUE => End of field found ����bBreak������������`�����������������������eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType��������������)��� Command type: read first or next field ?����pBuffer������������������������#��� Address ( pointer) of data buffer ����cbBuffer���������������������������� Max. byte size of data buffer ��������bOk����������������	�������&��� TRUE => Successfull, FALSE => Failed ����getValue�������������� ''����������T_MaxString������
�������N��� If successfull then this output returns the first/next field value as string ����pValue������������������������s��� Pointer to the first value byte (HINT: String values are not null terminated. Empty string returns Null pointer ) ����cbValue���������������������������� Field value byte size ����bCRLF����������������
�������.��� TRUE => End of record separator found (CRLF) ����cbRead������������������������)��� Number of successfully parse data bytes ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_CSVMEMBUFFERWRITER��������������fbReader�����������������������������������������FB_CSVMemBufferReader��`�������������������temp����	���,�����������������������`�����������
��� Temp buffer ����cbTemp������������`�����������%��� Number of data bytes in temp buffer ����cbCopied������������`�����������9��� Number of data bytes copied to the external data buffer ����bNewLine������������`��������������� TRUE => start with new line ��������eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType��������������*��� Command type: write first or next field ?����putValue�������������� ''����������T_MaxString��������������&��� New first/next field value as string ����pValue������������������������C��� OPTIONAL: Pointer to external buffer containing field value data. ����cbValue������������������������F��� OPTIONAL: Byte size of external buffer containing field value data.  ����bCRLF������������������������0��� TRUE = > Append end of record separator (CRLF) ����pBuffer����������������	�������#��� Address ( pointer) of data buffer ����cbBuffer����������������
����������� Max. byte size of data buffer ��������bOk����������������
�������&��� TRUE => Successfull, FALSE => Failed ����cbSize���������������������������� Number fo used data bytes ����cbFree���������������������������� Number of free data bytes ����nFields���������������������������� Number of fields ����nRecords���������������������������� Number of records ����cbWrite������������������������+��� Number of successfully written data bytes ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_DBGOUTPUTCTRL��������������fbFormat������������������������������������������FB_FormatString��`�������������������fbBuffer����������	�����������������FB_StringRingBuffer��`�������������������fbFile����������+��� (ePath := PATH_BOOTPATH, bAppend := TRUE )������������������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath���������������������������FB_BufferedTextFileWriter��`�������������������buffer����	����'����������������������`�������������������state������������`�������������������nItems������������`�������������������k������������`��� ���������������bInit������������`���!�������
��� Hex logging ����i������������`���$���������������cells����	��� �������������������������������`���%���������������pCells���������������������T_MaxString��������`���&���������������cbL1������������`���'���������������cbL2������������`���'���������������idx������������`���'���������������pSrc1��������������������`���(���������������pSrc2��������������������`���(�����������
�������dwCtrl������������`�����������&��� Debug message target: DBG_OUTPUT_LOG ����sFormat�������������� ''����������T_MaxString��`��������������� Debug message format string ����arg1����������������������T_Arg��`��������������� Format string argument ����arg2����������������������T_Arg��`�������������������arg3����������������������T_Arg��`���	���������������arg4����������������������T_Arg��`���
���������������arg5����������������������T_Arg��`�������������������arg6����������������������T_Arg��`�������������������arg7����������������������T_Arg��`���
���������������arg8����������������������T_Arg��`�������������������arg9����������������������T_Arg��`�������������������arg10����������������������T_Arg��`�������������������sFilter�������������� ''����������T_MaxString��`�����������������������bError������������`�������������������nError������������`���������������	���nOverflow������������`���������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_DISCONNECTSCOPESERVER����������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������nState������������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����������������������bExecute��������������������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone����������������	���������������bError����������������
���������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_ENUMFINDFILEENTRY����������
���fbAdsRdWrt����������B��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_FFILEFIND )��������������������	���T_AmsPort�������������������������������ADSRDWRT��`���������������
���fbAdsWrite����������D��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_CLOSEHANDLE )��������������������	���T_AmsPort�������������o���������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`���������������	���dataEntry���������������������������������ST_AmsFindFileSystemEntry��`�������������������eFindCmd����������������
���E_EnumCmdType��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) 	���sPathName��������������������T_MaxString��������������%��� dir/path/file name, wildcards [*|?] ����eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType������������������ Enumerator navigation command ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrID����������������
���������������bEOE���������������������������� End of enumeration 
���stFindFile��������������������������ST_FindFileEntry������������������ Find file entry ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_ENUMFINDFILELIST��������������fbEnum�����������������������������������FB_EnumFindFileEntry��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������cbEntry������������`�������������������nEntries������������`�������������������pEntry����������������������������ST_FindFileEntry��������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) 	���sPathName��������������������T_MaxString��������������%��� dir/path/file name, wildcards [*|?] ����eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType������������������ Enumerator navigation command 	���pFindList������������������������&��� POINTER TO ARRAY OF ST_FindFileEntry 
���cbFindList������������������������(��� Byte size of ARRAY OF ST_FindFileEntry ����bExecute����������������	�������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout����������������
����������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrID��������������������������������bEOE���������������������������� End of enumeration 
���nFindFiles���������������������������� Number of find files ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_ENUMROUTEENTRY����������	���fbAdsRead����������Z��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_ENUMREMOTE (*, IDXGRP := index *) )��������������������	���T_AmsPort�������������#���������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������index������������`���������������	���dataEntry���������������������ST_AmsRouteSystemEntry��`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID��������������'��� TwinCAT network address (ams net id ) ����eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType������������������ Enumerator navigation command ����bExecute������������������������-��� Rising edge starts function block execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrID��������������������������������bEOE����������������
�������l��� End of enumeration. This value is TRUE after the first read that attempts to read next non existing entry. ����stRoute�������������������������ST_AmsRouteEntry��������������!��� Structure with route parameters ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_ENUMSTRINGNUMBERS��������������pSrc��������������������`�������������������pDest��������������������`�������������������pNext��������������������`�������������������char������������`�������������������state������������`�������������������bEat������������`�����������������������sSearch��������������������T_MaxString������������������ Source string ����eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType������������������ Enumerator navigation command ����eType�������������� eNumGroup_Float����������E_NumGroupTypes������������������ String number format type ��������sNumber��������������������T_MaxString������������������ Found string number ����nPos����������������	�������)��� <> 0 => Next scan/search start position ����bEOS����������������
����������� TRUE = End of string ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_FILERINGBUFFER��������������fbOpen����������������������������������FB_FileOpen��`�������������������fbClose���������������������������FB_FileClose��`�������������������fbWrite����������
���������������������FB_FileWrite��`�������������������fbRead���������������������������������FB_FileRead��`��� ���������������fbSeek������������������������������FB_FileSeek��`���!���������������nStep������������`���"�������X��� 0=idle, 1=init, 10,11=open, 20,21=seek, 30,31=read, 40,41=write, 50,51=close, 100=exit ����bInit������������`���#�������5��� TRUE=reading length chunk, FALSE=reading data chunk ����bExit������������`���$�������O��� FALSE=repeat reading/writing, TRUE=abort reading/writing, go to the exit step ����bReopen������������`���%�������t��� Open mode: TRUE=try to open existing file, FALSE=create new file, if open fails => try to create and open new file ����bOpen������������`���&�������%��� TRUE=file opened, FALSE=file closed ����bGet������������`���'�������$��� TRUE=get entry, FALSE=remove entry ����bOW������������`���(�������b��� TRUE=removing oldest entry (bOverwrite=TRUE), FALSE=don't remove oldest entry (bOverwrite=FALSE) ����cbOW������������`���)�������/��� Temp length of ovwerwritten length/data chunk ����cbMoved������������`���*�������=��� Number of successfully read/written length/data chunk bytes ����ptrSaved������������`���+�������M��� Seek pointer previous position (used by A_GetHead or read buffer underflow) ����ptrMax������������`���,�������D��� Seek pointer max. position = SIZEOF(ring buffer header) + cbBuffer ����eCmd�������������� eFileRBuffer_None����������E_FileRBufferCmd��`���-���������������eOldCmd�������������� eFileRBuffer_None����������E_FileRBufferCmd��`���.�������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId������������������ ams net id 	���sPathName�������������� 'c:\Temp\data.dat'����������T_MaxString��������������6��� file buffer path name (max. length = 255 characters) ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath������������������ default: Open generic file ����nID���������������������������� user defined version ID ����cbBuffer���������������������������� max. file buffer byte size 
���bOverwrite����������������	�������:��� FALSE = don't overwrite, TRUE = overwrite oldest entries 
���pWriteBuff����������������
�������"��� pointer to external write buffer 
���cbWriteLen������������������������$��� byte size of external write buffer 	���pReadBuff������������������������!��� pointer to external read buffer 	���cbReadLen����������������
�������#��� byte size of external read buffer ����tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrID������������������������ๅ��� ADS or function specific error codes:

	16#8000	= (File) buffer empty or overflow 

	16#8001 = (Application) buffer underflow (cbReadLen to small),  	

	16#8002	= Buffer is not opened  

	16#8003	= Invalid input parameter value ����cbReturn������������������������!��� number of recend read data bytes����stHeader�������������������������������ST_FileRBufferHead������������������ buffer status ������������๊๛ฑV������ ������������� ���FB_FILETIMETOTZSPECIFICLOCALTIME��������������fbBase����������!��� ( wStdYear := 0, wDldYear := 0 )�����������������������������������������"���FB_TranslateUtcToLocalTimeByZoneID��`��������������� Underlaid base function block ��������in�����������������
���T_FILETIME������������������ Time to be converted (UTC, file time format), 64-bit value representing the number of 100-nanosecond intervals since January 1, 1601����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone settings ��������out�����������������
���T_FILETIME��������������*��� Converted time in local file time format ����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID������	�������"��� Daylight saving time information ����bB����������������
������� ��� FALSE => A time, TRUE => B time������������๊๛ฑV������ �����������������FB_FORMATSTRING������	�������pFormat��������������������`��������������� pointer to the format string ����pOut��������������������`��������������� pointer to the result string 
���iRemOutLen������������`�����������$��� Max remaining length of sOut buffer����bValid������������`�����������8��� if set, the string character is valid format parameter ����stFmt�����������������������������������ST_FormatParameters��`���������������
���nArrayElem������������`���������������	���nArgument������������`�������������������parArgs����	���
���������������������������T_Arg����������������`�������������������sArgStr��������������������T_MaxString��`�����������������������sFormat��������������������T_MaxString����������������������arg1����������������������T_Arg����������������������arg2����������������������T_Arg����������������������arg3����������������������T_Arg����������������������arg4����������������������T_Arg����������������������arg5����������������������T_Arg����������������������arg6����������������������T_Arg������	���������������arg7����������������������T_Arg������
���������������arg8����������������������T_Arg����������������������arg9����������������������T_Arg����������������������arg10����������������������T_Arg������
�������������������bError��������������������������������nErrId��������������������������������sOut��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETADAPTERSINFO������
���	���fbAdsRead����������f��� ( PORT:=AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_IPHELPERAPI, IDXOFFS:= IPHELPERAPI_ADAPTERSINFO )��������������������	���T_AmsPort�������������ฝ���������������������ADSREAD��`���������������
���fbRegQuery����������P��� ( sSubKey:= '\Software\Beckhoff\TwinCAT\Remote', sValName := 'DefaultAdapter' )�������������������������������T_MaxString���������������������������T_MaxString����������������������FB_RegQueryValue��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������cbInfo������������`�������������������idx������������`�������������������info����	��������������������������������������������ST_IP_ADAPTER_INFO����������`��������������� buffer for 12 entries ����pInfo���������������������������������������ST_IP_ADAPTER_INFO��������`���������������
���nRealCount������������`���������������	���sDefaultA��������������������T_MaxString��`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrID��������������������������������arrAdapters����	������������������������������������������ST_IpAdapterInfo������������������������������nCount����������������
����������� Max. number of found adapters ����nGet������������������������%��� Number of read adapter info entries ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETDEVICEIDENTIFICATION����������	���iDataSize�����������@`���������������
���byTagStart������<�����`��������������� '<' ����byTagEnd������>�����`��������������� '>' 
���byTagSlash������/�����`��������������� '/' 	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`�������������������bExecutePrev������������`�������������������iState������������`�������������������iData����	���������������������������`���������������
���strActPath������������������`�������������������iLoopEndIdx������������`�������������������iStructSize������������`�������������������strHardwareCPU������������������`�������������������strTags����	���	���������)�������)�����������`���������������	���iTagsSize����	���	�����������������������`�������������������iCurrTag����	���(�����������������������`��� ���������������iCurrTagData����	���P�����������������������`���!�����������	���iPathSize������������`���"���������������iTagIdx������������`���$���������������iCurrTagIdx������������`���%���������������iDataIdx������������`���&���������������iCurrTagDataIdx������������`���'���������������k������������`���(���������������iMinCurrData������������`���)�����������	���iFirstIdx������������`���*���������������iLastIdx������������`���+�����������	���bTagStart������������`���-���������������bTagEnd������������`���.�����������	���bTagSlash������������`���/���������������bTagOpen������������`���0�������������������bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout��������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id of target system ��������bBusy��������������������������������bError����������������	���������������nErrorID����������������
�����������
���stDevIdent�����������������������������������ST_DeviceIdentification��������������5��� structure with available device identification data ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETDEVICEIDENTIFICATIONEX����������	���iDataSize�����������@`���������������
���byTagStart������<�����`��������������� '<' ����byTagEnd������>�����`��������������� '>' 
���byTagSlash������/�����`��������������� '/' 	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`�������������������bExecutePrev������������`�������������������iState������������`�������������������iData����	���������������������������`���������������
���strActPath������������������`�������������������iLoopEndIdx������������`�������������������iStructSize������������`�������������������strHardwareCPU������������������`�������������������strTags����	���	���������)�������)�����������`���������������	���iTagsSize����	���	�����������������������`�������������������iCurrTag����	���(�����������������������`��� ���������������iCurrTagData����	���P�����������������������`���!�����������	���iPathSize������������`���"���������������iTagIdx������������`���$���������������iCurrTagIdx������������`���%���������������iDataIdx������������`���&���������������iCurrTagDataIdx������������`���'���������������k������������`���(���������������iMinCurrData������������`���)�����������	���iFirstIdx������������`���*���������������iLastIdx������������`���+�����������	���bTagStart������������`���-���������������bTagEnd������������`���.�����������	���bTagSlash������������`���/���������������bTagOpen������������`���0�������������������bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout��������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ Ams net id of target system ��������bBusy��������������������������������bError����������������	���������������nErrorID����������������
�����������
���stDevIdent�����������������������������������ST_DeviceIdentificationEx��������������5��� structure with available device identification data ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETHOSTADDRBYNAME��������������fbAdsRW����������j��� ( PORT:= AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP:= SYSTEMSERVICE_IPHELPERAPI, IDXOFFS:= IPHELPERAPI_IPADDRBYHOSTNAME )��������������������	���T_AmsPort�������������ฝ��������������������
���ADSRDWRTEX��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) 	���sHostName�������������� ''����������T_MaxString��������������1��� String containing host name. E.g. 'DataServer1' ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout������ศฏ�������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrID��������������������������������sAddr�������������� ''������
���T_IPv4Addr������
�������S��� String containing an (Ipv4) Internet Protocol dotted address. E.g. '172.16.7.199' ����arrAddr�������������� 0, 0, 0, 0������
���T_IPv4AddrArr��������������C��� Byte array containing an (Ipv4) Internet Protocol dotted address. ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETHOSTNAME����������	���fbAdsRead����������R��� ( PORT :=  AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_IPHOSTNAME, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������พ���������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrID����������������������������	���sHostName��������������������T_MaxString������������������ The local host name ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETLOCALAMSNETID��������������fbRegQueryValue����������W��� ( sNetId:= '', sSubKey := 'SOFTWARE\Beckhoff\TwinCAT\System', sValName := 'AmsNetId' )��������������������������
���T_AmsNetId���������������������������T_MaxString���������������������������T_MaxString����������������������FB_RegQueryValue��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������tmpBytes����������������
���T_AmsNetIdArr��`�����������������������bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeOut���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy��������������������������������bError����������������	���������������nErrId����������������
�����������
���AddrString�������������� '0.0.0.0.0.0'������
���T_AmsNetId��������������-��� TwinCAT -specific network address as string 	���AddrBytes�������������� 0,0,0,0,0,0������
���T_AmsNetIdArr��������������3��� TwinCAT-specific network address as array of byte ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETROUTERSTATUSINFO����������	���fbAdsRead����������&��� ( PORT:= 1, IDXGRP:= 1, IDXOFFS:= 1 )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������adsRes����	���������������������������`�����������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetID������������������ Ams net id ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrID��������������������������������info������������������������ST_TcRouterStatusInfo��������������#��� TwinCAT Router status information ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_GETTIMEZONEINFORMATION����������	���fbAdsRead����������p��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES, IDXOFFS := TIMESERVICE_TIMEZONINFORMATION )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������res���������������������ST_AmsGetTimeZoneInformation��`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy��������������������������������bError����������������	���������������nErrID����������������
���������������tzID��������������������E_TimeZoneID����������������������tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_HASHTABLECTRL��������������p���������������������������T_HashTableEntry��������`�������������������n���������������������������T_HashTableEntry��������`�������������������nHash������������`�����������������������key������������������������d��� Entry key: used by A_Lookup, A_Remove method, the key.lookup variable is also used by A_Add method ����putValue������������������������
��� Entry value 	���putPosPtr���������������������������T_HashTableEntry������������	�������������������bOk���������������������������� TRUE = success, FALSE = error ����getValue����������������
�����������	���getPosPtr���������������������������T_HashTableEntry��������������������R��� returned by A_GetFirstEntry, A_GetNextEntry, A_Add, A_Lookup and A_Remove method ��������hTable����
�������	�����������������T_HHASHTABLE������������������ Hash table handle variable ��������๊๛ฑV������ �����������������FB_LINKEDLISTCTRL��������������p�������������������������T_LinkedListEntry��������`��������������� Temp. previous node ����n�������������������������T_LinkedListEntry��������`��������������� Temp. next node ��������putValue���������������������������� Linked list node value 	���putPosPtr�������������������������T_LinkedListEntry������������������������ Linked list node pointer ��������bOk���������������������������� TRUE = success, FALSE = error ����getValue���������������������������� Linked list node value 	���getPosPtr�������������������������T_LinkedListEntry������������
����������� Linked list node pointer ��������hList����
�������	�������������
���T_HLINKEDLIST������������������ Linked list table handle ��������๊๛ฑV������ �����������������FB_LOCALSYSTEMTIME������	�������rtrig����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������fbNT�����������������������
���NT_GetTime��`�������������������fbTZ�������������������������������FB_GetTimeZoneInformation��`�������������������fbSET����������
���������������������NT_SetTimeToRTCTime��`�������������������fbRTC����������������������������������RTC_EX2��`�������������������timer�������������������������TON��`�������������������nSync������������`�������������������bNotSup������������`�����������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��������������+��� The target TwinCAT system network address ����bEnable������������������������`��� Enable/start cyclic time synchronisation (output is synchronized to Local Windows System Time) ����dwCycle�����������������Q������������������������&��� Time synchronisation cycle (seconds) ����dwOpt������������������������R��� Additional option flags: If bit 0 is set => Synchronize Windows Time to RTC time ����tTimeout������������������������J��� Max. ADS function block execution time (internal communication timeout). ��������bValid������������������������\��� TRUE => The systemTime and tzID output is valid, FALSE => systemTime and tzID is not valid 
���systemTime�����������������������
���TIMESTRUCT��������������"��� Local Windows System Time struct ����tzID�������������� eTimeZoneID_Invalid����������E_TimeZoneID������
�������)��� Daylight/standard time zone information ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_MEMBUFFERMERGE��������������pDest������������`�������������������cbDest������������`�����������������������eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType����������������������pBuffer���������������������������� Pointer to destination buffer ����cbBuffer������������������������&��� Max. byte size of destination buffer ����pSegment������������������������.��� Pointer to data segment (optional, may be 0) 	���cbSegment������������������������-��� Number of data segments (optional, may be 0)��������bOk������������������������M��� TRUE => Successfull, FALSE => End of enumeration or invalid input parameter ����cbSize���������������������������� Data buffer fill state ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_MEMBUFFERSPLIT��������������pSrc������������`�������������������cbSrc������������`�����������������������eCmd�������������� eEnumCmd_First������
���E_EnumCmdType����������������������pBuffer���������������������������� Pointer to source data buffer ����cbBuffer������������������������!��� Byte size of source data buffer ����cbSize���������������������������� Max. segment byte size ��������bOk����������������
�������N��� TRUE => Successfull, FALSE => End of segmentation or invalid input parameter ����pSegment���������������������������� Pointer to data segment 	���cbSegment���������������������������� Byte size of data segment ����bEOS����������������
�������7��� TRUE = End/last segment, FALSE = Next segment follows ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_MEMRINGBUFFER��������������idxLast������������`����������� ��� byte index of last buffer byte ����idxFirst������������`�����������"��� byte buffer of first buffer byte ����idxGet������������`�������������������pTmp������������`�������������������cbTmp������������`�������������������cbCopied������������`�����������������������pWrite���������������������������� pointer to write data ����cbWrite���������������������������� byte size of write data ����pRead����������������	����������� pointer to read data buffer ����cbRead����������������
����������� byte size of read data buffer ����pBuffer������������������������#��� pointer to ring buffer data bytes ����cbBuffer���������������������������� max. ring buffer byte size ��������bOk������������������������T��� TRUE = new entry added or removed succesfully, FALSE = fifo overflow or fifo empty ����nCount���������������������������� number of fifo entries ����cbSize������������������������"��� current byte length of fifo data ����cbReturn������������������������พ��� If bOk == TRUE => Number of recend realy returned (removed or get) data bytes

									   If bOk == FALSE and cbReturn <> 0 => Number of required read buffer data bytes (cbRead underflow) ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_MEMRINGBUFFEREX��������������idxLast������������`�����������*��� byte index of last (newest) buffer entry ����idxFirst������������`�����������+��� byte index of first (oldest) buffer entry ����idxGet������������`��������������� temporary index ����idxEnd������������`�����������"��� index of unused/free end segment ����cbEnd������������`�����������&��� byte size of unused/free end segment ����cbAdd������������`���!�������������������pWrite���������������������������� pointer to write data ����cbWrite����������������
����������� byte size of write data ����pBuffer������������������������#��� pointer to ring buffer data bytes ����cbBuffer���������������������������� max. ring buffer byte size ��������bOk������������������������W��� TRUE = new entry added or get, freed succesfully, FALSE = fifo overflow or fifo empty ����pRead������������������������(��� A_GetHead returns pointer to read data ����cbRead������������������������*��� A_GetHead returns byte size of read data ����nCount���������������������������� number of fifo entries ����cbSize������������������������"��� current byte length of fifo data ����cbFree������������������������ ��� biggest available free segment ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_MEMSTACKBUFFER������������������pWrite���������������������������� pointer to write data ����cbWrite���������������������������� byte size of write data ����pRead����������������	����������� pointer to read data buffer ����cbRead����������������
����������� byte size of read data buffer ����pBuffer������������������������#��� pointer to LIFO buffer data bytes ����cbBuffer���������������������������� max. LIFO buffer byte size ��������bOk������������������������T��� TRUE = new entry added or removed succesfully, FALSE = LIFO overflow or LIFO empty ����nCount���������������������������� number of LIFO entries ����cbSize������������������������"��� current byte length of LIFO data ����cbReturn������������������������พ��� If bOk == TRUE => Number of recend realy returned (removed or get) data bytes

									   If bOk == FALSE and cbReturn <> 0 => Number of required read buffer data bytes (cbRead underflow) ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_REGQUERYVALUE��������������fbAdsRdWrtEx����������[��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_REG_HKEYLOCALMACHINE, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������ศ��������������������
���ADSRDWRTEX��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������s1Len������������`�������������������s2Len������������`�������������������ptr������������`�������������������cbBuff������������`�������������������tmpBuff���������������������ST_HKeySrvRead��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����sSubKey��������������������T_MaxString��������������#��� HKEY_LOCAL_MACHINE \ sub key name ����sValName��������������������T_MaxString������������������ Value name ����cbData���������������������������� Number of data bytes to read ����pData������������������������$��� Points to registry key data buffer ����bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeOut����������������	����������� Max fb execution time ��������bBusy��������������������������������bError����������������
���������������nErrId��������������������������������cbRead������������������������'��� Number of succesfully read data bytes ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_REGSETVALUE����������
���fbAdsWrite����������[��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_REG_HKEYLOCALMACHINE, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������ศ���������������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������s1Len������������`�������������������s2Len������������`�������������������s3Len������������`�������������������ptr������������`�������������������nType������������`�������������������cbBuff������������`�������������������cbRealWrite������������`�������������������tmpBuff�����������������������ST_HKeySrvWrite��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����sSubKey��������������������T_MaxString��������������#��� HKEY_LOCAL_MACHINE \ sub key name ����sValName��������������������T_MaxString������������������ Value name ����eValType��������������������E_RegValueType������������������ Value type ����cbData���������������������������� Size of value data in bytes ����pData���������������������������� Pointer to value data buffer����bExecute����������������	�������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeOut����������������
����������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId��������������������������������cbWrite������������������������+��� Number of successfully written data bytes ������������๊๛ฑV������ �����������������FB_REMOVEROUTEENTRY����������
���fbAdsWrite����������P��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_DELREMOTE, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������"���������������������ADSWRITE��`�����������������������sNetID����������������
���T_AmsNetID��������������'��� TwinCAT network address (ams net id ) ����sName������ ������� ������������������� Route name as string ����bExecute������������������������-��� Rising edge starts function block execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_RESETSCOPESERVERCONTROL����������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������nState������������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����������������������bExecute��������������������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone����������������	���������������bError����������������
���������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_SAVESCOPESERVERDATA��������������nState����������������������������
���fbAdsWrite����������D��� ( PORT := AMSPORT_R3_SCOPESERVER, IDXGRP := 16#750E, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort��������������u��������������������ADSWRITE��������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����������������������bExecute����������������������������	���sSaveFile������Q�������Q�����������������������tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bDone����������������
���������������bError��������������������������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_SCOPESERVERCONTROL����������
���eCurrentState�������������� SCOPE_SERVER_IDLE����������E_ScopeServerState������������������	���fbConnect����������������������������������������FB_ConnectScopeServer����������������������fbStart����������
������������������FB_StartScopeServer����������������������fbStop����������
������������������FB_StopScopeServer����������������������fbSave����������
������������������FB_SaveScopeServerData����������������������fbDisconnect����������	�����������������FB_DisconnectScopeServer����������������������fbReset����������	�����������������FB_ResetScopeServerControl������ �������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������	���eReqState��������������������E_ScopeServerState������
���������������sConfigFile������Q�������Q�������������������	���sSaveFile������Q�������Q�����������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone��������������������������������bError��������������������������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_SETTIMEZONEINFORMATION����������
���fbAdsWrite����������o��� ( PORT:= AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES, IDXOFFS	:= TIMESERVICE_TIMEZONINFORMATION )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������req���������������������ST_AmsGetTimeZoneInformation��`�����������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����tzInfo����������]��� ( (*West Euoropa Standard Time *)

					bias:=-60,

					standardName:='W. Europe Standard Time',

					standardDate:=(wYear:=0, wMonth:=10, wDayOfWeek:=0, wDay:=5, wHour:=3),

					standardBias:=0,

					daylightName:='W. Europe Daylight Time',

					daylightDate:=(wYear:=0, wMonth:=3, wDayOfWeek:=0, wDay:=5, wHour:=2),

					daylightBias:=-60 )��������ฤ������ �������W. Europe Standard Time��������������������
���TIMESTRUCT�������������������
������������������������������������� �������W. Europe Daylight Time��������������������
���TIMESTRUCT��������������������������������������������������ฤ�������ST_TimeZoneInformation����������������������bExecute������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����tTimeout���������������������������� Max fb execution time ��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_STARTSCOPESERVER��������������nState����������������������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������nDummy����	������������������������� 0,0������������������������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����������������������bExecute��������������������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone����������������	���������������bError����������������
���������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_STOPSCOPESERVER��������������nState����������������������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������nDummy����	������������������������� 0,0������������������������������������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId����������������������bExecute��������������������������������tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bDone����������������	���������������bError����������������
���������������nErrorId����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FB_STRINGRINGBUFFER��������������fbBuffer�����������������������������������FB_MemRingBuffer��`�����������4��� Internal (low level) buffer control function block ����
���bOverwrite������������������������8��� TRUE = overwrite oldest entry, FALSE = don't overwrite ����putValue�������������� ''����������T_MaxString��������������%��� String to add (write) to the buffer ����pBuffer����������������	�������#��� Pointer to ring buffer data bytes ����cbBuffer����������������
����������� Max. ring buffer byte size ��������bOk����������������
�������T��� TRUE = new entry added or removed succesfully, FALSE = fifo overflow or fifo empty ����getValue�������������� ''����������T_MaxString��������������#��� String removed (read) from buffer ����nCount���������������������������� Number of fifo entries ����cbSize������������������������"��� Current byte length of fifo data ������������๊๛ฑV������ �������������"���FB_SYSTEMTIMETOTZSPECIFICLOCALTIME��������������fbBase���������������������������������������"���FB_TranslateUtcToLocalTimeByZoneID��`��������������� Underlaid base function block ��������in�����������������������
���TIMESTRUCT��������������p��� Time to be converted (UTC, system time format). Structure that specifies the system time since January 1, 1601 ����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone settings ��������out�����������������������
���TIMESTRUCT��������������,��� Converted time in local system time format ����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID������	�������"��� Daylight saving time information ����bB����������������
������� ��� FALSE => A time, TRUE => B time������������๊๛ฑV������ �����������������FB_TEXTFILERINGBUFFER��������������fbOpen����������������������������������FB_FileOpen��`�������������������fbClose���������������������������FB_FileClose��`�������������������fbPuts����������	�����������������FB_FilePuts��`�������������������nStep������������`�����������@��� 0=idle, 1=init, 10,11=open, 40,41=write, 50,51=close, 100=exit ����eCmd�������������� eFileRBuffer_None����������E_FileRBufferCmd��`�����������������������sNetId�������������� ''������
���T_AmsNetId��`��������������� ams net id 	���sPathName�������������� 'c:\Temp\data.dat'����������T_MaxString��`�����������6��� file buffer path name (max. length = 255 characters) ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath��`��������������� default: Open generic file ����bAppend������������`�����������#��� TRUE = append, FALSE = not append ����putLine�������������� ''����������T_MaxString��`���	���������������cbBuffer������������`���
�������5��� max. file buffer byte size(RESERVED for future use) ����tTimeout������������`�����������������������bBusy������������`�������������������bError������������`�������������������nErrID������������`�������������������bOpened������������`�����������)��� TRUE = file opened, FALSE = file closed ����getLine�������������� ''����������T_MaxString��`���������������������������๊๛ฑV������ �������������"���FB_TRANSLATELOCALTIMETOUTCBYZONEID��������������inLocal�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������9��� Input time in local system time format (time structure) 	���tziSommer�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������A��� tzInfo.daylightDate transition time in local system time format 	���tziWinter�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������A��� tzInfo.standardDate transition time in local system time Format ����tziLocalSommer�����������������
���T_FILETIME��`�����������?��� tzInfo.daylightDate transition time in local file time format ����tziLocalWinter�����������������
���T_FILETIME��`�����������?��� tzInfo.standardDate transition time in local file time Format ����tziLocalSommerJump�����������������
���T_FILETIME��`�������������������tziLocalWinterJump�����������������
���T_FILETIME��`�������������������ui64LocalIn���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������(��� Local input time as unsigned 64 number ����ui64LocalSommer���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������5��� Local tzInfo.daylightDate as unsigned 64 bit number ����ui64LocalWinter���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������5��� Local tzInfo.standardDate as unsigned 64 bit number ����in_to_s������������`�����������<��� Input time[Local] to tzInfo.daylightDate[Local] cmp result ����in_to_w������������`�����������<��� Input time[Local] to tzInfo.standardDate[Local] cmp result ����s_to_w������������`�����������E��� tzInfo.daylightDate[Local] to tzInfo.standardDate[Local] cmp result ����in_to_s_jump������������`��� �������2��� Input time[Local] to tzInfo jump time cmp result ����in_to_w_jump������������`���!�������2��� Input time[Local] to tzInfo jump time cmp result 
���iStandardBias������������`���#�����������
���iDaylightBias������������`���$���������������ui64PreviousIn���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���&���������������ui64FallDiff���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���'�����������	���bFallDiff������������`���(����������� Nur zu Testzwecken ����dtSommerJump������������`���*���������������dtWinterJump������������`���+�������������������in�����������������
���T_FILETIME��������������/��� Time to be converted (Local file time format) ����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone information ����wDldYear������������������������p��� Optional daylightDate.wYear value. If 0 => not used (default) else used only if tzInfo.daylightDate.wYear = 0. ����wStdYear������������������������p��� Optional standardDate.wYear value. If 0 => not used (default) else used only if tzInfo.standardDate.wYear = 0. ��������out�����������������
���T_FILETIME������
�������'��� Converted time (UTC file time format) ����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID��������������+��� Detected daylight saving time information ����bB������������������������ ��� FALSE => A time, TRUE => B time����bias����������������
����������� Bias value in minutes ������������๊๛ฑV������ �������������"���FB_TRANSLATEUTCTOLOCALTIMEBYZONEID��������������inUtc�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������7��� Input time in UTC system time format (time structure) ����bInAsStruct������������`�����������k��� TRUE => inUtc is valid/converted to UTC system time format, FALSE => inUtc is not valid/not converted yet 	���tziSommer�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������A��� tzInfo.daylightDate transition time in local system time format 	���tziWinter�����������������������
���TIMESTRUCT��`�����������A��� tzInfo.standardDate transition time in local system time Format ����tziLocalSommer�����������������
���T_FILETIME��`�����������?��� tzInfo.daylightDate transition time in local file time format ����tziLocalWinter�����������������
���T_FILETIME��`�����������?��� tzInfo.standardDate transition time in local file time Format ����tziUtcSommer�����������������
���T_FILETIME��`�����������=��� tzInfo.daylightDate transition time in UTC file time format ����tziUtcWinter�����������������
���T_FILETIME��`�����������=��� tzinfo.standardDate transition time in UTC file time format 	���ui64UtcIn���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������&��� UTC input time as unsigned 64 number 
���ui64UtcSommer���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������3��� UTC tzInfo.daylightDate as unsigned 64 bit number 
���ui64UtcWinter���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�����������3��� UTC tzInfo.standardDate as unsigned 64 bit number ����in_to_s������������`�����������8��� Input time[UTC] to tzInfo.daylightDate[UTC] cmp result ����in_to_w������������`�����������8��� Input time[UTC] to tzInfo.standardDate[UTC] cmp result ����s_to_w������������`��� �������A��� tzInfo.daylightDate[UTC] to tzInfo.standardDate[UTC] cmp result ����out_to_s������������`���!�������=��� Output time[local] to tzInfo.daylightDate[local] cmp result ����out_to_w������������`���"�������=��� Output time[local] to tzInfo.standardDate[local] cmp result ��������in�����������������
���T_FILETIME��������������.��� Time to be converted (UTC, file time format) ����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone information ����wDldYear������������������������p��� Optional daylightDate.wYear value. If 0 => not used (default) else used only if tzInfo.daylightDate.wYear = 0. ����wStdYear������������������������p��� Optional standardDate.wYear value. If 0 => not used (default) else used only if tzInfo.standardDate.wYear = 0. ��������out�����������������
���T_FILETIME������
�������(��� Converted time (local file time format)����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID��������������0��� Detected daylight saving time/zone information ����bB������������������������ ��� FALSE => A time, TRUE => B time����bias����������������
����������� Bias value in minutes ������������๊๛ฑV������ ������������� ���FB_TZSPECIFICLOCALTIMETOFILETIME��������������fbBase����������!��� ( wStdYear := 0, wDldYear := 0 )�����������������������������������������������"���FB_TranslateLocalTimeToUtcByZoneID��`��������������� Underlaid base function block ��������in�����������������
���T_FILETIME��������������}��� Time zone's specific local file time. 64-bit value representing the number of 100-nanosecond intervals since January 1, 1601����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone settings ��������out�����������������
���T_FILETIME��������������E��� Converted time in Coordinated Universal Time (UTC) file time format ����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID������	�������"��� Daylight saving time information ����bB����������������
������� ��� FALSE => A time, TRUE => B time������������๊๛ฑV������ �������������"���FB_TZSPECIFICLOCALTIMETOSYSTEMTIME��������������fbBase���������������������������������������������"���FB_TranslateLocalTimeToUtcByZoneID��`��������������� Underlaid base function block ��������in�����������������������
���TIMESTRUCT��������������g��� Time zone's specific local system time. Structure that specifies the system time since January 1, 1601����tzInfo��������������������������ST_TimeZoneInformation������������������ Time zone settings ��������out�����������������������
���TIMESTRUCT��������������8��� Coordinated Universal Time (UTC) in system time format ����eTzID�������������� eTimeZoneID_Unknown����������E_TimeZoneID������	�������"��� Daylight saving time information ����bB����������������
������� ��� FALSE => A time, TRUE => B time������������๊๛ฑV������ �����������������FB_WRITEPERSISTENTDATA��������������fbAdsWrtCtl����������9��� ( ADSSTATE := ADSSTATE_SAVECFG, LEN := 0, SRCADDR := 0 )�����������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT������������������������l��� Contains the ADS port number of the PLC run-time system whose persistent data is to be stored (801, 811...)����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ����MODE�������������� SPDM_2PASS����������E_PersistentMode��������������D��� =SPDM_2PASS: optimized boost; =SPDM_VAR_BOOST: boost per variable; ��������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID����������������
�����������������������๊๛ฑV������ �����������������FILETIME_TO_DT��������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	�������������������fileTime�����������������
���T_FILETIME������������������ Windows file time. ��������FILETIME_TO_DT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FILETIME_TO_SYSTEMTIME������	�������D������������`�������������������M������������`�������������������Y������������`���������������
���uiPastDays���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	���������������uiPastYears���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
���������������uiRemainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���������������
���dwPastDays������������`�������������������dwPastYears������������`���
�����������
���dwYearDays������������`�����������������������fileTime�����������������
���T_FILETIME��������������������������FILETIME_TO_SYSTEMTIME�����������������������
���TIMESTRUCT������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FIX16_TO_LREAL������������������in����������������������T_FIX16��������������������������FIX16_TO_LREAL�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���FIX16_TO_WORD������������������in����������������������T_FIX16������������������ 16 bit fixed point number ����
���FIX16_TO_WORD����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FIX16ADD������������������augend����������������������T_FIX16����������������������addend����������������������T_FIX16��������������������������FIX16Add����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���FIX16ALIGN������������������in����������������������T_FIX16��������������#��� 16 bit signed fixed point number. ����n������������������������������������������,��� Number of fractional bits (decimal places) ����
���FIX16Align����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FIX16DIV��������������tmpA������������`���	�������������������dividend����������������������T_FIX16����������������������divisor����������������������T_FIX16��������������������������FIX16Div����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FIX16MUL��������������tmp������������`���	�������������������multiA����������������������T_FIX16����������������������multiB����������������������T_FIX16��������������������������FIX16Mul����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������FIX16SUB������������������minuend����������������������T_FIX16������������������
���subtrahend����������������������T_FIX16��������������������������FIX16Sub����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������GETREMOTEPCINFO����������	���fbAdsRead����������#��� ( PORT:=1, IDXGRP:=3, IDXOFFS:=1 )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`���������������
���RouterInfo����	���c�������������
������������������ST_AmsRouterInfoEntry����������`�������������������iIndex������������`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������D��� Target NetID, usually left as empty string for reading local infos ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY������������������������
��� Ads busy ����ERR����������������	����������� Ads error ����ERRID����������������
����������� Ads Error ����RemotePCInfo��������������������REMOTEPCINFOSTRUCT��������������N��� field with all NetIDดs and PC names found in router, ordered as router gives ������������๊๛ฑV������ �����������������GUID_TO_REGSTRING��������������sGuid������Q�������Q���������������������������in�����������������������GUID������������������ Structure with GUID ��������GUID_TO_REGSTRING������'�������'�������������������������������๊๛ฑV������ �����������������GUID_TO_STRING��������������sRetVal������Q�������Q�����������������������nDummyW����������������	���������������nDummyDW����������������
���������������sHex��������������������T_MaxString��������������������������stIn�����������������������GUID������������������ Structure with a GUID ��������GUID_TO_STRING������Q�������Q�������������������������������๊๛ฑV������ �����������������GUIDSEQUALBYVAL������������������guidA�����������������������GUID����������������������guidB�����������������������GUID��������������������������GuidsEqualByVal����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HEXASCNIBBLE_TO_BYTE������������������asc������������������������R���Ascii code of hexadecimal nibble character, ASC('0'..'9' or 'a'..'f' or 'A'..'F') ��������HEXASCNIBBLE_TO_BYTE����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HEXCHRNIBBLE_TO_BYTE������������������chr������������������������������8��� One string character: '0'..'9' or 'a'..'f' or 'A'..'F' ��������HEXCHRNIBBLE_TO_BYTE����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HEXSTR_TO_DATA��������������pSrc��������������������`���
���������������pDest��������������������`�������������������ascii������������`�������������������nibble������������`���
���������������bAdd������������`�������������������bLN������������`��������������� hi/lo nibble ��������sHex��������������������T_MaxString������������������ Hex string to convert ����pData���������������������������� Pointer to destination buffer ����cbData������������������������!��� Byte size of destination buffer ��������HEXSTR_TO_DATA����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���HOST_TO_BE128������������������in���������������������T_UHUGE_INTEGER����������������������
���HOST_TO_BE128���������������������T_UHUGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HOST_TO_BE16������������������in������������������������������������HOST_TO_BE16����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HOST_TO_BE32��������������parr������	���������������������������������`�����������������������in������������������������������������HOST_TO_BE32����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������HOST_TO_BE64������������������in���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������HOST_TO_BE64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64_TO_LREAL������������������in���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������INT64_TO_LREAL�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���INT64ADD64��������������bOV������������`���	�������������������i64a���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������i64b���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������
���Int64Add64���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64ADD64EX������������������augend���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������addend���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������Int64Add64Ex���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������bOV����
���������������������3��� TRUE => arithmetic overflow, FALSE => no overflow ��������๊๛ฑV������ �������������
���INT64CMP64������������������i64a���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������i64b���������������������T_LARGE_INTEGER������	���������������
���Int64Cmp64����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64DIV64EX��������������bIsNegative������������`���������������
���sRemainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���
�������������������dividend���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������divisor���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������Int64Div64Ex���������������������T_LARGE_INTEGER����������������������	���remainder����
������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64ISZERO������������������i64���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������Int64IsZero����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64NEGATE������������������i64���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������Int64Negate���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������INT64NOT������������������i64���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������Int64Not���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���INT64SUB64������������������i64a���������������������T_LARGE_INTEGER��������������	��� minuend ����i64b���������������������T_LARGE_INTEGER��������������
��� substrahend ����
���Int64Sub64���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������ISFINITE����������	���ptrDouble������	���������������������������������`���������������	���ptrSingle��������������������`���	�������������������x����������������������T_ARG��������������������������IsFinite����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���LARGE_INTEGER��������������
���dwHighPart����������������������������	���dwLowPart��������������������������������
���LARGE_INTEGER���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������LARGE_TO_ULARGE������������������in���������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������LARGE_TO_ULARGE���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������LREAL_TO_FIX16������������������in����������������������������������������� LREAL number to convert ����n������������������������������������������,��� Number of fractional bits (decimal places) ��������LREAL_TO_FIX16����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������LREAL_TO_FMTSTR��������������rec������������������
���T_FloatRec��`�������������������pOut��������������������`�������������������iStart������������`�������������������iEnd������������`�������������������i������������`�����������������������in�����������������������������
�����������
���iPrecision��������������������������������bRound������������������������������������LREAL_TO_FMTSTR����������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������LREAL_TO_INT64������������������in�������������������������������������������������LREAL_TO_INT64���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������LREAL_TO_UINT64��������������f64�������������������������`�����������������������in�������������������������������������������������LREAL_TO_UINT64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������MAXSTRING_TO_BYTEARR��������������cbCopy������������`���������������	���Index7001������������������������������������in��������������������T_MaxString��������������������������MAXSTRING_TO_BYTEARR����	�������������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������NT_ABORTSHUTDOWN��������������fbAdsWrtCtl����������N��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, ADSSTATE := ADSSTATE_POWERGOOD, DEVSTATE := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������
�����������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR����������������	���������������ERRID����������������
�����������������������๊๛ฑV������ �������������
���NT_GETTIME����������	���fbAdsRead����������i��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES, IDXOFFS := TIMESERVICE_DATEANDTIME )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSREAD��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR����������������	���������������ERRID����������������
���������������TIMESTR�����������������������
���TIMESTRUCT������������������ Local windows system time ������������๊๛ฑV������ �������������	���NT_REBOOT��������������fbAdsWrtCtl����������M��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, ADSSTATE := ADSSTATE_SHUTDOWN, DEVSTATE := 1 )��������������������	���T_AmsPort�������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����DELAY���������������������������� Reboot delay time [seconds] ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������NT_SETLOCALTIME����������
���fbAdsWrite����������d��� ( PORT:= AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP:= SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES, IDXOFFS:=TIMESERVICE_DATEANDTIME)��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSWRITE��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����TIMESTR�����������������������
���TIMESTRUCT������������������ New local system time ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������NT_SETTIMETORTCTIME����������
���fbAdsWrite����������:��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP := 4, IDXOFFS := 0 )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSWRITE��`���������������
���fbRegQuery����������K��� ( sSubKey := 'Software\Beckhoff\TwinCAT\System', sValName := 'NumOfCPUs' )�������������������������������T_MaxString���������������������������T_MaxString����������������������FB_RegQueryValue��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������bTmp������������`�������������������state������������`�������������������bInit������������`���������������	���numOfCPUs������������`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����SET������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR����������������	���������������ERRID����������������
�����������������������๊๛ฑV������ �����������������NT_SHUTDOWN��������������fbAdsWrtCtl����������M��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, ADSSTATE := ADSSTATE_SHUTDOWN, DEVSTATE := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����DELAY���������������������������� Shutdown delay time [seconds] ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������NT_STARTPROCESS����������
���fbAdsWrite����������O��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, IDXGRP:=SYSTEMSERVICE_STARTPROCESS, IDXOFFS:=0 )��������������������	���T_AmsPort�������������๔���������������������ADSWRITE��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������LenPath������������`�������������������LenDir������������`���������������
���LenComLine������������`�������������������req�����������������������ST_AmsStartProcessReq��`�����������
��� data buffer ��������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PATHSTR��������������������T_MaxString����������������������DIRNAME��������������������T_MaxString������������������	���COMNDLINE��������������������T_MaxString����������������������START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID����������������
�����������������������๊๛ฑV������ �����������������OTSTRUCT_TO_TIME��������������tmpMilli������������`�����������������������OTIN�������������������������OTSTRUCT��������������������������OTSTRUCT_TO_TIME����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
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���PBYTE_TO_BYTE������������������in����������������������������������������
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���PDATE_TO_DATE����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���PDINT_TO_DINT������������������in����������������������������������������
���PDINT_TO_DINT����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���PDT_TO_DT������������������in����������������������������������������	���PDT_TO_DT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PDWORD_TO_DWORD������������������in��������������������������������������������PDWORD_TO_DWORD����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���PHUGE_TO_HUGE������������������in�����������������������T_HUGE_INTEGER����������������������������
���PHUGE_TO_HUGE���������������������T_HUGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PINT_TO_INT������������������in��������������������������������������������PINT_TO_INT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PLARGE_TO_LARGE������������������in�����������������������T_LARGE_INTEGER��������������������������������PLARGE_TO_LARGE���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PLC_READSYMINFO����������	���fbAdsRead����������3��� ( IDXGRP := ADSIGRP_SYM_UPLOADINFO, IDXOFFS := 0 )������������๐��������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`���������������
���SymInfoStruct����	���������������������������`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID��������������������������������SYMCOUNT��������������������������������SYMSIZE����������������
�����������������������๊๛ฑV������ �����������������PLC_READSYMINFOBYNAME��������������fbReadEx��������������������������������������������PLC_ReadSymInfoByNameEx��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������SYMNAME��������������������T_MaxString����������������������START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT����������������	����������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR����������������
���������������ERRID��������������������������������SYMINFO����������������������
���SYMINFOSTRUCT������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PLC_READSYMINFOBYNAMEEX����������
���fbAdsRdWrt����������5��� ( IDXGRP := ADSIGRP_SYM_INFOBYNAMEEX, IDXOFFS := 0 )�����������	๐����������������������ADSRDWRT��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`���������������
���symInfoBuffer���������������������������������ST_AmsSymbolInfoEntry��`���������������
���nameLength������������`���������������
���typeLength������������`���������������
���commentLength������������`���������������
���nameAdrOffset������������`���������������
���typeAdrOffset������������`�������������������commentAdrOffset������������`���������������
���nameCpyLength������������`���������������
���typeCpyLength������������`��� ���������������commentCpyLength������������`���!���������������endOfBufAdrOffset������������`���"�������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������SYMNAME��������������������T_MaxString����������������������START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT����������������	����������� Max fb execution time ��������BUSY��������������������������������ERR����������������
���������������ERRID��������������������������������SYMINFO����������������������
���SYMINFOSTRUCT����������������������OVTYPE������������������������@��� TRUE => Type name string length overflow, FALSE => no overflow 	���OVCOMMENT������������������������>��� TRUE => Comment string length overflow, FALSE => no overflow ������������๊๛ฑV������ �������������	���PLC_RESET��������������fbAdsWrtCtl����������F��� ( ADSSTATE := ADSSTATE_RESET, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )�����������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������RESET������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���PLC_START��������������fbAdsWrtCtl����������D��� ( ADSSTATE := ADSSTATE_RUN, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )�����������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PLC_STOP��������������fbAdsWrtCtl����������E��� ( ADSSTATE := ADSSTATE_STOP, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )�����������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT��������������������������������STOP������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PLREAL_TO_LREAL������������������in���������������������������������������������������������PLREAL_TO_LREAL�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PMAXSTRING_TO_MAXSTRING������������������in���������������������T_MaxString��������������������������������PMAXSTRING_TO_MAXSTRING��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �������������
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���PREAL_TO_REAL�����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PROFILER������
�������MAX_DATABUFF_SIZE������d����@��������������������RisingEdgeStart����������������������R_TRIG��`�������������������RisingEdgeReset����������������������R_TRIG��`�������������������FallingEdgeStart����������������������F_TRIG��`�������������������GETCPUACCOUNT1�����������������
���GETCPUACCOUNT��`�������������������OldCpuCntDW������������`�������������������MeasureData����	���d�����������������������`�������������������TimeSum������������`�������������������MaxData������������`�������������������idx������������`�����������������������START������������������������0���rising edge starts measurement and falling stops����RESET������������������������������������BUSY��������������������������������DATA������������������������PROFILERSTRUCT������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���PSINT_TO_SINT������������������in����������������������������������������
���PSINT_TO_SINT����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������PSTRING_TO_STRING������������������in��������Q�������Q���������������������������������PSTRING_TO_STRING������Q�������Q�������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���PTIME_TO_TIME������������������in����������������������������������������
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										16#3A(*:*), 16#30, 16#30(*00*),				(* minute *)
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���TC_RESTART��������������fbAdsWrtCtl����������b��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, ADSSTATE := ADSSTATE_RESET, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����RESTART������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������TC_STOP��������������fbAdsWrtCtl����������a��� ( PORT := AMSPORT_R3_SYSSERV, ADSSTATE := ADSSTATE_STOP, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )��������������������	���T_AmsPort�������������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����STOP������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���TC_SYSLATENCY����������	���fbAdsRead����������8��� ( PORT := AMSPORT_R0_RTIME, IDXGRP := 1, IDXOFFS := 2 )��������������������	���T_AmsPort�����������������������������������ADSREAD��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�������������������tmpData����	���������������������������`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID��������������������������������ACTUAL���������������������������� Actual latency in ตs ����MAXIMUM����������������
����������� Maximum latency in ตs ������������๊๛ฑV������ �����������������TIME_TO_OTSTRUCT��������������tmpMilli������������`�����������������������TIN������������������������������������TIME_TO_OTSTRUCT�������������������������OTSTRUCT������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UDINT_TO_LREALEX������������������in������������������������������������UDINT_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���UINT32X32TO64��������������Tmp1������������`���	���������������Tmp2������������`���
���������������Tmp3������������`�������������������Tmp4������������`�������������������DW1������������`���
���������������DW2������������`�������������������DW3������������`�������������������DW4������������`�����������������������ui32a��������������������������������ui32b��������������������������������
���UInt32x32To64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64_TO_LREAL������������������in���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UINT64_TO_LREAL�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64_TO_STRING����������	���remainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`�������������������constTen����������&���  ( dwHighPart := 0, dwLowPart := 10 )��������
��������������T_ULARGE_INTEGER��`���	�������������������in���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UINT64_TO_STRING����������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64ADD64��������������bOV������������`���	�������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Add64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���UINT64ADD64EX������������������augend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������addend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������
���UInt64Add64Ex���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������bOV����
���������������������3��� TRUE => arithmetic overflow, FALSE => no overflow ��������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64AND������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���UInt64And���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64CMP64������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER������	�������������������UInt64Cmp64����������������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���UINT64DIV16EX����������	���pDividend������	���������������������������������`�������������������pResult������	���������������������������������`�������������������rest������������`���
�������������������dividend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������divisor��������������������������������
���UInt64Div16Ex���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���remainder����
������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64DIV64����������	���remainder���������������������T_ULARGE_INTEGER��`���	�������������������dividend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������divisor���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Div64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���UINT64DIV64EX��������������msBit����������/��� ( dwHighPart := 16#80000000, 	dwLowPart := 0 )�����������������������T_ULARGE_INTEGER��`�������������������bitShift������������`���
���������������cmp������������`�������������������in����	����������������������������T_ULARGE_INTEGER����������`�������������������out����	����������������������������T_ULARGE_INTEGER����������`���������������
���cbReturned������������`���������������	���Index7001������������������������������������dividend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������divisor���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������
���UInt64Div64Ex���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���remainder����
������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64ISZERO������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64isZero����������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64LIMIT������������������ui64min���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64in���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64max���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Limit���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64MAX������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���UInt64Max���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64MIN������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���UInt64Min���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64MOD64������������������dividend���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������divisor���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Mod64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64MUL64��������������bOV������������`���	�������������������multiplicand���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������
���multiplier���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Mul64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���UINT64MUL64EX��������������bCarry������������`���������������	���bSumCarry������������`���
���������������n������������`�������������������m������������`�����������������������multiplicand���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������
���multiplier���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������
���UInt64Mul64Ex���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������bOV����
���������������������3��� TRUE => Arithmetic overflow, FALSE => no overflow ��������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64NOT������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���UInt64Not���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64OR������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Or���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64ROL��������������bMSB������������`���	�������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������n��������������������������������	���UInt64Rol���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64ROR��������������bLSB������������`���	�������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������n��������������������������������	���UInt64Ror���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64SHL������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������n��������������������������������	���UInt64Shl���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64SHR������������������ui64���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������n��������������������������������	���UInt64Shr���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT64SUB64������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������UInt64Sub64���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �������������	���UINT64XOR������������������ui64a���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������ui64b���������������������T_ULARGE_INTEGER����������������������	���UInt64Xor���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������UINT_TO_LREALEX������������������in������������������������������������UINT_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������ULARGE_INTEGER��������������
���dwHighPart����������������������������	���dwLowPart������������������������������������ULARGE_INTEGER���������������������T_ULARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������ULARGE_TO_LARGE������������������in���������������������T_ULARGE_INTEGER��������������������������ULARGE_TO_LARGE���������������������T_LARGE_INTEGER������������������������������๊๛ฑV������ �����������������USINT_TO_LREALEX������������������in������������������������������������USINT_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WORD_TO_BINSTR��������������bits����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant bits ����iPad����������������
����������� Number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� WORD input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������WORD_TO_BINSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WORD_TO_DECSTR��������������dec����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant decades ����iPad����������������
����������� Number of padding zeros ����i��������������������������������digit����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� WORD input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������WORD_TO_DECSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �������������
���WORD_TO_FIX16������������������in���������������������������� 16 bit fixed point number ����n���������������������������������������������� number of fractional bits ����
���WORD_TO_FIX16����������������������T_FIX16������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WORD_TO_HEXSTR��������������hex����	���������������������������������������6��� array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig����������������
����������� number of significant nibbles ����iPad���������������������������� number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� WORD input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ����bLoCase����������������	�������8���Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters. ��������WORD_TO_HEXSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WORD_TO_LREALEX������������������in������������������������������������WORD_TO_LREALEX�����������������������������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WORD_TO_OCTSTR��������������oct����	���������������������������������������6��� Array of ASCII characters (inclusive null delimiter) ����iSig���������������������������� Number of significant nibbles ����iPad����������������
����������� Number of padding zeros ����i����������������������������	���Index7001������������������������������������in���������������������������� WORD input value 
���iPrecision������������������������,��� Precision. Number of digits to be printed. ��������WORD_TO_OCTSTR��������������������T_MaxString������������������������������๊๛ฑV������ �����������������WRITEPERSISTENTDATA��������������fbAdsWrtCtl����������H��� ( ADSSTATE := ADSSTATE_SAVECFG, DEVSTATE := 0, LEN := 0, SRCADDR := 0 )�����������������������������������������	���ADSWRTCTL��`�����������������������NETID����������������
���T_AmsNetId��������������&��� TwinCAT network address (ams net id) ����PORT������������������������l��� Contains the ADS port number of the PLC run-time system whose persistent data is to be stored (801, 811...)����START������������������������6��� Rising edge on this input activates the fb execution ����TMOUT���������������������������� Max fb execution time ��������BUSY����������������
���������������ERR��������������������������������ERRID����������������������������������������๊๛ฑV������ ���������o���C:\TWINCAT\PLC\LIB\TcBase.lib�@��������������������������������������������������������������������������������������������FW_ADSCLEAREVENTS��������������STAMP_I��������������������������������ACCESSCNT_I��������������������������������BUSY_I��������������������������������ERR_I��������������������������������ERRID_I����������������������������
���READ_SAV_I��������������������������������TICKSTART_I������������������������������������sNetId��������������������������������������bClear��������������������������������nMode��������������������������������tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrId����������������������������������������เเ�J��������������������
���FW_ADSLOGDINT��������������	���nCtrlMask��������������������������������sMsgFmt��������������������������������������nArg��������������������������������
���FW_AdsLogDINT����������������������������������������เเ�J������������������������FW_ADSLOGEVENT����������
���STAMPREQ_I����������������������������
���STAMPRES_I����������������������������
���STAMPSIG_I����������������������������
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									nIdxGrp := GENERIC_FB_GRP_ADS,

									nIdxOffs := GENERIC_FB_ADS_RDWRTLIST,

									bExecute := FALSE,  ACCESSCNT_I := 16#0000BEC1,
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���T_AmsNetID��`��������������� Ams net id ����affinity�������������� ( lower :=0, higher := 0 )�����������������������T_U64KAFFINITY��`�����������)��� Affinity mask (default  = 0 = not used) 	���nModifier������������`�����������+��� Optional command modifier (0 == not used) ����nIdxGrp������������`��������������� Api function group ����nIdxOffs������������`��������������� Api function offset 
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���E_OpenPath��������������+��� Default: Create directory at generic path ����bExecute������������������������%��� rising edge start command execution ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_EOF����������
���fbAdsRdWrt����������`��� (nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FEOF, cbWriteLen := 0, pWriteBuff := 0 )������������������'������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�������������������iEOF������������`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle ����bExecute���������������������������� control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrId��������������������������������bEOF����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_FILECLOSE����������
���fbAdsRdWrt�������������� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FCLOSE, cbWriteLen := 0,	cbReadLen := 0,	pWriteBuff := 0, pReadBuff := 0 )������������������'�����y������������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������%��� file handle obtained through 'open' ����bExecute���������������������������� close control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �������������
���FB_FILEDELETE����������
���fbAdsRdWrt����������a��� (nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FDELETE, cbReadLen := 0, pReadBuff := 0 )������������������'������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�������������������tmpOpenMode������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString������������������ file path and name ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath������������������ Default: Open generic file ����bExecute���������������������������� open control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_FILEGETS����������
���fbAdsRdWrt����������b��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FGETS, cbWriteLen := 0, pWriteBuff := 0 )������������������'�����~������������������������������FW_AdsRdWrt��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle ����bExecute���������������������������� control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrId��������������������������������sLine��������������������T_MaxString����������������������bEOF����������������
�����������������������R�VW������ �����������������FB_FILEOPEN����������
���fbAdsRdWrt����������@��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FOPEN )������������������'�����x������������������FW_AdsRdWrt��`�������������������tmpOpenMode������������`�������������������tmpHndl������������`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString������������������ max filename length = 255 ����nMode���������������������������� open mode flags ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath������������������ Default: Open generic file ����bExecute���������������������������� open control input ����tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������
���������������hFile������������������������
��� file handle ������������R�VW������ �����������������FB_FILEPUTS����������
���fbAdsRdWrt����������`��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FPUTS, cbReadLen := 0, pReadBuff := 0 )������������������'������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle ����sLine��������������������T_MaxString������������������ string to write ����bExecute���������������������������� control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_FILEREAD����������
���fbAdsRdWrt����������b��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FREAD, cbWriteLen := 0, pWriteBuff := 0 )������������������'�����z������������������������������FW_AdsRdWrt��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle 	���pReadBuff���������������������������� buffer address for read 	���cbReadLen���������������������������� count of bytes for read ����bExecute���������������������������� read control input ����tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������
���������������cbRead���������������������������� count of bytes actually read ����bEOF����������������������������������������R�VW������ �������������
���FB_FILERENAME����������
���fbAdsRdWrt����������b��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FRENAME, cbReadLen := 0, pReadBuff := 0 )������������������'������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�������������������tmpOpenMode������������`���������������
���sBothNames����	���������������������������T_MaxString����������`��������������� = SIZEOF( T_MaxString ) * 2 ����nOldLen������������`�������������������nNewLen������������`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����sOldName��������������������T_MaxString������������������ max filename length = 255 ����sNewName��������������������T_MaxString������������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath������������������ Default: generic file path����bExecute���������������������������� open control input ����tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������
�����������������������R�VW������ �����������������FB_FILESEEK����������
���fbAdsRdWrt����������`��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FSEEK, cbReadLen := 0, pReadBuff := 0 )������������������'�����|������������������������������FW_AdsRdWrt��`���������������
���tmpSeekPos����	���������������������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile����������������	�������
��� file handle ����nSeekPos����������������
����������� new seek pointer position ����eOrigin����������	��� SEEK_SET����������E_SeekOrigin����������������������bExecute���������������������������� seek control input ����tTimeout����������������
�������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_FILETELL����������
���fbAdsRdWrt����������b��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FTELL, cbWriteLen := 0, pWriteBuff := 0 )������������������'�����}������������������������������FW_AdsRdWrt��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle ����bExecute���������������������������� control input ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������	���������������bError����������������
���������������nErrId��������������������������������nSeekPos����������������������������	On error, nSEEKPOS returns -1 ������������R�VW������ �����������������FB_FILEWRITE����������
���fbAdsRdWrt����������A��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_FWRITE )������������������'�����{������������������FW_AdsRdWrt��`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������state������������`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����hFile������������������������
��� file handle 
���pWriteBuff���������������������������� buffer address for write 
���cbWriteLen���������������������������� count of bytes for write ����bExecute���������������������������� write control input ����tTimeout������������������������������������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrId����������������
���������������cbWrite������������������������!��� count of bytes actually written ������������R�VW������ �������������
���FB_PCWATCHDOG��������������bRetVal������������`�������������������iTime������������`�������������������iIdx������������`�������������������iPortArr����	���������������������>��� 16#2E, 16#2E, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E, 16#2F, 16#2E	��������.��������.��������.��������/��������.��������/��������.��������/��������.�����`�������������������iArrEn����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#05, 16#30, 16#01, 16#AA	��������������������������������������������๖�����������������0�����������������ช�����`�������������������iArrDis����	���������������������>��� 16#87, 16#87, 16#07, 16#08, 16#F6, 16#00, 16#30, 16#00, 16#AA	��������������������������������������������๖�����������������0�����������������ช�����`�����������������������tTimeOut������������������������;��� Watchdog TimeOut Time 1s..255s, disabled if tTimeOut < 1s ����bEnable���������������������������� Enable / Disable Watchdog ��������bEnabled������������������������2��� TRUE: Watchdog Enabled; FALSE: Watchdog Disabled ����bBusy���������������������������� FB still busy ����bError����������������	����������� FB has error  ����nErrId����������������
����������� FB error ID   ������������R�VW������ �����������������FB_PCWATCHDOG_BAPI��������������nState������������`�������������������bInit������������`�������������������eConfig�������������� eWATCHDOG_TIME_DISABLED����������E_WATCHDOG_TIME_CONFIG��`���������������
���nWatchTime������������`��������������� watchdog watch time 	���nTimeBase������������`�����������*��� watchdog time base: seconds/milliseconds ����nPwrCtrlIoWd������������`�����������>��� 1 use power controller IO watchdog; 0 use compatibility mode ����fbGetVersion����������
���������������������FB_BaGenGetVersion��`�������������������nVersion������������`���������������
���stGpioInfo����������������������ST_WD_GPIO_Info��`�������������������bUseInfo������������`�������������������stGpioInfoEx���������������������������ST_WD_GPIO_InfoEx��`���������������
���bUseInfoEx������������`�������������������nWDByte������������`�������������������fbCtrl�������������� ( affinity := ( lower := 0, higher := 0 ), nModifier := 0, nIdxGrp := BIOSIGRP_WATCHDOG, nIdxOffs := BIOSIOFFS_WATCHDOG_CONFIG )��������������������� ( lower :=0, higher := 0 )�����������������������T_U64KAFFINITY����������������������������������`�����������������������FB_BaDeviceIoControl��`�������������������rtrig����������������������R_TRIG��`�������������������bRetVal������������`���������������	���pAddress1��������������������`��� ���������������dxValue1������������`���!�����������
���dxBitMask1������������`���"�����������	���pAddress2��������������������`���#���������������dxValue2������������`���$�����������
���dxBitMask2������������`���%�����������	���pAddress4��������������������`���&���������������dxValue4������������`���'�����������
���dxBitMask4������������`���(�������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��������������;��� ams net id, only empty string or local netid is supported ����nWatchdogTimeS����������������ฤ;������������������������-��� Watchdog time [s], 0 = disable, >0 = enable ����bExecute������������������������&��� rising edge starts command execution ����tTimeout���������������������������� ADS communication timeout ��������bEnabled����������������	�������2��� TRUE: Watchdog Enabled; FALSE: Watchdog Disabled ����bBusy����������������
����������� TRUE: function block is busy ����bError������������������������ ��� TRUE: function block has error ����nErrID���������������������������� FB error ID   ������������R�VW������ �����������������FB_REMOVEDIR����������
���fbAdsRdWrt����������`��� ( nPort := AMSPORT_R3_SYSSERV, nIdxGrp := SYSTEMSERVICE_RMDIR, cbReadLen := 0, pReadBuff := 0 )������������������'������������������������������������FW_AdsRdWrt��`�����������������������sNetId����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id 	���sPathName��������������������T_MaxString������������������ max filename length = 255 ����ePath����������
��� PATH_GENERIC������
���E_OpenPath��������������+��� Default: Delete directory at generic path ����bExecute������������������������&��� rising edge starts command execution ����tTimeout������������������������������������bBusy����������������
���������������bError��������������������������������nErrId����������������������������������������R�VW������ �����������������FB_SETLEDCOLOR_BAPI��������������nState������������`�������������������fbCtrl����������y��� ( affinity := ( lower := 0, higher := 0 ), nModifier := 0, nIdxGrp := BIOSIGRP_LED, nIdxOffs := BIOSIOFFS_LED_SET_USER )��������������������� ( lower :=0, higher := 0 )�����������������������T_U64KAFFINITY����������������������������������������������������������FB_BaDeviceIoControl��`�������������������rtrig����������������������R_TRIG��`�������������������nLED������������`�����������������������sNetID�������������� ''������
���T_AmsNetID��������������;��� ams net id, only empty string or local netid is supported 	���eNewColor��������������������E_UsrLED_Color������������������ new LED Color ����bExecute���������������������������� change LED Color ����tTimeout���������������������������� ADS communication timeout ��������bBusy����������������	����������� TRUE: function block is busy ����bError����������������
������� ��� TRUE: function block has error ����nErrID���������������������������� FB error ID   ������������R�VW������ �����������������FB_SIMPLEADSLOGEVENT��������������fbEvent����������9��� ( NETID := '', PORT := AMSPORT_EVENTLOG, TMOUT:= t#15s )�������������������
���T_AmsNetId�������������n�������������:����������ADSLOGEVENT��`�������������������cfgEvent��������������������TcEvent��`�������������������bInit������������`�����������������������SourceID��������������������������������EventID����������������������������	���bSetEvent��������������������������������bQuit������������������������������������ErrId����������������	���������������Error����������������
�����������������������R�VW������ �������������	���FILECLOSE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite��������������������������NETID����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id ����HFILE������������������������)��� file handle obtained through 'FILEOPEN' ����CLOSE���������������������������� close control input ����TMOUT������������������������������������BUSY����������������	���������������ERR����������������
���������������ERRID����������������������������������������R�VW������ �����������������FILEOPEN����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite������������������
���RisingEdge����������������������R_TRIG����������������������FallingEdge����������������������F_TRIG��������������������������NETID����������������
���T_AmsNetId������������������ ams net id 	���FPATHNAME��������������������T_MaxString��������������#��� default max filename length = 255 ����OPENMODE���������������������������� open mode flags ����OPEN���������������������������� open control input ����TMOUT������������������������������������BUSY����������������
���������������ERR��������������������������������ERRID��������������������������������HFILE����������������
�������
��� file handle ������������R�VW������ �����������������FILEREAD����������	���fbAdsRead����������������������������������
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���ParaNumber������������`�������������������Mode������������`��������������� read/write ��������_F_GetIndexGroup�������������������������_ST_ParaStruct������������������������������่ๆ$V������ �����������������_F_NCCYCLECOUNTERUPDATED��������������pData�������������������������_InternalAxisRefData������������	���������������NcCycleCounter����������������
�������������������LastNcCycleCounter������������������������������������_F_NcCycleCounterUpdated������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �������������
���_F_READSTATUS��������������GetTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX��`�����������������������ForceTaskIndexUpdate������������`�����������`��� force update of the taskindex with GETCURTASKINDEX - otherwise update only once - 20100416 KSt ����
���_F_ReadStatus����������1�����������������������������������������������������
���ST_AxisStatus��������������������������NcToPlc����
�����������������������������������������NCTOPLC_AXIS_REF��`�������������������PlcToNc����
������������������������������������PLCTONC_AXIS_REF��`���������������
���LastStatus����
�������1�����������������������������������������������������
���ST_AxisStatus��`���	�������������������่ๆ$V������ �����������������_F_TCMC_DWORD_TO_HEXSTR��������������str1������������������`�������������������pstr��������������������`���	���������������i������������`���
���������������digit������������`�����������������������in������������`�����������������������_F_TcMC_DWORD_TO_HEXSTR����������������������������������������������่ๆ$V������ �������������
���_F_TCMC_ROUND��������������n�������������������������`�����������������������value�������������������������`�������������������digits������������`�������������������
���_F_TcMC_Round�����������������������������������������������������่ๆ$V������ �����������������_F_UPDATENCCYCLECOUNTER����������������������_F_UpdateNcCycleCounter������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_FB_MOVEUNIVERSALGENERIC��������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES������ �����������
���sStartRequest��������������������������!���_ST_TcNC_UnversalAxisStartRequest������!���������������sStartResponse�����������������"���_ST_TcNC_UnversalAxisStartResponse������"���������������fbAdsReadWrite������������������������������
���ADSRDWRTEX������#�����������
���ContinousMode����������������$�����������
���InVelocity����������������%���������������DiffCycleCounter����������������&�������5��� last recent PLC cycle counter difference while Busy ����EmptyStartResponse�����������������"���_ST_TcNC_UnversalAxisStartResponse��`���*���������������COUNT_R������������`���+���������������CounterCmdNoZero������������`���,���������������CounterCmdNotStarted������������`���-�����������	���DiffCmdNo������������`���.���������������InitialNcToPlcCmdNo������������`���/���������������NcCycleCounter������������`���0���������������LastNcCycleCounter������������`���1���������������NcMappingCounter������������`���2���������������NcCycleCounterAvailable������������`���3���������������NcCycleCounterNotAvailable������������`���4���������������NcCyclicFeedbackExpected������������`���5���������������PlcDebugCode������������`���6�������a��� additional information for debugging purposes will be added to debug messages (ActErrorMessage) ����AxisIsSlave������������`���7���������������GetTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX��`���8���������������CycleCounter������������`���9�������*��� last recent PLC cycle counter while Busy 	���fbTimeOut�������������������������TON��`���:���������������fbStopMonitoringTimeOut�������������������������TON��`���;���������������fbTimeOutMappingCounter�������������������������TON��`���<���������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`���=���������������sTempMsg������������������`���>���������������OpMode�����������������������_ST_TcNc_OperationModes��`���A�������������������Execute����������������������������	StartType		: 	UDINT; 	���StartType��������������������_E_TCNC_StartPosType������	�������#��� 20110511 KSt type changed for Tc3 ����Position�����������������������������
���������������Velocity���������������������������������������������Acceleration���������������������������������������������Deceleration�����������������������������
���������������Jerk�������������������������������������6���	Direction			:	MC_Direction := MC_Positive_Direction;	
���BufferMode����������������
���MC_BufferMode����������������������Options�����������������������ST_MoveOptions����������������������Reset���������������������������� for internal use only ����GotoRunState���������������������������� for internal use only ��������Done������������������������:��� Same meaning as InVelocity for continous motion commands ����Busy��������������������������������Active��������������������������������CommandAborted��������������������������������Error��������������������������������ErrorID��������������������������������CmdNo��������������������������������ADSbusy������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF����������������������LastExecutionResult����
��������������������_ST_FunctionBlockResults��������������������������่ๆ$V������ �����������������_FB_PHASINGGENERIC��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������ADSbusy��������������������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES������������������	fbAdsReadWrite	: 	ADSRDWRTEX;
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE������!�����������
���sNcPhasing����������
���������������������_ST_TcNC_PhasingRequest������"���������������PhasingStarted����������������#�����������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`���'�����������	���fbTimeOut�������������������������TON��`���(�����������
�������Execute���������������������������� B 	���StartType��������������������_E_TcNC_StartPosType������	����������� command type start, stop etc, 
���PhaseShift�����������������������������
����������� B ����PhasingType����������������
���E_PhasingType��������������1��� type of phase shift value, absolute or relative ����Velocity����������������������������������������� E ����Acceleration�����������������������������
����������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E 
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���MC_BufferMode������������������ E ����Options��������������������ST_PhasingOptions������������������ V ��������Done���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ����PhaseShiftFeedback����������������������������������������� E ��������Master����
�����������������AXIS_REF����������������������Slave����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �������������!���_FB_POSITIONCORRECTIONTABLELOOKUP��������������nState��������������������������������dwSize��������������������������������eActiveDirection�������������� WorkDirectionNone����������E_WorkDirection������������������	���bExecCalc����������������������������
���stElement1�����������������#���ST_PositionCompensationTableElement������������������
���stElement2�����������������#���ST_PositionCompensationTableElement������ �����������
���nLeftIndex����������������!�������#��� Index starting from 0 up to (N-1) ����fSetPos�����������������������������"�������A��� position setpoint (absolute linear position or modulo position) 	���pTmpTable�������������������#���ST_PositionCompensationTableElement������������$�������0��� helper variable: pointer to table of this type ����fTmpStep�����������������������������%����������� helper variable ����fTmpA�����������������������������&����������� helper variable ����fTmpB�����������������������������'����������� helper variable 
���fTmpDelta1�����������������������������(����������� helper variable 
���fTmpDelta2�����������������������������)����������� helper variable ����ERRORCODE_PARAMSIZE������CK��������,���������������ERRORCODE_PARAMPOS������DK��������-�������+���	ERRORCODE_TCNCNOTIMPL	: UDINT := 16#4B45; ��������Enable������������������������)��� rising edge triggers initialize routine ����pTable�������������������#���ST_PositionCompensationTableElement������������������������ pointer to table of this type 	���TableSize������������������������+��� size of data in bytes related to 'pTable' ����TableParameter��������������������%���ST_PositionCompensationTableParameter��������������1��� position compensation table parameter structure ��������Compensation���������������������������������������������Error��������������������������������ErrorID��������������������������������Active������������������������������������Axis����
�����������������Axis_Ref��������������������������่ๆ$V������ �����������������_FB_READWRITEPARAMETER��������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES��`���������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD��`���������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE��`�������������������dwValue������������`�������������������lrValue����	���
������������������������������������`�������������������NcBoolValue������������`�������������������bStarted������������`���!���������������stParaStruct�������������������������_ST_ParaStruct��`���"���������������n������������`���#���������������i������������`���$�����������	���ParaLREAL������������`���(�����������	ParaBOOL		:	INT := 3;��������Enable������������`�������������������ParameterNumber��������������������MC_AxisParameter��`�������������������Mode������������`���	����������� read/write 
���ParameterType������������`���
����������� bool/ not  bool ��������Done������������`���
���������������Busy������������`�������������������Error������������`�������������������ErrorID������������`�������������������ADSbusy������������`�����������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��`���������������
���ValueLreal����
����������������������`���������������
���ValueDword����
���������`���������������	���ValueBool����
���������`�����������������������่ๆ$V������ �����������������_FBAXIS_REF����������	���_internal�����������������������_InternalAxisRefData��`�������������������Storage����	���������������������������`�����������$��� universal storage for internal use ��������PlcToNc���������������������������������������PLCTONC_AXIS_REF� ����
�������������������NcToPlc��������������������������������������������NCTOPLC_AXIS_REF����������������������ADS������������������
���ST_AdsAddress����������������������Status����������1�����������������������������������������������������
���ST_AxisStatus������������������������������่ๆ$V������ �����������������_MC_HALTPHASING��������������PhasingGeneric����������������������������������������������_FB_PhasingGeneric��������������������������Execute���������������������������� B ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk�����������������������������	����������� E 
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���MC_BufferMode������
����������� E ����Options��������������������ST_PhasingOptions������������������ V ��������Done���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ��������Master����
�����������������AXIS_REF����������������������Slave����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_MC_PHASINGABSOLUTE��������������PhasingGeneric����������������������������������������������_FB_PhasingGeneric������$�������������������Execute���������������������������� B 
���PhaseShift����������������������������������������� B ����Velocity����������������������������������������� E ����Acceleration����������������������������������������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E 
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���MC_BufferMode������������������ E ����Options��������������������ST_PhasingOptions������������������ V ��������Done���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������� ����������� E ����AbsolutePhaseShift�����������������������������!����������� E ��������Master����
�����������������AXIS_REF������
���������������Slave����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_MC_PHASINGRELATIVE��������������PhasingGeneric����������������������������������������������_FB_PhasingGeneric������&�������������������Execute���������������������������� B 
���PhaseShift����������������������������������������� B ����Velocity����������������������������������������� E ����Acceleration����������������������������������������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E 
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���MC_BufferMode������������������ E ����Options��������������������ST_PhasingOptions������������������ V ��������Done���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������� ����������� E ����Error����������������!����������� B ����ErrorID����������������"����������� E ����CoveredPhaseShift�����������������������������#����������� E ��������Master����
�����������������AXIS_REF����������������������Slave����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_TCMC_ADSRDWRT����������
���fbAdsRdWrt�����������������������������������������FW_AdsRdWrt����������������������NcCycleCounter��������������������������������NcCycleCounterAdsEnd����������������������������
���UpdateCounter���������������� ���������������NoUpdateCounter����������������!����������� used for timeout detection ����state����������������"�����������
�������NETID����������������
���T_AmsNetId����������������������PORT����������������	���T_AmsPort����������������������IDXGRP����������������
���������������IDXOFFS��������������������������������WRITELEN��������������������������������READLEN��������������������������������SRCADDR��������������������������������DESTADDR��������������������������������WRTRD��������������������������������TMOUT������������������������������������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID��������������������������������COUNT_R���������������������������� count of bytes actually read ��������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �������������
���_TCMC_ADSREAD����������	���fbAdsRead����������������������������������
���FW_AdsRead����������������������NcCycleCounter��������������������������������NcCycleCounterAdsEnd����������������������������
���UpdateCounter��������������������������������NoUpdateCounter���������������������������� used for timeout detection ����state���������������� �������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����������������������PORT����������������	���T_AmsPort����������������������IDXGRP����������������
���������������IDXOFFS��������������������������������LEN��������������������������������DESTADDR��������������������������������READ��������������������������������TMOUT������������������������������������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID��������������������������������COUNT_R���������������������������� count of bytes actually read ��������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_TCMC_ADSWRITE����������
���fbAdsWrite�������������������������������������FW_AdsWrite����������������������NcCycleCounter��������������������������������NcCycleCounterAdsEnd����������������������������
���UpdateCounter��������������������������������NoUpdateCounter���������������������������� used for timeout detection ����state������������������������������������NETID����������������
���T_AmsNetId����������������������PORT����������������	���T_AmsPort����������������������IDXGRP����������������
���������������IDXOFFS��������������������������������LEN��������������������������������SRCADDR��������������������������������WRITE��������������������������������TMOUT������������������������������������BUSY��������������������������������ERR��������������������������������ERRID������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������_TCMCGLOBAL������	�������Axis����������������������_ST_NCADS_Axis��������������A��� IDXGRP and IDXOFFS constants of axis parameter/status/functions ����Table���������������������_ST_NCADS_Table��������������B��� IDXGRP and IDXOFFS constants of table parameter/status/functions  ���NCPORT_TCNCCAMMING_TABLEFUNCTION������๔�����������������	��� timeout ����tTargetPosTimeOut������p�����������������T��� 20050128 KSt - changed from 5 sec to 6 sec to be later than a NC PEH error (5 sec) ����tADSTimeOut������่�������������������������tStopMonitoringTimeOut������d�����������������C��� 20111208 KSt - new for stop monitoring (axis in standstill window ����NCTOPLC_FEEDBACK_MAXWAITCYCLES������
�����������������\��� maximum number of PLC cycles to wait for a cyclic feedback in NcToPlc after an ADS command ����fbADSRDDEVINFO����������
������������������ADSRDDEVINFO������ �����������
���DeviceVersion����������������!�������������������NCPORT_TCMC������๔�����������������(��� 20110511 type changed from INT to UINT ����NCPORT_TCMC_COUPLING������๔�����������������6��� used with all axis coupling commands - 12.7.2006 KSt ����NCNETID_TCMC�������������� ''������
���T_AmsNetId����������������������NCPORT_TCMC_CAM������๔�����������������(��� 20110511 type changed from INT to UINT ����NCNETID_TCMC_CAM�������������� ''������
���T_AmsNetId����������������������NCPORT_TCMC_SUPERPOSITION������๕���������	����������� 20140930 KSt added ��������NcDeviceInfoTcMainVersion��������������������������������NcDeviceInfoTcSubVersion����������������
���������������NcDeviceInfoNcDriverVersion��������������������������������NcDeviceInfoNcVersion��������������������������������NcDeviceInfoNcName����������������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISCAMDATAQUEUED��������������
���StateDWord����������������
�������������������F_AxisCamDataQueued����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISCAMSCALINGPENDING��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisCamScalingPending����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISCAMTABLEQUEUED��������������
���StateDWord����������������
�������������������F_AxisCamTableQueued����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISCONTROLLOOPCLOSED��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisControlLoopClosed����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISEXTERNALLATCHVALID��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisExternalLatchValid����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISGOTNEWTARGETPOSITION��������������
���StateDWord����������������
�������������������F_AxisGotNewTargetPosition����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISHASBEENSTOPPED��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisHasBeenStopped����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISHASEXTSETPOINTGEN��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisHasExtSetPointGen����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISHASJOB��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisHasJob����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISINERRORSTATE��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisInErrorState����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISINPOSITIONWINDOW��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisInPositionWindow����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISINPROTECTEDMODE��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisInProtectedMode����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISINPTPMODE��������������
���StateDWord����������������
�������������������F_AxisInPTPmode����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISIODATAISINVALID��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIoDataIsInvalid����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISATTARGETPOSITION��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsAtTargetPosition����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISCALIBRATED��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsCalibrated����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISCALIBRATING��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsCalibrating����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISCOMPENSATING��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsCompensating����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISCOUPLED������������������nCoupleState������������������������������������F_AxisIsCoupled����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISMOVING��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsMoving����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISMOVINGBACKWARDS��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsMovingBackwards����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISMOVINGENDLESS��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsMovingEndless����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISMOVINGFORWARD��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsMovingForward����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISISNOTMOVING��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisIsNotMoving����������������������������������������่ๆ$V������ �������������
���F_AXISISREADY��������������
���StateDWord��������������������������������
���F_AxisIsReady����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISJOBPENDING��������������
���StateDWord����������������
�������������������F_AxisJobPending����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISMOTIONCOMMANDSLOCKED��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisMotionCommandsLocked����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISPHASINGACTIVE��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisPhasingActive����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_AXISREACHEDCONSTANTVELOCITY��������������
���StateDWord������������������������������������F_AxisReachedConstantVelocity����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������F_GETVERSION_TCMC2������������������nVersionElement������������������������������������F_GetVersion_TcMC2����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_ABORTSUPERPOSITION��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������ADSbusy��������������������������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG������������������
���fbADSwrite�������������������������������ADSWRITE����������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES��������������������������Execute���������������������������� Starts touch probe recording ��������Done���������������������������� move completed ����Busy������������������������"��� function block is currently Busy ����Error������������������������6��� Signals that error has occured within Function Block ����ErrorID����������������	����������� Error identification ��������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������f��� Identifies the axis of which the position should be recorded at a defined event at the trigger input ��������่ๆ$V������ �����������������MC_ABORTTRIGGER��������������ADSbusy����������������������������
���fbADSwrite�������������������������������ADSWRITE����������������������OLDADSINTERFACE������������`�����������A��� temporary flag to test old and new NC ADS touch probe interface ����LatchID������������`�������������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`�����������������������Execute����������������
����������� B ��������Done����������������
����������� B ����Busy���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ����TriggerInput����
������������������������TRIGGER_REF������������������ E ��������่ๆ$V������ �����������������MC_ABORTTRIGGER_V2_00��������������ADSbusy����������������������������
���fbADSwrite�������������������������������ADSWRITE����������������������i��������������������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES����������������������LatchID������������`�������������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������stTouchProbeDeactivation����������������������_ST_TcNc_TouchProbeDeactivation��`�����������������������Execute����������������
����������� B ��������Done����������������
����������� B ����Busy���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ����TriggerInput����
������������������������TRIGGER_REF������������������ E ��������่ๆ$V������ �����������������MC_BACKLASHCOMPENSATION��������������InternalEnable����������������&������� ��� trick for internal FB handling ����state����������������'���������������GetThisTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX������(�����������	���CycleTime�����������������������������)����������� task cycle time [s] ����fbCalcBacklashCorrection����������������������������������������!���_FB_PositionCorrectionTableLookup������*�������4��� based on old 'FB_PositionCompensation' in TcNc.lib ����fbFeedBacklashCorrection�����������������������������������������MC_PositionCorrectionLimiter������+�������N��� s.TcMC2.lib (original based on old 'FB_WritePositionCorrection' in TcNc.lib) ����CalcBacklashCorrOut�������������������������ST_McOutputs������,���������������FeedBacklashCorrOut�������������������������ST_McOutputs������-�����������
���ReadParameter�����������������������������������MC_ReadParameter������.�����������	���iBacklash�����������������������������/���������������InternalAcceleration�����������������������������0�������E��� input of FB 'MC_PositionCorrectionLimiter': 'Acceleration' [mm/s^2] ����InternalBacklashValue�����������������������������1�������M��� output of FB 'MC_PositionCorrectionLimiter': 'PositionCorrectionValue' [mm] ����InternalLimitingActive����������������2�������?��� output of FB 'MC_PositionCorrectionLimiter': 'Limiting' [0/1] ����stPosCompParameter����������w���

								( MinPosition := -1.0E+12, MaxPosition :=1.0E+12, NoOfTableElements :=2, Direction := WorkDirectionNegative )�����������ข��mย�����-1.0E+12������ข��mB�����1.0E+12������������������ WorkDirectionBoth����������E_WorkDirection�����������%���ST_PositionCompensationTableParameter������4���������������stPosCompTable����	������������������������#���ST_PositionCompensationTableElement����o���

								( Position := -1.0E+12,	Compensation := 0.0 ),

								( Position := +1.0E+12,	Compensation := 0.0 )������������������������ข��mย�����-1.0E+12����������������0.0��������������������ข��mB�����1.0E+12����������������0.0������7�������������������Enable������������������������*��� switch to activate backlash compensation ����Backlash������3tฌ<�{ฌ������1.0E3073tฌ<�{ฌ���������������~��� signed backlash value [mm] (when using default value the internal nc backlash value will be read by ADS and used in this FB) ����CompensationInPositiveDirection������������������������@��� compensation is just working in the selected working direction ����Ramp����������������������������������������� velocity limit for feeded backlash compensation (constant velocity and linear position sub profile for backlash compensation) [mm/s] (default:=0.0) ����DisableMode����������������
���E_DisableMode��������������S��� disable mode defines whow to react in case of disabling: (0)=HOLD, (1)=RESET, ... ����Options��������������������ST_BacklashCompensationOptions��������������$��� optional parameters (NOT USED YET) ��������Enabled��������������������������������Busy��������������������������������Error���������������� ���������������ErrorID����������������!���������������CurrentBacklash�����������������������������"�������$��� current actual backlash value [mm] ����Limiting����������������#�������>��� function block is currently limiting the Backlash Correction ��������Axis����
�����������������Axis_Ref��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_EXTSETPOINTGENDISABLE��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES����������������������ADSbusy����������������������������
���fbADSwrite�������������������������������ADSWRITE����������������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������TimerStateFeedback�������������������������TON��`�����������������������Execute������������������������������������Done����������������	���������������Busy����������������
���������������Error��������������������������������ErrorID��������������������������������Enabled����������������
�������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_EXTSETPOINTGENENABLE��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES����������������������ADSbusy��������������������������������sExtSetPointGen���������������������_ST_TcNC_SetPos������������������
���fbADSwrite�������������������������������ADSWRITE����������������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`�������������������TimerStateFeedback�������������������������TON��`�����������������������Execute��������������������������������Position���������������������������������������������PositionType��������������������E_PositionType��������������������������Done��������������������������������Busy��������������������������������Error����������������
���������������ErrorID��������������������������������Enabled������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_EXTSETPOINTGENFEED��������������GetTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX��������������������������Position���������������������������������������������Velocity���������������������������������������������Acceleration�����������������������������������������	���Direction����������������	�������������������MC_ExtSetPointGenFeed������������������������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �������������	���MC_GEARIN��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������ADSbusy��������������������������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES������������������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE����������������������sCouple���������������������������_ST_TcNC_CoupleSlave������ ���������������fbOptGearInDyn����������������������������������������������MC_GearInDyn������!���������������fbOnTrigger����������������������R_TRIG��`���%���������������TimerStateFeedback�������������������������TON��`���&�������������������Execute���������������������������� B ����RatioNumerator������������๐?�����1������๐?������
�������%��� changed from INT (PLCopen) to LREAL ����RatioDenominator������������������������ ���	MasterValueSource :	MC_SOURCE; ����Acceleration�����������������������������
����������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E 
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���MC_BufferMode������������������ E ����Options��������������������ST_GearInOptions������������������ V ��������InGear���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ��������Master����
�����������������AXIS_REF������������������ B ����Slave����
�����������������AXIS_REF������������������ B ��������่ๆ$V������ �����������������MC_GEARINDYN��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������ADSbusy���������������� ���������������iState�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES������!�����������	���iSubState����������������"�����������
���fbAdsWrite�������������������������������ADSWRITE������#�����������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD������$���������������sCouple���������������������������_ST_TcNC_CoupleSlave������%���������������v_max�����������������������������&���������������pa_limit�����������������������������'�����������	���WasInGear����������������(�����������
���iAcceleration�������������������������`���,���������������TimerStateFeedback�������������������������TON��`���-�������������������Enable����������������������������	���GearRatio������������๐?�����1.0������๐?����������������������Acceleration���������������������������������������������Deceleration�������������������������������������
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���ADSRDWRTEX������7���������������sNcCompensation���������������������������_ST_TcNC_Compensation2������8�����������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`���<�����������	���fbTimeOut�������������������������TON��`���=�����������
�������Execute���������������������������� B ����Mode��������������������E_SuperpositionMode������������������ V ����Distance����������������������������������������� B ����VelocityDiff����������������������������������������� E ����Acceleration����������������������������������������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E ����VelocityProcess����������������������������������������� V ����Length����������������������������������������� V ����Options��������������������ST_SuperpositionOptions������������������ V 
�������Done����������������!����������� B ����Busy����������������"����������� E ����Active����������������#����������� E ����CommandAborted����������������$����������� E ����Error����������������%����������� B ����ErrorID����������������&����������� E ����Warning����������������(����������� V 	���WarningId����������������)����������� V ����ActualVelocityDiff�����������������������������*����������� V ����ActualDistance�����������������������������+����������� V ����ActualLength�����������������������������,����������� V ����ActualAcceleration�����������������������������-����������� V ����ActualDeceleration�����������������������������.����������� V ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ��������่ๆ$V������ �����������������MC_MOVEVELOCITY��������������LastExecutionResult�����������������������_ST_FunctionBlockResults����������������������ADSbusy��������������������������������MoveGeneric����������2����������������������������������������������������������_FB_MoveUniversalGeneric����������������������CmdNo������������������������������������Execute���������������������������� B ����Velocity�����������������������������	����������� E ����Acceleration�����������������������������
����������� E ����Deceleration����������������������������������������� E ����Jerk����������������������������������������� E 	���Direction�������������� MC_Positive_Direction����������MC_Direction������
����������� E 
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���MC_BufferMode������������������ E ����Options�����������������������ST_MoveOptions������������������ V ����
���InVelocity���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Active���������������������������� E ����CommandAborted���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ��������่ๆ$V������ �����������������MC_OVERRIDEFILTER��������������bFirstCycle��������������������������������bThresholdActive��������������������������������InternalOverrideValueRaw��������������������������������LastOverrideValueRaw����������������������������
���OverrideRange��������������������������������fbTimer�������������������������TON��`�����������������������OverrideValueRaw���������������������������� parameter ����LowerOverrideThreshold���������������������������� 0...32767 digits ����UpperOverrideThreshold���������������������������� 0...32767 digits 
���OverrideSteps������ศ��������������������� 200 steps => 0.5 percent ����OverrideRecoveryTime����������������	����������� 150 ms ��������OverrideValueFiltered���������������������������� 0...1000000 counts ����OverridePercentFiltered�����������������������������
����������� 0...100 % ����Error��������������������������������ErrorID����������������������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_POSITIONCORRECTIONLIMITER��������������GetThisTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX������(�����������	���CycleTime�����������������������������)���������������MaxDeltaVelocity�����������������������������*���������������MaxDeltaPosition�����������������������������+���������������DeltaCorrection�����������������������������,���������������InitialDeltaCorrection�����������������������������-���������������EndOfEnablePhase����������������.���������������iCorrectionMode��������������������E_AxisPositionCorrectionMode������/���������������state����������������0���������������NumberOfCycles����������������1���������������DeltaCorrectionPerCycle�����������������������������2���������������LastPositionCorrectionValue�����������������������������3�������������������Enable��������������������������������PositionCorrectionValue���������������������������������������������CorrectionMode��������������������E_AxisPositionCorrectionMode����������������������Acceleration���������������������������������������������CorrectionLength�������������������������������������8��� optional length - comparable to 'superposition length' ��������Busy����������������"���������������Error����������������#���������������ErrorID����������������$���������������Limiting����������������%�������>��� function block is currently limiting the Position Correction ��������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_POWER����������
���EnableTimeout�������������������������TON��`�������������������EnableOffOnDelay������������������������TP��`���������������	iOverride: DINT;	���iOverride������������`��� �������$��� 20110511 KSt type adaption for TC3 ��������Enable����������������
����������� B ����Enable_Positive���������������������������� E ����Enable_Negative���������������������������� E ����Override������������Y@�����100.0������Y@��������������)��� in percent - Beckhoff proprietary input 
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���bInErrorState����������������6�����������	���nParamIdx����������������8�����������
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�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_READACTUALPOSITION������������������Enable���������������������������� B ��������Valid����������������
����������� B ����Busy���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID����������������
����������� E ����Position����������������������������������������� B ��������Axis����
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���������������ErrorID��������������������������������Request���������������������������� application request bit [0/1] ����RequestType���������������������������� application request TYPE/ID ��������ApplicationRequest����
���������������������ST_NcApplicationRequest����������������������Axis����
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�������������������ST_AxisComponents����������������������Axis����
�����������������AXIS_REF��������������������������่ๆ$V������ �����������������MC_READAXISERROR������������������Enable����������������
����������� B ��������Valid����������������
����������� B ����Busy���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� B ����AxisErrorID���������������������������� B ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ��������่ๆ$V������ �����������������MC_READBOOLPARAMETER��������������ADSbusy��������������������������������fbReadWriteParameter�������������������������������������������_FB_ReadWriteParameter������������������	���nParatype��������������������_E_ParameterType��`�������������������dwValue������������`�������������������lrValue�������������������������`�������������������bStarted������������`���������������	���fbTrigger����������������������R_TRIG��`�����������������������Enable���������������������������� B ����ParameterNumber���������������������������� B ����ReadMode�������������� ReadMode_Once������
���E_ReadMode������	����������� Beckhoff proprietary input ��������Valid���������������������������� B ����Busy����������������
����������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ����Value���������������������������� B ��������Axis����
�����������������AXIS_REF������������������ B ��������่ๆ$V������ �����������������MC_READDRIVEADDRESS��������������state�������������� STATE_INITIALIZATION����������_E_TcMC_STATES����������������������TriggerExecute����������������������R_TRIG������������������	���fbAdsRead�������������������������������ADSREAD������������������
���readBuffer����	���?�����������������������������������H��� 2013-04-03 KSt - new data structure - size changed from 10 to 64 bytes ����i������������`�������������������pDword��������������������`�����������������������Execute������������������������������������Done����������������
���������������Busy��������������������������������Error��������������������������������ErrorID����������������
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����������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ����Value����������������������������������������� B ��������Axis����
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����������� E ��������Done���������������������������� B ����Busy���������������������������� E ����Error���������������������������� B ����ErrorID���������������������������� E ����StopDistance�������������������������������������$��� distance required to stop the axis ����StopTime������������������������������������� ��� time required to stop the axis ��������Axis����
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���HLI_AxisCheck����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_AXISINMANUALMODE��������������i��������������������������������n����������������������������	���Index7001������������������������������������nChan������������������������������������HLI_AxisInManualMode����	���	���������������������������������������������������4�้Y������ �������������
���HLI_AXISRESET����������	���pAxisData�����������������������������������AxeData��������������������&��� local pointer to data of actual axis ��������nChan���������������������������� Channel number ����nAxisNr������������������������
��� Axis number ����
���HLI_AxisReset����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_BLOCKSEARCH��������������bReadStarted����������������������������
���bWriteStarted��������������������������������rtStartRead����������������������R_TRIG������ ���������������rtStartWrite����������������������R_TRIG������!�����������	���writeType��������������������������WriteBsType������#���������������readType����������������������
���ReadBsType������$�����������
���writeDistance��������������������������WriteBsCoveredDistance������&���������������readDistance��������������������������ReadBsCoveredDistance������'���������������writeAutoReturn��������������������������WriteBsAutoReturn������)���������������readAutoReturn��������������������������ReadBsAutoReturn������*���������������writeDeviationMax��������������������������WriteBsDeviationMax������,���������������readDeviationMax��������������������������ReadBsDeviationMax������-���������������writeBlockNumber��������������������������WriteBsBlockNumber������/���������������ReadBlockNumber��������������������������ReadBsBlockNumber������0���������������ReadActualBlockNumber��������������������������ReadBlockNumber������1���������������writeBlockCount��������������������������WriteBsBlockCount������3���������������ReadBlockCount��������������������������ReadBsBlockCount������4���������������ReadActualBlockCount��������������������������ReadBlockCount������5�����������	���writePass��������������������������WriteBsPass������7���������������readPass����������������������
���ReadBsPass������8���������������nChannelIdxGrp����������������:���������������Timer�������������������������TON������;�������.��� Timer to read axisposition cyclically        ����actualcoveredDistance����������������<���������������ChannelMode����������������>���������������BlockSearchStart����������������?�������������������nChan���������������������������� Number of channel ����BlockSearch����������
������������������ST_BlockSearch��������������������������Busy��������������������������������Err����������������
���������������nErrorState���������������������������� interface values ����nActType��������������������������������fActDistance���������������������������������������������bActAutoReturn��������������������������������nActDeviationMax��������������������������������nActBlockNumber��������������������������������nActPass��������������������������������nActBlockCount���������������������������� current values ����actualBlockNumber��������������������������������actualBlockCount��������������������������������actualBlockCount_AferReset��������������������������������coveredDistance������������������������������������bStartWrite����
���������������������
��� Edge signal 
���bStartRead����
�������������	�������
��� Edge signal ��������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELCHECK��������������
���nChannelNo������������������������������������HLI_ChannelCheck����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODEAUTO��������������pString������������������������������
�������������������nChan���������������������������� Number of channel ����ProgramName��������������������������������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������HLI_ChannelModeAuto����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODEMANUAL��������������pString��������Q�������Q�������������	�������������������nChan���������������������������� Number of channel ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������HLI_ChannelModeManual����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODEMANUAL2��������������nState��������������������������������pString��������Q�������Q�����������������������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pKey���������������������������HBKeyControlUnit����������������������������pIncr���������������������������HBTipParameterControlUnit����������������������������stManualModeParameterOld����������������������ST_ManualModeParameter����������������������incOld����������������������������
���nManualTypOld��������������������������������i���������������� ���������������bManual����������������!����������� FBs for manual mode ����ManualActivation�������������������������������������HLI_ManualActivation������%�������S��� Es k๖nnen Global 9 Control Units verwendet werden, dies ist von ISG so vorgegeben ����ManualExecution����	���	����������������������HLI_ManualExecution��������������(���������������ManualExecutionRapidMode����	���	����������������������HLI_ManualExecutionRapidMode��������������)���������������ManualDeact������������������������������HLI_ManualDeactivation������+�����������
���RTRapidKey����������������������R_TRIG������-�����������
���FTRapidKey����������������������F_TRIG������.���������������ActChannelModeOld����������������/���������������TON_ModeChange�������������������������TON������0���������������TON_TimeOut�������������������������TON������1�����������
���ErrorState����������������3���������������nChan����������������4���������������j����������������5���������������nCheckDeactivation����������������7���������������strInitParameterOld������Q�������Q�������8�������������������stManualModeParameter����������������������ST_ManualModeParameter����������������������stManualModeControlElements����������������������ST_ManualModeControlElements����������������������bMMHMI������������������������)��� static signal, for Manual Mode from HMI ����bReset��������������������������������
���bInManualMode����������������������������
���arrAxisInG201����	���	���������������������������
���������������Busy��������������������������������Err��������������������������������nErrorState��������������������������������stManualModeState���������������������St_ManualModeState������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODEMDI��������������pString��������-�������-�������������
�������������������nChan���������������������������� Number of channel 
���pMDIString��������-�������-���������������������#��� pointer to the MDI program string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������HLI_ChannelModeMDI����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODEREFERENCE��������������pString������������������������������
�������������������nChan���������������������������� Number of channel 
���sRefPosString���������������������������������� the referencing string ����pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������HLI_ChannelModeReference����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELMODESTANDBY��������������pString��������Q�������Q�������������
�������������������nChan���������������������������� Number of channel ����ProgramName��������������������������������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit����������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������HLI_ChannelModeStandby����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESET��������������pChannelData��������������������������������������ChannelData��������������������)��� local pointer to Data of actual Channel ��������nChan���������������������������� Channel number ��������HLI_ChannelReset����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESETHFUNCTIONS��������������idx������������������������������������nChan���������������������������� Channel number ��������HLI_ChannelResetHFunctions����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESETMFUNCTIONS��������������idx������������������������������������nChan���������������������������� Channel number ��������HLI_ChannelResetMFunctions����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESETREQUEST��������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG����������������������nState��������������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State������������������������
���actualMode��������������������������������fbTON�������������������������TON��������������������������bExec����������������
���������������nChan���������������������������� Channel number ����pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������bBusy��������������������������������bSwitchMode��������������������������������nMode����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESETREQUESTOLD��������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG����������������������nState��������������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel������������������������
���actualMode��������������������������������fbTON�������������������������TON������	�������������������bExec��������������������������������nChan����������������
����������� Channel number ��������bBusy����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELRESETREQUESTOLD2��������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG����������������������nState��������������������������������pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State����������������������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel������������������������
���actualMode��������������������������������fbTON�������������������������TON������	�������������������bExec��������������������������������nChan����������������
����������� Channel number ��������bBusy����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETBACKWARDMOTION������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bBackwardMotion������������������������������������HLI_ChannelSetBackwardMotion����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETEMERGENYSTOP������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bEStop������������������������������������HLI_ChannelSetEmergenyStop����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETFEEDHOLD������������������nChan���������������������������� Number of channel 	���bFeedHold������������������������������������HLI_ChannelSetFeedHold����������������������������������������4�้Y������ ������������� ���HLI_CHANNELSETPROGRAMBLOCKIGNORE������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bPrgBlockIgnore�������������������������������� ���HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETREDUCEDFEED������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bReducedFeed������������������������������������HLI_ChannelSetReducedFeed����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETSINGLEBLOCK������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bSingleBlock������������������������������������HLI_ChannelSetSingleBlock����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHANNELSETSUSPENDAXISOUTPUT������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bSuspendAxis������������������������������������HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CHECKAXISINMANUALMODE����������
���nAxisCount����������������	�������������������nChan������������������������������������HLI_CheckAxisInManualMode��������������������������������
���nLogAxisNo����
���������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_CNCCHANNEL��������������pUnit����������������������������MCControlMCMMode_State_Unit��������������������$��� Pointer to HLI Motion Control Unit ����pCommand���������������������������HLIProcTransTo_Mode_State�������������������� ��� Pointer to HLI channel command ����pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������&��� Pointer to channel control structure ����ChannelMHTFunction���������������������������������HLI_QuitChannelMHTFunction������ ���������������currentMode����������������!�������!��� Current Mode of Operation Modes;����currentState����������������"�������"��� Current State of Operation Modes;����idx����������������$���������������bEndOfManualMode����������������&���������������bCheckOpModeFirst����������������'���������������fbRTrigReset����������������������R_TRIG������)�����������
���bResetRequest����������������*���������������ChannelResetRequest������������������������������HLI_ChannelResetRequest������+�����������
�������nChan���������������������������� Number of channel ����sProgramName���������������������������������� must be xxx.nc 
���sMDIString������-�������-������������������� the MDI string ����bBackwardMotion���������������������������� static signal 	���bFeedHold���������������������������� static signal ����bReducedFeed���������������������������� static signal ����bSingleBlock����������������	����������� static signal ����bPrgBlockIgnore����������������
����������� static signal ����bM01Stop���������������������������� static signal ����nSyntaxCheck���������������������������� static signal ������������bModeStandby����
������������������������� please only a flank ����bModeAutomatic����
������������������������� please only a flank ����bModeManual����
������������������������� please only a flank ����bModeMDI����
������������������������� please only a flank ����bModeReference����
������������������������� please only a flank ����bStateSelect����
������������������������� please only a flank ����bStateReady����
������������������������� please only a flank ����bStateStart����
������������������������� please only a flank 
���bStateStop����
������������������������� please only a flank ����bStateReset����
������������������������� please only a flank ����bDoSingleBlock����
������������������������� please only a flank ��������4�้Y������ �����������������HLI_DOCHANNELHFUNCTION��������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������nChan���������������������������� Channel number ����nFuncNr���������������������������� Number of M-function ����nArg���������������������������� Argument of M-Function ��������bBusy����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_DOCHANNELMFUNCTION��������������pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel��������������������������������nChan���������������������������� Channel number ����nFuncNr���������������������������� Number of M-function ����nArg���������������������������� Argument of M-Function ��������bBusy����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_DOCHANNELTFUNCTION��������������bStartTimer����������������
�������������������nChan���������������������������� Channel number ����nFuncNr���������������������������� Number of T-function ��������bBusy����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_FASTMFUNCTIONHANDLER����������	���bSwitchOn��������������������������������nSwitchOnOffset����������������������������
���bSwitchOff��������������������������������nSwitchOffOffset����������������������������
���bStateChanged��������������������������������bFirstCycle����������������������������
���byStaticValue����������������������������	���byBitmask��������������������������������nBits��������������������������������nBytes��������������������������������nLoop��������������������������������nQueuedCount���������������� �����������
���eLastState�������������� OFF����������E_FastMFunctionState������"�����������
���stDequeued���������������������ST_FastMFunctionBufferItem������#���������������astQueue����	���?������������������������ST_FastMFunctionBufferItem��������������$���������������fbRtrigReset����������������������R_TRIG������&�����������
���CYCLE_TIME������ะ���������'���������������	���bForceOff������������������������^��� Forces all bytes in the output array to be 00 and therefore to switch off the digital output ����bReset���������������������������� Resets the digital output 
���nFunctionNoOn������������������������E��� Specifies the M function number for switching the digital output on ����nDelayOn������������������������D��� Specifies a delay time in [ตs] for switching on the digital output ����nFunctionNoOff������������������������F��� Specifies the M function number for switching the digital output off 	���nDelayOff������������������������E��� Specifies a delay time in [ตs] for switching off the digital output ����stData�����������������������ST_FastMFunctionData������	�������A��� Structure provided by an instance of HLI3_FastMFunctionProvider ����	���abyOutput����	���|���������������������������
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���������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_FASTMFUNCTIONHANDLER_2MS����������	���bSwitchOn��������������������������������nSwitchOnOffset����������������������������
���bSwitchOff��������������������������������nSwitchOffOffset����������������������������
���bStateChanged��������������������������������bFirstCycle����������������������������
���byStaticValue����������������������������	���byBitmask��������������������������������nBits��������������������������������nBytes��������������������������������nLoop��������������������������������nQueuedCount����������������������������
���eLastState�������������� OFF����������E_FastMFunctionState������������������
���stDequeued���������������������ST_FastMFunctionBufferItem����������������������astQueue����	���?������������������������ST_FastMFunctionBufferItem������������������������������fbRtrigReset����������������������R_TRIG������ �����������
���CYCLE_TIME������ะ���������!���������������	���bForceOff������������������������^��� Forces all bytes in the output array to be 00 and therefore to switch off the digital output ����bReset���������������������������� Resets the digital output 
���nFunctionNoOn������������������������E��� Specifies the M function number for switching the digital output on ����nDelayOn������������������������D��� Specifies a delay time in [ตs] for switching on the digital output ����nFunctionNoOff������������������������F��� Specifies the M function number for switching the digital output off 	���nDelayOff������������������������E��� Specifies a delay time in [ตs] for switching off the digital output ����stData�����������������������ST_FastMFunctionData������	�������A��� Structure provided by an instance of HLI3_FastMFunctionProvider ����	���abyOutput����	���|�����������������������������������@��� Output array for a digital oversampling output terminal EL2262 ����
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�������������%�������������������4�้Y������ �����������������HLI_FASTMFUNCTIONPROVIDER������
�������bExitAll��������������������������������bFirstCycle��������������������������������byTaskIndex����������������
���������������nConfiguredFunctions��������������������������������nFunctionCount��������������������������������nLoop1��������������������������������nLoop2��������������������������������anMFunctionNoOld����	�����������������������������������������������pChan�������������������������HLI_CHANNEL_ADDRESS����������������������������pData������������������������ST_FastMFunctionItem����������������������������pTechno�������������������������TechnoUnitChannel������������������������	���pMHTechno�������������������������	���MHProzess����������������������������fbGetTaskIndex���������������������GETCURTASKINDEX��������������������������nChan������������������������?��� HLI channel index of the channel to check for new M functions 
���anMFunctionNo����	���������������������������������������'��� List of M functions munbers to handle ��������stData�����������������������ST_FastMFunctionData��������������d��� Output structure containing informatione about the handled M functions and their execution offsets ����bUnknownChannelIndex������������������������*��� TRUE if the given nHliChanIdx is unknown ������������4�้Y������ �����������������HLI_GETCHANNELERROR��������������pChannel������������������������������������
���ST_CNCChannel����������������������������tmpErrorMask����������
������������������RumpfNcProg��������������������������nChan���������������������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelError����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_GETCHANNELMESSAGE��������������pChannel��������������������������������������ChannelData����������������������������pMsgCU���������������������������McControlMsgUnit������������
�����������	���pMsgToPLC��������y�������y���������������������������������nChan���������������������������� Number of channel ����bExecute��������������������������������bShowDlg������������������������������������strToPLC������y�������y�����������������������iMsgType����������������	�����������������������4�้Y������ �����������������HLI_GETCHANNELMODE������������������nChan���������������������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelMode����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_GETCHANNELSTATE������������������nChan���������������������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelState����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_GETCHANNELSTATUSINFO��������������pChannel������������������������������������
���ST_CNCChannel��������������������������������nChan���������������������������� Number of channel ��������HLI_GetChannelStatusInfo����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_GETETHERCATAXISINFO��������������arrTemp����	�����������������������������������������������arrNetIdAchse2����	�����������������������������������������������i��������������������������������id��������������������������������nCha��������������������������������nPort����������������������������	���Index7001������������������������������������Axis������������������������������������HLI_GetEtherCATAxisInfo�����������������������ST_DriveRef������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_HANDLEMESSAGES������
�������bFirstCycle����������������
���������������bModeChanged��������������������������������nState��������������������������������nActMode����������������������������
���dwCncState��������������������������������fbRtrigStateStart����������������������R_TRIG����������������������pString��������y�������y�����������������������������fbLog���������������������������������ADSLOGEVENT������������������
���stMessageData��������������������TcEvent����������������������sFormat��������������%s����������������������������bEnable���������������������������� Enable ����nChan���������������������������� Number of channel ����pChannel������������������������������������
���ST_CncChannel������������������������ Channelstruct ��������bNewMessage��������������������������������bError����������������	���������������sMessage����������������������
�����������������������4�้Y������ �����������������HLI_HANDLESPINDLETECHNO������
�������bAcknowledge���������������������������� Internal acknowledge signal ����M03_Internal���������������������������� Internal state of M03 request ����M04_Internal���������������������������� Internal state of M04 request ����M05_Internal���������������������������� Internal state of M05 request ����M19_Internal���������������������������� Internal state of M19 request ����nLoop������������������������'��� Counting variable for loop processing ����nOpenTechnoCount������������������������%��� Number of open technology functions ����pActTechnoUnit���������������������
���TechnoUnitAxe��������������������%��� Pointer to technology function data 	���pSProcess����������������������������SProzess������������ �������"��� Pointer to spindle specific data ����fbRtrigChannelReset����������������������R_TRIG������"�������)��� Rising trigger of input 'bChannelReset' ����
���nLogAxisNo������������������������(��� Logical axis number of the plc spindle 
���nChannelNo������������������������T��� The channel which commands the spindle, only used if 'bIsChannelSpecific' set TRUE ����bIsChannelSpecific������������������������o��� Has to be set TRUE if the spindel intechno function is transmitted via the channel specific section of the HLI
���bChannelReset������������������������A��� Resets all internal states and variables of this function block ��������nRevolution����������������	�������B��� Returns the commanded revolution programmed with a M03 or M05 [] 	���nPosition����������������
�������A��� Returns the target position programmed with a M19 [0.1ตm] or [] ����bError���������������������������� Error flag ����nErrorId������������������������
��� Error id ��������M03����
���������������������a��� Raises if the cnc program encounters a M03 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge ����M04����
���������������������a��� Raises if the cnc program encounters a M04 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge ����M05����
���������������������a��� Raises if the cnc program encounters a M05 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge ����M19����
���������������������a��� Raises if the cnc program encounters a M19 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge ��������4�้Y������ �����������������HLI_INIT��������������Hli������������������������������������ISG_HliInterface������������������
���MessageOutput����������������������R_TRIG����������������������fbRead��������������������������������������
���FB_SoERead����������������������Read��������������������������������Idn����������������	�����������	���ReadValue����������������
�������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_INITTOOLCONFIG��������������BasicToolId����������������������������ToolId				: CNC_TOOL_ID;����pToolId����������������������������CNC_TOOL_ID����������������������������pToolReq���������������������������������CNC_TOOL_REQUEST_IN������������������������	���pToolLife������������������������CNC_TOOL_DATA_IN����������������������������RInd������������������������������ADSRDWRTIND������
���������������RRes���������������������������ADSRDWRTRES����������������������bRes��������������������������������i����������������
���������������nr��������������������������������SisterToolID��������������������������������d1��������������������������������t1��������������������������������fbRTrigD����������������������R_TRIG����������������������fbRTrigOldData����������������������R_TRIG����������������������T0�����������������
���CNC_TOOL_DATA����������������������pos������������������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_MANUALACTIVATION��������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG������������������
���TONTimeOut�������������������������TON����������������������nState��������������������������������pActivation���������������������������HBActivationControlUnit������������������������
���pJogParameter���������������������������HBJogParameterControlUnit������������������������
���pTipParameter���������������������������HBTipParameterControlUnit����������������������������pHBHRParameter���������������������������HBHRParameterControlUnit��������������������������������bExecute��������������������������������nChan���������������������������� Number of channel ����nKeyControlUnit������������������������!��� number of the HB_KeyControlUnit 
���nManualTyp��������������������������������Inc������������������������$��� Increments -> 0 activates Tip mode ����nHBA_Res������������������������\��� Aufloesung des Achsverfahrwegs bei einer Handradumdrehung Einheit: 0.1um / Handradumdrehung����Speed����������������	�������	��� axis nr 
���nLogAxisNr������������������������������������Busy��������������������������������Err��������������������������������nErrorState����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_MANUALDEACTIVATION����������	���TPTimeOut�������������������������TON������
���������������nState��������������������������������pActivation���������������������������HBActivationControlUnit����������������������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG������������������
���nLogAxisNr������������������������������������bExecute��������������������������������nChan���������������������������� Number of channel 
���nAxisIndex������������������������e��� The axis index determines the location of the axis within the current axis group of the NC-channels ��������Busy��������������������������������Err����������������	���������������nErrorState����������������
�����������������������4�้Y������ �����������������HLI_MANUALEXECUTION��������������pKey���������������������������HBKeyControlUnit����������������������������State����������������
�����������	���Statelast��������������������������������Cmd_Dir��������������������������������Act_Dir����������������������������
���TONTimeOut�������������������������TON��������������������������nChan��������������������������������nKeyControlUnit������������������������!��� number of the HB_KeyControlUnit ����bKeyPos���������������������������� static signal ����bKeyNeg���������������������������� static signal ����������������4�้Y������ �����������������HLI_MANUALEXECUTIONRAPIDMODE����������	���pRapidKey���������������������������HBRapidKeyControlUnit������������
�����������
���TONTimeOut�������������������������TON����������������������fbRtrigExec����������������������R_TRIG����������������������fbFtrigExec����������������������F_TRIG������
�������������������nChan��������������������������������nKeyControlUnit������������������������!��� number of the HB_KeyControlUnit ����bExecute���������������������������� static signal ����������������4�้Y������ �����������������HLI_MOVESPINDLE��������������pCommand���������������������������MCControlExtToIpo����������������������������fbRTrigStart����������������������R_TRIG����������������������fbRTrigStop����������������������R_TRIG����������������������nState��������������������������������iTest��������������������������������
���nLogAxisNr���������������������������� Spindel Achssnummer ����nSpeed���������������������������� U/min ����bStart���������������������������� steigende Flanke ����bStop���������������������������� steigende Flanke ��������bBusy��������������������������������bError��������������������������������nErrID��������������������������������sErrText������Q�������Q�������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_QUITAXISMFUNCTION����������
���pMHProcess�������������������������	���MHProzess������������������������ Data of a M/H techno unit 	���pSProcess����������������������������SProzess������������������������ Data of a spindle unit 	���pTProcess��������������������������TProzess������������	����������� Data of a techno unit 	���pAxisData�����������������������������������AxeData������������
�������&��� local pointer to Data of actual Axis ����pActTechnoUnit���������������������
���TechnoUnitAxe��������������������%��� local pointer to actual techno unit ����idx���������������������������� loop variable ����nToolBasicId����������������
����������� basis id of a tool ����SpdlMoveCmd���������������������������� spindle movement command 
���Revolution���������������������������� SpindleRevolution ����pRevolution������������������������������������ SpindleRevolution ����FuncNr���������������������������� Number of M-function ��������IAxisNr���������������������������� Number of channel ��������HLI_QuitAxisMFunction����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_QUITCHANNELMHTFUNCTION��������������ChannelMFunction������������������������HLI_DoChannelMFunction������	���������������ChannelTFunction�����������������������HLI_DoChannelTFunction������
���������������ChannelHFunction������������������������HLI_DoChannelHFunction����������������������pChannelData��������������������������������������ChannelData��������������������)��� local pointer to Data of actual Channel ����pActTechnoUnit�������������������������TechnoUnitChannel������������
�������%��� local pointer to actual techno unit ����idx���������������������������� loop variable ����nFuncNr���������������������������� number of M-function 	���nArgument��������������������������������nToolBasicId���������������������������� basis id of a tool 
���pMHProcess�������������������������	���MHProzess������������������������	���pSProcess����������������������������SProzess������������������������	���pTProcess��������������������������TProzess��������������������������������nChan���������������������������� Number of channel ��������bOK����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISCONTROLTOPLC��������������idx������������������������������������nChan������������������������������������HLI_SetAxisControlToPlc����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISFEEDHOLD������������������Axis��������������������������������TorquePermission��������������������������������Feedhold��������������������������������DriveOn������������������������������������HLI_SetAxisFeedHold����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISGANTRYON��������������
���nLogAxisNo��������������������������������bEnable������������������������������������HLI_SetAxisGantryOn����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISOVERRIDE������������������nAxisNr���������������������������� number of Axis 	���nOverride������������������������������������HLI_SetAxisOverride����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISREFERENCECAM������������������Axis����������������������������
���bReferenceCam������������������������������������HLI_SetAxisReferenceCam����������������������������������������4�้Y������ �����������������HLI_SETAXISREFERENCEPOSITION��������������
���bSetRefpos����������������������������
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������������!�ฌ��ฒ���@���@������������ �3������������������������Standard������������	ส!j\�������������ถ��������������������VAR_GLOBAL

END_VAR

����������������������������������������������������������������������������������"����,�����X�ฐ��������������������������Standard������������MAIN���������������������ส!j\�����������������$๛���������xู�������������������������������������������������������Standard��=�6=	=�6=�����������������������������������������������	ส!j\��������@า๐ั����������������������VAR_CONFIG

END_VAR

��Q��������������������������������������������������������������������������������
�'������������ข���,�1�J�จ�๒�����������������
���Global_CNC��ก�ๅ[	���\ข�����25HLodNa����������������	���VAR_GLOBAL

	sPLCVersion					:STRING:='V1.9';

	stBasicHandle				:ST_BasicHandle;

	bUserAlarm					:BOOL;

	stCuttingParameter			: ARRAY [0..nLaserCuttingMode] OF ST_CuttingParameter;

	stPiercingLaserControl			:ST_PiercingLaserControl;

	stCommonParameter			:ST_CommonParameter;

	fbEdgeSearch				:FB_EdgeSearch;

	bGasReady					:BOOL;

	bGasOpened					:BOOL;



	iProtectDistance				:LREAL;



	stLaserControl				:ST_LaserControl;

	stLaserState					:ST_LaserState;

	stGasControl					:ST_GasControl;

	stHeadControl				:ST_HeadControl;

	stHeadState					:ST_HeadState;

	stReferenceCam				:ST_ReferenceCam;

	stZAxisBasicPar				:ST_ZAxisBasicPar;

	stUserPanelInput				:ST_UserPanelInput;

	stUserPanelOutput			:ST_UserPanelOutput;

	stLaserParameter				:ST_LaserParameter;

	stMyAxisStatus				:ARRAY [1..7] OF ST_MyAxisStatus;

	Alarm: ST_Alarm;

	Warning:ST_Warning;

	bZCrash_AlarmCancel			:BOOL;

	bZBlindAlarmCancel			:BOOL;

	Par_LaserTestPower			:LREAL;

	Par_LaserTestFrequency		:LREAL;

	Par_LaserTestDuty			:LREAL;

	Par_LaserTestTime			:TIME;



	bTestLaserOpen				:BOOL;

	bTestLaserClose				:BOOL;

	bAllAxisIsHomed				:BOOL;

	bXYAxisIsInPos				:BOOL;



	HandWheelAxis				:Axis_ref;



	LaserPowerByCtrl_Out			:LREAL;

	LaserPWMByCtrl_Out			:LREAL;



	Proble_XMovePosOffset		:REAL;

	Proble_YMovePosOffset		:REAL;



	bUserAlarm_Stop				:BOOL;

	bUserAlarm_Stop_UnManual	:BOOL;

	bUserAlarm_Reset			:BOOL;

	bUserAlarm_Reset_UnManual	:BOOL;

	bUserAlarm_UnEnable			:BOOL;



	bInRepaidMode				:BOOL;

	fDistToGo					:REAL;

	iParSelected					:DINT;

	iFeedOverride_Factor			:INT;

	bHoldState					:BOOL;

	rtHoldState					:R_TRIG;

	bFirstRunPro					: BOOL := TRUE;



	test							:DINT;

	test2							:DINT;

END_VAR



VAR_GLOBAL CONSTANT

	nLaserCuttingMode			:INT:=5;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������8���,�}�}�ั�่���������������������Global_CNC_User��ก�ๅ[	ก�ๅ[8���������������������������������VAR_GLOBAL

	bWorkTimeOnOff				:BOOL;

	bWorkTimeReset				:BOOL;

	bRunLimit					:BOOL;



	iPressureFate				:LREAL;



(*ัวอ�Zึแฮปึรน�ตอ*)

	ZAixsTablePos				:LREAL:=220;



(*ัวอ�สึถฏฦ๘ฬๅันมฆษ่ถจ*)

	O2PressManualSet				:LREAL:=2;

	N2PressManualSet				:LREAL:=2;

	AirPressManualSet				:LREAL:=2;



(*ัวอ�Mด๚ย๋ฦ๘ฬๅฟชฦ๔*)

	bCleanGasOpen					:BOOL;

(*ฝนตใมใฮป*)

	FocusZero						:LREAL;

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������ก���,� �!�Y�������������������
���Global_HMI��ก�ๅ[	�C$\ก�����������������������������K���VAR_GLOBAL

	PLCMachineModeHMI			: ST_MachineMode;						(* HMI -> PLC *)

	PLCSelectedChannel			: INT := 1;									(* HMI -> PLC *)

	PLCAxisEnable				: BOOL;									(* HMI -> PLC *)

	PLCClearAlarm				: BOOL;									(* HMI -> PLC *)



	PLCFeedOverride				: UINT := 100;	(* ฝ๘ธ๘ฑถยส*)

	PLCManualOverride			: UINT := 100;	(* สึถฏฑถยส*)

	HandWheelOverride			: UINT := 100;	(*สึยึฑถยส*)



	stHMIControl					: ST_HMIControl;

	AngleRotationPar				: ARRAY[1..10] OF LREAL;

	ArrAxisPos					: ARRAY [0..29] OF REAL;

	Arrf_HMIDisplay				: ARRAY[0..	19] OF REAL;

	ArrUint_HMIDisplay			: ARRAY[0..39] OF UINT;

	iHMILaserMaxPower			: REAL:=3000;

	iHMILaser_Manufactor			: INT;



	PLCMParList1				: ARRAY[1..101] OF LREAL;

	PLCMParList2				: ARRAY[1..101] OF LREAL;

	PLCMParList3				: ARRAY[1..50] OF LREAL;

	PLCMParList4				: ARRAY[1..50] OF LREAL;

	PLCUserParList1				: ARRAY[1..10] OF LREAL;



	Manual1_On			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual1_Off			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual1_Status		: ARRAY[1..8] OF BYTE;

	Manual2_On			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual2_Off			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual2_Status		: ARRAY[1..8] OF BYTE;

	Manual3_On			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual3_Off			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual3_Status		: ARRAY[1..8] OF BYTE;

	Manual4_On			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual4_Off			: ARRAY[1..8] OF BOOL;

	Manual4_Status		: ARRAY[1..8] OF BYTE;







	ProgramWorkTime: ARRAY [0..3] OF INT;

END_VAR





VAR_GLOBAL  PERSISTENT

	TotalworkTime: ARRAY [0..3] OF UINT;

	LaserWorkTime: ARRAY [0..3] OF UINT;

	TotalProgramWorkTime: ARRAY [0..3] OF UINT;

	nWorkCount		: UINT;

END_VAR�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������ำ���,�ข���๊�ฐ�����������������	���Global_IO��ส!j\	ส!j\ำ�����IN:=24		����������������[%��VAR_GLOBAL









(******************************************    ส�ืึมฟสไศ๋    ****************************************************)

	biStart		 			AT %I*: BOOL;		(*ฦ๔ถฏะลบล*)

	biStop		 			AT %I*: BOOL;		(*อฃึนะลบล*)

	biReset		 			AT %I*: BOOL;		(*ธดฮปะลบล*)

	biEmergency		 		AT %I*: BOOL;		(*ผฑอฃะลบล*)

	biOxyMonitor		 		AT %I*: BOOL;		(*ั๕ฦ๘ันมฆผเฟุ*)

	biNitroMonitor		 		AT %I*: BOOL;		(*ตชฦ๘ันมฆผเฟุ*)

	biAirMonitor		 		AT %I*: BOOL;		(*ตชฦ๘ันมฆผเฟุ*)

	biWaterMonitor			AT %I*: BOOL;		(*หฎภไป๚ผเฟุ*)

	biLaserAlarm 			 	AT %I*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ฑจพฏ*)

	biZBodyTouch_Alarm		AT %I*: BOOL;		(*Zึแฒเรๆล๖ืฒฑจพฏะลบล*)

	biZCrash_Alarm			AT %I*: BOOL;		(*Zึแล็ื์ล๖ฐๅฑจพฏ*)

	biCableCut_Alarm			AT %I*: BOOL;		(*ธะำฆต็ภยถฯฟชฑจพฏ*)

	biSafeDoor_Alarm			AT %I*: BOOL;		(*ฐฒศซรลฑจพฏ*)

	biLightCurtain_Alarm		AT %I*: BOOL;		(*ฐฒศซนโฤปฑจพฏ*)

	biLaserReady 			AT %I*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ษฯต็อ๊ณษะลบล*)

	biPos_Reached_EG8030	AT %I*: BOOL;		(*ดซธะฦ๗ฑ๊ถจอ๊ณษะลบล*)

	biOilLow					AT %I*: BOOL;		(*ศ๓ปฌำอฯไาบฮปตอ*)



	biUp_TableSensor		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจษฯฯ�ฮป*)

	biDown_TableSensor		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจฯยฯ�ฮป*)

	biPlus_TableSensor		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจี�ฯ�ฮป*)

	biSub_TableSensor		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจธบฯ�ฮป*)

	biConvert_TableSensor	AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจหูถศวะปปดซธะฦ๗*)

	biUp_TableButton			AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจษฯษ�ฐดลฅ*)

	biDown_TableButton		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจฯยฝตฐดลฅ*)

	biSub_TableButton		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจี�ฯ๒ฐดลฅ*)

	biPlus_TableButton		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจธบฯ๒ฐดลฅ*)

	biLock_TableButton		AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจห๘ฝ๔ฐดลฅ*)

	biRelease_TableButton	AT %I*: BOOL;		(*นคื๗ฬจสอทลฐดลฅ*)

	biLockStart				AT %I*: BOOL;		(*zpp*)



(*ัวอ�ืิถจาๅสึยึฟุึฦ*)

	biHandWheel_Select_X      	AT %I*: BOOL;                  (*สึยึXึแักิ๑*)

	biHandWheel_Select_Y      	AT %I*: BOOL;   	         (*สึยึYึแักิ๑*)

	biHandWheel_Select_Z      	AT %I*: BOOL;    		(*สึยึZึแักิ๑*)

	biHandWheel_X1		 	AT %I*: BOOL;   	         (*ฑถยส1ักิ๑*)

	biHandWheel_X10		AT %I*: BOOL; 	         (*ฑถยส2ักิ๑*)

	biHandWheel_X100	 	AT %I*: BOOL;  	         (*ฑถยส3ักิ๑*)



(*LTวะธ๎อทษฯฯยฯ�ฮป*)

	biLTUplimit			AT %I*: BOOL;  	        		 (*LTวะธ๎อทษฯฯ�ฮป*)

	biLTDownlimit		AT %I*: BOOL;  	      		 (*LTวะธ๎อทฯยฯ�ฮป*)



(*LTวะธ๎อททภืฒ*)

	biLTDrop1			AT %I*: BOOL;  	        		(*LTวะธ๎อททภืฒ1*)

	biLTDrop2			AT %I*: BOOL;  	      		(*LTวะธ๎อททภืฒ2*)

	biTemp   			AT %I*: BOOL;			(*พ�ฝนพตฮยถศน�ธ฿*)



(*ัวอ�ผคนโฦ๗ืดฬฌทดภก*)

	biLaserEmissionOn		AT %I*: BOOL;  	         (*ผคนโฦ๗ณ๖นโทดภก*)

	biLaserEmergency		AT %I*:BOOL;			(*ผคนโฦ๗ผฑอฃ*)

	biLaserWarning			AT %I*:BOOL;			(*ผคนโฦ๗พฏธๆ*)









(******************************************    ส�ืึมฟสไณ๖    ****************************************************)

	boRedLight 				AT %Q*: BOOL;		(*บ์ตฦ*)

	boYellowLight 			AT %Q*: BOOL;		(*ปฦตฦ*)

	boGreenLight 			AT %Q*: BOOL;		(*ยฬตฦ*)

	bobuzzer					AT %Q*: BOOL;		(*ทไร๙ฦ๗*)

	boLight					AT %Q*: BOOL;		(*ีีร๗ตฦ*)





	boOxyGas		 		AT %Q*: BOOL;		(*ั๕ฦ๘ต็ดลทง*)

	boNitroGas		 		AT %Q*: BOOL;		(*ตชฦ๘ต็ดลทง*)

	boAirGas		 		AT %Q*: BOOL;		(*ฟีฦ๘ต็ดลทง*)

	boLowNitroGas			AT %Q*: BOOL;		(*ตอันตชฦ๘ต็ดลทง*)

	boMainGas		 		AT %Q*: BOOL;		(*ื�ฦ๘ฬๅฦ๘ต็ดลทง*)

	boFocusGas				AT %Q*: BOOL;		(*LTต๗ฝนต็ดลทง*)



	boLaserOn	 			AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ฦ๔ถฏ*)

	boLaserHV				AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ธ฿ัน*)

	boLaserRedLight	 		AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗บ์นโ*)

	boLaserReset	 		AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ฑจพฏธดฮป*)

	boCal_Request_EG8030	AT %Q*: BOOL;		(*หๆถฏดซธะฦ๗ฑ๊ถจฟชสผ*)

	boStrobe_EG8030			AT %Q*: BOOL;		(*หๆถฏดซธะฦ๗ฑ๊ถจตฝฮป*)

	boLaserRunning			AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ี�ิฺณ๖นโึธสพ*)

	boLaserGateMechanical	AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ป๚ะตนโีขProgram start*)

	boLaserShutterOpen		AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ป๚ะตนโีข ShutterOpen*)

	boLaserGateExchange		AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗ณ๖นโะลบลวะปป*)

	boLaserAnalog			AT %Q*: BOOL;		(*ผคนโฦ๗*)



	boUp_Table			 	AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจษฯษ�*)

	boDown_Table			AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจฯยฝต*)

	boPlus_Table			AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจี�ฯ๒*)

	boSub_Table				AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจธบฯ๒*)

	boConvert_Table			AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจหูถศวะปป*)

	boLock_Table			AT %Q*: BOOL;		(*นคื๗ฬจห๘ฝ๔*)

	boEmergency			AT %Q*: BOOL;		(*PLCสไณ๖ผฑอฃะลบล*)

	boAxisHomed                          	AT %Q*: BOOL;		(*ปุฒฮอ๊ณษสไณ๖ะลบล*)

	boCuttingHeadFault                AT %Q*: BOOL;		(*วะธ๎อทดซธะฦ๗นสีฯสไณ๖ะลบล*)

	boLockInPut				AT %Q*: BOOL;		(*zpp*)

        bocompressAir                          AT %Q*: BOOL;

        bobreakforBaxis  				AT %Q*: BOOL;

(*ัวอ�วะธ๎อทฮปึรน�ตอ*)

	boCuttingHeadPosTooLow 	AT %Q*: BOOL;  	         (*วะธ๎อทฮปึรน�ตอ*)



(******************************************   ฤฃฤโสไศ๋ฑไมฟ    ****************************************************)



	iServoIO_Drive1 			AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗1IO*)

	iServoIO_Drive2 			AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗2IO*)

	iServoIO_Drive3 			AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗3IO*)

	iServoIO_Drive4 			AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗4IO*)

	iServoIO_Drive1_ErrID		AT %I*:UDINT;		(*ว�ถฏฦ๗1ฑจพฏด๚ย๋*)

	iServoIO_Drive2_ErrID		AT %I*:UDINT;		(*ว�ถฏฦ๗2ฑจพฏด๚ย๋*)

	iServoIO_Drive3_ErrID		AT %I*:UDINT;		(*ว�ถฏฦ๗3ฑจพฏด๚ย๋*)

	iServoIO_Drive4_ErrID		AT %I*:UDINT;		(*ว�ถฏฦ๗4ฑจพฏด๚ย๋*)



	iVoltage_EG8030			AT %I*: INT;			(*ดซธะฦ๗หๆถฏธ฿ถศทดภก*)

	iLaserPower				AT %I*: INT;			(*ผคนโฦ๗สตผสนฆยสทดภก*)

	iPressureFeedback		AT %I*: INT;			(*ฦ๘ฬๅันมฆทดภก*)

	iPressureLTFeedback		AT %I*:INT;			(*LTวะธ๎อทต๗ฝนฦ๘ันทดภกึต*)





(******************************************   ฤฃฤโสไณ๖ฑไมฟ    ****************************************************)

	outOxyFate				AT %Q*:INT;			(*ั๕ฦ๘ันมฆฑศภ�ธ๘ถจ*)

	outNitroFate				AT %Q*:INT;			(*ตชฦ๘ฦ๘ันมฆฑศภ�ธ๘ถจ*)

	outAirFate				AT %Q*:INT;			(*ฟีฦ๘ฦ๘ันมฆฑศภ�ธ๘ถจ*)

	outLowNitroFate			AT %Q*:INT;			(*ตอันตชฦ๘ฦ๘ันมฆฑศภ�ธ๘ถจ*)

	outMainGasFate			AT %Q*:INT;			(*ื�ฦ๘ฬๅันมฆฑศภ�ธ๘ถจ*)

	outFocusGasFate			AT %Q*:INT;			(*LTวะธ๎อทต๗ฝนฦ๘ันษ่ถจึต*)



	outLaserPower 			AT %Q*:INT;			(*ผคนโฦ๗นฆยส*)

	outLaser_PWM 			AT %Q*:UINT;		(*ผคนโฦ๗ีผฟีฑศ
*)

	outLaser_Period 			AT %Q*:UINT;		(*ผคนโฦ๗ฦตยส*)





(******************************************   ะ�ืชนคื๗ฬจSEW    ****************************************************)

	SewEnable                                  AT %Q*:BOOL;

	SewReset				 AT %Q*:BOOL;

	SewPO1 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗Controlword2*)

	SewPO2 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗ษ่ถจฮปึรธ฿ฮป*)

	SewPO3 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗ษ่ถจฮปึรตอฮป*)

	SewPO4 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗ษ่ถจหูถศ*)

	SewPO5 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗ษ่ถจลภษ�สฑผไ*)

	SewPO6 					AT %Q*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗ษ่ถจผ๕หูสฑผไ*)



	SewPI1 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗Statusword*)

	SewPI2 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗สตผสฮปึรธ฿ฮป*)

	SewPI3 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗สตผสฮปึรตอฮป*)

	SewPI4 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗สตผสหูถศ*)

	SewPI5 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗สตผสนคื๗ต็ม๗%*)

	SewPI6 					AT %I*:UINT;			(*ว�ถฏฦ๗สตผสภ๛ำรยส*)

(******************************************   EL2262   *********************************************************)

	outEL2262 				AT %Q*	: ARRAY[0..MAX_FAST_M_FUNC_OUTPUT_IDX] OF BYTE;



(******************************************  ว�ถฏฦ๗ต็ม๗สไศ๋    ****************************************************)

	uiCurrent_X			AT %I*: INT;			(*Xึแว�ถฏฦ๗ลคมฆทดภก*)

	uiCurrent_Xa			AT %I*: INT;			(*Xaึแว�ถฏฦ๗ลคมฆทดภก*)

	uiCurrent_Y			AT %I*: INT;			(*Yึแว�ถฏฦ๗ลคมฆทดภก*)



(*******************************************ั๏ึ�ัวอ�ะยผำ*********************************************************)

	boDryChan 			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚*)

	boDryChan1			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚ฟุึฦท็ตภ1*)

	boDryChan2			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚ฟุึฦท็ตภ2*)

	boDryChan3			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚ฟุึฦท็ตภ3*)

	boDryChan4			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚ฟุึฦท็ตภ4*)

	boDryChan5			AT %Q*: BOOL;               (*ท็ป๚ฟุึฦท็ตภ5*)

	boOil				AT %Q*: BOOL;               (*สึถฏด๒ำอ*)



	BT240Calibrate_Enable 	AT%Q*:BOOL;

	BT240Line_Select			AT%Q*:BOOL;



	(**************************************ะยฝแนนนคื๗ฬจะยผำ********************************************)

	boWTLockInput			AT %Q*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฝ๛ึนฝปปป*)

	boPanelmateKey74		AT %Q*: BOOL;

	boPanelmateKey75		AT %Q*: BOOL;

	boPanelmateKey76		AT %Q*: BOOL;

	boWTEmergency			AT %Q*: BOOL;	(*นคื๗ฬจผฑอฃ*)



	biPanelmateLed74		AT %I*: BOOL;

	biPanelmateLed75		AT %I*: BOOL;

	biPanelmateLed76		AT %I*: BOOL;



	biWTWorkAlarm1			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ1 นคื๗ฬจผฑอฃ*)

	biWTWorkAlarm2 			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ2ษฯฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฒๅศ๋ฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm3 			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ3 ษฯฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฐฮณ๖ฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm4			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ4 ฯยฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฒๅศ๋ฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm5			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ5 ฯยฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฐฮณ๖ฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm6			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ6 ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm7			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ7*)

	biWTWorkAlarm8			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ8 ฝปปปณฌสฑฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm9 			AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ9*)

	biWTWorkAlarm10		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฑจพฏ10*)

	biWTWorkAlarm11		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข1  นคื๗ฬจฮดพอฮปฑจพฏ*)

	biWTWorkAlarm12		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข2*)

	biWTWorkAlarm13		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข3*)

	biWTWorkAlarm14		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข4*)

	biWTWorkAlarm15		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข5*)

	biWTWorkAlarm16		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข6*)

	biWTWorkAlarm17		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข7*)

	biWTWorkAlarm18		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข8*)

	biWTWorkAlarm19		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข9*)

	biWTWorkAlarm20		AT %I*: BOOL;	(*นคื๗ฬจฬแสพะลฯข10*)



	biWTStatus				AT %I*: INT;		(*นคื๗ฬจืดฬฌ:0-ฮดพอฮป,1-ษฯฒใตฝฮป,2-ฯยฒใตฝฮป*)



END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������ธ���,�����;�����������������������Global_IO_User��ส!j\	ส!j\ธ�����******  ����������������o���VAR_GLOBAL

	 Input_Profibus 	AT %I*:	ARRAY[0..23] OF BYTE;

	 Output_Profibus 	AT %Q*:	ARRAY[0..23] OF BYTE;



	CuttingHead_OutpSelect	AT %Q*:BOOL;

	CuttingHead_RefTravel	AT %Q*:BOOL;

	CuttingHead_Automatic	AT %Q*:BOOL;

	CuttingHead_Analog		AT %Q*:INT;



	CuttingHead_PosReached	AT %I*:BOOL;(*ต๗ฝนอ๊ณษ*)

	CuttingHead_Error			AT %I*:BOOL;(*ต๗ฝนดํฮ๓*)

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�����)�:���������������������Global_ManualMode��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������m���VAR_GLOBAL

	(* Selection of manual mode controller *)

	geManualModeController			: E_CNC_MM_Controller;



	(* Manual mode control structures *)

	stManualModeParameter 			: ARRAY[1..8] OF ST_ManualModeParameter;

	stManualModeControlElements 	: ARRAY[1..8] OF ST_ManualModeControlElements;

	stManualModeState 				: ARRAY[1..8] OF ST_ManualModeState;

END_VAR



�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������L���,�(���Z�����������������������Global_Messages��ก�ๅ[	ก�ๅ[L�����ออออออออ��������������������VAR_GLOBAL



	MSGList1							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit1							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList2							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit2							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList3							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit3							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGList4							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListQuit4							: ARRAY [FIRST_MESSAGE..LAST_MESSAGE] OF BOOL;

	MSGListData4						: ARRAY [FIRST_SYSTEM_MESSAGE..LAST_SYSTEM_MESSAGE] OF ST_SimpleEventData;



END_VAR





�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������f���,�2�2�A�����������������������Global_Panel��ก�ๅ[	ก�ๅ[f�����ุ|����������������������ฺ���VAR_GLOBAL



(******************รๆฐๅฦไห�ฐดผ�********************)



	Panel_Cycle_Start			:BOOL;                                   	(*KEY41*)

	Panel_Cycle_Hold		:BOOL;                                   	(*KEY53*)



	FEED_Override			:INT;                                        	(*KEY17-KEY22*)

	GAS_Override			:INT;                                        	(*KEY29-KEY34*)

	SENSOR_Offset			:INT;                                        	(*KEY24.36.48.60.72.84*)



	GasPress_Percent		:REAL;

	SenHeight_Offset			:REAL;



	RapidModeSelect			:BOOL;

	HandwheelSelect			:BOOL;



	AirClose					:BOOL;

	N2Close					:BOOL;

	O2Close					:BOOL;



	PanelReturnSelect                   :BOOL:=TRUE;

	PanelAutoEdgeSelect            :BOOL;

	PanelFollowADJSelect           :BOOL;



	rtRetract					:R_TRIG;					(*ฬงอท*)

	rtSetToCut				:R_TRIG;					(*ตออท*)

	rtLaseron				:R_TRIG;					(*ผคนโฦ๗ษฯต็*)

	rtLaseroff					:R_TRIG;					(*ผคนโฦ๗ฯยต็*)

	rtLaserHV				:R_TRIG;					(*ผคนโฦ๗ธ฿ัน*)

	rtbO2Valve				: R_TRIG;

	rtbN2Valve				: R_TRIG;

	rtbAirValve				: R_TRIG;

	rtbLowN2Valve			: R_TRIG;



	rtPierce					:R_TRIG;					(*สึถฏด๒ตใ*)

	ftPierce					:F_TRIG;				         (*สึถฏด๒ตใ*)



(******************ื๓ฒเ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_Home			     	:BOOL;                                               (*KEY42*)

	Panel_Manual		     	:BOOL;                                               (*KEY43*)

	Panel_Auto			     	:BOOL;                                               (*KEY44*)

	Panel_X_SELECTED	     	:BOOL;                                               (*KEY54*)

	Panel_Y_SELECTED	     	:BOOL;                                               (*KEY55*)

	Panel_Z_SELECTED	     	:BOOL;                                               (*KEY56*)

	Panel_AxisPlus		     	:BOOL;                                               (*KEY66*)

         Panel_RapidMode	     	:BOOL;                                               (*KEY67*)

         Panel_AxisMinus		     	:BOOL;                                               (*KEY68*)

	Panel_TiP				:BOOL;                                               (*KEY78*)

	Panel_Handwheel		  	:BOOL;                                               (*KEY79*)

	Panel_Reset			     	:BOOL;                                               (*KEY80*)



(******************ึะผไ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_O2			     	:BOOL;                                               (*KEY45*)

	Panel_N2			     	:BOOL;                                               (*KEY46*)

	Panel_Air			     	:BOOL;                                               (*KEY49*)

	Panel_Return			     	:BOOL;                                               (*KEY57*)

	Panel_LowN2			     	:BOOL;                                               (*KEY58*)

	Panel_Retrace		     	:BOOL;                                               (*KEY61*)

	Panel_Retract		     	:BOOL;                                               (*KEY69*)

         Panel_WTUpButton	     	:BOOL;                                               (*KEY70 / Panel_K1*)

         Panel_SetToCut		     	:BOOL;                                               (*KEY73*)

	Panel_WTStop			:BOOL;                                               (*KEY81*)

	Panel_AutoEdge 		  	:BOOL;                                               (*KEY82*)

	Panel_FollowADJ			:BOOL;                                               (*KEY85*)





(******************ำาฒเ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_LaserOn			:BOOL;                                               (*KEY50*)

	Panel_LaserOff			:BOOL;                                               (*KEY51*)

	Panel_LaserReady		:BOOL;                                               (*KEY52*)

	Panel_Dry			     	:BOOL;                                               (*KEY62*)

	Panel_PierceManual		:BOOL;                                               (*KEY63*)

	Panel_OilManual      		:BOOL;                                               (*KEY64*)

	Panel_WTDownButton		:BOOL;                                               (*KEY74 / Panel_K2*)

         Panel_WTPlusButton		:BOOL;                                               (*KEY75 / Panel_K3*)

         Panel_WTSubButton	     	:BOOL;                                               (*KEY76 / Panel_K4*)

	Panel_Light				:BOOL;                                               (*KEY86*)

	Panel_Fume 		  		:BOOL;                                               (*KEY87*)

	Panel_CleanNozzle		:BOOL;                                               (*KEY88*)



(******************ื๓ฒเ12ธ๖LED********************)



	Panel_Home_LED			:BOOL;                                               (*LED42*)

	Panel_Manual_LED		     	:BOOL;                                               (*LED43*)

	Panel_Auto_LED			     	:BOOL;                                               (*LED44*)

	Panel_X_SELECTED_LED	     	:BOOL;                                               (*LED54*)

	Panel_Y_SELECTED_LED	     	:BOOL;                                               (*LED55*)

	Panel_Z_SELECTED_LED	     	:BOOL;                                               (*LED56*)

	Panel_AxisPlus_LED		     	:BOOL;                                               (*LED66*)

         Panel_RapidMode_LED	     	:BOOL;                                               (*LED67*)

         Panel_AxisMinus_LED		     	:BOOL;                                               (*LED68*)

	Panel_TiP_LED				:BOOL;                                               (*LED78*)

	Panel_Handwheel_LED		:BOOL;                                               (*LED79*)

	Panel_Reset_LED			     	:BOOL;                                               (*LED80*)



(******************ึะผไ12ธ๖LED********************)



	Panel_O2_LED			     	:BOOL;                                               (*LED45*)

	Panel_N2_LED			     	:BOOL;                                               (*LED46*)

	Panel_Air_LED			     	:BOOL;                                               (*LED49*)

	Panel_Return_LED			:BOOL;                                               (*LED57*)

	Panel_GasOUT_LED		     	:BOOL;                                               (*LED58*)

	Panel_Retrace_LED		     	:BOOL;                                               (*LED61*)

	Panel_Retract_LED		     	:BOOL;                                               (*LED69*)

         Panel_WTUpButton_LED		:BOOL;                                               (*LED70 / K1_LED*)

         Panel_SetToCut_LED		     	:BOOL;                                               (*LED73*)

	Panel_WTStop_LED			:BOOL;                                               (*LED81*)

	Panel_AutoEdge_LED 		  	:BOOL;                                               (*LED82*)

	Panel_FollowADJ_LED		:BOOL;                                               (*LED85*)





(******************ำาฒเ12ธ๖_LED********************)



	Panel_LaserOn_LED			:BOOL;                                               (*LED50*)

	Panel_LaserOff_LED			:BOOL;                                               (*LED51*)

	Panel_LaserReady_LED		:BOOL;                                               (*LED52*)

	Panel_Dry_LED			     	:BOOL;                                               (*LED62*)

	Panel_PierceManual_LED		:BOOL;                                               (*LED63*)

	Panel_OilManual_LED      		:BOOL;                                               (*LED64*)

	Panel_WTDownButton_LED	:BOOL;                                               (*LED74 / K2_LED*)

         Panel_WTPlusButton_LED		:BOOL;                                               (*LED75 / K3_LED*)

         Panel_WTSubButton_LED	     	:BOOL;                                               (*LED76 / K4_LED*)

	Panel_Light_LED				:BOOL;                                               (*LED86*)

	Panel_Fume_LED 		  	:BOOL;                                               (*LED87*)

	Panel_CleanNozzle_LED		:BOOL;                                               (*LED88*)



(******************ฮ�ฯ฿สึยึ********************)

	HHUPanel_Dry				:BOOL;                                               (*KEY12*)

	HHUPanel_EStop				:BOOL;                                               (*KEY25*)



END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������ม���,�K�K�������������������������Global_Variables��ก�ๅ[	ก�ๅ[ม�������ธ�������������������������VAR_GLOBAL

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,�����ค�(�����������������	���Global_VE��ส!j\	ส!j\������SleAr  E����������������|���VAR_GLOBAL

	VE_PercingMode			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*ดฉฟืฤฃสฝ_อผฒใักิ๑*)

	VE_CuttingSpeed			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF LREAL;		(*วะธ๎หูถศ_อผฒใักิ๑*)

	VE_LaserPowerControl		:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*นฆยสฟุึฦ_อผฒใักิ๑*)

	VE_GapMode			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*อ�ฬ๘นฆฤ�_อผฒใักิ๑*)

	VE_CuttingPrecision		:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF LREAL;		(*วะธ๎พซถศ_อผฒใักิ๑*)

	VE_CuttingAcc			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*วะธ๎ผำหูถศ_อผฒใักิ๑*)

	VE_CuttingRampTime		:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*วะธ๎ผำหูสฑผไ_อผฒใักิ๑*)

	VE_CuttingGeomTime		:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*วะธ๎ืชปปสฑผไ_อผฒใักิ๑*)

	VE_CutCompensation		:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF LREAL;		(*ธ๎ท์ฒนณฅ_อผฒใักิ๑*)

	VE_ColdOffDelay			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*ภไศดนุนโัำสฑ*)

	VE_ColdOnDelay			:ARRAY[0..nLaserCuttingMode] OF INT;			(*ภไศดฟชนโัำสฑ*)



	VE_AlwaysGasOn			:INT;						(*ฦ๘ฬๅณฃฟชนฆฤ�*)

	VE_XStart				:REAL;						(*วะธ๎ิญตใ_Xื๘ฑ๊*)

	VE_YStart				:REAL;						(*วะธ๎ิญตใ_Yื๘ฑ๊*)

         VE_ZStart				:REAL;						(*วะธ๎ิญตใ_Zื๘ฑ๊**ฬํผำ*)

	VE_CStart				:REAL;						(*วะธ๎ิญตใ_Cื๘ฑ๊*ฬํผำ*)

	VE_BStart				:REAL;						(*วะธ๎ิญตใ_Bื๘ฑ๊**ฬํผำ*)

	VE_Edge_XStart			:REAL;						(*ัฐฑ฿ิญตใ_Xื๘ฑ๊**ฬํผำ*)

	VE_Edge_YStart			:REAL;						(*ัฐฑ฿ิญตใ_Yื๘ฑ๊**ฬํผำ*)

	VE_RotationAngle			:REAL;						(*ัฐฑ฿ผฦหใื๘ฑ๊ฯตะ�ืชฝวถศ*)

	VE_Edge_Num			:INT;						(*ัฐฑ฿ตใผฦส�*)

	VE_Edge_ProbeDist		:INT;						(*ัฐฑ฿ะลบลอปฑไต็ันึต*)

	VE_Edge_ZGapDist		:INT;						(*ัฐฑ฿หๆถฏธ฿ถศึต*)

	VE_Edge_XLength		:INT;						(*ัฐฑ฿Xทฝฯ๒ณคถศึต*)

	VE_Edge_YLength		:INT;						(*ัฐฑ฿Yทฝฯ๒ณคถศึต*)

	VE_ZPosOfBoard			:REAL;						(*Zึแฐๅฒฤฑํรๆฮปึร*)

	VE_ZAxis_SetPos			:REAL;						(*Zึแฤฟฑ๊ฮปึร*)

	VE_ZAxis_SetVel			:REAL;						(*Zึแฤฟฑ๊หูถศ*)

	VE_CutCircularAfterPiercing	:INT;						(*ดฉฟืวะิฒนฆฤ�*)

	VE_CutCircularRadius		:REAL;						(*ดฉฟืวะิฒฐ๋พถ*)

	VE_CutCircularSpeed		:REAL;						(*ดฉฟืวะิฒหูถศ*)

	VE_AngleEnable			:INT;						(*ื๘ฑ๊ะ�ืชนฆฤ�*)

	VE_Edge_Reached		:INT;						(*ัฐฑ฿ฑ฿ิตตฝด๏ะลบล*)

	VE_AngleRecord 			:LREAL;

	VE_ParSelected			:INT;

	VE_HomeLED			:INT;



	VE_GasType				 :INT;

	VE_GasPress			 :REAL;



	VE_FilterValue			AT %Q*: INT;

	VE_FilterSettingEnable		AT %Q*: BOOL;

	VE_ReInit_Complete		AT %I*: BOOL;

	VE_BTS300_LowLimit		AT %Q*: BOOL;

	VE_BTS300_HightLimit		AT %Q*: BOOL;

	VE_88C0_qr_0d5mm_flag	AT %Q*: BOOL;

	VE_88C0_qr_1mm_flag		AT %Q*: BOOL;

	VE_88C0_qr_4mm_flag		AT %Q*: BOOL;

	VE_WhitchTableUse		: INT;

	VE_CalState				: BOOL;



	VE_PreGasEnable                  :INT;				(*ฬแวฐณ๖ฦ๘สนฤ�ะลบล*)

	VE_DestroyEnable		 :INT;				(*ษีิ�สนฤ�*)

	VE_DestroyDiameter		:REAL;				(*ษีิ�ฤฺิฒึฑพถ*)

	VE_DestroySpiral			:REAL;				(*ษีิ�ิฒำ๋ิฒผไฯถ*)

	VE_DestroyDistance		:REAL;				(*ษีิ�Zึแฯเถิษฯฬงพเภ๋*)

	VE_DestroySpeed		:REAL;				(*ษีิ�หูถศ*)

	VE_FocusPos			:REAL;



	VE_ZActPos				:REAL;				(*Zึแตฑวฐฮปึร*)

	VE_BoardEnable		 	:INT;				(*ื฿ฑ฿ฟ๒สนฤ�*)

END_VAR

�����������������������������������������������������������������������������������������������'������������y���,�ไ� �ฎ�!���������������������TwinCAT_Configuration��ก�ๅ[	ส!j\y�����n nvts s����������������ฐ1��(* Generated automatically by TwinCAT - (read only) *)

VAR_CONFIG

	PRG_M74_M75.X_Feedback_Velo AT %IB644 : DINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^X (AX5140-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1} *)

	PRG_M74_M75.Y_Feedback_Velo AT %IB648 : DINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Y (AX5125-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1} *)

	.HandWheelAxis.PlcToNc AT %QB424 : PLCTONC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Inputs^HandWheel_FromPlc} *)

	.HandWheelAxis.NcToPlc AT %IB312 : NCTOPLC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Outputs^HandWheel_ToPlc} *)

	.biStart AT %IX8.0 : BOOL;

	.biStop AT %IX8.1 : BOOL;

	.biReset AT %IX8.2 : BOOL;

	.biEmergency AT %IX8.3 : BOOL;

	.biOxyMonitor AT %IX8.4 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 2^Input} *)

	.biNitroMonitor AT %IX8.5 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 3^Input} *)

	.biAirMonitor AT %IX8.6 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 1^Input} *)

	.biWaterMonitor AT %IX8.7 : BOOL;

	.biLaserAlarm AT %IX9.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 2^Input} *)

	.biZBodyTouch_Alarm AT %IX9.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 14^Input} *)

	.biZCrash_Alarm AT %IX9.2 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 11^Input} *)

	.biCableCut_Alarm AT %IX9.3 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 12^Input} *)

	.biSafeDoor_Alarm AT %IX9.4 : BOOL;

	.biLightCurtain_Alarm AT %IX580.0 : BOOL;

	.biLaserReady AT %IX9.5 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 1^Input} *)

	.biPos_Reached_EG8030 AT %IX584.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 15^Input} *)

	.biOilLow AT %IX654.0 : BOOL;

	.biUp_TableSensor AT %IX9.7 : BOOL;

	.biDown_TableSensor AT %IX10.0 : BOOL;

	.biPlus_TableSensor AT %IX10.1 : BOOL;

	.biSub_TableSensor AT %IX10.2 : BOOL;

	.biConvert_TableSensor AT %IX10.3 : BOOL;

	.biUp_TableButton AT %IX10.4 : BOOL;

	.biDown_TableButton AT %IX10.5 : BOOL;

	.biSub_TableButton AT %IX10.6 : BOOL;

	.biPlus_TableButton AT %IX10.7 : BOOL;

	.biLock_TableButton AT %IX11.0 : BOOL;

	.biRelease_TableButton AT %IX11.1 : BOOL;

	.biLockStart AT %IX636.0 : BOOL;

	.biHandWheel_Select_X AT %IX596.0 : BOOL;

	.biHandWheel_Select_Y AT %IX596.1 : BOOL;

	.biHandWheel_Select_Z AT %IX596.2 : BOOL;

	.biHandWheel_X1 AT %IX604.0 : BOOL;

	.biHandWheel_X10 AT %IX604.1 : BOOL;

	.biHandWheel_X100 AT %IX604.2 : BOOL;

	.biLTUplimit AT %IX672.0 : BOOL;

	.biLTDownlimit AT %IX672.1 : BOOL;

	.biLTDrop1 AT %IX672.2 : BOOL;

	.biLTDrop2 AT %IX672.3 : BOOL;

	.biTemp AT %IX672.4 : BOOL;

	.biLaserEmissionOn AT %IX612.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 13^Input} *)

	.biLaserEmergency AT %IX640.0 : BOOL;

	.biLaserWarning AT %IX640.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 8^Input} *)

	.boRedLight AT %QX137.0 : BOOL;

	.boYellowLight AT %QX137.1 : BOOL;

	.boGreenLight AT %QX137.2 : BOOL;

	.bobuzzer AT %QX137.3 : BOOL;

	.boLight AT %QX137.4 : BOOL;

	.boOxyGas AT %QX137.5 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 3^Output} *)

	.boNitroGas AT %QX137.6 : BOOL;

	.boAirGas AT %QX137.7 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 2^Output} *)

	.boLowNitroGas AT %QX700.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 4^Output} *)

	.boMainGas AT %QX700.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 5^Output} *)

	.boFocusGas AT %QX788.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 7^Output} *)

	.boLaserOn AT %QX692.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 6^Output} *)

	.boLaserHV AT %QX138.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 7^Output} *)

	.boLaserRedLight AT %QX138.2 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 4^Output} *)

	.boLaserReset AT %QX138.4 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 3^Output} *)

	.boCal_Request_EG8030 AT %QX684.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 10^Output} *)

	.boStrobe_EG8030 AT %QX688.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 11^Output} *)

	.boLaserRunning AT %QX692.1 : BOOL;

	.boLaserGateMechanical AT %QX708.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 2^Output} *)

	.boLaserShutterOpen AT %QX764.0 : BOOL;

	.boLaserGateExchange AT %QX708.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 8^Output} *)

	.boLaserAnalog AT %QX712.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 5^Output} *)

	.boUp_Table AT %QX138.7 : BOOL;

	.boDown_Table AT %QX139.0 : BOOL;

	.boPlus_Table AT %QX139.1 : BOOL;

	.boSub_Table AT %QX139.2 : BOOL;

	.boConvert_Table AT %QX139.3 : BOOL;

	.boLock_Table AT %QX139.4 : BOOL;

	.boEmergency AT %QX552.0 : BOOL;

	.boAxisHomed AT %QX724.0 : BOOL;

	.boCuttingHeadFault AT %QX728.0 : BOOL;

	.boLockInPut AT %QX756.0 : BOOL;

	.bocompressAir AT %QX760.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 1^Output} *)

	.bobreakforBaxis AT %QX760.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 6^Output} *)

	.boCuttingHeadPosTooLow AT %QX732.0 : BOOL;

	.iServoIO_Drive1 AT %IB0 : UINT;

	.iServoIO_Drive2 AT %IB2 : UINT;

	.iServoIO_Drive3 AT %IB268 : UINT;

	.iServoIO_Drive4 AT %IB270 : UINT;

	.iServoIO_Drive1_ErrID AT %IB272 : UDINT;

	.iServoIO_Drive2_ErrID AT %IB276 : UDINT;

	.iServoIO_Drive3_ErrID AT %IB280 : UDINT;

	.iServoIO_Drive4_ErrID AT %IB284 : UDINT;

	.iVoltage_EG8030 AT %IB652 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 2^Value} *)

	.iLaserPower AT %IB6 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 1^Value} *)

	.iPressureFeedback AT %IB600 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 3^Value} *)

	.iPressureLTFeedback AT %IB668 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 4^Value} *)

	.outOxyFate AT %QB0 : INT;

	.outNitroFate AT %QB2 : INT;

	.outAirFate AT %QB4 : INT;

	.outLowNitroFate AT %QB696 : INT;

	.outMainGasFate AT %QB698 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 3^Analog output} *)

	.outFocusGasFate AT %QB784 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 4^Analog output} *)

	.outLaserPower AT %QB6 : INT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 1^Analog output} *)

	.outLaser_PWM AT %QB8 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM output} *)

	.outLaser_Period AT %QB10 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM period} *)

	.SewEnable AT %QX782.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 1^Output} *)

	.SewReset AT %QX782.1 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 2^Output} *)

	.SewPO1 AT %QB768 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO1 Controlword} *)

	.SewPO2 AT %QB772 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO2 Setpoint position H} *)

	.SewPO3 AT %QB774 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO3 Setpoint L} *)

	.SewPO4 AT %QB776 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO4 setpoint speed} *)

	.SewPO5 AT %QB778 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO5 strat ramp} *)

	.SewPO6 AT %QB780 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO6 stop ramp} *)

	.SewPI1 AT %IB656 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI1} *)

	.SewPI2 AT %IB658 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI2} *)

	.SewPI3 AT %IB660 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI3} *)

	.SewPI4 AT %IB662 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI4} *)

	.SewPI5 AT %IB664 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI5} *)

	.SewPI6 AT %IB666 : UINT;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI6} *)

	.outEL2262 AT %QB12 : ARRAY [0..124] OF BYTE;

	.uiCurrent_X AT %IB440 : INT;

	.uiCurrent_Xa AT %IB442 : INT;

	.uiCurrent_Y AT %IB444 : INT;

	.boDryChan AT %QX716.0 : BOOL;	(*  ~ {LinkedWith:TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 10^Output} *)

	.boDryChan1 AT %QX716.1 : BOOL;

	.boDryChan2 AT %QX716.2 : BOOL;

	.boDryChan3 AT %QX716.3 : BOOL;

	.boDryChan4 AT %QX716.4 : BOOL;

	.boDryChan5 AT %QX720.0 : BOOL;

	.boOil AT %QX716.5 : BOOL;

	.BT240Calibrate_Enable AT %QX738.0 : BOOL;

	.BT240Line_Select AT %QX738.1 : BOOL;

	.boWTLockInput AT %QX750.0 : BOOL;

	.boPanelmateKey74 AT %QX744.0 : BOOL;

	.boPanelmateKey75 AT %QX744.1 : BOOL;

	.boPanelmateKey76 AT %QX744.2 : BOOL;

	.boWTEmergency AT %QX752.0 : BOOL;

	.biPanelmateLed74 AT %IX624.0 : BOOL;

	.biPanelmateLed75 AT %IX624.1 : BOOL;

	.biPanelmateLed76 AT %IX624.2 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm1 AT %IX630.3 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm2 AT %IX630.4 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm3 AT %IX630.5 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm4 AT %IX630.6 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm5 AT %IX630.7 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm6 AT %IX631.0 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm7 AT %IX631.1 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm8 AT %IX631.2 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm9 AT %IX631.3 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm10 AT %IX631.4 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm11 AT %IX631.5 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm12 AT %IX631.6 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm13 AT %IX631.7 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm14 AT %IX632.0 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm15 AT %IX632.1 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm16 AT %IX632.2 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm17 AT %IX632.3 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm18 AT %IX632.4 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm19 AT %IX632.5 : BOOL;

	.biWTWorkAlarm20 AT %IX632.6 : BOOL;

	.biWTStatus AT %IB628 : INT;

	.Input_Profibus AT %IB288 : ARRAY [0..23] OF BYTE;

	.Output_Profibus AT %QB400 : ARRAY [0..23] OF BYTE;

	.CuttingHead_OutpSelect AT %QX706.0 : BOOL;

	.CuttingHead_RefTravel AT %QX706.1 : BOOL;

	.CuttingHead_Automatic AT %QX706.2 : BOOL;

	.CuttingHead_Analog AT %QB704 : INT;

	.CuttingHead_PosReached AT %IX592.0 : BOOL;

	.CuttingHead_Error AT %IX592.1 : BOOL;

	.VE_FilterValue AT %QB736 : INT;

	.VE_FilterSettingEnable AT %QX738.2 : BOOL;

	.VE_ReInit_Complete AT %IX616.0 : BOOL;

	.VE_BTS300_LowLimit AT %QX738.3 : BOOL;

	.VE_BTS300_HightLimit AT %QX740.0 : BOOL;

	.VE_88C0_qr_0d5mm_flag AT %QX738.5 : BOOL;

	.VE_88C0_qr_1mm_flag AT %QX738.6 : BOOL;

	.VE_88C0_qr_4mm_flag AT %QX738.7 : BOOL;

	.ZAxis.PlcToNc AT %QB140 : PLCTONC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Inputs^QAxis_FromPlc} *)

	.ZAxis.NcToPlc AT %IB12 : NCTOPLC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Outputs^QAxis_ToPlc} *)

	.ZAxisMaster.PlcToNc AT %QB268 : PLCTONC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Inputs^QAxisMaster_FromPlc} *)

	.ZAxisMaster.NcToPlc AT %IB140 : NCTOPLC_AXIS_REF;	(*  ~ {LinkedWith:TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Outputs^QAxisMaster_ToPlc} *)

END_VAR�����������������������������������������������������������������������������������������������'����������������,���ห�ส� ���������������������Variable_Configuration��ก�ๅ[	ก�ๅ[������
(Umndn ��������������������VAR_CONFIG



END_VAR

��Q��������������������������������������������������������������������������������������������'������������ร���,�K�K�ฺ�)���������������������Variable_Configuration_1��ก�ๅ[	ก�ๅ[ร�����4�จ�������������������������VAR_CONFIG

END_VAR

�������������������������������������������������������������������������������������������������Q���|0|0�@G����@%���MS Sans Serif�@���������@������������๓���������������������������������������������������������ฬ3�����������������
����@�������������@�������DEFAULT���������������System������Q���|0|0�@G����@%���MS Sans Serif�@���������@������������๓���������������������������)���hh':'mm':'ss�@�������������������������������dd'-'MM'-'yyyy�@���������'����������������ล���,�}�}�ํ�่���������������������E_AxisSelectType��ก�ๅ[	ก�ๅ[������8EจE�F�F����������������_���TYPE E_AxisSelectType :

	(

	  SelectByButton			:= 1,

	  SelectBySwitch			:= 2

	);

END_TYPE�������������������,�K�K�ส�ไ�����������������	���E_GasType��ก�ๅ[	ก�ๅ[������e.				C ����������������P���TYPE E_GasType :

	(Air		:=1,

	 N2		:=2,

	 O2		:=3,

	LowN2	:=4

	);

END_TYPE���������������ฤ���,�K�K�ส�ถ���������������������E_OverrideType��ก�ๅ[	ก�ๅ[������e.				C ����������������`���TYPE E_OverrideType :

	(

	  OverrideByButton			:= 1,

	  OverrideBySwitch		:= 2

	);

END_TYPE���������������๕���,�}�4�l�����������������������ST_Alarm��ก�ๅ[	ก�ๅ[������e.				C ��������������������TYPE ST_Alarm :

STRUCT



	biEmergency				:BOOL;	(*ผฑอฃฑจพฏ*)

	bAxisNotHomed                       :BOOL;	(*ฒฮฟผตใฮดปุฑจพฏ*)

	biXPosLimit 				:BOOL;	(*Xึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biXNegLimit				:BOOL;	(*Xึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biYPosLimit				:BOOL;	(*Yึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biYNegLimit				:BOOL;	(*Yึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biZPosLimit				:BOOL;	(*Zึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biZNegLimit				:BOOL;	(*Zึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biNozzleBodyTouch		:BOOL;	(*วะธ๎อทล๖ฐๅฑจพฏ*)

	biNozzleCollsion			:BOOL;	(*วะธ๎อทล๖ืฒฑจพฏ*)

	biHeadFocusErr			:BOOL;	(*ืิถฏต๗ฝนวะธ๎อทฑจพฏ*)

	biLaserAlarm				:BOOL;	(*ผคนโฦ๗ฑจพฏ*)

	biWaterMonitor			:BOOL;	(*หฎภไป๚ฑจพฏ*)

	biNozzleCableBreak		:BOOL; 	(*ดซธะฦ๗ถฯฯ฿ฑจพฏ*)

	AirPressAlarm			:BOOL;	(*ฟีฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	O2PressAlarm			:BOOL;	(*ั๕ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	N2PressAlarm			:BOOL;	(*ตชฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	SafeDoorAlarm			:BOOL;	(*ฐฒศซรลฑจพฏ*)

	LightCurtainAlarm			:BOOL;	(*ฐฒศซนโฤปฑจพฏ*)

	CNCAlarmX				:BOOL;	(*XึแCNCฑจพฏ*)

	CNCAlarmY				:BOOL;	(*YึแCNCฑจพฏ*)

	NCAlarmZ				:BOOL;	(*ZึแNCฑจพฏ*)

	ServoOverCurrent			:BOOL;	(*ว�ถฏฦ๗น�ต็ม๗ฑจพฏ*)

	NCAlarmIDZ				:UDINT;	(*ZึแNCฑจพฏด๚ย๋*)

	ServoAlarmIDX			:UDINT;	(*Xว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	ServoAlarmIDXa			:UDINT;	(*Xaว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	ServoAlarmIDY			:UDINT;	(*Yว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	ServoAlarmIDZ			:UDINT;	(*Zว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)





END_STRUCT

END_TYPE���������������ผ���,�!�<�-�ๆ���������������������ST_BasicHandle��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ rurd ID����������������D���TYPE ST_BasicHandle :

STRUCT

	sProgramName	:STRING;

	bState_Start		:BOOL;

	bState_Stop		:BOOL;

	bState_Reset		:BOOL;



	bMode_Manual	:BOOL;

	bMode_MDI		:BOOL;

	bMode_Auto		:BOOL;

	bMode_Ref		:BOOL;



	bBackward		:BOOL;

	bPrgBlockIgnore	:BOOL;

	bSingleBlock		:BOOL;

	bVirtualRun		:BOOL;





END_STRUCT

END_TYPE���������������ภ���,�������๗���������������������ST_CommonParameter��ก�ๅ[	ก�ๅ[������e.				C ����������������U���TYPE ST_CommonParameter :

STRUCT

	iEnergyCtrlType			: INT;		(*ฤ�มฟฟุึฦภเะอฃฌ1นฆยสฟุึฦ 2ีผฟีฑศฟุึฦ*)

	fEnergyCtrlLowSpeed		: LREAL;		(*ฤ�มฟฟุึฦนีฝวหูถศ*)

	fEnergyCtrlHighSpeed		: LREAL;		(*ฤ�มฟฟุึฦฦ๔ถฏหูถศ*)

	iEnergyCtrlLowPower		: INT;		(*ฤ�มฟฟุึฦนีฝวนฆยส*)

	iEnergyCtrlLowDuty		: INT;		(*ฤ�มฟฟุึฦนีฝวีผฟีฑศ*)



	iAutoBorderEnable		: INT;		(*ืิถฏัฐฑ฿นฆฤ�ฟชนุฃฌ1ฟชฦ๔ฃฌ2นุฑี*)

	iAngleEnable				: INT;		(*ื๘ฑ๊ะ�ืชฟชนุฃฌ1ฟชฦ๔ฃฌ2นุฑี*)

	iCutCircularAfterPiercing	: INT;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒฟชนุฃฌ1ฟชฦ๔ฃฌ2นุฑี*)

	fCutCircularRadius			: LREAL;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒฐ๋พถ*)

	fCutCircularSpeed			: LREAL;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒหูถศ*)

	fCutCircularHight			: LREAL;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒธ฿ถศ*)

	fCutCircularFoucs			: LREAL;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒฝนตใฮปึร*)

(*********ฤฟวฐฝ็รๆฮดฟชทลาิฯยนุำฺดฉฟืธ๖ะกิฒตฤฒฮส�*****************)

	iCutcircularFreqy			: INT;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒฦตยส*)

	iCutcircularDuty			: INT;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒีผฟีฑศ*)

	iCutcircularPower			: INT;		(*ด๒ฟืบ๓วะิฒนฆยส*)





	iGasChangeDelay			: INT;		(*ฦ๘ฬๅวะปปัำสฑฃฌ1ฟชฦ๔ฃฌ2นุฑี*)

	fGasN2DelayTime		: LREAL;		(*N2ฦ๘ฬๅวะปปัำสฑสฑผไ*)

	fGasO2DelayTime		: LREAL;		(*O2ฦ๘ฬๅวะปปัำสฑสฑผไ*)



	fPeotectdistance			:LREAL;		(*Zึแหๆถฏษฯฬงฦ๐ฬ๘พเภ๋*)

	fPreGapDist				:LREAL;		(*Zึแอ�ฬ๘ฟชสผพเภ๋*)





	iSlowStart			: INT;		(*ย�ฦ๐ตถฃฌ1ฟชฦ๔ฃฌ2นุฑี*)

	fSlowStartTime		: LREAL;		(*ย�ฦ๐ตถสฑผไ*)

	iSlowStartFeedFactor		: INT;		(*ย�ฦ๐ตถหูถศฑถยส*)



	iPreGasEnable              		   : INT;		(*ฬแวฐณ๖ฦ๘สนฤ�ะลบล*)

	iPreGasType				 : INT;		(*ฬแวฐณ๖ฦ๘ฦ๘ฬๅภเะอ*)

	fPreGasTime				 :LREAL;		(*ฬแวฐณ๖ฦ๘สฑผไ*)

	fPreGasPressure		 	:LREAL;		(*ฬแวฐณ๖ฦ๘ฦ๘ัน*)



	iDestroyEnable			 : INT;		(*ษีิ�สนฤ�*)

	iDestroyGasType			 : INT;		(*ษีิ�ฦ๘ฬๅภเะอ*)

	fDestroyGasPressure		 :LREAL;		(*ษีิ�ฦ๘ัน*)

	iDestroyPower			 :INT;		(*ษีิ�นฆยส*)

	iDestroyFrequency		 :INT;		(*ษีิ�ฦตยส*)

	iDestroyDuty				 :INT;		(*ษีิ�ีผฟีฑศ*)

	fDestroySpeed			 :LREAL;		(*ษีิ�หูถศ*)

	fDestroyDiameter			 :LREAL;		(*ษีิ�ฤฺิฒึฑพถ*)

	fDestroySpiral			 :LREAL;		(*ษีิ�ิฒำ๋ิฒผไฯถ*)

	fDestroyDistance			 :LREAL;		(*ษีิ�Zึแฯเถิษฯฬงพเภ๋*)

	fDestroyFocus			 :LREAL;		(*ษีิ�ฝนตใฮปึร*)



	bBlindEnable	:INT;

	rBlindHeight	:LREAL;

	rBlindArea	:LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������*���,�B�W� �ถ���������������������ST_CuttingParameter��ก�ๅ[	ก�ๅ[������,	','0,	����������������อ���TYPE ST_CuttingParameter :

STRUCT



	fCuttingSpeed: LREAL;		(*วะธ๎หูถศ*)

	iCuttingPower: INT;		(*วะธ๎นฆยส*)

	iCuttingFrequency: INT;		(*วะธ๎ฦตยส*)

	iCuttingDuty: INT;			(*วะธ๎ีผฟีฑศ*)



	iCuttingGasType: INT;		(*วะธ๎ฦ๘ฬๅภเะอ*)

	fCuttingGasPress: LREAL;	(*วะธ๎ฦ๘ัน*)

	iCuttingGasDelay: INT;		(*วะธ๎ฦ๘ฬๅัำสฑ*)



	fCuttingHeight: LREAL;		(*วะธ๎ธ฿ถศ*)

	fCuttingFouce: LREAL;		(*วะธ๎ฝนตใ*)



	iPercingType: INT;		(*ดฉฟืภเะอ*)

	iFollowingType: INT;		(*หๆถฏภเะอ*)



	iCuttingAcc: INT;			(*วะธ๎ผำหูถศ*)

	iCuttingRamptime: INT;		(*วะธ๎ษฯษ�สฑผไ*)

	iGeomRamptime: INT;		(*วะธ๎ษฯษ�สฑผไ*)

	fCuttingPrecision: LREAL;	(*วะธ๎พซถศ*)

	fCuttingCompensation: LREAL;	(*ธ๎ท์ฒนณฅ*)

	fUpHeight:LREAL;			(*Zึแษฯฬงธ฿ถศ*)

	fPeotectHeight:LREAL;		(*Zึแหๆถฏื๎ตอตใ*)



	iCuttingPowerModel: INT; (*นฆยสฟุึฦฟชนุ*)

	iColdOffDelay: INT; (*ภไศดนุนโัำสฑ*)

	iColdOnDelay: INT; (*ภไศดฟชนโัำสฑ*)



	bBlindEnable		:BOOL;

	rBlindHeight		:REAL;

	rBlindArea		:REAL;





END_STRUCT

END_TYPE���������������ี���,�����0�������������������
���ST_GasControl��z-�\	z-�\������ภ�0� �������������������u���TYPE ST_GasControl :

STRUCT

	unoGasType		:UINT;

	unoGasPressure	:UINT;

	

	bAirGas			:BOOL;

	bNitroGas		:BOOL;

	bOxyGas		:BOOL;

	bLowNitroGas	:BOOL;

	bMainGas		:BOOL;

	

	unoAirGasPressure		:UINT;

	unoOxyGasPressure		:UINT;

	unoNitroGasPressure		:UINT;

	unoLowNitroGasPressure	:UINT;

	unoMainGasPressure		:UINT;

	FocusGasPressure		:UINT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������ึ���,�๒�)��� ���������������������ST_HeadControl��ก�ๅ[	ก�ๅ[������FBTCLEYC����������������๑���TYPE ST_HeadControl :

STRUCT

	boCal_Request					:BOOL;

	boStrobe						:BOOL;

	boFocusControl_OutpSelect		:BOOL;

	boFocusControl_RefTravel			:BOOL;

	boFocusControl_Automatic			:BOOL;

	boFocusControl_Analog			:INT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������ื���,�����3�	���������������������ST_HeadState��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������๖� ��t����������������ว���TYPE ST_HeadState :

STRUCT

	biPos_Reached				:BOOL;

	iSensorPos					:REAL;

	biFocusControl_PosReached	:BOOL;

	biNozzleCollsion				:BOOL;

	biFocusControl_Error			:BOOL;



END_STRUCT

END_TYPE

���������������ต���,�����{�l�����������������
���ST_HMIControl��ก�ๅ[	ก�ๅ[������elckrdBO��������������������TYPE ST_HMIControl :

STRUCT

	bFeedOverride_Add		:BOOL;		(* ฑถยสิ๖ผำฐดลฅ *)

	bFeedOverride_Min		:BOOL;		(* ฑถยสผ๕ะกฐดลฅ *)

	bFeedOverride_Control	:BOOL;		(* ฑถยสฟุึฦทฝสฝวะปป *)

	iFeedOverride			:INT;		(* ฑถยสษ่ถจ *)

	nHMI_SelectedAxis		:INT;		(* ักิ๑ตฤึแบล *)



	bSetZero				:BOOL;		(* ษ่ถจนคผ�มใตใ  *)

	bGobackZero			:BOOL;		(* ทตปุนคผ�มใตใ  *)



	bContinue_Active			:BOOL;		(*  ะ๘วะผคป๎  *)

	bContinue_Cancel			:BOOL;		(*  ะ๘วะศกฯ๛  *)



	bStartContinue			:BOOL;		(*ะ๘วะผฬะ๘ศทศฯ*)

	bClearContinue			:BOOL;		(*ะ๘วะผฬะ๘ศกฯ๛*)

	iContinue					:INT;

	iClearContinue			:INT;

	iEdge_XLength			:INT;

	iEdge_YLength			:INT;

END_STRUCT

END_TYPE���������������ิ���,�����ฯ�๗���������������������ST_LaserControl��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ภ�0� �������������������ร���TYPE ST_LaserControl :

STRUCT

	bExt_Activation			: BOOL;

	bLaser_On				: BOOL;

	bHighV					: BOOL;

	bRedLight				: BOOL;

	bReset					: BOOL;

	bGateExchange			: BOOL;

	bGateMechanical			: BOOL;



	uiLaser_Frequencity		:UINT;

	uiLaser_Duty				: UINT;

	uiLaser_Program			: UINT;

	uiLaser_Power			: UINT;

	arrLaser_scan			: ARRAY[0..124] OF BYTE;



	wLaserControl			:WORD;

	wLaserProNO			:WORD;

END_STRUCT

END_TYPE



END_STRUCT

END_TYPE���������������5���,�����b�๙���������������������ST_LaserParameter��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ฮ�������������������������TYPE ST_LaserParameter :

STRUCT



	iLaser_Manufactor		:INT;

	iLaser_MaxPower		: REAL;



END_STRUCT

END_TYPE



END_STRUCT

END_TYPE���������������{���,�����c�k�����������������
���ST_LaserState��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ภ๚0,8�hk����������������^���TYPE ST_LaserState :

STRUCT

	bLaserReady			:BOOL;

	fActPower			:REAL;

END_STRUCT

END_TYPE�������������������,�B�W�๎�ศ���������������������ST_MyAxisStatus��ก�ๅ[	ก�ๅ[����������$�������������������H���TYPE ST_MyAxisStatus :

STRUCT



	bHomeCam				:BOOL;

	bPosLimit				:BOOL;

	bNegLimit				:BOOL;

	

	fSetPos					:REAL;

	fActPos					:REAL;

	fEndPos					:REAL;

	fSetVelo					:REAL;

	fPosDifference			:REAL;

	fTotalOffset				:REAL;

	fDistToGo				:REAL;

	iTorquefeedback			:INT;

	bHomed					:BOOL;



END_STRUCT

END_TYPE�������������������,�}�}���ี���������������������ST_OverrideOutput��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ผ�1�เ�����������������ฎ���TYPE ST_OverrideOutput :

STRUCT

	bInput_X1_Light:BOOL;

	bInput_X2_Light:BOOL;

	bInput_X3_Light:BOOL;

	bInput_X4_Light:BOOL;

	bInput_X5_Light:BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������น���,�2�2�ง�����������������������ST_OverrideSwitchInput��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ผ�1�เ���������������������TYPE ST_OverrideSwitchInput :

STRUCT

	bInput_X1:BOOL;

	bInput_X2:BOOL;

	bInput_X3:BOOL;

	bInput_X4:BOOL;

	bInput_X5:BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE�������������������,�����๏�����������������������ST_PiercingLaserControl��ก�ๅ[	ก�ๅ[������เ{P|ภ|0}����������������๋���TYPE ST_PiercingLaserControl :

STRUCT



	PercingGasType			: INT;	(*ฦีอจดฉฟืฦ๘ฬๅภเะอ*)

	PercingGasPress			: LREAL;	(*ฦีอจดฉฟืฦ๘ฬๅันมฆ*)

	PercingHeight			: LREAL;	(*ฦีอจดฉฟืธ฿ถศ*)

	PercingFrequency			: INT;	(*ฦีอจดฉฟืฦตยส*)

	PercingDuty				: INT;	(*ฦีอจดฉฟืีผฟีฑศ*)

	PercingPower			: INT;	(*ฦีอจดฉฟืนฆยส*)

	PercingTime				: INT;	(*ฦีอจดฉฟืสฑผไ*)

	PercingFocusPos			: LREAL;	(*ฦีอจดฉฟืฝนตใฮปึร*)



	MultiPiercingNum			:INT;

	MultiPiercingGasType		: INT;	(*ถเผถดฉฟืฦ๘ฬๅภเะอ*)



	MultiPiercingGasPress1	: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฦ๘ฬๅันมฆ--ธ฿*)

	MultiPercingHeight1		: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืธ฿ถศ--ธ฿*)

	MultiPiercingFrequency1	: INT;	(*ถเผถดฉฟืฦตยส--ธ฿*)

	MultiPiercingDuty1			: INT;	(*ถเผถดฉฟืีผฟีฑศ--ธ฿*)

	MultiPiercingPower1		: INT;	(*ถเผถดฉฟืนฆยส--ธ฿*)

	MultiPiercingTime1		:INT;	(*ถเผถดฉฟืสฑผไ--ธ฿*)

	MultiPiercingFocusPos1	:LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฝนตใฮปึร--ธ฿*)



	MultiPiercingGasPress2	: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฦ๘ฬๅันมฆ--ึะ*)

	MultiPercingHeight2		: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืธ฿ถศ--ึะ*)

	MultiPiercingFrequency2	: INT;	(*ถเผถดฉฟืฦตยส--ึะ*)

	MultiPiercingDuty2			: INT;	(*ถเผถดฉฟืีผฟีฑศ--ึะ*)

	MultiPiercingPower2		: INT;	(*ถเผถดฉฟืนฆยส--ึะ*)

	MultiPiercingTime2		:INT;	(*ถเผถดฉฟืสฑผไ--ึะ*)

	MultiPiercingFocusPos2	:LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฝนตใฮปึร--ึะ*)



	MultiPiercingGasPress3	: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฦ๘ฬๅันมฆ--ตอ*)

	MultiPercingHeight3		: LREAL;	(*ถเผถดฉฟืธ฿ถศ--ตอ*)

	MultiPiercingFrequency3	: INT;	(*ถเผถดฉฟืฦตยส--ตอ*)

	MultiPiercingDuty3			: INT;	(*ถเผถดฉฟืีผฟีฑศ--ตอ*)

	MultiPiercingPower3		: INT;	(*ถเผถดฉฟืนฆยส--ตอ*)

	MultiPiercingTime3		:INT;	(*ถเผถดฉฟืสฑผไ--ตอ*)

	MultiPiercingFocusPos3	:LREAL;	(*ถเผถดฉฟืฝนตใฮปึร--ตอ*)



	PrePiercingGasType		: INT;	(*ิคฑฌดฉฟืฦ๘ฬๅภเะอ*)

	PrePiercingGasPress		: LREAL;	(*ิคฑฌดฉฟืฦ๘ฬๅันมฆ*)

	PrePercingHeight			: LREAL;	(*ิคฑฌดฉฟืธ฿ถศ*)

	PrePiercingPower			: INT;	(*ิคฑฌดฉฟืนฆยส*)

	PrePiercingFrequency		: INT;	(*ิคฑฌดฉฟืฦตยส*)

	PrePiercingDuty			: INT;	(*ิคฑฌดฉฟืีผฟีฑศ*)

	PrePiercingTime			:INT;	(*ิคฑฌดฉฟืสฑผไ*)

	PrePiercingFocusPos		:LREAL;	(*ิคฑฌดฉฟืฝนตใฮปึร*)

END_STRUCT

END_TYPE���������������|���,�����|�����������������������ST_ReferenceCam��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������เ๕�ฒ�ฐ����������������s���TYPE ST_ReferenceCam :

STRUCT

	bCam_XAxis		:BOOL;

	bCam_YAxis		:BOOL;

	bCam_ZAxis		:BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE���������������z���,�������q���������������������ST_UserPanelInput��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ผ�1�เ�����������������ฟ���TYPE ST_UserPanelInput :

STRUCT

	bState_Start		        :BOOL;

	bState_Stop		        :BOOL;



(*ตฺ1ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�*)

	bMode_Ref		:BOOL;

	bMode_Manual	:BOOL;

	bMode_Auto		:BOOL;



	bAxisSelect_X		:BOOL;

	bAxisSelect_Y		:BOOL;

	bAxisSelect_Z		:BOOL;



	bManualForward		:BOOL;

         bManualRapid		:BOOL;

	bManualbackward		:BOOL;



	bManualTip			:BOOL;

	bManualHandWheel	:BOOL;

	bState_Reset		:BOOL;



(*ตฺ2ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�*)

	bO2Valve			:BOOL;           	(*ั๕ฦ๘ทง*)

	bN2Valve			:BOOL;		(*ตชฦ๘ทง*)

	bAirValve			:BOOL;		(*ฟีฦ๘ทง*)



	bBackward	          	:BOOL;

	bLowN2Valve		:BOOL;		(*สึถฏืดฬฌฯยณ๖ฦ๘ฒโสิ*)



	bZAxisUp			:BOOL;		(*ฬงอทตฝึธถจธ฿ถศ*)

(*K1*)

	bZAxisDown			:BOOL;



(*FOLLOW ON*)

	bAutoEdge			:BOOL;		(*ืิถฏัฐฑ฿*)

	bFollowADJ			:BOOL;		(*ืิถฏฑ๊ถจ*)



(*ตฺ3ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�*)

	bLaserOn			:BOOL;		(*ผคนโฦ๗ด๒ฟช*)

	bLaserOff			:BOOL;		(*ผคนโฦ๗นุฑี*)

	bLaserReady			:BOOL;		(*ผคนโฦ๗ืผฑธพอะ๗*)



	bDry				:BOOL;		(*ด�ถจ*)

	bPierceManual		:BOOL;		(*สึถฏด๒นโ*)

	bManualOil			:BOOL;		(*สึถฏด๒ำอ*)



(*K2*)

(*K3*)

(*K4*)



	bLight				:BOOL;		(*ป๚ดฒีีร๗*)

	b_Fume				:BOOL;		(*ณ�ณพ*)

	bCleanNozzle		:BOOL;		(*วๅภํล็ื์*)



	eOverrideType		:E_OverrideType;

	bOverrideButton		:BOOL;

	stOverrideSwitchInput	:ST_OverrideSwitchInput;

	eAxisSelectType		:E_AxisSelectType;

	bPrgConfirm		:BOOL;

	bPrgBlockIgnore	:BOOL;

	bSingleBlock		:BOOL;

	bVirtualRun		:BOOL;

	bSetZero		:BOOL;

	bBackZero		:BOOL;

	bMode_MDI		:BOOL;



END_STRUCT

END_TYPE���������������~���,�d�d���ผ���������������������ST_UserPanelOutput��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ผ�1�เ���������������������TYPE ST_UserPanelOutput :

STRUCT

	bState_Start_Light			:BOOL;

	bState_Stop_Light			:BOOL;

(*ตฺาปส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

         bMode_HOME_Light		:BOOL;

         bMode_Manual_Light	         :BOOL;

         bMode_Auto_Light		         :BOOL;



	bAxisSelect_X_Light		:BOOL;

	bAxisSelect_Y_Light		:BOOL;

	bAxisSelect_Z_Light		:BOOL;



         bManualRapid_Light		:BOOL;



	bManualTip_LED			:BOOL;

	bManualHandWheel_LED	:BOOL;

         bState_Reset_Light		:BOOL;



(*ตฺ2ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

	bO2Valve_LED			:BOOL;           	(*ั๕ฦ๘ทงึธสพตฦ*)

	bN2Valve_LED			:BOOL;		(*ตชฦ๘ทงึธสพตฦ*)

	bAirValve_LED			:BOOL;		(*ฟีฦ๘ทงึธสพตฦ*)



	bBackward_Light			:BOOL;

	bLowN2Valve_LED		:BOOL;		(*สึถฏืดฬฌฯยณ๖ฦ๘ฒโสิึธสพตฦ*)



	bZAxisUp_Light			:BOOL;

(*k1*)

	bZAxisDown_Light			:BOOL;



(*follow on*)

	bAutoEdge_LED			:BOOL;		(*ืิถฏัฐฑ฿ึธสพตฦ*)

	bFollowADJ_LED			:BOOL;		(*ืิถฏฑ๊ถจึธสพตฦ*)



(*ตฺ3ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

	bLaserOn_LED			:BOOL;		(*ผคนโฦ๗ด๒ฟชึธสพตฦ*)

	bLaserOff_LED			:BOOL;		(*ผคนโฦ๗นุฑีึธสพตฦ*)

	bLaserReady_LED		:BOOL;		(*ผคนโฦ๗ืผฑธพอะ๗ึธสพตฦ*)



	bDry_LED				:BOOL;		(*ด�ถจ*)

	bPierceManual_LED		:BOOL;		(*สึถฏด๒นโึธสพตฦ*)

	bManualOil_LED			:BOOL;		(*สึถฏด๒ำอึธสพตฦ*)



(*k2*)

(*k3*)

(*k4*)



	bLight_LED				:BOOL;		(*ป๚ดฒีีร๗ึธสพตฦ*)

	b_Fume_LED				:BOOL;		(*ณ�ณพึธสพตฦ*)

	bCleanNozzle_LED		:BOOL;		(*วๅภํล็ื์ึธสพตฦ*)



	bMode_MDI_Light			:BOOL;

	bSingleBlock_Light		:BOOL;

	bSetZero_Light			:BOOL;

	bBackZero_Light			:BOOL;

	bPrgConfirm_Light			:BOOL;

	stOverride_Light			:ST_OverrideOutput;



END_STRUCT

END_TYPE���������������๖���,�,�:���������������������
���ST_Warning��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ธ�(�ะm@n����������������ำ���TYPE ST_Warning :

STRUCT



	inSafeDoor				:BOOL;	(*ฐฒศซรลฮดนุฑจพฏ*)

          biOilLevelLow			:BOOL;	(*ศ๓ปฌำอาบฮปตอฑจพฏ*)

	biAirConditionAlarm		:BOOL;	(*ฟีต๗ฑจพฏ*)

	biHyMotorOverLoad		:BOOL;	(*าบันยํด๏น�ิุฑจพฏ*)

	biDustMotorOverLoad		:BOOL;	(*ณ�ณพต็ป๚น�ิุฑจพฏ*)

	biTableMotorOverLoad	:BOOL;	(*นคื๗ฬจต็ป๚น�ิุฑจพฏ *)

	biLaserBeamReady		:BOOL;	(*ธ฿ันฮดฦ๔ถฏฑจพฏ*)

	biUp_TableSensor		:BOOL;	(*นคื๗ฬจษฯฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biDown_TableSensor		:BOOL;	(*นคื๗ฬจฯยฯ�ฮปฑจพฏ*)

	biPlus_TableSensor		:BOOL;	(*นคื๗ฬจี�ฯ๒หฎฦฝฯ�ฮปฑจพฏ*)

         biSub_TableSensor		:BOOL;	(*นคื๗ฬจธบฯ๒หฎฦฝฯ�ฮปฑจพฏ*)

         inWorkTableLoad			:BOOL;	(*นคื๗ฬจืฐิิฮปฑจพฏ*)

         inWorkTableExchange		:BOOL;	(*นคื๗ฬจฝปปปฮปฑจพฏ*)

	inWorkTableClamp1		:BOOL;	(*นคื๗ฬจผะฝ๔ฦ๘ธื1ฑจพฏ*)

	inWorkTableClamp2		:BOOL;	(*นคื๗ฬจผะฝ๔ฦ๘ธื2ฑจพฏ*)

	inWorkTableClamp3		:BOOL;	(*นคื๗ฬจผะฝ๔ฦ๘ธื3ฑจพฏ*)

	inWorkTableClamp4		:BOOL;	(*นคื๗ฬจผะฝ๔ฦ๘ธื4ฑจพฏ*)

	inDoorOpen				:BOOL;	(*นคื๗ฬจษ�ฝตฬจฟชฑจพฏ*)





END_STRUCT

END_TYPE���������������ม���,�n���G�����������������������ST_ZAxisBasicPar��ก�ๅ[	ก�ๅ[������x>hูH.�V����������������X���TYPE ST_ZAxisBasicPar :

STRUCT



	fStopAcc					:REAL;

	fProtectPos				:REAL;



	Move_fInitPos			:REAL;

	Move_fInitVelo			:REAL;

	Move_fDefaultVelo		:REAL;



	Homing_fHomePos		:REAL;



	Probe_fProbeAcc			:REAL;

	Probe_fProbeDecAcc		:REAL;

	Probe_fProbeVelo		:REAL;



	Gap_fAcclimit				:REAL;

	Gap_fJerk				:REAL;

	Gap_fMaxVelo			:REAL;

	Gap_fReachWindow		:REAL;

	Gap_fResponse_Normal	:REAL;

	Gap_fResponse_Slow		:REAL;



	ManualSpeed			:REAL;

	ManualSpeedRapid		:REAL;



  	WriteEnable				:LREAL;

        UpNegLimit				:LREAL;

        DownNegLimit				:LREAL;

END_STRUCT

END_TYPE��������������=���ท���,���"�็�������������������
���CNC_MFunction��p��\	ก�ๅ[������������������������������^���PROGRAM CNC_MFunction

VAR

	TimerGas:TON;

	rt_ChannelState:R_TRIG;

	iHoldState:INT;

	iGastype		:INT;

	TimerGasChange:TON;

	TimerN2Change: TON;

	TimerO2Change: TON;



	iBackwardState:INT;

	bStartBackward	:BOOL;

	rt_Backward		:R_TRIG;

	ft_Backward		:F_TRIG;

	bBackward_Condition	:BOOL;

	TimerBackward	:TON;

	iBackState: INT := 0;

END_VAR�����IF StBasicHandle.bState_Reset THEN

	bFirstRunPro:=TRUE;

END_IF



(*ฦ๘ฬๅตฝฮปะลบล*)

TimerGas(IN:=bGasOpened,pt:=t#100ms);

TimerN2Change(pt:=LREAL_TO_TIME(stCommonParameter.fGasN2DelayTime));

TimerO2Change(pt:=LREAL_TO_TIME(stCommonParameter.fGasO2DelayTime));



IF bGasOpened THEN

	IF TimerGas.Q AND ( iGastype=PRG_Gas_Open.iGasType OR PRG_Gas_Open.iGasType=1OR PRG_Gas_Open.iGasType=4)  THEN

		bGasReady:=TRUE;

	ELSIF  PRG_Gas_Open.iGasType=2 AND ( iGastype=3 OR bFirstRunPro OR  iGastype=0) THEN

		TimerN2Change(IN:=TRUE);

		bGasReady:=FALSE;

		IF TimerN2Change.Q THEN

			 iGastype:=PRG_Gas_Open.iGasType;

			TimerN2Change.IN:=FALSE;

		END_IF

	ELSIF PRG_Gas_Open.iGasType=3 AND ( iGastype=2 OR bFirstRunPro OR  iGastype=0)THEN

		TimerO2Change(IN:=TRUE);

		bGasReady:=FALSE;

		IF TimerO2Change.Q THEN

			 iGastype:=PRG_Gas_Open.iGasType;

			TimerO2Change.IN:=FALSE;

		END_IF

	ELSE

		bGasReady:=FALSE;

	END_IF

ELSE

	bGasReady:=TRUE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 THEN

	bHoldState:=TRUE;

ELSE

	bHoldState:=FALSE;

END_IF

rtHoldState(CLK:=bHoldState);



(*ดฉฟืฯเนุMบฏส�*)

PRG_M52M53M54(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward );



(*ZึแฯเนุฯเนุMบฏส�*)

MFunction_ZAxis();



(*วะธ๎อทฑ๊ถจMบฏส�*)

PRG_M70M71M72(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset);

(*Q REF*)

PRG_M27M28(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset );



(*ผคนโฦ๗ณ๖นโะลบลวะปปMบฏส�*)

PRG_M25_M26(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset );



(*ผคนโฦ๗ป๚ะตนโีขฟุึฦMบฏส�*)

PRG_M78_M79(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset );



(*ผคนโฦ๗ฟชนโMบฏส�*)

PRG_M50_M51(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);

(*ผคนโษีิ�ณ๖นโMบฏส�-fyy20170301*)

PRG_M104(bStart:=StBasicHandle.bState_Start , 	bStop:=  rtHoldState.Q , bReset:=StBasicHandle.bState_Reset , bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun , bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward  );

(*ษจร่ฟชนโMบฏส�*)

PRG_M55M56();



(*ฬแวฐณ๖ฦ๘ผฐณ๖ษีิ�ฦ๘ฬๅMบฏส�fyy0301*)

PRG_M103_M105(	bStart:=StBasicHandle.bState_Start , 	bStop:= rtHoldState.Q , 	bReset:=StBasicHandle.bState_Reset  , 	bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun , bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);

(*นุฦ๘Mบฏส�*)

PRG_M73(bReset:= StBasicHandle.bState_Reset);



(*นฆยสฟุึฦMบฏส�*)

PRG_M74_M75(bStart:=StBasicHandle.bState_Start , bStop:= rtHoldState.Q , bReset:=StBasicHandle.bState_Reset  );



(*ย�ฦ๐ตถMบฏส�*)

PRG_M76(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset);



(*นคผ�ิญตใื๘ฑ๊ผวยผบฏส�*)

PRG_M80(bRecordExt:=stUserPanelInput.bSetZero , fRecordData_X=> , fRecordData_Y=> );



(*ะ๘วะศทศฯMบฏส�*)

PRG_M81(bReset:= StBasicHandle.bState_Reset);





(*นคผ�ผฦส�*)

PRG_M89();



ACT_MFunHold();



ACT_Backward();



(*Mบฏส�ฯเนุIOธดฮปดฆภํ*)

IF stBasicHandle.bState_Reset THEN

	fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

	PRG_Gas_Close();

	PRG_Laser_Close();

	iHoldState:=0;

	iBackwardState:=0;

	PLCMachineMode[1].Backward:=FALSE;

END_IF





�����}���,�d�d�(�����������������������ACT_Backward��ก�ๅ[�����

(*ปุห�นฆฤ�ดฆภํ*)



(*ิ�อฃืดฬฌ+ณ๖นโิ�อฃ*)

bBackward_Condition:= iHoldState=10 AND(NOT PRG_M50_M51.bReady);



(*ฟชฦ๔ปุห�*)

rt_Backward(CLK:=bStartBackward AND bBackward_Condition);

IF rt_Backward.Q THEN

	iBackState:=10;

END_IF



(*นุฑีปุห�*)

ft_Backward(CLK:=bStartBackward AND bBackward_Condition);

IF ft_Backward.Q THEN

	iBackState:=40;

END_IF



CASE iBackState OF

0:

	;

10:

	iFeedOverride_Factor:=10;

	TimerBackward(IN:=FALSE,PT:=T#10ms);

	PLCMachineMode[1].Backward:=TRUE;

	iBackState:=20;

20:	(*Backward start*)

	TimerBackward(IN:=TRUE,PT:=T#10ms);

	IF TimerBackward.Q THEN

		TimerBackward(IN:=FALSE,PT:=T#10ms);

		StBasicHandle.bState_Start :=TRUE;

		iBackState:=30;

	END_IF

30:

	;

40:

	TimerBackward(IN:=FALSE,PT:=T#10ms);

	StBasicHandle.bState_Stop :=TRUE;

	iBackState:=50;

50:

	TimerBackward(IN:=TRUE,PT:=T#10ms);

	IF TimerBackward.Q THEN

		TimerBackward(IN:=FALSE,PT:=T#10ms);

		PLCMachineMode[1].Backward:=FALSE;

		iFeedOverride_Factor:=100;

		iBackState:=0;

	END_IF

END_CASE��|���,�K�K���k���������������������ACT_MFunHold��ก�ๅ[�๕���

(*Mบฏส�ิ�อฃดฆภํฒฟทึ*)

rt_ChannelState(CLK:=(CNCSystem.Channel[1].ActState = 5));

IF rt_ChannelState.Q THEN

	iHoldState:=10;

END_IF

CASE iHoldState OF

0:

	;

10:



	IF StBasicHandle.bState_Start  AND (NOT PLCMachineMode[1].Backward)THEN

		iHoldState:=20;

		StBasicHandle.bState_Start:=FALSE;

	END_IF

20:

	StBasicHandle.bState_Start:=FALSE;

	IF  bGasReady AND MFunction_ZAxis.bReady AND PRG_M50_M51.bReady THEN

		StBasicHandle.bState_Start :=TRUE;

		iHoldState:=0;

	END_IF

END_CASE

���������������๘���,�,�:�������������������������InputData_Refresh��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������)���PROGRAM InputData_Refresh

VAR



END_VAR�����PRG_HMIParSet();

PRG_VE_VarGet();

PRG_GetCNCStatus();

PRG_LaserDatabase();

PRG_IO_Input();

PRG_BasicHandle();			(*CNCป๙ฑพฒูื๗กชกชฦ๔อฃฤฃสฝวะปปตศ*)



����������������������,�๘�๗�ฑ�����������������������MAIN��ก�ๅ[	ก�ๅ[������	H_BLE;
����������������]���PROGRAM MAIN

VAR

	bOutChannel_2: BOOL;

	bOutChannel_1: BOOL;

	HMI_Start: NT_StartProcess;

	TimeOut: TIME := DEFAULT_ADS_TIMEOUT;

	Timer: TON;



(*******************ลษล๓รๆฐๅฐดผ�*********************)

	PanelmateKey:ARRAY[0..99] OF BOOL;

	PanelmateLed:ARRAY[0..99] OF BOOL;

(*******************ลษล๓รๆฐๅ*********************)



(*******************ลษล๓ฮ�ฯ฿สึยึ*********************)



	HHUKey:ARRAY[0..32] OF BOOL;

	HHULed:ARRAY[0..14] OF BOOL;

	CurMode: BOOL;

	rtHHUKey13		: R_TRIG;



	modus		AT %MW0 : ARRAY[0..100] OF WORD;

(*******************ลษล๓ฮ�ฯ฿สึยึ*********************)

END_VAR

�����

HLI_Init();				(*ฯตอณณ๕สผปฏ*)



(* ณ๕สผปฏณษนฆบ๓ฃฌฟชสผฝ๘ศ๋ณฬะ๒! *)

IF CNCSystem.bHLIInit THEN

	InputData_Refresh();			(*สไศ๋ฑไมฟธ�ะย*)

	PRG_Instruction();				(*ึธสพณฬะ๒*)

	PRG_Alarm();					(*ฑจพฏณฬะ๒*)

	CNC_MFunction();				(*ำรปงMบฏส�*)

	PRG_UserMachine();			(*ำรปงป๚ดฒฟุึฦณฬะ๒*)

	PRG_AxesHandler();

	PRG_ManualMode();

	PRG_ChannelHandler();

	OutputData_Refresh();			(*ฯตอณสไณ๖ฑไมฟส�พ�ธ�ะย*)

	PanelButton();					(*รๆฐๅ*)

END_IF



PRG_ShowMessages();



(*ฦ๔ถฏฝ็รๆHMIณฬะ๒*)

ACT_HMIStart();

PRG_Timer_Protect();

(*

ิหะะฤฃสฝถิำฆฑไมฟ CNCSystem.Channel[i].ActMode

ตศด�ฤฃสฝ	Standby			1

ืิถฏฤฃสฝ	AutomaticMode	2                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

สึถฏฤฃสฝ	Manual			4

ฐ๋ืิถฏฤฃสฝ	MDIMode	3

ปุฒฮฤฃสฝ	Reference		5



ิหะะืดฬฌถิำฆฑไมฟ CNCSystem.Channel[i].ActState

ักิ๑	Select				2

ธดฮป	Resetting			15

ิหะะ	Active				4

ืผฑธ	Ready				3

ิ�อฃ	Hold				5

ฑจพฏ	Error				6

*)

 bocompressAir:=TRUE;



IF bocompressAir THEN

bobreakforBaxis :=TRUE;

ELSE

bobreakforBaxis :=FALSE;

END_IF�����4���,�d�d�#�����������������������ACT_HMIStart��ก�ๅ[���������	HMI_Start��''��'C:\Debug\TcApplication.exe'�
'C:\Debug'����Timer��TRUEA�t#1s�TON��������A�TimeOut�NT_StartProcess����������d�����m���,�d�d�s�ฯ���������������������PanelButton��ก�ๅ[�จ���(******************ฑถยส********************)

	IF HHUKey[25] THEN

		FEED_Override.5:=HHUKey[31] XOR HHUKey[31];

		FEED_Override.4:=FEED_Override.5  XOR HHUKey[28];

		FEED_Override.3:=FEED_Override.4  XOR HHUKey[29];

		FEED_Override.2:=FEED_Override.3  XOR HHUKey[27] ;

		FEED_Override.1:=FEED_Override.2  XOR HHUKey[30];

		FEED_Override.0:=FEED_Override.1  XOR HHUKey[26];

		FEED_Override;

	ELSE

		FEED_Override.5:=PanelmateKey[5] XOR PanelmateKey[5];

		FEED_Override.4:=FEED_Override.5  XOR PanelmateKey[2];

		FEED_Override.3:=FEED_Override.4  XOR PanelmateKey[3];

		FEED_Override.2:=FEED_Override.3  XOR PanelmateKey[1] ;

		FEED_Override.1:=FEED_Override.2  XOR PanelmateKey[4];

		FEED_Override.0:=FEED_Override.1  XOR PanelmateKey[0];

		FEED_Override;

	END_IF

	IF FEED_Override<0 THEN

		FEED_Override:=0;

	END_IF



	IF FEED_Override>20 THEN

		FEED_Override:=20;

	END_IF



(******************ฦ๘ัน********************)



	GAS_Override.5:=PanelmateKey[11] XOR PanelmateKey[11];

	GAS_Override.4:=GAS_Override.5  XOR PanelmateKey[8];

	GAS_Override.3:=GAS_Override.4  XOR PanelmateKey[9];

	GAS_Override.2:=GAS_Override.3  XOR PanelmateKey[7] ;

	GAS_Override.1:=GAS_Override.2  XOR PanelmateKey[10];

	GAS_Override.0:=GAS_Override.1  XOR PanelmateKey[6];

	GAS_Override;



(******************หๆถฏธ฿ถศ********************)



	SENSOR_Offset.5:=PanelmateKey[17] XOR PanelmateKey[17];

	SENSOR_Offset.4:=SENSOR_Offset.5  XOR PanelmateKey[14];

	SENSOR_Offset.3:=SENSOR_Offset.4  XOR PanelmateKey[15];

	SENSOR_Offset.2:=SENSOR_Offset.3  XOR PanelmateKey[13] ;

	SENSOR_Offset.1:=SENSOR_Offset.2  XOR PanelmateKey[16];

	SENSOR_Offset.0:=SENSOR_Offset.1  XOR PanelmateKey[12];

	SENSOR_Offset;



(******************รๆฐๅฦไห�ฐดผ�********************)





	Panel_Cycle_Start				:=PanelmateKey[18] OR HHUKey[2];

	Panel_Cycle_Hold		     	:=PanelmateKey[28] OR HHUKey[5];



(******************ื๓ฒเ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_Home				:=PanelmateKey[19];

	PanelmateLed[19]			:=Panel_Home_LED;



	Panel_Manual		     	:=PanelmateKey[20];

	PanelmateLed[20]			:=Panel_Manual_LED;



	Panel_Auto			     	:=PanelmateKey[21];

	PanelmateLed[21]			:=Panel_Auto_LED;



	Panel_X_SELECTED	          :=( ( HHUKey[0] OR HHUKey[1])AND HHUKey[25]) OR PanelmateKey[29];

	PanelmateLed[29]			 :=Panel_X_SELECTED_LED;



	Panel_Y_SELECTED		 :=(( HHUKey[3] OR HHUKey[4])  AND HHUKey[25]) OR PanelmateKey[30];

	PanelmateLed[30]			 :=Panel_Y_SELECTED_LED;



	Panel_Z_SELECTED	          := (( HHUKey[6] OR HHUKey[7])  AND HHUKey[25]) OR PanelmateKey[31];

	PanelmateLed[31]			 :=Panel_Z_SELECTED_LED;



	Panel_AxisPlus	  		 := ((HHUKey[0] OR HHUKey[3] OR HHUKey[6]) AND HHUKey[25]) OR PanelmateKey[38];

	PanelmateLed[38]			 :=Panel_AxisPlus_LED;



         Panel_RapidMode	     	 :=PanelmateKey[39];

	PanelmateLed[39]			 :=Panel_RapidMode_LED;



         Panel_AxisMinus		     	 := ((HHUKey[1] OR HHUKey[4] OR HHUKey[7] ) AND HHUKey[25]) OR PanelmateKey[40];

	PanelmateLed[40]			 :=Panel_AxisMinus_LED;



	Panel_TiP				 :=PanelmateKey[47];

	PanelmateLed[47]			 :=Panel_TiP_LED;



	Panel_Handwheel		  	 :=PanelmateKey[48];

	PanelmateLed[48]			 :=Panel_Handwheel_LED;



	Panel_Reset			     	 :=PanelmateKey[49] OR HHUKey[8];

	PanelmateLed[49]			 :=Panel_Reset_LED;





(******************ึะผไ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_O2				:=PanelmateKey[22];

	PanelmateLed[22]			:=Panel_O2_LED;



	Panel_N2		     		:=PanelmateKey[23];

	PanelmateLed[23]			:=Panel_GasOUT_LED;



	Panel_Air			     	:=PanelmateKey[24];

	PanelmateLed[24]			:=Panel_Air_LED;



	Panel_Return			          :=PanelmateKey[32];

	PanelmateLed[32]			 :=Panel_Return_LED;



	Panel_LowN2				 :=PanelmateKey[33];

	PanelmateLed[33]			 :=Panel_N2_LED;



	Panel_Retrace	          	 :=PanelmateKey[34] OR HHUKey[14];

	PanelmateLed[34]			 :=Panel_Retrace_LED;



	Panel_Retract	  		 :=PanelmateKey[41];

	PanelmateLed[41]			 :=Panel_Retract_LED;



         Panel_WTUpButton		 :=PanelmateKey[42];

	PanelmateLed[42]			 :=Panel_WTUpButton_LED;



        	Panel_SetToCut		     	 :=PanelmateKey[43];

	PanelmateLed[43]			 :=Panel_SetToCut_LED;



	Panel_WTStop			 :=PanelmateKey[50];	(*นคื๗ฬจฬๅอฃึน*)

	PanelmateLed[50]			 :=Panel_WTStop_LED;



	Panel_AutoEdge		  	 :=PanelmateKey[51];

	PanelmateLed[51]			 :=Panel_AutoEdge_LED;



	Panel_FollowADJ			 :=PanelmateKey[52];

	PanelmateLed[52]			 :=Panel_FollowADJ_LED;



(******************ำาฒเ12ธ๖ฐดผ�********************)



	Panel_LaserOn			:=PanelmateKey[25];

	PanelmateLed[25]			:=Panel_LaserOn_LED;



	Panel_LaserOff			:=PanelmateKey[26];

	PanelmateLed[26]			:=Panel_LaserOff_LED;



	Panel_LaserReady		:=PanelmateKey[27];

	PanelmateLed[27]			:=Panel_LaserReady_LED;



	Panel_Dry			          :=PanelmateKey[35];

	PanelmateLed[35]			 :=Panel_Dry_LED;



	Panel_PierceManual		 :=PanelmateKey[36];

	PanelmateLed[36]			 :=Panel_PierceManual_LED;



	Panel_OilManual	          	 :=PanelmateKey[37];

	PanelmateLed[37]			 :=Panel_OilManual_LED;



	(*Panel_WTDownButton	  	 :=PanelmateKey74;

	PanelmateLed74			 :=Panel_WTDownButton_LED*);

	boPanelmateKey74	  	 :=PanelmateKey[44];

	PanelmateLed[44]			 :=biPanelmateLed74;



        (* Panel_WTPlusButton		 :=PanelmateKey75;

	PanelmateLed75			 :=Panel_WTPlusButton_LED OR biPanelmateLed75;*)

	boPanelmateKey75		 :=PanelmateKey[45];

	PanelmateLed[45]			 :=biPanelmateLed75;



        	(*Panel_WTSubButton		 :=PanelmateKey76;

	PanelmateLed76			 :=Panel_WTSubButton_LED OR biPanelmateLed76;*)

	boPanelmateKey76		 :=PanelmateKey[46];

	PanelmateLed[46]			 :=biPanelmateLed76;



	Panel_Light				 :=PanelmateKey[53];

	PanelmateLed[53]			 :=Panel_Light_LED;



	Panel_Fume		  		 :=PanelmateKey[54];

	PanelmateLed[54]			 :=Panel_Fume_LED;



	Panel_CleanNozzle		 :=PanelmateKey[55];

	PanelmateLed[55]			 :=Panel_CleanNozzle_LED;



(******************ฮ�ฯ฿สึยึ********************)

	HHUPanel_Dry			:=HHUKey[11];

	HHUPanel_EStop			:=HHUKey[24];



	IF stBasicHandle.bMode_Manual THEN

		CurMode := TRUE;

	ELSIF stBasicHandle.bMode_Auto OR  stBasicHandle.bMode_MDI OR  stBasicHandle.bMode_Ref THEN

		CurMode := FALSE;

	END_IF



	rtHHUKey13(clk:= HHUKey[12] );

	IF rtHHUKey13.Q THEN

		IF NOT CurMode THEN

			Panel_Manual := TRUE;

			CurMode := TRUE;

		ELSE

			Panel_Auto := TRUE;

			CurMode := FALSE;

		END_IF

	END_IF



(******************ฮ�ฯ฿สึยึึธสพตฦ********************)

	HHULed[0]:=HHUKey[0];

	HHULed[1]:=HHUKey[1];

	HHULed[2]:=stUserPanelOutput.bState_Start_Light;



	HHULed[3]:=HHUKey[3];

	HHULed[4]:=HHUKey[4];

	HHULed[5]:=stUserPanelOutput.bState_Stop_Light;



	HHULed[6]:=HHUKey[6];

	HHULed[7]:=HHUKey[7];

	HHULed[8]:=stUserPanelOutput.bState_Reset_Light;



	HHULed[11]:=PLCMachineMode[1].VirtualRun;

	HHULed[12]:=Panel_Manual_LED;

	HHULed[14]:=stUserPanelOutput.bBackward_Light;;

���������������เ���,�����๏�����������������������MFunction_ZAxis��ก�ๅ[	ก�ๅ[������s e fat ����������������I���PROGRAM MFunction_ZAxis

VAR

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady:BOOL;

END_VAR�]���(*Zึแป๙ฑพฒฮส�ษ่ถจ*)

PRG_ZAxisBasicParSet();



(*ZึแหๆถฏฯเนุMบฏส�*)

PRG_ZAxisFollowing(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:= rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);



(*ZึแิหถฏMบฏส�*)

PRG_M65M67(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);



(*ZึแฬฝฐๅMบฏส�*)

PRG_M68(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);



(*ZึแปุฒฮMบฏส�*)

PRG_M69(bStart:=StBasicHandle.bState_Start ,bStop:=  rtHoldState.Q,bReset:= StBasicHandle.bState_Reset,bVirtual:= PLCMachineMode[1].VirtualRun,bBackward:=PLCMachineMode[1].Backward);



(*Zึแษฯฬงฯยฝตฐดผ�*)

PRG_ZAxisManual_UpDown(Up:=stUserPanelInput.bZAxisUp , Down:=stUserPanelInput.bZAxisDown );



bReady:= PRG_ZAxisFollowing.bReady AND PRG_M65M67.bReady AND PRG_M68.bReady AND PRG_M65M67.bReady ;



ACT_LaserZAxis();�����โ���,�B�W���ศ���������������������ACT_LaserZAxis��ก�ๅ[����������fbLaserZAxis��fbLaserZAxis.sCmd��fbLaserZAxis.sPar��ZAxisA�ZAxisMaster
FB_LaserZAxis����������d������������������๗���,�B�W� �ถ���������������������OutputData_Refresh��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������*���PROGRAM OutputData_Refresh

VAR



END_VAR�?���PRG_VE_VarSet();



PRG_HMIDisplay();



PRG_IO_OutPut();





������������������๋���,�ๆ���~�า�����������������	���PRG_Alarm���ห	\	ก�ๅ[������������������������������}���PROGRAM PRG_Alarm

VAR

	i:INT;

	j:INT;

	rtUserAlarm_Stop: R_TRIG;

	rtUserAlarm_Reset: R_TRIG;

	bTimeAlarm:BOOL;

END_VAR�}
��(*ฑจพฏศทศฯ*)

IF PLCClearAlarm  THEN

	FOR i:=1 TO 45 DO

		MSGList1[i]:=FALSE;

		MSGList4[i]:=FALSE;

	END_FOR

END_IF

PLCClearAlarm:=FALSE;



(*ฑจพฏะลบลฯิสพดฆภํ*)

ACT_MsgList1_Alarm();

ACT_MsgList2_Warning();

ACT_MsgList4_AlarmMsg();

ACT_AlarmCancel();



bUserAlarm_Stop:=MSGList1[8]                               (*วะธ๎อทล๖ฐๅฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[9]                        (*วะธ๎อทฒเรๆล๖ืฒฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[10]                      (*ผคนโฦ๗ฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[11]                      (*ผคนโฦ๗ณ๖ดํ*)

               			OR MSGList1[12]                      (*ดซธะฦ๗ถฬฯ฿ฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[13]                      (*ฟีฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[14]                      (*ั๕ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[15]                      (*ตชฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

                			OR MSGList1[16]                      (*LTษฯฯ�ฮป*)

				OR MSGList1[17]			 (*LTฯยฯ�ฮป*)

				OR MSGList1[22]			 (*LTทภืฒ1*)

				OR MSGList1[36]			 (*LTทภืฒ2*)

				OR MSGList1[38]                       (*พ�ฝนพตฮยถศน�ธ฿*)

				OR MSGList1[23]                   	(*ฦ๘ฬๅทดภกฑจพฏ*)

				OR  MSGList1[41]  ;                    (*วะธ๎อทต๗ฝนฦ๘ันฮ๓ฒ๎น�ด๓ฃฌต๗ฝนฒปตฝฮป*)

(*

bUserAlarm_Stop_UnManual:=MSGList1[20] ;                    (*ฐฒศซนโฤปฑจพฏ*)

*)

bUserAlarm_Reset:=MSGList1[2]

				OR MSGList1[3]			(*Xึแฯ�ฮปฑจพฏ*)

				OR MSGList1[4]

				OR MSGList1[5]			(*Yึแฯ�ฮปฑจพฏ*)

				OR MSGList1[6]

				OR MSGList1[7]			(*Zึแฯ�ฮปฑจพฏ*)

	                    	OR MSGList1[17]			(*ฒฮฟผตใฮดปุฑจพฏ*)

				OR CNCSystem.Channel[1].ActState=6		(*CNC*)

				OR MSGList1[26]			(*ด�ธฤฯตอณสฑผไ*)

				OR MSGList1[27]			(*ทึฦฺธถฟ๎*)

				OR MSGList1[28]			(*นคื๗ฬจฮดพอฮป*)

				OR MSGList1[20];			(*วะธ๎อทนสีฯฑจพฏ*)



bUserAlarm_Reset_UnManual:=MSGList1[18]                      (*CNC Xึแฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList1[19]                      (*CNC Yึแฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList4[1]                        (*X ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList4[2]                        (*Xa ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList4[3]                        (*Y ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList4[4]                        (*Z ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

			                    	OR MSGList4[5]                        (*Z ึแNCฑจพฏ*)

						OR MSGList1[21]			  (*ว�ถฏฦ๗น�ต็ม๗ฑจพฏ*)

						OR MSGList1[13];			(*Aึแฑงีข*)





bUserAlarm_UnEnable:=MSGList1[1]				(*ผฑอฃฑจพฏ*)

					OR MSGList1[21]                      (*ว�ถฏฦ๗น�ต็ม๗ฑจพฏ*)

                        			OR MSGList4[1]                        (*X ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

                        			OR MSGList4[2]                        (*Xa ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

                        			OR MSGList4[3]                        (*Y ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

                        			OR MSGList4[4]                       (*Z ึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏ*)

                                               OR MSGList1[29]                     (*นคื๗ฬจผฑอฃฑจพฏ*)

					OR MSGList1[34];			(*ฯ�ฮปฑจพฏ*)





rtUserAlarm_Stop(CLK:=bUserAlarm_Stop OR bUserAlarm_Stop_UnManual );

IF rtUserAlarm_Stop.Q THEN

	stBasicHandle.bState_Stop:=TRUE;

END_IF



rtUserAlarm_Reset(CLK:=bUserAlarm_Reset OR bUserAlarm_Reset_UnManual);

IF rtUserAlarm_Reset.Q THEN

	stBasicHandle.bState_Reset:=TRUE;

END_IF



IF bUserAlarm_Stop OR bUserAlarm_Reset OR bUserAlarm_Reset_UnManual THEN

	stBasicHandle.bState_Start:=FALSE;

END_IF�����์���,�����.�ๆ���������������������ACT_AlarmCancel��ก�ๅ[�����(*HMIฐดลฅต๗สิาณรๆฃฌฦมฑฮฒฟทึฑจพฏ*)



(*ฐฒศซรลฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[1] THEN

	Manual3_Status[1]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[1] THEN

	Manual3_Status[1]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[1]=2 THEN

	MSGList1[16]:=FALSE;

END_IF



(*ฮดปุฒฮฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[2] THEN

	Manual3_Status[2]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[2] THEN

	Manual3_Status[2]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[2]=2 THEN

	MSGList1[17]:=FALSE;

END_IF





(*ั๕ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[3] THEN

	Manual3_Status[3]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[3] THEN

	Manual3_Status[3]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[3]=2 THEN

	MSGList1[14]:=FALSE;

END_IF







(*ตชฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[4] THEN

	Manual3_Status[4]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[4] THEN

	Manual3_Status[4]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[4]=2 THEN

	MSGList1[15]:=FALSE;

END_IF





(*ฟีฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[5] THEN

	Manual3_Status[5]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[5] THEN

	Manual3_Status[5]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[5]=2 THEN

	MSGList1[13]:=FALSE;

END_IF





(*วะธ๎อทดซธะฦ๗ฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[6] THEN

	Manual3_Status[6]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[6] THEN

	Manual3_Status[6]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[6]=2 THEN

	MSGList1[8]:=FALSE;

	MSGList1[9]:=FALSE;

	MSGList1[12]:=FALSE;

END_IF



(*ฦ๘ันทดภกฑจพฏฦมฑฮ*)

IF Manual3_On[7] THEN

	Manual3_Status[7]:=2;

ELSIF Manual3_OFF[7] THEN

	Manual3_Status[7]:=1;

END_IF

IF Manual3_Status[7]=2 THEN

	MSGList1[23]:=FALSE;

END_IF



(*ฬฝฐๅน�ณฬฦมฑฮล๖ฐๅฑจพฏ*)

IF bZCrash_AlarmCancel OR bZBlindAlarmCancel THEN

	MSGList1[9]:=FALSE;

END_IF





������,�ฦ�9�"�ค���������������������ACT_MsgList1_Alarm���ห	\��
��(*ผฑอฃฑจพฏ*)

IF  Alarm.biEmergency THEN

	MSGList1[1]:=TRUE;

END_IF

(*Xึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF   Alarm.biXPosLimit THEN

	MSGList1[2]:=TRUE;

END_IF



(*Xึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF   Alarm.biXNegLimit THEN

	MSGList1[3]:=TRUE;

END_IF



(*Yึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF   Alarm.biYPosLimit THEN

	MSGList1[4]:=TRUE;

END_IF



(*Yึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF  Alarm.biYNegLimit THEN

	MSGList1[5]:=TRUE;

END_IF



(*Zึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF  Alarm.biZPosLimit  THEN

	MSGList1[6]:=TRUE;

END_IF



(*Zึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF   Alarm.biZNegLimit THEN

	MSGList1[7]:=TRUE;

END_IF



(*วะธ๎อทฒเรๆล๖ืฒฑจพฏ*)

IF   Alarm.biNozzleBodyTouch THEN

	MSGList1[8]:=TRUE;

END_IF



(*วะธ๎อทล๖ฐๅฑจพฏ*)

IF   Alarm.biNozzleCollsion THEN

	MSGList1[9]:=TRUE;

END_IF



(*ผคนโฦ๗ฑจพฏ*)

IF  Alarm.biLaserAlarm THEN

	MSGList1[10]:=TRUE;

END_IF



(*หฎภไป๚ฑจพฏ*)

IF    Alarm.biWaterMonitor THEN

	MSGList1[11]:=TRUE;

END_IF



(*ดซธะฦ๗ถฯฯ฿ฑจพฏ*)

IF    Alarm.biNozzleCableBreak THEN

	MSGList1[12]:=TRUE;

END_IF



(*Aึแฑงีขฟีฦ๘ฦ๘ฬๅ*)

IF Alarm.AirPressAlarm  THEN

	MSGList1[13]:=TRUE;

END_IF



(*ั๕ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 OR CNCSystem.Channel[1].ActMode=3 THEN

	IF Alarm.O2PressAlarm  THEN

		MSGList1[14]:=TRUE;

	END_IF

END_IF



(*ตชฦ๘ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 OR CNCSystem.Channel[1].ActMode=3 THEN

	IF Alarm.	N2PressAlarm  THEN

		MSGList1[15]:=TRUE;

	END_IF

END_IF



(*CNCXึแฑจพฏ*)

IF Alarm.CNCAlarmX  THEN

	MSGList1[18]:=TRUE;

END_IF



(*CNCYึแฑจพฏ*)

IF Alarm.CNCAlarmY   THEN

	MSGList1[19]:=TRUE;

END_IF



(*

(*ฐฒศซนโฤปฑจพฏ*)

IF Alarm.LightCurtainAlarm   THEN

	MSGList1[20]:=TRUE;

END_IF

*)

(*ฐฒศซนโฤปฑจพฏ*)

IF biZBodyTouch_Alarm OR biCableCut_Alarm  THEN

	MSGList1[20]:=TRUE;

END_IF



(*ว�ถฏฦ๗ต็ม๗ณฌน�ฯ�ถจึตฑจพฏ*)

IF Alarm.ServoOverCurrent   THEN

	MSGList1[21]:=TRUE;

END_IF

(*

(*ืิถฏต๗ฝนวะธ๎อทฑจพฏ*)

IF Alarm.biHeadFocusErr   THEN

	MSGList1[22]:=TRUE;

END_IF

*)



(*ด�ธฤสฑผไฑจพฏ*)

MSGList1[26]:=PRG_Timer_Protect.MsgTimeAlarm[0];



(*ทึฦฺธถฟ๎ฑจพฏป๑ศก*)

FOR i:=30 TO 1BY -1 DO

	IF PRG_Timer_Protect.MsgTimeAlarm[i] THEN

		MSGList1[27]:=TRUE;

		Arrf_HMIDisplay[19]:=i;

		RETURN;

	END_IF

END_FOR







(*นคื๗ฬจผฑอฃฑจพฏ*)

IF biWTWorkAlarm1 THEN

     MSGList1[29]:=TRUE;

END_IF



(*ษฯฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฒๅศ๋*)

IF biWTWorkAlarm2 THEN

	MSGList1[30]:=TRUE;

END_IF



(*ษฯฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฐฮณ๖*)

IF biWTWorkAlarm3 THEN

	MSGList1[31]:=TRUE;

END_IF



(*ฯยฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฒๅศ๋ฑจพฏ*)

IF biWTWorkAlarm4 THEN

	MSGList1[32]:=TRUE;

END_IF



(*ฯยฒใฒๅฯ๚ฮดิฺนๆถจสฑผไฤฺฐฮณ๖ฑจพฏ*)

IF biWTWorkAlarm5 THEN

	MSGList1[33]:=TRUE;

END_IF



(*ฯ�ฮปฑจพฏ*)

IF biWTWorkAlarm6 THEN

	MSGList1[34]:=TRUE;

END_IF



(*ฝปปปณฌสฑฑจพฏ*)

IF biWTWorkAlarm7 THEN

	MSGList1[35]:=TRUE;

END_IF



(*นคื๗ฬจฮดพอฮปฑจพฏ*)

(*IF biWTWorkAlarm11 THEN

	MSGList1[36]:=TRUE;

END_IF*)



(*Zึแฮปึรตอ*)

IF boCuttingHeadPosTooLow THEN

	MSGList1[37]:=FALSE;

END_IF

MSGList1[37]:=FALSE;

(*ฟีฦ๘ันมฆตอฑจพฏ*)

(*IF NOT  biAirMonitor THEN

	MSGList1[38]:=TRUE;

END_IF

*)

(*ผคนโฦ๗พฏธๆฑจพฏ*)

IF NOT biLaserWarning THEN

	MSGList1[40]:=TRUE;

END_IF



IF NOT biLTUplimit THEN

	MSGList1[16]:=TRUE;

END_IF



IF NOT biLTDownlimit THEN

	MSGList1[17]:=TRUE;

END_IF



IF NOT biLTDrop1 THEN

	MSGList1[22]:=TRUE;

END_IF



IF NOT biLTDrop2 THEN

	MSGList1[36]:=TRUE;

END_IF



(*พ�ฝนพตฮยถศน�ธ฿*)

IF  CNCSystem.Channel[1].ActMode =2 AND CNCSystem.Channel[1].ActMode =3 THEN

	IF NOT biTemp  THEN

		MSGList1[38]:=TRUE;

	END_IF

END_IF

������,�}�}�ู�่���������������������ACT_MsgList2_Warning��ก�ๅ[�����;������,�ฏ�ฏ�������������������������ACT_MsgList4_AlarmMsg��ก�ๅ[�ฒ���(*Xึแหลท�ว�ถฏฑจพฏ*)

IF Alarm.ServoAlarmIDX>53268  THEN

	MSGList4[1]:=TRUE;

END_IF

MSGListData4[1].nAxisErrorCode:=Alarm.ServoAlarmIDX;



(*Xaึแหลท�ว�ถฏฑจพฏ*)

IF Alarm.ServoAlarmIDXa>53268  THEN

	MSGList4[2]:=TRUE;

END_IF

MSGListData4[2].nAxisErrorCode:=Alarm.ServoAlarmIDXa;



(*Yึแหลท�ว�ถฏฑจพฏ*)

IF Alarm.ServoAlarmIDY>53268 THEN

	MSGList4[3]:=TRUE;

END_IF

MSGListData4[3].nAxisErrorCode:=Alarm.ServoAlarmIDY;



(*Zึแหลท�ว�ถฏฑจพฏ*)

IF Alarm.ServoAlarmIDZ>53268 THEN

	MSGList4[4]:=TRUE;

END_IF

MSGListData4[4].nAxisErrorCode:=Alarm.ServoAlarmIDZ;



(*ZึแNCฑจพฏ*)

IF Alarm.NCAlarmZ THEN

	MSGList4[5]:=TRUE;

END_IF

MSGListData4[5].nAxisErrorCode:=Alarm.NCAlarmIDZ;



���������������l���,�K�K�������������������������PRG_AutoFollowADJ��ก�ๅ[	ก�ๅ[������WreTalme����������������๖���PROGRAM PRG_AutoFollowADJ

VAR

	rtFollowADJ: R_TRIG;

	bHeadCalDone: BOOL;

	rtHeadCalDone: R_TRIG;

	bHeadCalRunning: BOOL;

	rtHeadCalRunning: R_TRIG;(*JMM  0406*)

	bLocked	: BOOL;(*JMM  0406*)



END_VAR



VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�1���(*********************************รๆฐๅืิถฏฑ๊ถจ*********************************)



rtFollowADJ(CLK:=stUserPanelInput.bFollowADJ);

IF rtFollowADJ.Q THEN

	(*bEdgeSelect:=FALSE;*)

	stUserPanelOutput.bFollowADJ_LED:=TRUE;

	stUserPanelOutput.bBackZero_Light:=FALSE;

         PanelReturnSelect:=FALSE ;

	PanelAutoEdgeSelect:=FALSE;

	PanelFollowADJSelect:=TRUE;

END_IF



IF bAllAxisIsHomed AND PanelFollowADJSelect THEN

	PRG_RunExtPrg(	bStart:=stUserPanelOutput.bFollowADJ_LED (*AND stBasicHandle.bState_Start*) ,

				      	sPath:='C:\CNC_Standard\HEADCAL.nc' ,

					bDone=>bHeadCalDone  ,

					bBusy=>bHeadCalRunning

				      );

END_IF



IF PanelFollowADJSelect AND rtHeadCalRunning.Q THEN

	bLocked := TRUE;

END_IF



	rtHeadCalDone(clk:= bHeadCalDone );

IF rtHeadCalDone.Q THEN

		bLocked:=FALSE;

		stBasicHandle.bState_Reset:=TRUE;

		PanelFollowADJSelect:=FALSE;

	         	PanelReturnSelect:=TRUE ;

		stUserPanelOutput.bFollowADJ_LED:=FALSE;

END_IF



IF  bReset THEN

	stUserPanelOutput.bFollowADJ_LED:=FALSE;

	PanelFollowADJSelect:=FALSE;

END_IF������������������2���,�����๒�็���������������������PRG_AutoHeadControl���'�\	�'�\������������������������������|���PROGRAM PRG_AutoHeadControl

VAR

	stFocus				:ARRAY [1..13] OF REAL :=2.0,0.9,-0.2,-1.3,-2.3,-3.3,-4.3,-5.2,-6.2,-7.1,-7.9,-8.8,-9.6;

	stFocusPress			:ARRAY [1..13] OF REAL :=0.0,0.5,1.0,1.5,2.0,2.5,3.0,3.5,4.0,4.5,5.0,5.5,6.0;

	back_Analog:REAL;

	tempPress:REAL;

	tempA:REAL;

         tempB:REAL;

	i: INT;

	bFirstRun: BOOL;

END_VAR

VAR_INPUT

	iFocusPos:LREAL;

END_VAR�"���IF iFocusPos>=-9.6AND iFocusPos<=2 AND( iFocusPos<> back_Analog OR NOT bFirstRun) THEN

	IF iFocusPos = -9.6 THEN

		tempPress:=6;

	ELSE

		FOR i:=1 TO 12 BY 1 DO

			IF iFocusPos<=stFocus[i] AND iFocusPos>stFocus[i+1] THEN

				tempA	 := (stFocusPress[i]- stFocusPress[i+1])/(stFocus[i]-stFocus[i+1]);

				tempB	:=stFocusPress[i]-tempA*stFocus[i];

				tempPress:= tempA*iFocusPos+tempB;

			END_IF

		END_FOR

	END_IF

	bFirstRun:=TRUE;

	back_Analog :=iFocusPos;

END_IF



stGasControl.FocusGasPressure :=REAL_TO_INT((tempPress/6.0)*32767);������������������7���,�����\�Q���������������������PRG_AutoHeadInit��ก�ๅ[	ก�ๅ[�������ย����่�����������������|���PROGRAM PRG_AutoHeadInit

VAR

	rtMfunction101: R_TRIG;

	rtPosReached: R_TRIG;

END_VAR

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�โ���rtMfunction101(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[101]);

IF rtMfunction101.Q THEN

	stHeadControl.boFocusControl_RefTravel:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[101]:=FALSE;

END_IF



rtPosReached(clk:=stHeadState.biFocusControl_PosReached);

IF rtPosReached.Q THEN

	stHeadControl.boFocusControl_RefTravel:=FALSE;

	stHeadControl.boFocusControl_Automatic:=FALSE;

END_IF

IF bReset THEN

	stHeadControl.boFocusControl_RefTravel:=FALSE;

	stHeadControl.boFocusControl_Automatic:=FALSE;

END_IF������������������s���,�!���-�r���������������������PRG_AxesHandler����!\	��!\������������������������������ึ���PROGRAM PRG_AxesHandler

VAR

	M03Sp						: BOOL;

	M04Sp						: BOOL;

	M05Sp						: BOOL;

	M19Sp						: BOOL;



	nFirstSpindle				: INT := -1;

	nLogAxisNo					: UINT;



	fbHandlePlcSpindle			: HLI_HandleSpindleTechno;

	afbSetAxisRelease			: ARRAY [1..HLI_SYS_AXMAX] OF HLI_SetAxisRelease;



	bEmergencyState: BOOL;



	bFirstCycle: BOOL;

	i: INT;

	bFirst: BOOL;

	iAxisOffset: ARRAY [1..5] OF DINT;

	timerFirst: TON;

	bTimer: BOOL;

	test111: LREAL;

END_VAR�����IF NOT bFirstCycle THEN

(*	PLCAxisEnable:=TRUE;*)

	bFirstCycle:=TRUE;

END_IF

IF bUserAlarm_UnEnable THEN

	PLCAxisEnable:=FALSE;

END_IF

IF stBasicHandle.bState_Reset AND NOT bUserAlarm_UnEnable THEN

(*	PLCAxisEnable:=TRUE;*);

END_IF



FOR nLogAxisNo := 1 TO UDINT_TO_INT(nAxis) DO

	afbSetAxisRelease[nLogAxisNo]

		(*(bEnable		:= PLCAxisEnable,*)

		(bEnable		:= PLCAxisEnable,

	 	 nHliAxisIdx	:= nLogAxisNo

		);



	IF nFirstSpindle = -1 AND pAc[nLogAxisNo]^.addr^.StateIpo_Data.X_SpindleAxis THEN

		nFirstSpindle	:= nLogAxisNo;

	END_IF

END_FOR





HLI_SetAxisReferenceCam(1, stReferenceCam.bCam_XAxis);

HLI_SetAxisReferenceCam(2, stReferenceCam.bCam_YAxis);



ZAxis.PlcToNc.ControlDWord := AxisSetAcceptBlockedDriveSignal(ZAxis.PlcToNc.ControlDWord, ( NOT Alarm.biZPosLimit) OR (NOT Alarm.biZNegLimit ) );



IF nFirstSpindle <> -1 THEN

	fbHandlePlcSpindle

		(nLogAxisNo		:= nFirstSpindle,

		 M03			:= M03Sp,

		 M04			:= M04Sp,

		 M05			:= M05Sp,

		 M19			:= M19Sp

		);

END_IF

ACT_SetOffset();���������,�2�2�T�๒�����������������
���ACT_SetOffset����!\�����(*absolute encoder offset*)

FOR i:=1 TO 5 DO

	pAC[i]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlSGN32Unit_ReferencePosition.X_Enable	:=TRUE;

	pAC[i]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_SetReferencePosition.X_Enable	:=TRUE;

END_FOR



iAxisOffset[1]:=-428315540;

iAxisOffset[2]:=-326641128;

iAxisOffset[3]:=329652342;

iAxisOffset[4]:=-1269420;

iAxisOffset[5]:=-1611540;

CNCSystem.Channel[1].ActState;

timerFirst(IN:=NOT bFirst,PT:=T#4S);

IF ((CNCSystem.Channel[1].ActState=2) OR (CNCSystem.Channel[1].ActState=1)) AND (pAC[1]^.addr^.StateLR_Data.D_ActivePositionACS<>0) AND NOT bFirst AND timerFirst.Q THEN

	FOR i:=1 TO 5 DO

		pAC[i]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlSGN32Unit_ReferencePosition.D_Command	:=iAxisOffset[i];

		pAC[i]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_SetReferencePosition.X_Command	:=TRUE;

	END_FOR

	test111 :=pAC[1]^.addr^.StateLR_Data.D_ActivePositionACS;

	bFirst:=TRUE;

END_IF

���������������ส���,�����s�����������������������PRG_BackZeroPoint��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������๏���������������������๋���PROGRAM PRG_BackZeroPoint

VAR

	rtPrgReset: R_TRIG;

	bstatePrgReset: BOOL;

	bZeroBackDone: BOOL;

	rtZeroBackDone: R_TRIG;

	bZeroBackRunning: BOOL;

	istate: INT;

	rtZeroBack: R_TRIG;



END_VAR

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�@���

rtZeroBack(clk:= stUserPanelInput.bBackZero OR stHMIControl.bGobackZero );



IF rtZeroBack.Q THEN

	stUserPanelOutput.bBackZero_Light:=TRUE;

         PanelReturnSelect:=TRUE ;

	PanelAutoEdgeSelect:=FALSE;

	PanelFollowADJSelect:=FALSE;

END_IF



IF bAllAxisIsHomed AND PanelReturnSelect THEN

	PRG_RunExtPrg(	bStart:=stUserPanelOutput.bBackZero_Light (*AND stBasicHandle.bState_Start*) ,

				      	sPath:='C:\CNC_Standard\GOTOSTART.nc' ,

					bDone=>bZeroBackDone  ,

					bBusy=>bZeroBackRunning

				      );

END_IF



rtZeroBackDone(clk:= bZeroBackDone );

IF rtZeroBackDone.Q THEN

	stBasicHandle.bState_Reset:=TRUE;

	stUserPanelOutput.bBackZero_Light:=FALSE;

END_IF



IF  bReset THEN

	stUserPanelOutput.bBackZero_Light:=FALSE;

	stUserPanelOutput.bSetZero_Light:=FALSE;

         PanelReturnSelect:=TRUE ;

END_IF������������������ป���,�����[�����������������������PRG_BasicHandle��ก�ๅ[	ก�ๅ[������s e fat ����������������ึ���PROGRAM PRG_BasicHandle

VAR

	rt_Start:R_TRIG;

	rt_Stop:R_TRIG;

	rt_Reset:R_TRIG;



	rt_Auto:R_TRIG;

	rt_MDI:R_TRIG;

	rt_Ref:R_TRIG;

	rt_Manualt:R_TRIG;

	rt_Backward:R_TRIG;

	rt_VirtualRun:R_TRIG;

END_VAR�ํ���rt_Start(CLK:=stUserPanelInput.bState_Start OR biStart);

rt_Stop(CLK:=stUserPanelInput.bState_Stop OR biStop );

rt_Reset(CLK:=stUserPanelInput.bState_Reset OR biReset );

rt_Auto(CLK:=stUserPanelInput.bMode_Auto);

rt_MDI(CLK:=stUserPanelInput.bMode_MDI);

rt_Ref(CLK:=stUserPanelInput.bMode_Ref);

rt_Manualt(CLK:=stUserPanelInput.bMode_Manual);

rt_Backward(CLK:=stUserPanelInput.bBackward);

rt_VirtualRun(CLK:=stUserPanelInput.bVirtualRun );



(*CNCฤฃสฝผฐฦ๔อฃฟุึฦ*)

stBasicHandle.bMode_Auto	:=PLCMachineMode[1].Automatic OR rt_Auto.Q;

stBasicHandle.bMode_Manual	:=PLCMachineMode[1].Manual OR rt_Manualt.Q;

stBasicHandle.bMode_MDI		:=PLCMachineMode[1].MDI OR rt_MDI.Q;

stBasicHandle.bMode_Ref		:=PLCMachineMode[1].Reference OR rt_Ref.Q;



(*IF biLockStart THEN

	stBasicHandle.bState_Start:=FALSE;

END_IF*)

stBasicHandle.bState_Start		:=(PLCMachineMode[1].Start OR rt_Start.Q ) AND NOT  biLockStart;

stBasicHandle.bState_Stop		:=PLCMachineMode[1].Stop OR rt_Stop.Q ;

stBasicHandle.bState_Reset	:=PLCMachineMode[1].Reset OR rt_Reset.Q ;





IF stUserPanelInput.bSingleBlock THEN

	PLCMachineMode[1].SingleBlock:=NOT PLCMachineMode[1].SingleBlock;

END_IF



IF stUserPanelInput.bPrgBlockIgnore THEN

	PLCMachineMode[1].PrgBlockIgnore:=NOT PLCMachineMode[1].PrgBlockIgnore;

END_IF



IF  rt_VirtualRun.Q THEN

	PLCMachineMode[1].VirtualRun:=NOT PLCMachineMode[1].VirtualRun;

END_IF



IF  rt_Backward.Q THEN

	PLCMachineMode[1].Backward:=NOT PLCMachineMode[1].Backward;

END_IF







(*ฝ็รๆฑไมฟธดฮป*)

PLCMachineMode[1].MDI		:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Manual	:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Automatic	:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Reference	:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Start		:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Stop		:=FALSE;

PLCMachineMode[1].Reset		:=FALSE;







����������������������,�����������������������������PRG_ChannelHandler���S�\	�R�\�������	TU;  A����������������ไ���PROGRAM PRG_ChannelHandler

VAR

	bDummy 					: BOOL;

	nChan					: UINT;

	nOldSelectedChannel		: UINT;



	CNCChannel1				: HLI_CNCChannel;

	CNCChannel2				: HLI_CNCChannel;

	BlockSearch_Channel1	: HLI_BlockSearch;

	BlockSearch_Channel2	: HLI_BlockSearch;

	ModeManual_Channel1		: HLI_ChannelModeManual2;

	ModeManual_Channel2		: HLI_ChannelModeManual2;

	ErrorHandler_Channel1	: ChannelError;

	ErrorHandler_Channel2	: ChannelError;

	bFirst: BOOL;

	bFirstcycle: BOOL;

END_VAR�����





(****************************************************************************************)

(*										Channel 1										*)

(****************************************************************************************)

nChan := 1;



(* Error handler for channel 1 *)

ErrorHandler_Channel1

	(ChannelNr			:= nChan);



(* Pass feedrate override from HMI to first channel (in [0.1%]) *)

HLI_SetChannelOverride

	(nChan				:= nChan,

	 nOverride			:= PLCFeedOverride * 10

	);



(*start with fef mode*)

IF NOT bFirstcycle THEN

	stBasicHandle.bState_Reset:=TRUE;

	bFirstcycle:=TRUE;

END_IF



IF NOT bFirst AND bFirstcycle AND (CNCSystem.Channel[1].ActState<>15) AND NOT stBasicHandle.bState_Reset THEN

	stBasicHandle.bMode_Ref:=TRUE;

	bFirst:=TRUE;

END_IF



(* Channel interface *)

CNCChannel1

	(nChan				:= nChan,

	 (* Operation Mode *)

	 bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

	 bModeAutomatic		:=stBasicHandle.bMode_Auto,

	 bModeManual		:=stBasicHandle.bMode_Manual,

	 bModeMDI			:=stBasicHandle.bMode_MDI,

	 bModeReference		:=stBasicHandle.bMode_Ref ,

	 (* Operation State *)

	 bStateSelect			:= bDummy,

	 bStateReady			:= bDummy,

	 bStateStart			:=stBasicHandle.bState_Start,

	 bStateStop			:= stBasicHandle.bState_Stop,

	 bStateReset			:= stBasicHandle.bState_Reset,

	 (* Special Functions *)

	 sProgramName		:= stBasicHandle.sProgramName,

	 sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

	 bBackwardMotion		:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

	 bPrgBlockIgnore		:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

	 bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

	 bSingleBlock			:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

	 bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock,

	 bM01Stop			:= PLCMachineMode[nChan].M01Stop,

	 nSyntaxCheck		:= PLCMachineMode[nChan].SyntaxCheck.nType

	);



(* Handle block search *)

BlockSearch_Channel1

	(nChan				:= nChan,

  	 bStartRead      		:= PLCMachineMode[nChan].BlockSearch.bStartRead,   (* Edge signal *)

    	bStartWrite     			:= PLCMachineMode[nChan].BlockSearch.bStartWrite,  (* Edge signal *)

	 BlockSearch			:= PLCMachineMode[nChan].BlockSearch

	);



CNCSystem.Channel[nChan].ActDistance 		:= BlockSearch_Channel1.coveredDistance / 10.0;

CNCSystem.Channel[nChan].ActBlockCount 	:= BlockSearch_Channel1.actualBlockCount_AferReset;







ModeManual_Channel1

	(stManualModeParameter  	 	:= stManualModeParameter[nChan],

	 stManualModeControlElements	:= stManualModeControlElements[nChan],

	 bReset 						:= FALSE,

	 stManualModeState 				=> stManualModeState[nChan]

	);



(****************************************************************************************)

(*										Channel 2										*)

(****************************************************************************************)

nChan := 2;



(* Error handler for channel 2 *)

ErrorHandler_Channel2

	(ChannelNr			:= nChan);



(* Pass fixed feedrate override to first channel (in [0.1%]) *)

HLI_SetChannelOverride

	(nChan				:= nChan,

	 nOverride			:= 1000

	);



(* Channel interface *)

CNCChannel2

	(nChan				:= nChan,

	 (* Operation Mode *)

	 bModeStandby		:= PLCMachineMode[nChan].Standby,

	 bModeAutomatic		:= PLCMachineMode[nChan].Automatic,

	 bModeManual		:= PLCMachineMode[nChan].Manual,

	 bModeMDI			:= PLCMachineMode[nChan].MDI,

	 bModeReference		:= PLCMachineMode[nChan].Reference,

	 (* Operation State *)

	 bStateSelect			:= bDummy,

	 bStateReady			:= bDummy,

	 bStateStart			:= PLCMachineMode[nChan].Start,

	 bStateStop			:= PLCMachineMode[nChan].Stop,

	 bStateReset			:= PLCMachineMode[nChan].Reset,

	 (* Special Functions *)

	 sProgramName		:= PLCMachineMode[nChan].ProgramName,

	 sMDIString			:= PLCMachineMode[nChan].MDIString,

	 bBackwardMotion		:= PLCMachineMode[nChan].Backward,

	 bPrgBlockIgnore		:= PLCMachineMode[nChan].PrgBlockIgnore,

	 bFeedHold			:= PLCMachineMode[nChan].FeedHold,

	 bSingleBlock			:= PLCMachineMode[nChan].SingleBlock,

	 bDoSingleBlock		:= PLCMachineMode[nChan].DoSingleBlock,

	 bM01Stop			:= PLCMachineMode[nChan].M01Stop,

	 nSyntaxCheck		:= PLCMachineMode[nChan].SyntaxCheck.nType

	);



(*



ModeManual_Channel2

	(stManualModeParameter			:= stManualModeParameter[nChan],

	 stManualModeControlElements	:= stManualModeControlElements[nChan],

	 bReset 						:= FALSE,

	 stManualModeState				=> stManualModeState[nChan]

	);



*)������������������3���,�d�d���ี���������������������PRG_EdgeSearch��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ธS(�0`����������������D���PROGRAM PRG_EdgeSearch

VAR

	rtEdgeSearch: R_TRIG;

	bState_EdgeSearch: BOOL;

	bEdgeSearchDone: BOOL;

	bEdgeSearchRunning: BOOL;

	rtEdgeSearchDone: R_TRIG;

	rtSearchDone: R_TRIG;

	fbWritePersistentData 		: WritePersistentData;

END_VAR

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR

VAR PERSISTENT

	Angle 					: LREAL;

END_VAR�����

rtEdgeSearch(clk:= stCommonParameter.iAutoBorderEnable=1OR stUserPanelInput.bAutoEdge );



IF rtEdgeSearch.Q THEN

	stUserPanelOutput.bAutoEdge_LED:=TRUE;

 	stCommonParameter.iAutoBorderEnable:=2;

         PanelReturnSelect:=FALSE;

	PanelAutoEdgeSelect:=TRUE;

	PanelFollowADJSelect:=FALSE;

END_IF



IF bAllAxisIsHomed AND PanelAutoEdgeSelect THEN

	PRG_RunExtPrg(	bStart:=stUserPanelOutput.bAutoEdge_LED  (*AND stBasicHandle.bState_Start *),

				      	sPath:='C:\CNC_Standard\EDGE.nc' ,

					bDone=>bEdgeSearchDone  ,

					bBusy=>bEdgeSearchRunning

				      );

END_IF



rtEdgeSearchDone(clk:= bEdgeSearchDone );

IF rtEdgeSearchDone.Q THEN

	stBasicHandle.bState_Reset:=TRUE;

	stUserPanelOutput.bAutoEdge_LED:=FALSE;

	PanelAutoEdgeSelect:=FALSE;

         PanelReturnSelect:=TRUE ;

END_IF



IF  bReset THEN

	stUserPanelOutput.bAutoEdge_LED:=FALSE;

	PanelAutoEdgeSelect:=FALSE;

END_IF



IF bEdgeSearchRunning THEN

	ACT_Search();

END_IF



rtSearchDone(clk:= fbEdgeSearch.bDone  );

IF rtSearchDone.Q THEN

	Angle:=fbEdgeSearch.Cal_Angle_Value_Index19;

	fbWritePersistentData(NETID:='', PORT:=801, START:=TRUE, TMOUT:=T#1s );

	IF NOT fbWritePersistentData.BUSY THEN

		fbWritePersistentData(NETID:='', PORT:=801, START:=FALSE, TMOUT:=T#1s );

	END_IF

END_IF



VE_AngleRecord:=Angle;�����6���,�}�}�(�๎�����������������
���ACT_Search��ก�ๅ[����������fbEdgeSearch�$fbEdgeSearch.Length_X_Search_Index17�$fbEdgeSearch.Length_Y_Search_Index18�!fbEdgeSearch.Speed_Search_Index25�!fbEdgeSearch.Voltage_Edge_H_Value� fbEdgeSearch.Voltage_Set_H_Value�!fbEdgeSearch.Voltage_Edge_L_Value� fbEdgeSearch.Voltage_Set_L_Value�"fbEdgeSearch.DisBack_Value_Index26��fbEdgeSearch.Delta_X��fbEdgeSearch.Delta_Y��stHeadState.iSensorPosA�bReset
FB_EdgeSearch����������������d������������������ฺ���,�����ย�X���������������������PRG_FeedOverride��ก�ๅ[	ก�ๅ[����������������������������������PROGRAM PRG_FeedOverride

VAR

	bFirstCycle:BOOL;

	rt_Override	:R_TRIG;

	rtOverrideButton: R_TRIG;

	iStateOverride: INT;

	FEED_Index	:ARRAY[0..21] OF REAL:=0.0,0.01,0.02,0.04,0.1,0.2,0.3,0.4,0.5,0.6,0.7,0.75,0.8,0.85,0.9,0.95,1.0,1.05,1.1,1.15,1.2;

END_VAR�๖���IF NOT bFirstCycle THEN

	bFirstCycle:=TRUE;

	stHMIControl.iFeedOverride:=100;

END_IF



rt_Override(CLK:=stHMIControl.bFeedOverride_Control);

IF rt_Override.Q THEN

	stHMIControl.iFeedOverride:=100;

END_IF

IF stHMIControl.bFeedOverride_Add  AND stHMIControl.iFeedOverride<120 THEN

	stHMIControl.iFeedOverride:=stHMIControl.iFeedOverride+10;

END_IF

IF stHMIControl.bFeedOverride_Min AND stHMIControl.iFeedOverride>10 THEN

	stHMIControl.iFeedOverride:=stHMIControl.iFeedOverride-10;

END_IF



(*********************************************************************************)

(*าิฯยฮชฑ๊ืผำรปงฑถยสษ่ึรทฝทจ*)



IF stHMIControl.bFeedOverride_Control THEN

	PLCFeedOverride:=stHMIControl.iFeedOverride;

ELSE

	CASE stUserPanelInput.eOverrideType OF

	OverrideByButton:



		rtOverrideButton(CLK:=stUserPanelInput.bOverrideButton);



		IF rtOverrideButton.Q THEN

			iStateOverride:=iStateOverride+1;

			IF iStateOverride>4 THEN

				iStateOverride:=1;

			END_IF

		END_IF



		CASE iStateOverride OF

		1:

			PLCFeedOverride:=10;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=TRUE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

		2:

			PLCFeedOverride:=50;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=TRUE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

		3:

			PLCFeedOverride:=100;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=TRUE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

		4:

			PLCFeedOverride:=120;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=TRUE;

		END_CASE



	OverrideBySwitch:

		PLCFeedOverride:=REAL_TO_INT(FEED_Index[FEED_Override]*100*iFeedOverride_Factor/100);



	END_CASE

END_IF



(**********************************************************************************************)





(*********************************************************************************)

(*าิฯยฮชทจภ๛ภณฑถยสษ่ึรทฝทจฃฌสึถฏฑถยสำ๋ืิถฏฑถยสทึภ๋*)

(*

(*ืิถฏฑถยส*)

IF PLCMachineMode[1].Backward THEN

	PLCFeedOverride:=10;

ELSE

	PLCFeedOverride:=stHMIControl.iFeedOverride*iFeedOverride_Factor/100;

END_IF

(*สึถฏฑถยส*)

CASE stUserPanelInput.eOverrideType OF

OverrideByButton:



	rtOverrideButton(CLK:=stUserPanelInput.bOverrideButton);



	IF rtOverrideButton.Q THEN

		iStateOverride:=iStateOverride+1;

		IF iStateOverride>4 THEN

			iStateOverride:=1;

		END_IF

	END_IF



	CASE iStateOverride OF

	1:

		PLCManualOverride:=10;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=TRUE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

	2:

		PLCManualOverride:=50;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=TRUE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

	3:

		PLCManualOverride:=100;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=TRUE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=FALSE;

	4:

		PLCManualOverride:=120;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light:=TRUE;

	END_CASE



OverrideBySwitch:

	;



END_CASE



*)

(**********************************************************************************************)







stHMIControl.bFeedOverride_Add:=FALSE;

stHMIControl.bFeedOverride_Min:=FALSE;������������������ฃ���,�K�K�ฎ�ถ�����������������
���PRG_Gas_Close��ก�ๅ[	ก�ๅ[������p�่�p�������������������#���PROGRAM PRG_Gas_Close

VAR

END_VAR�x���

stGasControl.bOxyGas:=FALSE;

stGasControl.unoOxyGasPressure:=0;



stGasControl.bNitroGas:=FALSE;

stGasControl.unoNitroGasPressure:=0;



stGasControl.bAirGas:=FALSE;

stGasControl.unoAirGasPressure:=0;



stGasControl.bLowNitroGas:=FALSE;

stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=0;



stGasControl.bMainGas:=FALSE;

stGasControl.unoMainGasPressure:=0;



bGasOpened:=FALSE;������������������ฒ���,�2�2�������������������������PRG_Gas_Open��ก�ๅ[	ก�ๅ[������p�่�p�������������������c���PROGRAM PRG_Gas_Open



VAR

END_VAR



VAR_INPUT

	iGasType: INT;

	fGasPressure: REAL;

END_VAR

�์���CASE iGasType OF

1:

	stGasControl.bOxyGas:=FALSE;

	stGasControl.unoOxyGasPressure:=0;



	stGasControl.bNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoNitroGasPressure:=0;



	stGasControl.bAirGas:=TRUE;

	(*stGasControl.unoAirGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure-0.05)*32767/(9-0.05));*)

	stGasControl.unoAirGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure+0.15)*32767/25);



	stGasControl.bLowNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=0;



	stGasControl.bMainGas:=TRUE;



2:

	stGasControl.bOxyGas:=FALSE;

	stGasControl.unoOxyGasPressure:=0;



	stGasControl.bNitroGas:=TRUE;

	stGasControl.bMainGas:=FALSE;

	(*stGasControl.unoNitroGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure-0.05)*32767/(9-0.05));*)(*jmm 0402*)



	stGasControl.bAirGas:=FALSE;

	stGasControl.unoAirGasPressure:=0;



	stGasControl.bLowNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=0;



3:

	stGasControl.bOxyGas:=TRUE;

	(*stGasControl.unoOxyGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure-0.05)*32767/(9-0.05));*)

	stGasControl.unoOxyGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure+0.15)*32767/25);



	stGasControl.bNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoNitroGasPressure:=0;



	stGasControl.bAirGas:=FALSE;

	stGasControl.unoAirGasPressure:=0;



	stGasControl.bLowNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=0;



	stGasControl.bMainGas:=TRUE;



4:



	stGasControl.bOxyGas:=FALSE;

	stGasControl.unoOxyGasPressure:=0;



	stGasControl.bNitroGas:=FALSE;

	stGasControl.unoNitroGasPressure:=0;



	stGasControl.bAirGas:=FALSE;

	stGasControl.unoAirGasPressure:=0;



	stGasControl.bLowNitroGas:=TRUE;

	(*stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure-0.05)*32767/(9-0.05));*)

	stGasControl.unoLowNitroGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure+0.15)*32767/25);



	stGasControl.bMainGas:=TRUE;

END_CASE





(*stGasControl.bMainGas:=TRUE;*)(*jmm 0405*)

(*stGasControl.unoMainGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure-0.05)*32767/(8-0.05));*)

stGasControl.unoMainGasPressure:=REAL_TO_INT((fGasPressure+0.15)*32767/25);



bGasOpened:=TRUE;������������������z���,�<�จ�่�����������������������PRG_GetCNCStatus��i��\	ก�ๅ[������������������������������4���PROGRAM PRG_GetCNCStatus

VAR

	i:BYTE;





END_VAR�m���FOR i:=1 TO 5 BY 1 DO

stMyAxisStatus[i].fActPos:=DINT_TO_REAL(pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.D_CurrentPositionACS)/10000.0;

stMyAxisStatus[i].fSetPos:=DINT_TO_REAL(pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.D_ActivePositionACS)/10000.0;

stMyAxisStatus[i].fEndPos:=DINT_TO_REAL( pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.D_EndPositionACS )/10000.0;



stMyAxisStatus[i].fSetVelo:=DINT_TO_REAL(pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.D_ActiveRev)/10000.0;

stMyAxisStatus[i].fPosDifference:=DINT_TO_REAL(pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.D_FollowingError)/10000.0;



stMyAxisStatus[i].fDistToGo:=DINT_TO_REAL(pMc[1]^.addr^.StateBahn_Data.HLIBahnCoordDispData_Coord[i].D_DistToGo)/10000.0;

stMyAxisStatus[i].fTotalOffset:=DINT_TO_REAL(pMc[1]^.addr^.StateBahn_Data.HLIBahnCoordDispData_Coord[i].D_TotalOffset)/10000.0;

stMyAxisStatus[i].bHomed:=pAc[i]^.addr^.StateLR_Data.X_HomingDone;

(*stMyAxisStatus[i].bHomed:=TRUE;*)

END_FOR





stMyAxisStatus[6].fActPos:=LREAL_TO_REAL(ZAxis.NcToPlc.ActPos);

stMyAxisStatus[6].fSetPos:=LREAL_TO_REAL(ZAxis.NcToPlc.SetPos);



stMyAxisStatus[6].fSetVelo:=LREAL_TO_REAL(ZAxis.NcToPlc.SetVelo);

stMyAxisStatus[6].fPosDifference:=LREAL_TO_REAL(ZAxis.NcToPlc.PosDiff);

stMyAxisStatus[6].bHomed:=TRUE;



fDistToGo:=SQRT(stMyAxisStatus[1].fDistToGo*stMyAxisStatus[1].fDistToGo+stMyAxisStatus[2].fDistToGo*stMyAxisStatus[2].fDistToGo  +stMyAxisStatus[3].fDistToGo*stMyAxisStatus[3].fDistToGo );

bAllAxisIsHomed:=stMyAxisStatus[1].bHomed AND stMyAxisStatus[2].bHomed AND stMyAxisStatus[3].bHomed;

bXYAxisIsInPos:=pAc[1]^.addr^.StateLR_Data.X_InPosition AND pAc[2]^.addr^.StateLR_Data.X_InPosition;

bInRepaidMode:=pMc[1]^.addr^.StateBahn_Data.X_RapidMode;



����������������������,�ฑ�<�S�จ���������������������PRG_HMIButtonOpration��ก�ๅ[	ก�ๅ[������s e fat ����������������โ���PROGRAM PRG_HMIButtonOpration

VAR



	rtboLaserPower: R_TRIG;

	rtLaserReset: R_TRIG;

	bLaserTestSign:BOOL;



	rtCleanMotor: R_TRIG;



	SR1: SR;

	SR2: SR;

	TimerOnPower: TON;

	TimerOffPower: TON;

	TimerLaserTest: TON;



	rtManual1_On5: R_TRIG;

	ftManual1_On5: F_TRIG;

	istate_test: INT := 0;

	TimerDelay: TON;

	O2ManualSelect:BOOL;

	N2ManualSelect:BOOL;

	AirManualSelect:BOOL;

	LowN2ManualSelect:BOOL;

	Timer1:TON;

	Timer2:TON;

	Timer3:TON;

	Timer4:TON;

END_VAR�/���(*ผคนโฦ๗ฟุึฦาณรๆ*)

(*ผคนโฦ๗บ์นโฟุึฦ*)

(*IF Manual1_On[1] THEN			(*1KW IPG JMM 20160706*)

	stLaserControl.bRedLight:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[1] THEN

	stLaserControl.bRedLight:=FALSE;

END_IF*)



IF Manual1_On[1] OR (rtLaseroff.Q AND NOT stLaserControl.bRedLight)THEN	(*1KW IPG JMM 20160706*)

	stLaserControl.bRedLight:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[1] OR (rtLaseroff.Q AND stLaserControl.bRedLight) THEN

	stLaserControl.bRedLight:=FALSE;

END_IF



IF stLaserControl.bRedLight THEN

	Manual1_Status[1]:=2;

	stUserPanelOutput.bLaserOff_LED :=TRUE;(*1KW IPG JMM 20160706*)

ELSE

	Manual1_Status[1]:=1;

	stUserPanelOutput.bLaserOff_LED :=FALSE;(*1KW IPG JMM 20160706*)

END_IF



(*ผคนโฦ๗ษฯต็*)

(*IF Manual1_On[2] OR rtLaseron.Q THEN(*1KW IPG JMM 20160706*)

	stLaserControl.bLaser_On:=TRUE;

	boLaserAnalog:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[2] OR rtLaseroff.Q THEN

	stLaserControl.bLaser_On:=FALSE;

	boLaserAnalog:=FALSE;

END_IF*)



IF (Manual1_On[2] OR (rtLaseron.Q AND NOT stLaserControl.bLaser_On)) AND NOT biEmergency THEN(*1KW IPG JMM 20160706*)

	stLaserControl.bLaser_On:=TRUE;

	boLaserAnalog:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[2] OR (rtLaseron.Q AND stLaserControl.bLaser_On ) OR biEmergency THEN

	stLaserControl.bLaser_On:=FALSE;

	boLaserAnalog:=FALSE;

END_IF



IF stLaserControl.bLaser_On THEN

	Manual1_Status[2]:=2;

ELSE

	Manual1_Status[2]:=1;

END_IF



(*ผคนโฦ๗ษฯธ฿ัน*)

IF Manual1_On[3] OR rtLaserHV.Q THEN

	stLaserControl.bHighV:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[3] OR rtLaseroff.Q THEN

	stLaserControl.bHighV:=FALSE;

END_IF



IF stLaserControl.bHighV THEN

	Manual1_Status[3]:=2;

ELSE

	Manual1_Status[3]:=1;

END_IF



(*ผคนโฦ๗ธดฮป*)

IF Manual1_On[4] THEN

	stLaserControl.bReset:=TRUE;

ELSIF Manual1_Off[4] THEN

	stLaserControl.bReset:=FALSE;

END_IF

IF stLaserControl.bReset THEN

	Manual1_Status[4]:=2;

ELSE

	Manual1_Status[4]:=1;

END_IF



(*ผคนโฦ๗นโส๘ต๗ี๛*)



rtManual1_On5(CLK:= Manual1_On[5] , Q=> );

IF rtManual1_On5.Q OR rtPierce.Q THEN

	istate_test:=10;

END_IF



CASE istate_test OF

0:

	TimerLaserTest(IN:=FALSE,PT:=Par_LaserTestTime);

	TimerDelay(IN:=FALSE,PT:=T#100ms);

	Manual1_Status[5]:=1;

	stUserPanelOutput.bPierceManual_LED :=FALSE;

10:

	stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;

	TimerDelay(IN:=TRUE,PT:=T#100ms);

	IF TimerDelay.Q THEN

		istate_test:=20;

	END_IF

	Manual1_Status[5]:=2;

	stUserPanelOutput.bPierceManual_LED :=TRUE;

20:

	TimerDelay(IN:=FALSE,PT:=T#100ms);

	PRG_Laser_Open(iFrequency:=Par_LaserTestFrequency, iDuty:=Par_LaserTestDuty, iPower:=Par_LaserTestPower );

	istate_test:=30;

30:

	TimerLaserTest(IN:=TRUE,PT:=Par_LaserTestTime);

	IF TimerLaserTest.Q OR StBasicHandle.bState_Stop OR StBasicHandle.bState_Reset THEN

		TimerLaserTest(IN:=FALSE,PT:=Par_LaserTestTime);

		PRG_Laser_Close();

		stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;

		istate_test:=0;

	END_IF



END_CASE





(*

rtManual1_On5(CLK:= Manual1_On[5] , Q=> );

IF rtManual1_On5.Q THEN

	PRG_Laser_Open(iFrequency:=Par_LaserTestFrequency, iDuty:=Par_LaserTestDuty, iPower:=Par_LaserTestPower );

	TimerLaserTest(IN:=FALSE,PT:=T#100ms);

END_IF



ftManual1_On5(CLK:= Manual1_On[5] , Q=> );

IF ftManual1_On5.Q THEN

	bLaserTestSign:=TRUE;

END_IF



TimerLaserTest(IN:=bLaserTestSign,PT:=Par_LaserTestTime);

IF TimerLaserTest.Q THEN

	TimerLaserTest(IN:=FALSE,PT:=T#100ms);

	bLaserTestSign:=FALSE;

	PRG_Laser_Close();

END_IF



IF bLaserTestSign THEN

	Manual1_Status[5]:=2;

ELSE

	Manual1_Status[5]:=1;

END_IF

*)





(**ธจึ๚ษ่ฑธฟุึฦาณรๆ*)



(*ีีร๗ฟชนุ*)

IF  Manual2_On[1] THEN

	boLight:=TRUE;

ELSIF   Manual2_OFF[1] THEN

	boLight:=FALSE;

END_IF

IF boLight THEN

	Manual2_Status[1]:=2;

ELSE

	Manual2_Status[1]:=1;

END_IF

(*ื฿ฑ฿ฟ๒นฆฤ�ฟชนุ*)

IF  Manual2_On[6] THEN

	VE_BoardEnable:=1;

ELSIF   Manual2_OFF[6] THEN

	VE_BoardEnable:=0;

END_IF

IF VE_BoardEnable=1 THEN

	Manual2_Status[6]:=2;

ELSE

	Manual2_Status[6]:=1;

END_IF

(*=========================jmm 20160402=============================

(*ั๕ฦ๘สึถฏฟชนุ*)

IF  Manual2_On[2]  OR ( rtbO2Valve.Q AND (Manual2_Status[2]=1OR Manual2_Status[2]=0))THEN

	PRG_Gas_Open(iGasType:=O2 , fGasPressure:=O2PressManualSet );

ELSIF  Manual2_OFF[2] OR (rtbO2Valve.Q AND Manual2_Status[2]=2)THEN

	PRG_Gas_Close();

END_IF

IF Manual2_On[2]  OR  ( rtbO2Valve.Q AND (Manual2_Status[2]=1OR Manual2_Status[2]=0)) THEN

	Manual2_Status[2]:=2;

ELSIF Manual2_OFF[2] OR (rtbO2Valve.Q AND Manual2_Status[2]=2)THEN

	Manual2_Status[2]:=1;

END_IF



(*ตอตชสึถฏฟชนุ*)

IF  Manual2_On[3] OR (rtbN2Valve.Q AND (Manual2_Status[3]=1OR Manual2_Status[3]=0))THEN

	PRG_Gas_Open(iGasType:=LowN2 , fGasPressure:=N2PressManualSet);

ELSIF  Manual2_OFF[3] OR (rtbN2Valve.Q AND Manual2_Status[3]=2) THEN

	PRG_Gas_Close();

END_IF

IF Manual2_On[3]  OR (rtbN2Valve.Q AND (Manual2_Status[3]=1OR Manual2_Status[3]=0)) THEN

	Manual2_Status[3]:=2;

ELSIF Manual2_OFF[3] OR (rtbN2Valve.Q AND Manual2_Status[3]=2)  THEN

	Manual2_Status[3]:=1;

END_IF



(*ฟีฦ๘สึถฏฟชนุ*)

IF  Manual2_On[4]  OR (rtbAirValve.Q  AND (Manual2_Status[4]=1OR Manual2_Status[4]=0)) OR bCleanGasOpen THEN

	PRG_Gas_Open(iGasType:=Air , fGasPressure:=AirPressManualSet );

ELSIF  Manual2_OFF[4]  OR (rtbAirValve.Q  AND Manual2_Status[4]=2)THEN

	PRG_Gas_Close();

END_IF

IF Manual2_On[4] OR (rtbAirValve.Q  AND (Manual2_Status[4]=1OR Manual2_Status[4]=0)) THEN

	Manual2_Status[4]:=2;

ELSIF Manual2_OFF[4]  OR (rtbAirValve.Q  AND Manual2_Status[4]=2) THEN

	Manual2_Status[4]:=1;

END_IF



(*ธ฿ตชสึถฏฟชนุ*)

IF  Manual2_On[5] OR (rtbLowN2Valve.Q AND (Manual2_Status[5]=1OR Manual2_Status[5]=0))THEN

	PRG_Gas_Open(iGasType:=N2 , fGasPressure:=2 );

ELSIF  Manual2_OFF[5] OR (rtbLowN2Valve.Q AND Manual2_Status[5]=2) THEN

	PRG_Gas_Close();

END_IF

IF Manual2_On[5]  OR (rtbLowN2Valve.Q AND (Manual2_Status[5]=1OR Manual2_Status[5]=0)) THEN

	Manual2_Status[5]:=2;

ELSIF Manual2_OFF[5] OR (rtbLowN2Valve.Q AND Manual2_Status[5]=2)  THEN

	Manual2_Status[5]:=1;

END_IF

*)������������������ๅ���,�3���๕�๛���������������������PRG_HMIDisplay��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������v���PROGRAM PRG_HMIDisplay

VAR

	i: INT;

	tempuint: INT;

END_VAR



VAR PERSISTENT

	iActualBlockNumber: DINT;

END_VAR�G	��ACT_ClearHMISignal();



(*ฝ็รๆึแื๘ฑ๊ฯิสพ*)

FOR i:=1 TO 6 BY 1 DO

	tempuint:=(i-1)*5;

	ArrAxisPos[tempuint]:=stMyAxisStatus[i].fActPos;

	ArrAxisPos[tempuint+1]:=stMyAxisStatus[i].fActPos+stMyAxisStatus[i].fTotalOffset;

	ArrAxisPos[tempuint+2]:=stMyAxisStatus[i].fDistToGo;

END_FOR



ArrAxisPos[26]:=stHeadState.iSensorPos;

VE_ZActPos	:=stMyAxisStatus[6].fActPos;



Arrf_HMIDisplay[0]:=UINT_TO_REAL(PLCFeedOverride);

Arrf_HMIDisplay[1]:=DINT_TO_REAL(pMc[1]^.addr^.StateBahn_Data.D_ActiveFeed)*6/100000;

(*

Arrf_HMIDisplay[2]:=; (*ผคนโสตสฑนฆยส*)

Arrf_HMIDisplay[3]:=; (*ฦ๘ฬๅสตสฑฦ๘ัน*)

Arrf_HMIDisplay[4]:=; (*วะธ๎ฝนตใธ฿ถศ*)

*)

Arrf_HMIDisplay[5]:=VE_XStart;

Arrf_HMIDisplay[6]:=VE_YStart;

Arrf_HMIDisplay[7]:=LREAL_TO_REAL(VE_AngleRecord);

Arrf_HMIDisplay[8]:=fbEdgeSearch.Cal_Edge_XStart_Value_Index15(*VE_Edge_XStart*);

Arrf_HMIDisplay[9]:=fbEdgeSearch.Cal_Edge_YStart_Value_Index16(*VE_Edge_YStart*);







(*ยึภชบลถมศก*)

IF PRG_ChannelHandler.BlockSearch_Channel1.actualBlockNumber<=0 THEN

	;

ELSE

	iActualBlockNumber:=PRG_ChannelHandler.BlockSearch_Channel1.actualBlockNumber;

END_IF



ArrUInt_HMIDisplay[0]:=DINT_TO_UINT(iActualBlockNumber);

ArrUInt_HMIDisplay[1]:=stHMIControl.nHMI_SelectedAxis;

ArrUInt_HMIDisplay[2]:=BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[1].bHomed)+BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[2].bHomed)*2+BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[3].bHomed)*4+BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[4].bHomed)*8+BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[5].bHomed)*16+BOOL_TO_UINT(stMyAxisStatus[6].bHomed)*32;

ArrUInt_HMIDisplay[18]:=stHMIControl.iClearContinue;

ArrUInt_HMIDisplay[19]:=stHMIControl.iContinue;





ArrUInt_HMIDisplay[20]:=TotalworkTime[3];

ArrUInt_HMIDisplay[21]:=TotalworkTime[2];

ArrUInt_HMIDisplay[22]:=TotalworkTime[1];

ArrUInt_HMIDisplay[23]:=TotalworkTime[0];



ArrUInt_HMIDisplay[24]:=TotalProgramWorkTime[3];

ArrUInt_HMIDisplay[25]:=TotalProgramWorkTime[2];

ArrUInt_HMIDisplay[26]:=TotalProgramWorkTime[1];

ArrUInt_HMIDisplay[27]:=TotalProgramWorkTime[0];



ArrUInt_HMIDisplay[28]:=LaserWorkTime[3];

ArrUInt_HMIDisplay[29]:=LaserWorkTime[2];

ArrUInt_HMIDisplay[30]:=LaserWorkTime[1];

ArrUInt_HMIDisplay[31]:=LaserWorkTime[0];



ArrUInt_HMIDisplay[32]:=ProgramWorkTime[3];

ArrUInt_HMIDisplay[33]:=ProgramWorkTime[2];

ArrUInt_HMIDisplay[34]:=ProgramWorkTime[1];

ArrUInt_HMIDisplay[35]:=ProgramWorkTime[0];



ArrUInt_HMIDisplay[36]:=nWorkCount;�����ฝ���,�2�2�b�h���������������������ACT_ClearHMISignal��ก�ๅ[�����

stHMIControl.bSetZero			:=FALSE;

stHMIControl.bGobackZero		:=FALSE;

stHMIControl.bContinue_Active	:=FALSE;

stHMIControl.bContinue_Cancel	:=FALSE;���������������พ���,�ื�๙�ก�๚�����������������
���PRG_HMIParSet��ก�ๅ[	ก�ๅ[������rOPor:ON����������������@���PROGRAM PRG_HMIParSet

VAR



	bLoadUnLoadEnable: BOOL;

END_VAR�p���

Par_LaserTestPower						:=PLCMParList1[1];

Par_LaserTestFrequency					:=PLCMParList1[2];

Par_LaserTestDuty						:=PLCMParList1[3];

Par_LaserTestTime						:=LREAL_TO_TIME(PLCMParList1[4]);



(*FocusZero								:=PLCMParList3[7];*)

bLoadUnLoadEnable						:=LREAL_TO_BOOL(PLCMParList3[8]);	(**สวท๑ลไึรษฯฯยมฯ**)



IF stHMIControl.iEdge_XLength<100 THEN

	stHMIControl.iEdge_XLength:=100;

ELSIF stHMIControl.iEdge_XLength>4000 THEN

	stHMIControl.iEdge_XLength:=4000;

END_IF



IF stHMIControl.iEdge_YLength<100 THEN

	stHMIControl.iEdge_YLength:=100;

ELSIF stHMIControl.iEdge_YLength>2000 THEN

	stHMIControl.iEdge_YLength:=2000;

END_IF



fbEdgeSearch.Length_X_Search_Index17		:=stHMIControl.iEdge_XLength;

fbEdgeSearch.Length_Y_Search_Index18		:=stHMIControl.iEdge_YLength;

fbEdgeSearch.Speed_Search_Index25		:=LREAL_TO_INT(AngleRotationPar[1]);

fbEdgeSearch.Delta_X						:=AngleRotationPar[2];

fbEdgeSearch.Delta_Y						:=AngleRotationPar[3];

fbEdgeSearch.Voltage_Set_H_Value			:=AngleRotationPar[4];

fbEdgeSearch.Voltage_Edge_H_Value		:=AngleRotationPar[5];

fbEdgeSearch.DisBack_Value_Index26		:=LREAL_TO_INT(AngleRotationPar[6]);

fbEdgeSearch.Voltage_Set_L_Value			:=AngleRotationPar[7];

fbEdgeSearch.Voltage_Edge_L_Value		:=AngleRotationPar[8];



stLaserParameter.iLaser_Manufactor			:=iHMILaser_Manufactor;

stLaserParameter.iLaser_MaxPower			:=iHMILaserMaxPower;



������������������{���,�X�t�G�ฬ���������������������PRG_Instruction��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������\���PROGRAM PRG_Instruction

VAR

	i:INT;

	TimerDisplay:TON;

	bUserInstruction: BOOL;

END_VAR�Y���IF CNCSystem.Channel[1].Mode.Auto AND CNCSystem.Channel[1].ActState=4 THEN

	IF stBasicHandle.bState_Reset THEN

		stBasicHandle.bState_Reset:=FALSE;

		MSGList3[1]:=TRUE;

	ELSIF stBasicHandle.bMode_Manual OR stBasicHandle.bMode_MDI OR stBasicHandle.bMode_Ref THEN

		stBasicHandle.bMode_Manual:=FALSE;

		stBasicHandle.bMode_MDI:=FALSE;

		stBasicHandle.bMode_Ref:=FALSE;

		MSGList3[2]:=TRUE;

	END_IF

END_IF



bUserInstruction:=MSGList3[1]OR MSGList3[2] ;





TimerDisplay(In:=bUserInstruction,pt:=t#3s);

IF   TimerDisplay.Q THEN

	FOR i:=1 TO 20  DO

		MSGList3[i]:=FALSE;

	END_FOR

END_IF

����������������������,�๛���9�����������������������PRG_IO_Input��T~�\	ก�ๅ[����������������������������������PROGRAM PRG_IO_Input

VAR

	bOverCurrent: BOOL;

	TimerDelay: TON;

	bOverCurrentEmergency: BOOL;

	TimerDelayCollsion: TON;

END_VAR�w���

(*ว�ถฏต็ม๗ผเฟุ*)

IF ABS(uiCurrent_X)>900 OR ABS(uiCurrent_Xa)>900 OR ABS(uiCurrent_Y)>900 THEN

	bOverCurrent:=TRUE;

ELSE

	bOverCurrent:=FALSE;

END_IF



TimerDelay(IN:=bOverCurrent,pt:=t#10ms);

IF TimerDelay.Q THEN

	bOverCurrentEmergency:=FALSE;

END_IF

(*ฑจพฏะลบลหขะย*)

ACT_AlarmRefresh();



(*ำรปงรๆฐๅสึณึIOหขะย*)

ACT_UserPanelInputRefresh();



stLaserState.fActPower						:=LTRUNC(iLaserPower*stLaserParameter.iLaser_MaxPower/32767);

stLaserState.bLaserReady					:=biLaserReady;



IF biZCrash_Alarm THEN

	stHeadState.iSensorPos					:=0;

ELSE

	(*stHeadState.iSensorPos					:=(INT_TO_LREAL(iVoltage_EG8030))*10*2/32767;*)

	stHeadState.iSensorPos					:=(INT_TO_LREAL(iVoltage_EG8030))*10/32767;

END_IF





stHeadState.biPos_Reached				:=biPos_Reached_EG8030;

stHeadState.biFocusControl_PosReached	:=CuttingHead_PosReached;

stHeadState.biNozzleCollsion				:=biZCrash_Alarm;

(*

stHeadState.biFocusControl_Error			:=iServoIO_Drive2.4;	(*JMM20160630*)

*)

stReferenceCam.bCam_XAxis				:= iServoIO_Drive1.1;

stReferenceCam.bCam_YAxis				:= iServoIO_Drive3.1;

stReferenceCam.bCam_ZAxis				:= iServoIO_Drive3.2;









�����๏���,�ๆ�เ�ี�8���������������������ACT_AlarmRefresh���+�\�����(*Alarmะลบลหขะย*)

	Alarm.biEmergency				:= biEmergency OR HHUPanel_EStop OR  biLaserEmergency ; 			(*ผฑอฃฑจพฏ*)

	Alarm.bAxisNotHomed                             :=NOT bAllAxisIsHomed ;				(*ฒฮฟผตใฮดปุฑจพฏ*)

	Alarm.biXPosLimit					:= iServoIO_Drive1.3 ;				(*Xึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	Alarm.biXNegLimit					:= iServoIO_Drive1.4 ;				(*Xึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

	Alarm.biYPosLimit					:= iServoIO_Drive3.3 ;				(*Yึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	Alarm.biYNegLimit					:= iServoIO_Drive3.4 ;				(*Yึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)

	Alarm.biZPosLimit					:= iServoIO_Drive3.5 ;				(*Zึแี�ฯ�ฮปฑจพฏ*)

	Alarm.biZNegLimit					:= iServoIO_Drive3.6 ;				(*Zึแธบฯ�ฮปฑจพฏ*)



	Alarm.biNozzleBodyTouch			:= biZBodyTouch_Alarm AND biZCrash_Alarm AND NOT biPos_Reached_EG8030;	(*วะธ๎อทฒเรๆล๖ืฒล๖ฐๅฑจพฏ*)

         Alarm.biLaserAlarm				:= NOT  biLaserAlarm;					(*ผคนโฦ๗ฑจพฏ*)

         Alarm.biWaterMonitor				:= biWaterMonitor ;						(*หฎภไป๚ฑจพฏ*)

	Alarm.biNozzleCableBreak			:= biCableCut_Alarm;					(*ดซธะฦ๗ถฯฯ฿ฑจพฏ*)

	Alarm.AirPressAlarm				:= NOT biAirMonitor ;					(*ฟีฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	Alarm.O2PressAlarm				:= biOxyMonitor;						(*ั๕ฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	Alarm.N2PressAlarm				:= biNitroMonitor;						(*ตชฦ๘ตอฦ๘ันฑจพฏ*)

	Alarm.SafeDoorAlarm				:= biSafeDoor_Alarm;				(*ฐฒศซรลฑจพฏ*)

	Alarm.LightCurtainAlarm			:= biLightCurtain_Alarm;

	Alarm.CNCAlarmX					:=pAc[1]^.addr^.StateLR_Data.X_Error;	(*CNC Xึแฑจพฏ*)

	Alarm.CNCAlarmY					:=pAc[2]^.addr^.StateLR_Data.X_Error;	(*CNC Yึแฑจพฏ*)

	Alarm.NCAlarmZ					:=ZAxis.Status.Error;					(*NC Zึแฑจพฏ*)

	Alarm.NCAlarmIDZ				:=ZAxis.Status.ErrorID;					(*ZึแNCฑจพฏด๚ย๋*)

	Alarm.ServoOverCurrent			:=bOverCurrentEmergency;				(*ว�ถฏต็ม๗ณฌน�ฯ�ถจึตฑจพฏ*)

	Alarm.ServoAlarmIDX				:=iServoIO_Drive1_ErrID;				(*Xึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	Alarm.ServoAlarmIDXa				:=iServoIO_Drive2_ErrID;				(*Xaึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	Alarm.ServoAlarmIDY				:=iServoIO_Drive3_ErrID;				(*Yึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	Alarm.ServoAlarmIDZ				:=iServoIO_Drive4_ErrID;				(*Zึแว�ถฏฦ๗ฑจพฏด๚ย๋*)

	Alarm.biHeadFocusErr				:= CuttingHead_Error;				(*ืิถฏต๗ฝนวะธ๎อทฑจพฏ*)



	TimerDelayCollsion(IN:=(biZCrash_Alarm AND NOT biZBodyTouch_Alarm AND NOT biPos_Reached_EG8030) ,pt:=t#200ms);

	IF TimerDelayCollsion.Q THEN

         		Alarm.biNozzleCollsion	:= TRUE;					(*วะธ๎อทล๖ืฒฑจพฏ*)

	ELSE

       		Alarm.biNozzleCollsion	:= FALSE;

	END_IF





��ว���,�����]�����������������������ACT_UserPanelInputRefresh��ก�ๅ[�ฟ���

(*ำรปงรๆฐๅสึณึIOหขะย*)

stUserPanelInput.eAxisSelectType		:=SelectByButton;

stUserPanelInput.bState_Start			:=Panel_Cycle_Start;

stUserPanelInput.bState_Stop			:=Panel_Cycle_Hold;



stUserPanelInput.bMode_Ref			:=Panel_Home;

stUserPanelInput.bMode_Manual		:=Panel_Manual;

stUserPanelInput.bMode_Auto			:=Panel_Auto;





stUserPanelInput.bAxisSelect_X			:=biHandWheel_Select_X OR Panel_X_SELECTED;

stUserPanelInput.bAxisSelect_Y			:=biHandWheel_Select_Y OR Panel_Y_SELECTED;

stUserPanelInput.bAxisSelect_Z			:=biHandWheel_Select_Z OR Panel_Z_SELECTED;



stUserPanelInput.bManualForward		:=Panel_AxisPlus;

stUserPanelInput.bManualbackward		:=Panel_AxisMinus;

stUserPanelInput.bManualRapid			:=Panel_RapidMode;



stUserPanelInput.bManualTip			:=Panel_TiP;

stUserPanelInput.bManualHandWheel	:=Panel_Handwheel;

stUserPanelInput.bState_Reset			:=Panel_Reset;



stUserPanelInput.bO2Valve				:=Panel_O2;

stUserPanelInput.bN2Valve				:=Panel_LowN2;

stUserPanelInput.bAirValve				:=Panel_Air;



stUserPanelInput.bBackZero			:=Panel_Return;

stUserPanelInput.bLowN2Valve			:=Panel_N2;

stUserPanelInput.bBackward			:=Panel_Retrace;



stUserPanelInput.bZAxisUp				:=Panel_Retract;

(*k1*)

stUserPanelInput.bZAxisDown			:=Panel_SetToCut;



(*FOLLOW ON*)

stUserPanelInput.bAutoEdge			:=Panel_AutoEdge;

stUserPanelInput.bFollowADJ			:=Panel_FollowADJ;



stUserPanelInput.bLaserOn				:=Panel_LaserOn;

stUserPanelInput.bLaserOff				:=Panel_LaserOff;

stUserPanelInput.bLaserReady			:=Panel_LaserReady;



stUserPanelInput.bDry					:=Panel_Dry;

stUserPanelInput.bPierceManual		:=Panel_PierceManual;

stUserPanelInput.bManualOil			:=Panel_OilManual;



(*k2*)

(*k3*)

(*k4*)



stUserPanelInput.bLight				:=Panel_Light;

stUserPanelInput.b_Fume				:=Panel_Fume;

stUserPanelInput.bCleanNozzle			:=Panel_CleanNozzle;

stUserPanelInput.bSetZero				:=Input_Profibus[1].5;

stUserPanelInput.bMode_MDI			:=FALSE;

stUserPanelInput.bPrgBlockIgnore		:=FALSE;

stUserPanelInput.bSingleBlock			:=Input_Profibus[0].4;

stUserPanelInput.bVirtualRun			:=HHUPanel_Dry;

stUserPanelInput.bPrgConfirm			:=Input_Profibus[0].0;

stUserPanelInput.eOverrideType		:=OverrideBySwitch;

stUserPanelInput.bOverrideButton		:=Input_Profibus[2].2;







���������������อ���,�$���ฐ�ิ�����������������
���PRG_IO_Output�����\	ก�ๅ[��������๏�������������������������PROGRAM PRG_IO_Output

VAR

	Input_Profi: BOOL;

	Output_Profi: BOOL;

	bFirstCycle: BOOL := TRUE;

	i: INT;

	bLaserGate: BOOL;

END_VAR�+
��IF bFirstCycle THEN

	bFirstCycle:=FALSE;

	(*boEmergency:=TRUE;*)

END_IF

	boEmergency:= biEmergency ;

	boWTEmergency :=NOT biEmergency;



IF  CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 AND CNCSystem.Channel[1].ActState=4 THEN

	stUserPanelOutput.bState_Start_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bState_Start_Light:=FALSE;

END_IF

IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 AND CNCSystem.Channel[1].ActState=5 THEN

	stUserPanelOutput.bState_Stop_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bState_Stop_Light:=FALSE;

END_IF

IF CNCSystem.Channel[1].ActState=15 THEN

	stUserPanelOutput.bState_Reset_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bState_Reset_Light:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 THEN

	stUserPanelOutput.bMode_Auto_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bMode_Auto_Light:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=4 THEN

	stUserPanelOutput.bMode_Manual_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bMode_Manual_Light:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=3 THEN

	stUserPanelOutput.bMode_MDI_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bMode_MDI_Light:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=5 THEN

	stUserPanelOutput.bMode_HOME_Light:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bMode_HOME_Light:=FALSE;

END_IF



stUserPanelOutput.bBackward_Light:= PLCMachineMode[1].Backward;

stUserPanelOutput.bSingleBlock_Light:= PLCMachineMode[1].SingleBlock;



(*

ิหะะฤฃสฝถิำฆฑไมฟ CNCSystem.Channel[i].ActMode

ตศด�ฤฃสฝ	Standby			1

ืิถฏฤฃสฝ	AutomaticMode	2

สึถฏฤฃสฝ	Manual			4

ฐ๋ืิถฏฤฃสฝ	MDIMode	3

ปุฒฮฤฃสฝ	Reference		5



ิหะะืดฬฌถิำฆฑไมฟ CNCSystem.Channel[i].ActState

ักิ๑	Select				2

ธดฮป	Resetting			15

ิหะะ	Active				4

ืผฑธ	Ready				3

ิ�อฃ	Hold				5

ฑจพฏ	Error				6

*)





(*ำรปงรๆฐๅึธสพตฦหขะย*)

ACT_UserPanelOutputRefresh();



(*ฤฃฟ้IOหขะย*)

boOxyGas		:=stGasControl.bOxyGas;

boNitroGas		:=stGasControl.bNitroGas;

boAirGas		:=stGasControl.bAirGas;

boLowNitroGas	:=stGasControl.bLowNitroGas;

boMainGas		:=stGasControl.bMainGas;



outOxyFate		:=stGasControl.unoOxyGasPressure;

outNitroFate		:=stGasControl.unoNitroGasPressure;

outAirFate		:=stGasControl.unoAirGasPressure;

outLowNitroFate	:=stGasControl.unoLowNitroGasPressure;

outMainGasFate	:=stGasControl.unoMainGasPressure;

outFocusGasFate	:=stGasControl.FocusGasPressure;



boLaserHV		:=stLaserControl.bHighV;

boLaserRedLight	:=NOT stLaserControl.bRedLight;

boLaserOn		:=stLaserControl.bLaser_On;

boLaserReset	:=stLaserControl.bReset;





outLaserPower				:=REAL_TO_INT(stLaserControl.uiLaser_Power*LaserPowerByCtrl_Out/100);

outLaser_PWM				:=REAL_TO_INT(stLaserControl.uiLaser_Duty*LaserPWMByCtrl_Out/100);

outLaser_Period				:=stLaserControl.uiLaser_Frequencity;



boLaserGateMechanical		:=stLaserControl.bGateMechanical;

boLaserShutterOpen			:=stLaserControl.bGateMechanical;

boLaserGateExchange			:=stLaserControl.bGateExchange;





boCal_Request_EG8030		:=stHeadControl.boCal_Request;

boStrobe_EG8030				:=stHeadControl.boStrobe;

(*ผคนโฦ๗ณ๖นโืดฬฌึธสพ*)

FOR i:=1 TO 124 DO

	IF outEL2262[i]<>0 THEN

		bLaserGate:=TRUE;

	ELSE

		bLaserGate:=FALSE;

	END_IF

END_FOR

IF outLaserPower<>0 OR outLaser_PWM<>0 OR  bLaserGate OR stLaserState.fActPower>1 THEN

	boLaserRunning:=TRUE;

ELSE

	boLaserRunning:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 OR  CNCSystem.Channel[1].ActMode=3 THEN

	boFocusGas:=TRUE;

ELSE

	boFocusGas:=FALSE;

END_IF�����ฮ���,���$�������������������������ACT_UserPanelOutputRefresh��ก�ๅ[�=���(*ำรปงรๆฐๅึธสพตฦหขะย*)

(*ตฺาปส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_Home_LED:=stUserPanelOutput.bMode_HOME_Light;			(*ปุฒฮฤฃสฝึธสพตฦ*)

Panel_Manual_LED:=stUserPanelOutput.bMode_Manual_Light;			(*สึถฏฤฃสฝึธสพตฦ*)

Panel_Auto_LED:=stUserPanelOutput.bMode_Auto_Light;				(*ืิถฏฤฃสฝึธสพตฦ*)



Panel_X_SELECTED_LED:=stUserPanelOutput.bAxisSelect_X_Light;		(*Xึแักิ๑ึธสพตฦ*)

Panel_Y_SELECTED_LED:=stUserPanelOutput.bAxisSelect_Y_Light;		(*Yึแักิ๑ึธสพตฦ*)

Panel_Z_SELECTED_LED:=stUserPanelOutput.bAxisSelect_Z_Light;		(*Zึแักิ๑ึธสพตฦ*)



Panel_AxisPlus_LED:=stUserPanelInput.bManualForward;				(*ี�ฯ๒ฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_RapidMode_LED:=stUserPanelOutput.bManualRapid_Light;		(*ฟ์หูฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_AxisMinus_LED:=stUserPanelInput.bManualbackward;			(*ธบฯ๒ฐดผ�ึธสพตฦ*)



Panel_TiP_LED:=stUserPanelOutput.bManualTip_LED;                                        (*TIPฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_Handwheel_LED:=stUserPanelOutput.bManualHandWheel_LED;       (*สึยึฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_Reset_LED:=stUserPanelOutput.bState_Reset_Light;		          	(*ธดฮปฐดผ�ึธสพตฦ*)



(*ตฺถ�ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_O2_LED:=stUserPanelOutput.bO2Valve_LED;

Panel_N2_LED:=stUserPanelOutput.bN2Valve_LED;

Panel_Air_LED:=stUserPanelOutput.bAirValve_LED;



Panel_Return_LED:=stUserPanelOutput.bBackZero_Light;				(*ปุอหึธสพตฦ*)

Panel_GasOUT_LED:=stUserPanelOutput.bLowN2Valve_LED;

Panel_Retrace_LED:=stUserPanelOutput.bBackward_Light;				(*ทตปุมใตใึธสพตฦ*)



Panel_Retract_LED:=stUserPanelOutput.bZAxisUp_Light;				(*Zึแษฯฬงึธสพตฦ*)

(*k1*)

Panel_SetToCut_LED:=stUserPanelOutput.bZAxisDown_Light;			(*Zึแฯยฝตึธสพตฦ*)



(*FOLLOW ON*)

Panel_AutoEdge_LED		:=stUserPanelOutput.bAutoEdge_LED;

Panel_FollowADJ_LED	:=stUserPanelOutput.bFollowADJ_LED;



(*ตฺศ�ส๚ลล12ธ๖ฐดผ�ึธสพตฦ*)

Panel_LaserOn_LED		:=stUserPanelOutput.bLaserOn_LED;

Panel_LaserOff_LED		:=stUserPanelOutput.bLaserOff_LED;

Panel_LaserReady_LED	:=stUserPanelOutput.bLaserReady_LED;



Panel_Dry_LED			:=stUserPanelOutput.bDry_LED;

Panel_PierceManual_LED	:=stUserPanelOutput.bPierceManual_LED;

Panel_OilManual_LED		:=stUserPanelOutput.bManualOil_LED;



(*K2*)

(*K3*)

(*K4*)



Panel_Light_LED			:=stUserPanelOutput.bLight_LED;

Panel_Fume_LED			:=stUserPanelOutput.b_Fume_LED;

Panel_CleanNozzle_LED	:=stUserPanelOutput.bCleanNozzle_LED;



Output_Profibus[1].2:=stUserPanelOutput.bSingleBlock_Light;				(*ตฅฒฝึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].4:=stUserPanelOutput.bPrgConfirm_Light;				(*ณฬะ๒ทตปุึธสพตฦ*)

Output_Profibus[1].3:=stUserPanelOutput.bState_Start_Light;				(*ฦ๔ถฏฐดผ�ึธสพตฦ*)

Output_Profibus[1].1:=stUserPanelOutput.bState_Stop_Light;				(*อฃึนฐดผ�ึธสพตฦ*)

Output_Profibus[2].1:=stUserPanelOutput.bSetZero_Light;				(*ษ่ถจมใตใึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].7:=stUserPanelOutput.bMode_MDI_Light;				(*MDIฤฃสฝึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].0:=stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X1_Light;	(*ฑถยสX1ึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].1:=stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X2_Light;	(*ฑถยสX10ึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].2:=stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X3_Light;	(*ฑถยสX100ึธสพตฦ*)

Output_Profibus[0].3:=stUserPanelOutput.stOverride_Light.bInput_X4_Light;	(*ฑถยสX1000ึธสพตฦ*)



�������������������,�ฏ�ฏ�������������������������PRG_Laser_Close��ก�ๅ[	ก�ๅ[������s e fat ����������������?���PROGRAM PRG_Laser_Close

VAR_INPUT

END_VAR

VAR





END_VAR

�ๆ���

stLaserControl.uiLaser_Frequencity:=LREAL_TO_UINT(1000000.0);

stLaserControl.uiLaser_Duty:=0;

stLaserControl.uiLaser_Power:=0;

(*stLaserControl.bLaser_On:=FALSE;*)

bTestLaserClose:=TRUE;

PRG_Laser_Open.bFlyCutting:=FALSE;

������������������ ���,�����c�k���������������������PRG_Laser_Open��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ฐฐ ฑ�ฑ�ฒ��������������������PROGRAM PRG_Laser_Open

VAR_INPUT

	iFrequency:LREAL;

	iDuty:LREAL;

	iPower:LREAL;

	bFlyCutting		:BOOL;

END_VAR

VAR

	timer: TON;

END_VAR�3���

(*PWM ตฤฦตยส*)

IF iFrequency>5000 THEN

	stLaserControl.uiLaser_Frequencity:=200;

ELSIF iFrequency<=20 THEN

	stLaserControl.uiLaser_Frequencity:=LREAL_TO_UINT(1000000.0/20);

ELSE

	stLaserControl.uiLaser_Frequencity:=LREAL_TO_UINT(1000000.0/iFrequency);

END_IF



(*PWM ตฤีผฟีฑศ*)

IF iDuty>100 THEN

	stLaserControl.uiLaser_Duty:=32767;

ELSIF  iDuty<=0 THEN

	stLaserControl.uiLaser_Duty:=0;

ELSE

	stLaserControl.uiLaser_Duty:=LREAL_TO_UINT(iDuty*32767.0/100.0);

END_IF



(*ผคนโฦ๗ตฤนฆยส*)

IF iPower>stLaserParameter.iLaser_MaxPower THEN

	stLaserControl.uiLaser_Power:=32767;

ELSIF iPower <=0 THEN

	stLaserControl.uiLaser_Power:=0;

ELSE

	stLaserControl.uiLaser_Power:=LREAL_TO_INT(iPower/stLaserParameter.iLaser_MaxPower*32767);

END_IF



IF bFlyCutting THEN

	;

ELSE

	bTestLaserOpen:=TRUE;

END_IF������������������t���,�{�ว�������������������������PRG_LaserDatabase��ก�ๅ[	ก�ๅ[����������:ยภ�����������������3���PROGRAM PRG_LaserDatabase

VAR

	i	:INT;



END_VAR�๓���FOR i:=0 TO nLaserCuttingMode DO

	VE_PercingMode[i]		:=stCuttingParameter[i].iPercingType;

	VE_CuttingSpeed[i]		:=stCuttingParameter[i].fCuttingSpeed*1000;

	VE_GapMode[i]			:=stCuttingParameter[i].iFollowingType;

	VE_LaserPowerControl[i]	:=stCuttingParameter[i].iCuttingPowerModel;

	VE_CuttingPrecision[i]		:=stCuttingParameter[i].fCuttingPrecision;

	VE_CuttingAcc[i]			:=stCuttingParameter[i].iCuttingAcc;

	VE_CuttingRampTime[i]	:=stCuttingParameter[i].iCuttingRamptime;

	VE_CuttingGeomTime[i]	:=stCuttingParameter[i].iGeomRamptime;

	VE_CutCompensation[i]	:=stCuttingParameter[i].fCuttingCompensation;

	VE_ColdOffDelay[i]		:=stCuttingParameter[i].iColdOffDelay;

	VE_ColdOnDelay[i]		:=stCuttingParameter[i].iColdOnDelay;

END_FOR



VE_CutCircularAfterPiercing		:=stCommonParameter.iCutCircularAfterPiercing;

VE_CutCircularRadius			:=stCommonParameter.fCutCircularRadius;

VE_CutCircularSpeed			:=stCommonParameter.fCutCircularSpeed*1000;

VE_AngleEnable				:=stCommonParameter.iAngleEnable;



(**ฬแวฐณ๖ฦ๘กขษีิ�*)

VE_PreGasEnable                		:=stCommonParameter.iPreGasEnable;				(*ฬแวฐณ๖ฦ๘สนฤ�ะลบล*)

VE_DestroyEnable			:=stCommonParameter.iDestroyEnable;				(*ษีิ�สนฤ�*)

VE_DestroyDiameter			:=stCommonParameter.fDestroyDiameter;				(*ษีิ�ฤฺิฒึฑพถ*)

VE_DestroySpiral			   	:=stCommonParameter.fDestroySpiral;				(*ษีิ�ิฒำ๋ิฒผไฯถ*)

VE_DestroyDistance			:=stCommonParameter.fDestroyDistance;				(*ษีิ�Zึแฯเถิษฯฬงพเภ๋*)

VE_DestroySpeed			:=stCommonParameter.fDestroySpeed*1000;				(*ษีิ�หูถศ*)







������������������Z���,�}�}�ล�่�����������������
���PRG_M103_M105��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������=���PROGRAM PRG_M103_M105

VAR

	iState: INT := 0;

	rtMfunction103:R_TRIG;

	rtMfunction105:R_TRIG;

	timerPause	:TON;

	timerPreGas	:TON;

	iBakState	:INT:=0;

	i:INT;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR�๒���(*M103 ฬแวฐณ๖ฦ๘*)

rtMfunction103(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[103]);

IF rtMfunction103.Q THEN



	IF bVirtual THEN

		iState:=20;

		CNCSystem.Channel[1].M[103]:=FALSE;

	ELSE

		iState:=10;

	END_IF

END_IF

timerPreGas.PT :=LREAL_TO_TIME(stCommonParameter.fPreGasTime);

(*M105ษีิ�ณ๖ฦ๘*)

rtMfunction105(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[105]);

IF rtMfunction105.Q THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[105]:=FALSE;

	IF bVirtual THEN

		iState:=60;

	ELSE

		iState:=50;

	END_IF

END_IF



(*M106 ษีิ�ืิถฏต๗ฝน*)

IF CNCSystem.Channel[1].M[106]THEN

	PRG_AutoHeadControl(iFocusPos:=stCommonParameter.fDestroyFocus +FocusZero );

	i:=i+1;

	CuttingHead_Automatic:=TRUE;

	IF i>5THEN

		CuttingHead_Automatic:=FALSE;

		IF stHeadState.biFocusControl_PosReached OR NOT stHeadState.biFocusControl_Error THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[106]:=FALSE;

			i:=0;

		END_IF

	END_IF

END_IF





bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ตศด�ืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;



10:	(*ฬแวฐณ๖ฦ๘*)

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCommonParameter.fPreGasPressure*GasPress_Percent;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stCommonParameter.iPreGasType;

	timerPreGas(IN:=FALSE);

	PRG_Gas_Open( );

	iState:=20;

20:

	timerPreGas(IN:=TRUE);

	IF timerPreGas.Q THEN

		iState:=30;

		timerPreGas(IN:=FALSE);

	END_IF

30:

	PRG_Gas_Close();

	CNCSystem.Channel[1].M[103]:=FALSE;

	iState:=40;

40:

	bReady:=TRUE;

50:	(*ษีิ�ณ๖ฦ๘*)

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCommonParameter.fDestroyGasPressure*GasPress_Percent;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stCommonParameter.iDestroyGasType;

	PRG_Gas_Open( );

	iState:=40;

60:

	bReady:=TRUE;

900:	(*ณ๖ฦ๘ิ�อฃดฆภํ*)

	(*ัำสฑ300msนุฦ๘*)

	timerPause(IN:=TRUE,PT:=T#300MS);

	IF timerPause.Q THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#300MS);

		PRG_Gas_Close( );

	END_IF

	(*ิูดฮสีตฝฦ๔ถฏะลบล*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND bStart AND NOT bBackward THEN

		iState:=iBakState;

		IF bVirtual THEN

			iState:=20;

		END_IF

	END_IF

END_CASE



IF  bStop AND (iState<>0)THEN

	timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#300MS);

	IF iState>=10 AND iState<40 THEN

		iBakState:=10;

		iState:=900;

	ELSIF iState=50 OR   iState=60 THEN

		iBakState:=50;

		iState:=900;

	END_IF



END_IF



IF bReset THEN

	iState:=0;

	iBakState:=0;

	timerPreGas(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

END_IF������������������[���,�d�d�ฌ�ฯ���������������������PRG_M104��ก�ๅ[	ก�ๅ[������s e fat ����������������'���PROGRAM PRG_M104

VAR

	iState: INT := 0;

	rtMfunction104:R_TRIG;

	timerPause: TON;

	timerStart: TON;

	iSelectPar	:DINT;

	iBakState	:INT:=0;

END_VAR

VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR�����(*M104ษฯษ�ัุผ์ฒโ_ณ๖ษีิ�นโM104=1,M104=2ณ๖ธ๎ะกิฒนโ*)

rtMfunction104(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[104]);

IF rtMfunction104.Q THEN

	IF bVirtual THEN

		iState:=12;

		bFirstRunPro:=FALSE;

		CNCSystem.Channel[1].M[104]:=FALSE;

	ELSE

		iState:=DINT_TO_INT(CNCSystem.Channel[1].M_Argument[104])*10;;

	END_IF

END_IF



bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ตศด�ืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

10:	(*ฟชนโืดฬฌษีิ�*)

	IF  bGasReady AND ( NOT fbLaserZAxis.sStatus.bInMove) THEN



		PRG_Laser_Open.iFrequency	:=stCommonParameter.iDestroyFrequency;

		PRG_Laser_Open.iDuty		:=stCommonParameter.iDestroyDuty;

		PRG_Laser_Open.iPower		:=stCommonParameter.iDestroyPower;

		PRG_Laser_Open();

		CNCSystem.Channel[1].M[104]:=FALSE;

		bFirstRunPro:=FALSE;

		iState:=12;

	END_IF

12:

	bReady:=TRUE;



20:	(*ฟชนโืดฬฌธ๎ะกิฒ*)

	IF  bGasReady AND MFunction_ZAxis.bReady THEN

		PRG_Laser_Open.iFrequency	:=stCommonParameter.iCutcircularFreqy;

		PRG_Laser_Open.iDuty		:=stCommonParameter.iCutcircularDuty;

		PRG_Laser_Open.iPower		:=stCommonParameter.iCutcircularPower;

		PRG_Laser_Open();

		CNCSystem.Channel[1].M[104]:=FALSE;

		bFirstRunPro:=FALSE;

		iState:=22;

	END_IF

22:

	bReady:=TRUE;



90:	(*ัำสฑ100msนุนโ*)

	timerPause(IN:=TRUE,PT:=T#145MS);

	IF timerPause.Q THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#145MS);

		PRG_Laser_Close();

		iState:=91;

	END_IF

91:

	(*ิูดฮสีตฝฦ๔ถฏะลบล*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND  bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

		stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

		iState:=92;

		timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	END_IF

92:

	timerStart(IN:=TRUE,PT:=T#100MS);

	IF timerStart.Q THEN

		iState:=iBakState;

		timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	END_IF

END_CASE



(*ณ๖นโน�ณฬึะสีตฝิ�อฃะลบล*)

IF  bStop THEN

	IF iState>=10 AND iState<=12THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

		iBakState:=10;

		iState:=90;

	END_IF

	IF iState>=20 AND iState<=22 THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

		iBakState:=20;

		iState:=90;

	END_IF

END_IF



IF bReset THEN

	iState:=0;

	iBakState:=0;

	stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

	timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

END_IF������������������9���,�K�K�ท�ถ���������������������PRG_M25_M26��ก�ๅ[	ก�ๅ[�������ุภฮะุ๐2����������������}���PROGRAM PRG_M25_M26

VAR

	rtMfunction25: R_TRIG;

	rtMfunction26: R_TRIG;

END_VAR



VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR



�ด���(*M25ณ๖นโะลบลวะปปตฝEL2262*)

rtMfunction25(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[25]);

IF rtMfunction25.Q THEN

	stLaserControl.bGateExchange:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[25]:=FALSE;

END_IF

(*M26ณ๖นโะลบลวะปปตฝEL2502*)

rtMfunction26(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[26]);

IF rtMfunction26.Q THEN

	stLaserControl.bGateExchange:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[26]:=FALSE;

END_IF



IF bReset THEN

	stLaserControl.bGateExchange:=FALSE;

END_IF����������������������,�}�}�ั�ฏ�����������������
���PRG_M27M28��5นc\	&��\������S���������������������������PROGRAM PRG_M27M28

VAR

	bQRef: BOOL;

	rtMfunction27: R_TRIG;

	rtMfunction28: R_TRIG;

END_VAR

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�����(*ีาิญตใ*)

pAC[3]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ProbingSignal.X_Command:=biZcrash_Alarm OR (bQRef AND ((4.5<stHeadState.iSensorPos) AND (stHeadState.iSensorPos<5.5)));





rtMfunction27(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[27]);

rtMfunction28(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[28]);

IF rtMfunction27.Q THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[27]:=FALSE;

	bQRef:=TRUE;

	bZCrash_AlarmCancel:=TRUE;

ELSIF rtMfunction28.Q OR bReset THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[28]:=FALSE;

	bQRef:=FALSE;

	bZCrash_AlarmCancel:=FALSE;

END_IF������������������฿���,�ฦ�ฦ�������������������������PRG_M50_M51��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������E���PROGRAM PRG_M50_M51

VAR

	iState: INT := 0;

	rtMfunction50:R_TRIG;

	rtMfunction51:R_TRIG;

	timerPause: TON;

	timerStart: TON;

	iSelectPar	:DINT;

	iBakState	:INT:=0;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR

�ฝ���(*M50ษฯษ�ัุผ์ฒโ_ณ๖นโ*)

rtMfunction50(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[50]);

IF rtMfunction50.Q THEN

	iSelectPar:=CNCSystem.Channel[1].M_Argument[50];

	PRG_Laser_Open.iFrequency	:=stCuttingParameter[iSelectPar].iCuttingFrequency;

	PRG_Laser_Open.iDuty		:=stCuttingParameter[iSelectPar].iCuttingDuty;

	PRG_Laser_Open.iPower		:=stCuttingParameter[iSelectPar].iCuttingPower;

	IF bVirtual THEN

		iState:=20;

		bFirstRunPro:=FALSE;

		CNCSystem.Channel[1].M[50]:=FALSE;

	ELSE

		iState:=10;

	END_IF

	IF iSelectPar=1 THEN

		PRG_Laser_Open.bFlyCutting:=TRUE;

		iState:=iState+20;

	END_IF





END_IF

(*M51ษฯษ�ัุผ์ฒโ_นุนโ*)

rtMfunction51(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[51]);

IF rtMfunction51.Q THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[51]:=FALSE;

	PRG_Laser_Close();

	iState:=0;

END_IF



bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ตศด�ืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

10:	(*ฟชนโืดฬฌ*)

	IF  bGasReady AND MFunction_ZAxis.bReady THEN

		iState:=20;

		PRG_Laser_Open();

		CNCSystem.Channel[1].M[50]:=FALSE;

		bFirstRunPro:=FALSE;

	END_IF

20:

	bReady:=TRUE;



30:

	IF  bGasReady AND MFunction_ZAxis.bReady THEN

		iState:=40;

		PRG_Laser_Open();

		CNCSystem.Channel[1].M[50]:=FALSE;

	END_IF

40:

	bReady:=TRUE;

90:	(*ัำสฑ100msนุนโ*)

	timerPause(IN:=TRUE,PT:=T#145MS);

	IF timerPause.Q THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#145MS);

		PRG_Laser_Close();

		iState:=91;

	END_IF

91:

	(*ิูดฮสีตฝฦ๔ถฏะลบล*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND  bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

		stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

		iState:=92;

		timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	END_IF

92:

	timerStart(IN:=TRUE,PT:=T#100MS);

	IF timerStart.Q THEN

		iState:=iBakState;

		timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	END_IF



END_CASE



(*ณ๖นโน�ณฬึะสีตฝิ�อฃะลบล*)

IF  bStop THEN

	IF iState>=10 AND iState<=20 THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

		iBakState:=10;

		iState:=90;

	ELSIF iState>=30 AND iState<=40 THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

		bTestLaserClose:=TRUE;

		iState:=91;

		iBakState:=30;

	END_IF

END_IF



IF bReset THEN

	iState:=0;

	iBakState:=0;

	stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

	timerStart(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

	timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#100MS);

END_IF������������������่���,�����Z�Y�����������������
���PRG_M52M53M54��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������8���PROGRAM PRG_M52M53M54

VAR

	iState: INT := 0;

	iBakState: INT := 0;

	rtMfunction52:R_TRIG;

	rtMfunction53:R_TRIG;



	PiercingOver: TON;

	PiercingTime:TIME;



END_VAR

VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady:BOOL;

END_VAR�โ���(*M52 ฦีอจดฉฟืผฐิคฑฌฟื*)

rtMfunction52(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[52]);

IF rtMfunction52.Q THEN

	iState:=DINT_TO_INT(CNCSystem.Channel[1].M_Argument[52]*10-10);



	IF bVirtual THEN

		iState:=0;

		CNCSystem.Channel[1].M[52]:=FALSE;

	END_IF



END_IF



bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ตศด�ืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

10:

	IF MFunction_ZAxis.bReady AND bGasReady AND  fDistToGo<0.1  THEN



		PiercingTime:=INT_TO_TIME(stPiercingLaserControl.PercingTime);

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		PRG_Laser_Open(  iFrequency	:=stPiercingLaserControl.PercingFrequency,

				 	   iDuty		:=stPiercingLaserControl.PercingDuty,

					   iPower		:=stPiercingLaserControl.PercingPower);

		iState:=19;

	END_IF



19:

	PiercingOver(IN:=TRUE,PT:=PiercingTime);

	IF PiercingOver.Q THEN

		PRG_Laser_Close();

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		CNCSystem.Channel[1].M[52] :=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



20:

	IF MFunction_ZAxis.bReady AND bGasReady AND  fDistToGo<0.1  THEN



		PiercingTime:=INT_TO_TIME(stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime1);

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		PRG_Laser_Open(  iFrequency	:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency1,

				 	   iDuty		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty1,

					   iPower		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower1);

		iState:=29;

	END_IF



29:

	PiercingOver(IN:=TRUE,PT:=PiercingTime);

	IF PiercingOver.Q THEN

		PRG_Laser_Close();

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		CNCSystem.Channel[1].M[52] :=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF

30:

	IF MFunction_ZAxis.bReady AND bGasReady  THEN



		PiercingTime:=INT_TO_TIME(stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime2);

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		PRG_Laser_Open(  iFrequency	:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency2,

				 	   iDuty		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty2,

					   iPower		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower2);

		iState:=39;

	END_IF



39:

	PiercingOver(IN:=TRUE,PT:=PiercingTime);

	IF PiercingOver.Q THEN

		PRG_Laser_Close();

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		CNCSystem.Channel[1].M[52] :=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF

40:

	IF MFunction_ZAxis.bReady AND bGasReady  THEN



		PiercingTime:=INT_TO_TIME(stPiercingLaserControl.MultiPiercingTime3);

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		PRG_Laser_Open(  iFrequency	:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFrequency3,

				 	   iDuty		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingDuty3,

					   iPower		:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingPower3);

		iState:=49;

	END_IF



49:

	PiercingOver(IN:=TRUE,PT:=PiercingTime);

	IF PiercingOver.Q THEN

		PRG_Laser_Close();

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		CNCSystem.Channel[1].M[52] :=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



50:

	IF(( MFunction_ZAxis.bReady AND CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]<>6 ) OR

		(CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60] = 6 AND NOT PRG_ZAxisFollowing.bPReady))

		 AND bGasReady AND  fDistToGo<0.1  THEN

		CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=0;

		PiercingTime:=INT_TO_TIME(stPiercingLaserControl.PrePiercingTime);

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		PRG_Laser_Open(  iFrequency	:=stPiercingLaserControl.PrePiercingFrequency,

				 	   iDuty		:=stPiercingLaserControl.PrePiercingDuty,

					   iPower		:=stPiercingLaserControl.PrePiercingPower);

		iState:=59;

	END_IF



59:

	PiercingOver(IN:=TRUE,PT:=PiercingTime);

	IF PiercingOver.Q THEN

		PRG_Laser_Close();

		PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

		CNCSystem.Channel[1].M[52] :=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



90:

	(*ิูดฮสีตฝฦ๔ถฏะลบล*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5  AND bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

		stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

		iState:=iBakState;

	END_IF



END_CASE



(*ดฉฟืิ�อฃดฆภํ*)

IF  bStop AND (iState<>0) THEN

	PRG_Laser_Close();



	IF iState>=10 AND iState<20 THEN

		iBakState:=10;

	ELSIF iState>=20 AND iState<30 THEN

		iBakState:=20;

	ELSIF iState>=30 AND iState<40 THEN

		iBakState:=30;

	ELSIF iState>=40 AND iState<50 THEN

		iBakState:=40;

	ELSIF iState>=50 AND iState<60 THEN

		iBakState:=50;

	END_IF

	iState:=90;



END_IF



IF bReset THEN

	iState:=0;

	iBakState := 0;

	PiercingOver(IN:=FALSE,PT:=PiercingTime);

	stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;(*ฟชฦ๔ป๚ะตนโีข*)

END_IF������������������w���,�����%�เ�����������������
���PRG_M55M56��ก�ๅ[	ก�ๅ[������Xฒ�๐�iธ�����������������ฺ���PROGRAM PRG_M55M56

VAR

	anMFunctionNo						: ARRAY[0..MAX_FAST_M_FUNC_ITEM_IDX] OF UINT;

	

	fbFastMFunctionProvider				: HLI_FastMFunctionProvider;

	fbFastMFunctionHandler				: HLI_FastMFunctionHandler;



END_VAR�า���

anMFunctionNo[0]	:= 55;

anMFunctionNo[1]	:= 56;



fbFastMFunctionProvider

	(nChan			:= 1,

	 anMFunctionNo	:= anMFunctionNo

	);



fbFastMFunctionHandler

	(bForceOff		:= FALSE,

	 bReset			:= StBasicHandle.bState_Stop,

	 nFunctionNoOn	:= 55,

	 nDelayOn		:= 12300,

	 nFunctionNoOff	:= 56,

	 nDelayOff		:= 12000,

	 stData			:= fbFastMFunctionProvider.stData,

	 abyOutput		=> outEL2262,

	bLaserOpen		:=bTestLaserOpen,

	bLaserClose		:=bTestLaserClose

	);������������������ใ���,�X�t�1�ๅ�����������������
���PRG_M65M67��ก�ๅ[	ก�ๅ[�������9๘9pqเq��������������������PROGRAM PRG_M65M67

VAR

	rtMfunction65: R_TRIG;

	rtMfunction67: R_TRIG;

	iState: INT := 0;

	ibak_State: INT := 0;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR

�U���(*M65 ษฯฬงตฝณ๕สผฮปึรฒูื๗*)

rtMfunction65(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[65]);

IF rtMfunction65.Q   THEN

	IF bVirtual THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[65]:=FALSE;

	ELSE

		iState:=10;

	END_IF

END_IF



(*M67 ึธถจฮปึราฦถฏฒูื๗*)

rtMfunction67(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[67]);



IF rtMfunction67.Q   THEN

	IF bVirtual THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[67]:=FALSE;

	ELSE

		iState:=20;

	END_IF

END_IF



bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:		(*ฟีืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

10:	(*ึดะะษฯฬงฒูื๗*)



	fbLaserZAxis.sCmd.bMove_Init:=TRUE;

	iState:=15;

15:

	IF NOT fbLaserZAxis.sStatus.bInMove THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[65]:=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



	IF bStop THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

		ibak_State:=10;

		iState:=90;

	END_IF

20:	(*ึดะะึธถจฮปึราฦถฏฒูื๗*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bMove_Normal:=TRUE;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fNormalPos:=VE_ZAxis_SetPos;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fNormalVelo:=VE_ZAxis_SetVel;

	iState:=25;

25:

	IF NOT fbLaserZAxis.sStatus.bInMove THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[67]:=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



	IF  bStop THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

		ibak_State:=20;

		iState:=90;

	END_IF

90:	(*ิ�อฃดฆภํ*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

			iState:=ibak_State;

	END_IF

END_CASE



IF bReset THEN

	iState:=0;

	ibak_State:=0;

END_IF������������������ไ���,�����๏�����������������������PRG_M68���;
\	๊8
\������s e fat ��������������������PROGRAM PRG_M68

VAR

	rtMfunction68: R_TRIG;

	iState:INT;

	I: INT;

	fbMC_WriteParameterCAL: MC_WriteParameter;

	j: INT;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR

�ฒ���rtMfunction68(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[68]);

(*Zึแฬฝฐๅ*)

IF rtMfunction68.Q   THEN

	iState:=5;

END_IF

bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ฟีืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;



5:

	fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

	iState:=10;



10:	(*ฟชสผฬฝฐๅ*)

	bZCrash_AlarmCancel:=TRUE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bProbe:=TRUE;

	iState:=15;

	(*IF  biWTStatus = 1 THEN

		(*ฯยฒใธบฯ๒ศํฯ�ฮปะ�ธฤ*)

	 	fbMC_WriteParameterCAL(Execute:= TRUE ,	ParameterNumber:=3 ,	Value:= stZAxisBasicPar.DownNegLimit ,	Axis:= ZAxis ,	Done=> ,	Busy=> ,	Error=> , 	ErrorID=> );

		IF  fbMC_WriteParameterCAL.Done THEN

		          fbMC_WriteParameterCAL(Execute:= FALSE ,Axis:= ZAxis);

			iState:=15;

		END_IF

	ELSE

		iState:=15;

	END_IF*)



15:

	IF NOT fbLaserZAxis.sStatus.bInMove THEN

		VE_ZPosOfBoard:=fbLaserZAxis.fBoardPos;

		CNCSystem.Channel[1].M[68]:=FALSE;

		iState:=0;

		j:=0;

	END_IF

 90:	(*ฬฝฐๅิ�อฃืดฬฌ*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

		iState:=10;

	END_IF

END_CASE



IF  bStop THEN

	IF iState>=10 AND iState<=20 THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

		iState:=90;

	END_IF

END_IF



IF bReset THEN

	iState:=0;

	bZCrash_AlarmCancel:=FALSE;

END_IF������������������แ���,�����๏�����������������������PRG_M69��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ฃฯ�้��ธ�����������������฿���PROGRAM PRG_M69

VAR

	rtMfunction69: R_TRIG;

	iState:INT;

	i: INT;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR

�ช���

rtMfunction69(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[69]);

(*Zึแปุฒฮ*)

IF rtMfunction69.Q   THEN

	i:=0;

	iState:=10;

END_IF

bReady:=FALSE;



CASE iState OF

0:	(*ฟีืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

10:	(*ฟชสผปุฒฮ*)

		fbLaserZAxis.sCmd.bHomeSearch:=TRUE;

		iState:=12;

12:

	i:=i+1;

	IF i>10 THEN

		i:=0;

		iState:=15;

	END_IF

15:

	IF ZAxis.Status.Homed THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[69]:=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF



	IF bStop THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

		iState:=90;

	END_IF

90:	(*ปุฒฮิ�อฃืดฬฌ*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND bStart AND NOT(bBackward OR bvirtual) THEN

			iState:=10;

	END_IF

END_CASE



IF bReset THEN

	i:=0;

	iState:=0;

END_IF������������������v���,�า�ฺ�n�ฯ�����������������
���PRG_M70M71M72��ภ��\	���\������s e fat ����������������V���PROGRAM PRG_M70M71M72

VAR

	rtMfunction70: R_TRIG;

	rtMfunction71: R_TRIG;

	rtMfunction72: R_TRIG;

	iState: INT := 0;

	ibak_State: INT := 0;

	Timer:TON;

	Timer1:TON;

	Timer2:TON;



END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

END_VAR

�O���pAC[3]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ProbingSignal.X_Enable:=TRUE;

pAC[3]^.addr^.McControlLr_Data.MCControlBoolUnit_ProbingSignal.X_Command:=biZcrash_Alarm ;



(*********************************าิฯยฮช16ตใฑ๊ถจ******************************)

BT240Line_Select:=TRUE;

(*M70 ฟชฦ๔วะธ๎อทฑ๊ถจ*)

rtMfunction70(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[70]);

IF rtMfunction70.Q THEN

	IF NOT bVirtual THEN

		stHeadControl.boCal_Request:=TRUE;

		BT240Calibrate_Enable:=TRUE;

	END_IF

	CNCSystem.Channel[1].M[70]:=FALSE;

	bZCrash_AlarmCancel:=TRUE;

END_IF

(*M71 นุฑีวะธ๎อทฑ๊ถจ*)

rtMfunction71(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[71]);

IF rtMfunction71.Q THEN

	IF NOT bVirtual THEN

		stHeadControl.boCal_Request:=FALSE;

		BT240Calibrate_Enable:=FALSE;

		(*BT240Line_Select:=FALSE;*)

	END_IF

	CNCSystem.Channel[1].M[71]:=FALSE;

	bZCrash_AlarmCancel:=FALSE;

END_IF



(*M72 วะธ๎อทตฝฮปฑ๊ถจ*)

rtMfunction72(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[72]);

IF rtMfunction72.Q THEN

	IF  bVirtual THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[72]:=FALSE;

	ELSE

		stHeadControl.boStrobe:=TRUE;

	END_IF

END_IF



Timer(IN:=CNCSystem.Channel[1].M[72],pt:=t#300ms);

IF Timer.Q  AND stHeadState.biPos_Reached THEN

	stHeadControl.boStrobe:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[72]:=FALSE;

END_IF







IF bReset THEN

	stHeadControl.boCal_Request:=FALSE;

	stHeadControl.boStrobe:=FALSE;

END_IF

������������������๊���,�d�d���ฯ���������������������PRG_M73��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ฌั��๙�����������������������PROGRAM PRG_M73

VAR

	rtMfunction73: R_TRIG;

	tempbool: BOOL;

	Timer1: TON;

	bGap:BOOL;

END_VAR

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�����(*M73 นุฑีดตฦ๘*)

rtMfunction73(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[73]);

IF rtMfunction73.Q THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[73]:=FALSE;

	tempbool:=TRUE;

	bCleanGasOpen:=FALSE;

END_IF



IF CNCSystem.Channel[1].M[52] OR CNCSystem.Channel[1].M[53] OR CNCSystem.Channel[1].M[54] OR CNCSystem.Channel[1].M[60] THEN

	tempbool:=FALSE;

	bGap:=TRUE;

ELSE

	bGap:=FALSE;

END_IF



Timer1(IN:=tempbool,PT:=T#100ms);

IF Timer1.Q THEN

	IF NOT bGap THEN

		PRG_Gas_Close();

	END_IF

	tempbool:=FALSE;

END_IF

IF bReset THEN

	tempbool:=FALSE;

END_IF������������������ย���,�����ม�๘���������������������PRG_M74_M75��ส!j\	ส!j\������ฐO����������������������ฐ���PROGRAM PRG_M74_M75	(*นฆยสฟุึฦฟชนุ*)

VAR

	fbEnergyCtrl_Laser: FB_EnergyCtrl_Laser;

	ftempPower:LREAL;

	ftempPWM:LREAL;

	arrfPower: ARRAY[1..4] OF LREAL;

	arrfPWM: ARRAY[1..4] OF LREAL;

	fbEnergyCtrl_Laser1: FB_EnergyCtrl_Laser;



	X_Feedback_Velo	AT %I*: DINT;

	Y_Feedback_Velo	AT %I*: DINT;

	X_Feedback_Velo_1	:LREAL;

	Y_Feedback_Velo_1	:LREAL;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart:BOOL;

	bStop:BOOL;

	bReset: BOOL;

END_VAR�Z���X_Feedback_Velo_1:=X_Feedback_Velo*0.0000015965535119176;

Y_Feedback_Velo_1:=Y_Feedback_Velo*0.0000015965535119176;



fbEnergyCtrl_Laser(

	bCNCStart:=bStart ,

	bCNCStop:=bStop ,

	bCNCReset:=bReset ,

	tDelayTime:=t#0s ,

	iCtrlType:=stCommonParameter.iEnergyCtrlType ,

	fLowSpeed:=stCommonParameter.fEnergyCtrlLowSpeed ,

	fHightSpeed:=stCommonParameter.fEnergyCtrlHighSpeed ,

	fLowPower:=stCommonParameter.iEnergyCtrlLowPower ,

	fSetPower:=PRG_Laser_Open.iPower ,

	fLowPWM:=stCommonParameter.iEnergyCtrlLowDuty ,

	fSetPWM:=PRG_Laser_Open.iDuty ,

	fCurrentVelo:=SQRT(X_Feedback_Velo_1*X_Feedback_Velo_1+Y_Feedback_Velo_1*Y_Feedback_Velo_1) ,

	bEnergyCtrl_Start:=CNCSystem.Channel[1].M[74] ,

	bEnergyCtrl_Stop:=CNCSystem.Channel[1].M[75] ,

	fLaserPowerByCtrl=>ftempPower ,

	fLaserPWMByCtrl=>ftempPWM );





LaserPowerByCtrl_Out:=arrfPower[3];

arrfPower[3]:=arrfPower[2];

arrfPower[2]:=arrfPower[1];

arrfPower[1]:=ftempPower;



LaserPWMByCtrl_Out:=arrfPWM[3];

arrfPWM[3]:=arrfPWM[2];

arrfPWM[2]:=arrfPWM[1];

arrfPWM[1]:=ftempPWM;



IF bReset THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[75]:=TRUE;

END_IF

������������������Q���,�2�2�ฌ�u���������������������PRG_M76��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������ญ���PROGRAM PRG_M76

VAR

	rtMfunction76: R_TRIG;

	Timer: TON;

	istate: INT := 0;

END_VAR

VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

END_VAR�ช���(*M76ย�ฦ๐ตถ*)



rtMfunction76(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[76]);

IF rtMfunction76.Q THEN

	IF stCommonParameter.iSlowStart=1 THEN

		iFeedOverride_Factor:=stCommonParameter.iSlowStartFeedFactor;

		CNCSystem.Channel[1].M[76]:=FALSE;

		istate:=10;

	ELSE

		iFeedOverride_Factor:=100;

		CNCSystem.Channel[1].M[76]:=FALSE;

		iState:=0;

	END_IF

END_IF



CASE istate OF

0:



	Timer(IN:=FALSE,PT:=REAL_TO_TIME(stCommonParameter.fSlowStartTime));

10:

	Timer(IN:=TRUE,PT:=REAL_TO_TIME(stCommonParameter.fSlowStartTime));

	IF Timer.Q THEN

		iFeedOverride_Factor:=100;

		istate:=0;

	END_IF

END_CASE



IF bStop OR bReset THEN

	iFeedOverride_Factor:=100;

	iState:=0;

END_IF������������������:���,�����������������������������PRG_M78_M79��ก�ๅ[	ก�ๅ[������

oFusnt����������������}���PROGRAM PRG_M78_M79

VAR

	rtMfunction78: R_TRIG;

	rtMfunction79: R_TRIG;

END_VAR



VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR



�ถ���(*M78ฟชฦ๔ผคนโฦ๗ป๚ะตนโีข*)

rtMfunction78(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[78]);

IF rtMfunction78.Q THEN

	stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[78]:=FALSE;

END_IF

(*M79นุฑีผคนโฦ๗ป๚ะตนโีข*)

rtMfunction79(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[79]);

IF rtMfunction79.Q THEN

	stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[79]:=FALSE;

END_IF



IF bReset THEN

	stLaserControl.bGateMechanical:=FALSE;

END_IF������������������q���,�K�K���ฟ���������������������PRG_M80��ก�ๅ[	ก�ๅ[����������������������������������PROGRAM PRG_M80		(*ผวยผิญตใื๘ฑ๊*)

VAR

	rtMfunction80				: R_TRIG;

	fbWritePersistentData 		: WritePersistentData;

	bError					:BOOL;

	nErrorId					:UDINT;

	Timer: TON;

	rtZeroSet: R_TRIG;

END_VAR



VAR_INPUT

	bRecordExt				: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	fRecordData_X			: REAL;

	fRecordData_Y			: REAL;

         fRecordData_Z			:REAL;

	fRecordData_C			:REAL;

	fRecordData_B			:REAL;

END_VAR

VAR PERSISTENT

	perX 					: LREAL;

	perY 					: LREAL;

	perZ					: LREAL;

         perC					: LREAL;

	perB					: LREAL;

END_VAR�F���rtZeroSet(clk:= stUserPanelInput.bSetZero  );

IF rtZeroSet.Q THEN

	stUserPanelOutput.bSetZero_Light:=TRUE;

END_IF



rtMfunction80( CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[80] OR (stUserPanelOutput.bSetZero_Light AND stUserPanelInput.bPrgConfirm) OR stHMIControl.bSetZero  );

IF rtMfunction80.Q THEN

	perX := stMyAxisStatus[1].fActPos;

	perY := stMyAxisStatus[2].fActPos;

	perZ := stMyAxisStatus[3].fActPos;

	perC := stMyAxisStatus[5].fActPos;

	perB := stMyAxisStatus[4].fActPos;

	fbWritePersistentData(NETID:='', PORT:=801, START:=TRUE, TMOUT:=T#1s );

	IF NOT fbWritePersistentData.BUSY THEN

		fbWritePersistentData(NETID:='', PORT:=801, START:=FALSE, TMOUT:=T#1s );

	END_IF

	stUserPanelOutput.bSetZero_Light:=FALSE;

END_IF

bError := fbWritePersistentData.ERR;

nErrorId := fbWritePersistentData.ERRID;



IF CNCSystem.Channel[1].M[80] THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[80]:=FALSE;

END_IF



fRecordData_X:=perX;

fRecordData_Y:=perY;

fRecordData_Z:=perZ;

fRecordData_C:=perC;

fRecordData_B:=perB;

VE_XStart:=perX;

VE_YStart:=perY;

VE_ZStart:=perZ;

VE_BStart:=perB;

VE_CStart:=perC;

������������������}���,�����ๅ�๗���������������������PRG_M81��ก�ๅ[	ก�ๅ[�������j(dhiฐl����������������ฉ���PROGRAM PRG_M81

VAR

	rtMfunction81				: R_TRIG;

	rtClearContinue			: R_TRIG;

	bInContinueMode			:BOOL;

	timerGas: TON;

END_VAR

VAR_INPUT

	bReset		:BOOL;

END_VAR�ฏ���

rtMfunction81( CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[81] );

IF rtMfunction81.Q THEN

	stHMIControl.iContinue:=10;

END_IF



IF stHMIcontrol.bStartContinue THEN

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCommonParameter.fPreGasPressure*GasPress_Percent;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stCommonParameter.iPreGasType;

	PRG_Gas_Open( );

	timerGas(IN:=TRUE,PT:=LREAL_TO_TIME(stCommonParameter.fPreGasTime));



END_IF

IF timerGas.Q THEN

	timerGas(IN:=FALSE);

	CNCSystem.Channel[1].M[81]:=FALSE;

	stHMIcontrol.bStartContinue:=FALSE;

	bInContinueMode:=TRUE;

	stLaserControl.bGateMechanical:=TRUE;

END_IF





rtClearContinue( CLK:=(stHMIcontrol.bClearContinue OR 	bInContinueMode )AND (CNCSystem.Channel[1].ActState=3 OR CNCSystem.Channel[1].ActState=2 ));

IF rtClearContinue.Q THEN

	bInContinueMode:=FALSE;

	stHMIcontrol.bClearContinue:=FALSE;

	stHMIControl.iClearContinue:=20;

END_IF



IF bReset THEN

	timerGas(IN:=FALSE);

	bInContinueMode:=FALSE;

END_IF������������������d���,�}�}���่���������������������PRG_M89��ก�ๅ[	ก�ๅ[����������������������������������PROGRAM PRG_M89

VAR

	rtMfunction89				: R_TRIG;

	fbWritePersistentData 		: WritePersistentData;

	bClearCount				:BOOL;

END_VAR�l���rtMfunction89( CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[89] );

IF rtMfunction89.Q THEN

	nWorkCount:=nWorkCount+1;

	fbWritePersistentData.START:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[89]:=FALSE;

END_IF



fbWritePersistentData(NETID:='', PORT:=801, START:=TRUE, TMOUT:=T#1s );

fbWritePersistentData.START:=FALSE;;



IF bClearCount THEN

	nWorkCount:=0;

	bClearCount	:=0;

END_IF������������������ฆ���,�������๙���������������������PRG_ManualMode��ก�ๅ[	ก�ๅ[������1)BKPO:=����������������$���PROGRAM PRG_ManualMode

VAR

END_VAR�n���

CASE geManualModeController OF

	HMI:		PRG_ManualModeHMI();

	PANEL:		;

	REMOTE:		;

	CUSTOMER:	;

END_CASE������������������ค���,�ศ�ศ�ิ�้���������������������PRG_ManualModeHMI��ก�ๅ[	ก�ๅ[������ฃส�้��ธ�����������������ี���PROGRAM PRG_ManualModeHMI

VAR

	nHandRadBig: UDINT;

	HW_Handrad : UINT;

	rtAxisSelect_X: R_TRIG;

	rtAxisSelect_Y: R_TRIG;

	rtAxisSelect_Z: R_TRIG;

	HandWheelForward: BOOL;

	HandWheelBackward: BOOL;

END_VAR�น0��

(*สึถฏฒฮส�ษ่ถจ *)

stManualModeParameter[1].stChannelParameter.nChan:= 1;

stManualModeParameter[1].stChannelParameter.nInc:= PLCMachineMode[1].ManualMode.nInc ;

stManualModeParameter[1].stChannelParameter.nControlUnits:= 1;



(*สึถฏฤฃสฝฃฌมฌะ๘-ด็ถฏวะปป*)

IF PLCMachineMode[1].ManualMode.nManualTyp=3 THEN

	stManualModeParameter[1].stChannelParameter.nManualTyp:=3;

	fbLaserZAxis.spar.stManualPar.bTipMode :=FALSE;

ELSE

	stManualModeParameter[1].stChannelParameter.nManualTyp:=2;

	fbLaserZAxis.spar.stManualPar.bTipMode :=TRUE;

END_IF



(************************าิฯยสวฑ๊ืผสึถฏหูถศษ่ถจ****************************)

(*สึถฏหูถศษ่ถจ*)

(*

IF PLCMachineMode[1].ManualMode.nSpeed<=20 THEN

	stManualModeParameter[1].stAxisParameter.stControlUnit[1].nSpeed:= LREAL_TO_UDINT(PLCMachineMode[1].ManualMode.nSpeed * 1000000/60);

ELSE

	stManualModeParameter[1].stAxisParameter.stControlUnit[1].nSpeed:=LREAL_TO_UDINT(20 * 1000000/60);

END_IF

*)

(************************************************************************************)





(*************************าิฯยสวฟอปงสึถฏหูถศษ่ถจ******************************)

(*PLCMachineMode[1].ManualMode.nSpeed:=15;*)

(*สึถฏหูถศษ่ถจ*)

IF PLCMachineMode[1].ManualMode.nSpeed<=20 THEN

	stManualModeParameter[1].stAxisParameter.stControlUnit[1].nSpeed:= LREAL_TO_UDINT(PLCMachineMode[1].ManualMode.nSpeed * 1000000/60*PLCManualOverride/100*HandWheelOverride/100);

ELSE

	stManualModeParameter[1].stAxisParameter.stControlUnit[1].nSpeed:=LREAL_TO_UDINT(20 * 1000000/60*PLCManualOverride/100*HandWheelOverride/100);

END_IF

(************************************************************************************)



(*ึแัก*)

ACT_UserPanelAxisSelect();

stManualModeParameter[1].stAxisParameter.stControlUnit[1].nLogAxisNumber	:=stHMIControl.nHMI_SelectedAxis;



(*สึยึ*)

(*ACT_HandWheel();*)



IF stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=1 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biXPosLimit

		AND biHandWheel_Select_X

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biXNegLimit

		AND biHandWheel_Select_X

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF



	(*Xึแสึถฏทฝฯ๒ฑไมฟึธถจ*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward:=FALSE;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

														    OR stUserPanelInput.bManualbackward

														    OR HandWheelForward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

														    AND NOT Alarm.biXNegLimit

											     			    AND NOT Alarm.biZNegLimit;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

														    OR stUserPanelInput.bManualForward

														    OR HandWheelBackward )

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

											     			    AND NOT Alarm.biXPosLimit

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

ELSIF  stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=2 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYPosLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYNegLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF



	(*Yึแสึถฏทฝฯ๒ฑไมฟึธถจ*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward:=FALSE;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

														    OR stUserPanelInput.bManualbackward

														    OR HandWheelForward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

													             AND NOT Alarm.biYNegLimit

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

														    OR stUserPanelInput.bManualForward

														    OR  HandWheelBackward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

											                                AND NOT Alarm.biYPosLimit

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

ELSIF  stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=3 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYPosLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYNegLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF



	(*Zึแสึถฏทฝฯ๒ฑไมฟึธถจ*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward:=FALSE;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

														    OR stUserPanelInput.bManualbackward

														    OR HandWheelForward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

													            (* AND NOT Alarm.biYNegLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

														    OR stUserPanelInput.bManualForward

														    OR  HandWheelBackward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

											                               (* AND NOT Alarm.biYPosLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

ELSIF  stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=4 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYPosLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYNegLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF



	(*Bึแสึถฏทฝฯ๒ฑไมฟึธถจ*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward:=FALSE;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

														    OR stUserPanelInput.bManualbackward

														    OR HandWheelForward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

													            (* AND NOT Alarm.biYNegLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

														    OR stUserPanelInput.bManualForward

														    OR  HandWheelBackward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

											                               (* AND NOT Alarm.biYPosLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;



ELSIF  stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=5 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYPosLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biYNegLimit

		AND biHandWheel_Select_Y

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF



	(*Cึแสึถฏทฝฯ๒ฑไมฟึธถจ*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward:=FALSE;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

														    OR stUserPanelInput.bManualbackward

														    OR HandWheelForward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

													            (* AND NOT Alarm.biYNegLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

														    OR stUserPanelInput.bManualForward

														    OR  HandWheelBackward)

											     			    AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

														    AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

											                               (* AND NOT Alarm.biYPosLimit*)

											                                AND NOT Alarm.biZNegLimit;



ELSIF  stHMIControl.nHMI_SelectedAxis=6 THEN

	IF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.9

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biZPosLimit

		AND biHandWheel_Select_Z

	THEN

		HandWheelForward:=TRUE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.10

		AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

		AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual

		AND NOT Alarm.biZNegLimit

		AND biHandWheel_Select_Z

	THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=TRUE;

	ELSIF HandWheelAxis.NcToPlc.StateDWord.2 THEN

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	ELSE

		HandWheelForward:=FALSE;

		HandWheelBackward:=FALSE;

	END_IF

	(*Qึแสึถฏทฝฯ๒ผฐฒฮส�*)

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=TRUE;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.fJogDistamce:=UINT_TO_REAL(PLCMachineMode[1].ManualMode.nInc)/10000;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.fJogSpeed:=stZAxisBasicPar.ManualSpeed*HandWheelOverride/100;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyNeg	:=FALSE ;

	stManualModeControlElements[1].stControlKeys[1].bKeyPos	:=FALSE ;

	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogBackward:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyNeg

											     OR stUserPanelInput.bManualbackward

											     OR HandWheelForward)

											     AND NOT CNCSystem.Channel[1].Error

											     AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

											     AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual;



	fbLaserZAxis.sPar.stManualPar.bJogForward	:= (PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyPos

											     OR stUserPanelInput.bManualForward

											     OR HandWheelBackward)

											     AND NOT CNCSystem.Channel[1].Error

											     AND NOT bUserAlarm_Stop_UnManual

											     AND NOT bUserAlarm_Reset_UnManual;



ELSE

	IF fbLaserZAxis.sCmd.bManual THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

	END_IF

END_IF





IF stBasichandle.bState_Reset THEN

	stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=0;

	fbLaserZAxis.sCmd.bManual:=FALSE;

END_IF

�����ฅ���,�d�d�ใ�ฯ���������������������ACT_UserPanelAxisSelect��ก�ๅ[�M���(*

 E_AxisSelectType :

	  SelectByButton	:= 1,		(*ฐดลฅทฝสฝักิ๑ึแ*)

	  SelectBySwitch	:= 2		(*ักิ๑ฟชนุทฝสฝักิ๑ึแ*)

*)

(*******************************************************************)

IF CNCSystem.Channel[1].Mode.Manual THEN

	CASE stUserPanelInput.eAxisSelectType OF

	SelectByButton:

		rtAxisSelect_X(CLK:=stUserPanelInput.bAxisSelect_X);

		rtAxisSelect_Y(CLK:=stUserPanelInput.bAxisSelect_Y);

		rtAxisSelect_Z(CLK:=stUserPanelInput.bAxisSelect_Z);

		IF rtAxisSelect_X.Q THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=1;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_X_Light:=TRUE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Y_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Z_Light:=FALSE;

		ELSIF rtAxisSelect_Y.Q THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=2;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_X_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Y_Light:=TRUE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Z_Light:=FALSE;

		ELSIF rtAxisSelect_Z.Q THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=3;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_X_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Y_Light:=FALSE;

			stUserPanelOutput.bAxisSelect_Z_Light:=TRUE;

		END_IF

	SelectBySwitch:

		IF stUserPanelInput.bAxisSelect_X THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=1;

		ELSIF stUserPanelInput.bAxisSelect_Y THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=2;

		ELSIF stUserPanelInput.bAxisSelect_Z THEN

			stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=3;

		END_IF

	END_CASE

ELSE

	stHMIControl.nHMI_SelectedAxis:=0;

	stUserPanelOutput.bAxisSelect_X_Light:=FALSE;

	stUserPanelOutput.bAxisSelect_Y_Light:=FALSE;

	stUserPanelOutput.bAxisSelect_Z_Light:=FALSE;

END_IF



���������������ษ���,�d�d�พ�ฯ�����������������
���PRG_RunExtPrg��ก�ๅ[	ก�ๅ[������๐�ุ��"๐|����������������ฌ���PROGRAM PRG_RunExtPrg

VAR

	istate: INT:=0;

	rtStart: R_TRIG;

END_VAR

VAR_INPUT

	bStart:BOOL;

	sPath:STRING;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bDone:BOOL;

	bBusy:BOOL;

END_VAR�����

rtStart(clk:= bStart );



IF rtStart.Q THEN

	bDone:=FALSE;

	bBusy:=FALSE;

	istate:=10;

END_IF

CASE istate OF



0:

	stBasicHandle.sProgramName:=PLCMachineMode[1].ProgramName;



10:

	bBusy:=TRUE;

	PLCMachineMode[1].Automatic:=TRUE;

	stBasicHandle.sProgramName:=sPath;

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState=2 THEN

		istate:=20;

	END_IF

20:

	stBasicHandle.bState_Start :=TRUE;

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState=4 THEN

		istate:=30;

	END_IF

30:

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState<>4 THEN

		istate:=40;

	END_IF



40:

	stBasicHandle.sProgramName:=PLCMachineMode[1].ProgramName;

	bDone:=TRUE;

	bBusy:=FALSE;

	istate:=0;



END_CASE

����������������������,�d�d�ฅ�๊���������������������PRG_SEW��ก�ๅ[	ก�ๅ[��������ค�๖�����������������������PROGRAM PRG_SEW

VAR

	SEWAUTO	: BOOL;

	SewZero		:UINT;

	ManalSpeed	:UINT;

	AutoSpeed	:UINT;

         iState		:UINT;

	rtAutoMode:  R_TRIG;

	rtMfunction107: R_TRIG;

	rtMfunction108: R_TRIG;

	j: INT;

	i: INT;

	BB: BOOL;

	CC: BOOL;

	DD: BOOL;

END_VAR�]���SewZero		:=LREAL_TO_UINT(PLCMParList4[1]);

ManalSpeed	 :=LREAL_TO_UINT(PLCMParList4[2]);

AutoSpeed	 := LREAL_TO_UINT(PLCMParList4[3]);

SewPO5		 :=LREAL_TO_UINT( PLCMParList4[4]);

SewPO6		 :=LREAL_TO_UINT(PLCMParList4[5]);

BB:=SewPI1.3;

CC:=SewPO1.8;

DD:=SewPO1.0;



rtMfunction107(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[107]);	(*********ษ่ถจตฑวฐตใฮชฒฮฟผตใ*************)

rtMfunction108(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[108]);	(*********ืิถฏิหะะ*************)

(*********SEWนคื๗ฬจษฯสนฤ�********************)

IF PLCAxisEnable THEN

	SewEnable	 :=TRUE;

	SewPO1.1	 :=TRUE;  	 (*Enable/Rapid stop*)

	SewPO1.2	 :=TRUE; 	  (*Enable/stop*)

ELSE

	SewEnable	:=FALSE;

	SewPO1.1	 :=FALSE;  	 (*Enable/Rapid stop*)

	SewPO1.2	 :=FALSE; 	  (*Enable/stop*)

END_IF

(*********SEWนคื๗ฬจธดฮป********************)



SewReset:=StBasicHandle.bState_Reset;



(***นคื๗ฤฃสฝ****)

IF rtMfunction107.Q AND NOT SewPI1.0 THEN(***ษ่ึรตฑวฐตใฮชฒฮฟผตใ***)

	iState :=40;

ELSIF Manual4_OFF[5]  AND NOT SewPI1.0 THEN (**สึถฏฤฃสฝ*)

	Manual4_Status[5]:=1;

	iState :=10;

ELSIF    Manual4_ON[5]  AND NOT SewPI1.0 THEN(**ืิถฏฤฃสฝ**)

	Manual4_Status[5]:=2;

	iState :=20;

ELSIF  Manual4_ON[4] OR StBasicHandle.bState_Stop THEN(*อฃึน*)

	iState :=30;

END_IF



CASE iState OF

0:

	;

10:(***ฤฃสฝษ่ึร***)

	SewPO1.13	:=FALSE;

	SewPO1.12	:=FALSE;

	SewPO1.11	:=TRUE;

	iState		 :=11;

11:(***สึถฏี�ืช/อฃึน,ทดืช/อฃึน***)

	IF  Manual4_ON[1]  AND NOT  Manual4_ON[2]  AND NOT SewPI1.0THEN(*****ี�ืช*******)

		SewPO4		:= ManalSpeed;

		Manual4_Status[1]:=2;

		Manual4_Status[2]:=1;

		SewPO1.9	:=TRUE;

		SewPO1.10	:=FALSE;

	ELSIF NOT Manual4_ON[1]  AND  Manual4_ON[2] AND NOT SewPI1.0 THEN  (*****ทดืช*******)

		SewPO4		:= ManalSpeed;

		Manual4_Status[1]:=1;

		Manual4_Status[2]:=2;

		SewPO1.9	:=FALSE;

		SewPO1.10	:=TRUE;

	ELSIF Manual4_OFF[1] THEN(********ี�ืชอฃึน**********)

		Manual4_Status[1]:=1;

		SewPO1.9	:=FALSE;

	ELSIF Manual4_OFF[2]  THEN   (********ทดืชอฃึน**********)

		Manual4_Status[2]:=1;

		SewPO1.10	:=FALSE;

	END_IF

20:(***********ืิถฏิหะะ***************)

		SewPO1.13	:=FALSE;

		SewPO1.12	:=TRUE;

		SewPO1.11	:=TRUE;

		iState		 :=21;

21:

	IF (Manual4_ON[3]  OR rtMfunction108.Q) AND NOT SewPI1.0 THEN

		SewPO4		:=AutoSpeed;

		IF SewPI3<> SewZero THEN

			SewPO2	:=0;

			SewPO3	:=SewZero;

		ELSE

			SewPO2	:=0;

			SewPO3	:=SewZero+180;

		END_IF

		Manual4_Status[3]:=2;

		SewPO1.8	:=TRUE;

		i:=0;

		iState		 :=22;

	 END_IF

 22:

	IF i<200 THEN

		i:=i+1;

	END_IF

	IF  SewPI1.3 AND i>30 THEN

		Manual4_Status[3]:=1;

		CNCSystem.Channel[1].M[108]:=FALSE;

		SewPO1.8	:=FALSE;

		i:=0;

		iState		 :=21;

	END_IF



30:

	(**********อฃึน**************)

	SewPO1.8	:=FALSE;

	SewPO1.9	:=FALSE;

	SewPO1.10	:=FALSE;

	Manual4_Status[1]:=1;

	Manual4_Status[2]:=1;

	Manual4_Status[3]:=1;

	CNCSystem.Channel[1].M[108]:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[107]:=FALSE;

	IF Manual4_Status[5]=1 THEN

		iState :=10;

	ELSIF Manual4_Status[5]=2 THEN

		iState :=20;

	END_IF



40:

	(*********ษ่ถจตฑวฐตใฮชฒฮฟผตใ*************)

	SewPO1.13	:=FALSE;

	SewPO1.12	:=TRUE;

	SewPO1.11	:=FALSE;

	iState		 :=41;

41:

	IF NOT SewPI1.0 THEN

		SewPO1.8	:=TRUE;

		j:=0;

         END_IF

	iState		 :=42;

42:

	IF j<100 THEN

		j:=j+1;

	END_IF

	IF  SewPI1.2 AND j>20THEN

		SewPO1.8	:=FALSE;

		CNCSystem.Channel[1].M[107]:=FALSE;

		j:=0;

		IF Manual4_Status[5]=1 THEN

			iState :=10;

		ELSIF Manual4_Status[5]=2 THEN

			iState :=20;

		END_IF

	END_IF

END_CASE



IF SewReset THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[108]:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[107]:=FALSE;

	IF Manual4_Status[5]=1 THEN

		iState :=10;

	ELSIF Manual4_Status[5]=2 THEN

		iState :=20;

	END_IF

END_IF����������������������,�B�W�๎�ศ���������������������PRG_ShowMessages��ก�ๅ[	ก�ๅ[������่�X�เ]P^��������������������PROGRAM PRG_ShowMessages

VAR

	bStart				: BOOL;

	SimpleEventLog1		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog2		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog3		: FB_SimpleEventLog;

	SimpleEventLog4		: FB_SimpleEventLogMsg;

END_VAR�f���(*

	TCEVENTCLASS_NONE			:=0,	 No class

	TCEVENTCLASS_MAINTENANCE	:=1,	 Maintenance hint

	TCEVENTCLASS_MESSAGE		:=2,	 Message

	TCEVENTCLASS_HINT			:=3,	 Hint

	TCEVENTCLASS_STATEINFO		:=4,	 State information

	TCEVENTCLASS_INSTRUCTION	:=5,	 Instruction

	TCEVENTCLASS_WARNING		:=6,	 Warning

	TCEVENTCLASS_ALARM			:=7,	 Alarm

	TCEVENTCLASS_PARAMERROR		:=8	 Parameter error

*)



(* Shows how to generate messages *)

IF NOT bStart THEN

	bStart 				:= TRUE;





	SimpleEventLog1(

		Init                                := TRUE ,

		SourceId			:= 50 ,

		Class                          := TCEVENTCLASS_ALARM,

		QuitRequired           := FALSE ,

		adrAlarmArray        := ADR(MSGList1) ,

		adrQuitArray		:= ADR(MSGListQuit1) ,

	         );



	SimpleEventLog2

		(Init			         := TRUE,

		 SourceId		:= 51,

		 Class			:= TCEVENTCLASS_WARNING,

		 QuitRequireD	:= TRUE,

		 adrAlarmArray	:= ADR(MSGList2),

		 adrQuitArray	         := ADR(MSGListQuit2)

		);



	SimpleEventLog3

		(Init				:= TRUE,

		 SourceId		:= 52,

		 Class			:= TCEVENTCLASS_INSTRUCTION,

		 QuitRequired		:= FALSE,

		 adrAlarmArray	:= ADR(MSGList3),

		 adrQuitArray		:= ADR(MSGListQuit3)

		);



	SimpleEventLog4(

		Init				:=TRUE ,

		SourceId			:=53 ,

		Class			:= TCEVENTCLASS_ALARM,

		QuitRequired		:=FALSE ,

		adrAlarmArray	:=ADR(MSGList4) ,

		adrAlarmDataArray:=ADR(MSGListData4),

		adrQuitArray		:=ADR(MSGListQuit4) ,

		Busy=> ,

		Err=> ,

		ErrId=> );



ELSE

	SimpleEventLog1

		(Init			:= FALSE);



	SimpleEventLog2

		(Init			:= FALSE);



	SimpleEventLog3

		(Init			:= FALSE);



	SimpleEventLog4

		(Init			:= FALSE);

END_IF������������������q���,�����;�v���������������������PRG_Timer_Protect��ก�ๅ[	ก�ๅ[������

oFusnt����������������เ���PROGRAM PRG_Timer_Protect

VAR

	fbGetSystemTime		: NT_GetTime;

	wYear				: WORD;

	wMonth				: WORD;

	wDay				: WORD;

	wHour				: WORD;

	fbTonReadTime		: TON;

	lOldSysTime			: LREAL;

	iAlarmTime			: ARRAY[1..30]OF DINT;(*ฑจพฏสฑผไ*)

	iA					: DINT;

	iB					: DINT;

	iC					: DINT;

	iD					: DINT;

	iE					: DINT;

	i					: DINT;

	j					: DINT;

	k					: DINT;

	l					: DINT;

	bFirstRun			: BOOL;

	bFirstOilRun			:BOOL;

	iSysTimeComp 		: DINT;

	iTimeCode			: ARRAY[1..30]OF DINT;(*ผฦหใตฤฝโร�ร�ย๋*)



	iCode				: DINT;(*ฝโร�ร�ย๋*)

	fbTonOilOn: TON;

	fbTonOilOff: TON;

END_VAR

VAR_INPUT



END_VAR

VAR_OUTPUT

	MsgTimeAlarm		: ARRAY[0..30]OF BOOL;(*ฑจพฏสไณ๖ฃฌ0-ะ�ธฤสฑผไฑจพฏฃฌ1-30ทึฦฺธถฟ๎ฑจพฏ*)

END_VAR

VAR PERSISTENT

	rSystemTime 			: LREAL;

	iCodeSave			: ARRAY[1..30]OF DINT;(*ฑฃดๆตฤฝโร�ร�ย๋*)

	iMachNumber		: DINT;(*4/5ฮปป๚ดฒฑเบล*)

	iTimeAlarmPer		: INT;(*ฑจพฏฦฺส�<=30*)

	iTimeInterval			: DINT;(*ฑจพฏผไธ๔/ิย*)

	iStartAlarmTime		: DINT;(*ฑจพฏฦ๐สผสฑผไ*)

END_VAR�A���FOR l:=0 TO 30 BY 1 DO

	MsgTimeAlarm[l]		:=FALSE;

END_FOR



iCode				:=LREAL_TO_DINT(PLCMParList3[6]);

IF PLCUserParList1[3] > 0 THEN(*ละถฯทึฦฺธถฟ๎นฆฤ�สวท๑ษ๚ะง*)

	iTimeAlarmPer		:=LREAL_TO_INT(PLCUserParList1[3]);

	iMachNumber		:=LREAL_TO_DINT(PLCUserParList1[4]);

	iTimeInterval			:=LREAL_TO_DINT(PLCUserParList1[2]);

	iStartAlarmTime		:=LREAL_TO_DINT(PLCUserParList1[1]);

END_IF

IF iTimeAlarmPer >0 THEN

	ACT_AlarmTime_Cal();(*ธถฟ๎ฑจพฏสฑผไผฦหใ*)

	ACT_Code_Cal();(*ร�ย๋ผฦหใ*)

	ACT_Read_SysTime();(*ป๑ศกฯตอณสฑผไ*)

	ACT_Systime_Alarm();(*ทึฦฺธถฟ๎ฑจพฏษ๚ณษ*)

END_IF�����r���,�K�K�m�จ���������������������ACT_AlarmTime_Cal��ก�ๅ[�P���iAlarmTime[1]:=iStartAlarmTime;

FOR i:=1 TO iTimeAlarmPer DO

	j:=(i*iTimeInterval - (i*iTimeInterval) MOD 12)/12;

	iAlarmTime[i+1]:=iStartAlarmTime+j*10000+((i*iTimeInterval) MOD 12)*100;

	k:=((iAlarmTime[i+1] MOD 10000) - (iAlarmTime[i+1] MOD 100))/100;

	IF k >= 12 THEN

		iAlarmTime[i+1]:=iAlarmTime[i+1]+8800;

	END_IF

END_FOR��s���,�d�d���ม���������������������ACT_Code_Cal��ก�ๅ[�ื���IF iMachNumber>0 THEN

	iA :=(iMachNumber-(iMachNumber MOD 10000))/10000;

	iB :=(iMachNumber-iA*10000-((iMachNumber-iA*10000) MOD 1000))/1000;

	iC :=(iMachNumber-iA*10000-iB*1000-((iMachNumber-iA*10000-iB*1000) MOD 100))/100;

	iD :=(iMachNumber-iA*10000-iB*1000-iC*100-((iMachNumber-iA*10000-iB*1000-iC*100) MOD 10))/10;

	iE := iMachNumber-iA*10000-iB*1000-iC*100-iD*10;

END_IF

FOR i:=1 TO 30 DO

	iTimeCode[i]:=iA+i*iB+i*i*iC+i*i*i*iD+i*i*i*i*iE+i+700200;

END_FOR��\���,�}�}�w�����������������������ACT_OIL_AUTO��ก�ๅ[�����







IF NOT bFirstOilRun AND boAxisHomed AND  NOT biOilLow  THEN

	bFirstOilRun	:=TRUE;

	boOil		:=TRUE;

END_IF

IF boOil THEN

	fbTonOilOn.IN	:=TRUE;

	fbTonOilOn.PT	:=T#30S;

END_IF

fbTonOilOn();

IF fbTonOilOn.Q   THEN

	fbTonOilOn.IN	:=FALSE;

	boOil			:=FALSE;

	fbTonOilOff.IN		:=TRUE;

END_IF



fbTonOilOff.PT	:=T#12H;

fbTonOilOff();

IF fbTonOilOff.Q THEN



	boOil			:=TRUE;

	fbTonOilOff.IN		:=FALSE;



END_IF



(*

CASE iState OF

0:

	boOil		:=FALSE;

	fbWaitOil.IN	:=FALSE;



10:(*ถมศกฯตอณสฑผไ*)

	fbGetSystemTime(NETID:='',Start:=TRUE,TMOUT:=T#1s);

	IF NOT fbGetSystemTime.BUSY THEN

		fbGetSystemTime(NETID:='',Start:=FALSE,TMOUT:=T#1s);

		wYear1			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wYear;(*ฯตอณสฑผไ-ฤ๊*)

		wMonth1			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wMonth;(*ฯตอณสฑผไ-ิย*)

		wDay1			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wDay;(*ฯตอณสฑผไ-ศี*)

		iState			:=20;

	END_IF

20:(*ละถฯสวท๑สวาปฬ์ฤฺึุธดด๒ำอ*)

	rOilSysTime			:=WORD_TO_LREAL(wYear1)*10000+WORD_TO_LREAL(wMonth1)*100+WORD_TO_LREAL(wDay1);

	IF rOilSysTime > rOilSysTimeRe THEN

		iState			:=30;

		rOilSysTimeRe	:=rOilSysTime;

	ELSE

		iState:=0;

	END_IF

30:(*ฟชสผด๒ำอ*)

	boOil:=TRUE;

	IF boOil  AND biOilOK THEN

		iState		:= 40;

	END_IF

40:(*ัำสฑด๒ำอ*)

	fbWaitOil.IN :=TRUE;

	fbWaitOil.PT:=t#10s;

	IF fbWaitOil.Q THEN

		fbWaitOil.IN	:=FALSE;

		iState		:=0;

	END_IF



999:

	;

END_CASE

fbWaitOil();

*)

stUserPanelOutput.bManualOil_LED:=boOil;��t���,�}�}���ฺ���������������������ACT_Read_SysTime��ก�ๅ[�๋���(*ถมศกฯตอณสฑผไ*)

fbTonReadTime.IN	:= TRUE;

fbTonReadTime.PT	:= T#30s;

IF fbTonReadTime.Q THEN

	fbGetSystemTime(NETID:='',Start:=TRUE,TMOUT:=T#1s);

	IF NOT fbGetSystemTime.BUSY THEN

		fbTonReadTime.IN	:=FALSE;

		fbGetSystemTime(NETID:='',Start:=FALSE,TMOUT:=T#1s);

		wYear			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wYear;(*ฯตอณสฑผไ-ฤ๊*)

		wMonth			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wMonth;(*ฯตอณสฑผไ-ิย*)

		wDay			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wDay;(*ฯตอณสฑผไ-ศี*)

		wHour			:=fbGetSystemTime.TIMESTR.wHour;(*ฯตอณสฑผไ-สฑ*)

		rSystemTime		:=WORD_TO_LREAL(wYear)*10000+WORD_TO_LREAL(wMonth)*100+WORD_TO_LREAL(wDay)+WORD_TO_LREAL(wHour)/100;

		iSysTimeComp	:=WORD_TO_DINT(wYear)*10000+WORD_TO_DINT(wMonth)*100+WORD_TO_DINT(wDay);

	END_IF

END_IF

fbTonReadTime();��u���,�����ธ�๓���������������������ACT_Systime_Alarm��ก�ๅ[�(���(*ทภึนด�ธฤฯตอณสฑผไ*)

IF lOldSysTime <= rSystemTime THEN

	lOldSysTime := rSystemTime;

	MsgTimeAlarm[0]		:=FALSE;

ELSE

	MsgTimeAlarm[0]		:=TRUE;

END_IF

(*ทึฦฺธถฟ๎ฑจพฏดฅทข*)

IF iCode <> iTimeCode[30] AND  iCodeSave[30] <> iTimeCode[30] THEN

	FOR i:=1 TO iTimeAlarmPer DO

		IF iAlarmTime[i] <= iSysTimeComp AND iCodeSave[i]<>iTimeCode[i] THEN

			IF iCode = iTimeCode[i]  THEN

				iCodeSave[i]			:=iCode;

				MsgTimeAlarm[i]		:=FALSE;

			ELSE

				MsgTimeAlarm[i]		:=TRUE;

			END_IF

		END_IF

	END_FOR

ELSE

	iCodeSave[30] := iCode;

END_IF���������������h���,�����������������������������PRG_TimerDisplay��ก�ๅ[	ก�ๅ[������H1ธ1(2�2��������������������

PROGRAM PRG_TimerDisplay







VAR_INPUT

	bLaserOn				:BOOL;



	bWriteTotalTimeRest		: BOOL;

	bWriteLaserTimeRest		: BOOL;

	bWriteTotalWorkTimeReset: BOOL;

END_VAR





VAR



(************  Programe Time Part    ****************)



	ProgramTON:TON;



	bProgramStart:BOOL;

	nSecondCount_Pro: INT;

	bProgramReset:BOOL;



(************  Laser Work Time Part    ****************)



	pulseTON: TON;

	nSecondCount: INT;





	fbTON: TON;

	bNewSecond: BOOL;

	GETSYSTEMTIME				: NT_GetTime;

	nlocalSecond:WORD;







	rtResetLaserTime: R_TRIG;

	rtResetTotalTime: R_TRIG;

	rtResetTotalWorkTime: R_TRIG;



	rtMfunction102: R_TRIG;



END_VAR



�๒���ACT_ComputerOnTime();

ACT_LaserWorkTime();

ACT_ProgrameWorkTime();



(*********************************delay to write persistent variables**************************************)





bWriteTotalTimeRest:=FALSE;

bWriteLaserTimeRest:=FALSE;�����i���,�2�2�ฑ�����������������������ACT_ComputerOnTime��ก�ๅ[�����(*************************************delay counter******************************************************************)

fbTON(IN:= NOT fbTon.Q , PT:= t#125ms);

GetSystemTime(Start := fbTON.q);



bNewSecond := GetSystemTime.TIMESTR.wSecond <> nlocalSecond;

nlocalSecond := GetSystemTime.TIMESTR.wSecond;



IF bNewSecond THEN

	TotalworkTime[0] := TotalworkTime[0] + 1;

	bNewSecond := FALSE;



	IF TotalworkTime[0] >= 60 THEN

		TotalworkTime[1] := TotalworkTime[1] + 1;

		TotalworkTime[0] := 0;

	END_IF

	IF TotalworkTime[1] >= 60 THEN

		TotalworkTime[2] := TotalworkTime[2] + 1;

		TotalworkTime[1] := 0;

	END_IF

	IF TotalworkTime[2] >= 24 THEN

		TotalworkTime[3] := TotalworkTime[3] + 1;

		TotalworkTime[2] := 0;

	END_IF



END_IF



rtResetTotalTime(CLK:=bWriteTotalTimeRest);

IF rtResetTotalTime.Q THEN

	TotalworkTime[0]:=0;

	TotalworkTime[1]:=0;

	TotalworkTime[2]:=0;

	TotalworkTime[3]:=0;

END_IF��j���,�K�K�ส�ถ���������������������ACT_LaserWorkTime��ก�ๅ[�๑���pulseTON(IN:=biLaserEmissionOn AND NOT pulseTON.Q , PT:= T#96ms, Q=> , ET=> );



IF pulseTON.Q THEN

	nSecondCount:=nSecondCount+1;

END_IF



IF nSecondCount >= 10 THEN

	LaserWorkTime[0] := LaserWorkTime[0] + 1;

	nSecondCount := 0;

END_IF



IF LaserWorkTime[0] >= 60 THEN

	LaserWorkTime[1] := LaserWorkTime[1] + 1;

	LaserWorkTime[0] := 0;

END_IF



IF LaserWorkTime[1] >= 60 THEN

	LaserWorkTime[2] := LaserWorkTime[2] + 1;

	LaserWorkTime[1] := 0;

END_IF



IF LaserWorkTime[2] >= 24 THEN

	LaserWorkTime[3] := LaserWorkTime[3] + 1;

	LaserWorkTime[2] := 0;

END_IF



rtResetLaserTime(CLK:=bWriteLaserTimeRest);



IF rtResetLaserTime.Q THEN

	LaserWorkTime[0]:=0;

	LaserWorkTime[1]:=0;

	LaserWorkTime[2]:=0;

	LaserWorkTime[3]:=0;

END_IF��k���,�2�2�ท�����������������������ACT_ProgrameWorkTime��ก�ๅ[�����IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 AND CNCSystem.Channel[1].ActState=4 THEN

	bProgramStart:=TRUE;

ELSE

	bProgramStart:=FALSE;

END_IF



rtMfunction102(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[102]);

IF rtMfunction102.Q THEN

	bProgramReset:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[102]:=FALSE;

ELSE

	bProgramReset:=FALSE;

END_IF





(*IF CNCSystem.Channel[1].ActState=3 AND  stBasicHandle.bState_Start  THEN

	bProgramReset:=TRUE;

ELSE

	bProgramReset:=FALSE;

END_IF

*)



ProgramTON(IN:=bProgramStart AND NOT ProgramTON.Q , PT:= T#96ms, Q=> , ET=> );



IF ProgramTON.Q THEN

	nSecondCount_Pro:=nSecondCount_Pro+1;

END_IF



IF nSecondCount_Pro >= 10 THEN

	ProgramWorkTime[0] := ProgramWorkTime[0] + 1;

	nSecondCount_Pro := 0;

END_IF



IF ProgramWorkTime[0] >= 60 THEN

	ProgramWorkTime[1] := ProgramWorkTime[1] + 1;

	ProgramWorkTime[0] := 0;

END_IF



IF ProgramWorkTime[1] >= 60 THEN

	ProgramWorkTime[2] := ProgramWorkTime[2] + 1;

	ProgramWorkTime[1] := 0;

END_IF



IF ProgramWorkTime[2] >= 24 THEN

	ProgramWorkTime[3] := ProgramWorkTime[3] + 1;

	ProgramWorkTime[2] := 0;

END_IF



IF bProgramReset THEN

	TotalProgramWorkTime[0]:=TotalProgramWorkTime[0]+ProgramWorkTime[0];

	TotalProgramWorkTime[1]:=TotalProgramWorkTime[1]+ProgramWorkTime[1];

	TotalProgramWorkTime[2]:=TotalProgramWorkTime[2]+ProgramWorkTime[2];

	TotalProgramWorkTime[3]:=TotalProgramWorkTime[3]+ProgramWorkTime[3];



	IF TotalProgramWorkTime[0] >= 60 THEN

		TotalProgramWorkTime[1] := TotalProgramWorkTime[1] + 1;

		TotalProgramWorkTime[0] := TotalProgramWorkTime[0]-60;

	END_IF

	

	IF TotalProgramWorkTime[1] >= 60 THEN

		TotalProgramWorkTime[2] := TotalProgramWorkTime[2] + 1;

		TotalProgramWorkTime[1] := TotalProgramWorkTime[1]-60;

	END_IF

	

	IF TotalProgramWorkTime[2] >= 24 THEN

		TotalProgramWorkTime[3] := TotalProgramWorkTime[3] + 1;

		TotalProgramWorkTime[2] := TotalProgramWorkTime[2]-24;

	END_IF



	ProgramWorkTime[0]:=0;

	ProgramWorkTime[1]:=0;

	ProgramWorkTime[2]:=0;

	ProgramWorkTime[3]:=0;

END_IF



rtResetTotalWorkTime(CLK:=bWriteTotalWorkTimeReset);



IF rtResetTotalWorkTime.Q THEN

	LaserWorkTime[0]:=0;

	LaserWorkTime[1]:=0;

	LaserWorkTime[2]:=0;

	LaserWorkTime[3]:=0;

END_IF



���������������บ���,�n���ฬ�๐���������������������PRG_UserMachine��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������%���PROGRAM PRG_UserMachine

VAR

END_VAR�w���(*ปุนคผ�ิญตใณฬะ๒*)

PRG_BackZeroPoint(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset OR StBasicHandle.bState_Stop );



(*ืิถฏัฐฑ฿ณฬะ๒*)

(*PRG_AutoBorderPatrol(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset);*)

PRG_EdgeSearch(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset OR StBasicHandle.bState_Stop );



(*ืิถฏฑ๊ถจณฬะ๒*)

PRG_AutoFollowADJ(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset OR StBasicHandle.bState_Stop (*OR StBasicHandle.bState_Start)*));



(*CNCิหะะฑถยสษ่ถจ*)

PRG_FeedOverride();



(*HMIฝ็รๆนฆฤ�ฐดผ�*)

PRG_HMIButtonOpration();



(*ืิถฏต๗ฝนวะธ๎อทณ๕สผปฏ*)

PRG_AutoHeadInit(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset);





(*Panelนฆฤ�ฐดผ�*)

PRG_UserPanel(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset);



(*ผฦสฑ*)

PRG_TimerDisplay(bLaserOn:=boLaserRunning);



(*ธ๙พ�ฟอปงะ่ว๓ิ๖ผำตฤนฆฤ�*)

PRG_UserRequire(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset);



(*Manual Gas Select*)

PRG_UserManualGasOp(bReset:=StBasicHandle.bState_Reset);

������������������p���,�K�K���ฌ���������������������PRG_UserManualGasOp��ก�ๅ[	ก�ๅ[������๋�V���่�����������������r���PROGRAM PRG_UserManualGasOp

VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR

VAR

	iGasOperate: INT;

	bLocked: BOOL;

END_VAR�.
��

(*ป๑ศกรๆฐๅฐดลฅษฯษ�ัุ*)

rtbO2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bO2Valve);

rtbN2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bN2Valve);

rtbAirValve(CLK:=stUserPanelInput.bAirValve);

rtbLowN2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bLowN2Valve);



(*Auto Mode Reset*)

IF CNCSystem.Channel[1].ActMode <> 2 THEN

	CASE iGasOperate OF

		0:

			bLocked := FALSE;

		1:(*าัักิ๑ั๕ฦ๘*)

			IF rtbO2Valve.Q OR Manual2_OFF[2] THEN(*ิูดฮฐดฯยั๕ฦ๘ทงฐดลฅ*)

				PRG_Gas_Close();

				bLocked		:= TRUE;

				iGasOperate	:= 0 ;

			END_IF

		2:(*าัักิ๑ธ฿ันตชฦ๘*)

			IF rtbN2Valve.Q OR Manual2_OFF[5] THEN(*ิูดฮฐดฯยธ฿ันตชฦ๘ฐดลฅ*)

				PRG_Gas_Close();

				bLocked		:= TRUE;

				iGasOperate	:= 0;

			END_IF

		3:(*าัักิ๑ฟีฦ๘*)

			IF rtbAirValve.Q OR Manual2_OFF[4] THEN(*ิูดฮฐดฯยฟีฦ๘ฐดลฅ*)

		 		PRG_Gas_Close();

				bLocked		:= TRUE;

				iGasOperate	:= 0;

			END_IF

		4:(*าัักิ๑ตอันตชฦ๘*)

			IF rtbLowN2Valve.Q OR Manual2_OFF[3] THEN(*ิูดฮฐดฯยตอันตชฦ๘ฐดลฅ*)

				PRG_Gas_Close();

				bLocked		:= TRUE;

				iGasOperate	:= 0;

			END_IF

	END_CASE

	

	IF( rtbO2Valve.Q OR Manual2_ON[2] ) AND (NOT bLocked)THEN

		PRG_Gas_Open(iGasType:=O2 , fGasPressure:=O2PressManualSet );

		iGasOperate	:= 1;

	ELSIF( rtbN2Valve.Q OR Manual2_ON[5] )AND (NOT bLocked)THEN

		PRG_Gas_Open(iGasType:=N2 , fGasPressure:=N2PressManualSet );(*ึฑอจทงฃฌฦ๘ันษ่ถจฮ�ะง*)

		iGasOperate	:= 2;

	ELSIF( rtbAirValve.Q OR Manual2_ON[4] )AND (NOT bLocked) THEN

		PRG_Gas_Open(iGasType:=Air , fGasPressure:=AirPressManualSet );

		iGasOperate	:= 3;

	ELSIF( rtbLowN2Valve.Q OR Manual2_ON[3] )AND (NOT bLocked) THEN

		PRG_Gas_Open(iGasType:=LowN2 , fGasPressure:=N2PressManualSet);

		iGasOperate	:= 4;

	END_IF

ELSE

	iGasOperate	:= 0;

	bLocked		:=0;

END_IF



(*รๆฐๅผฐฝ็รๆฦ๘ทงึธสพ*)

IF stGasControl.bOxyGas THEN

	stUserPanelOutput.bO2Valve_LED		:=TRUE;

	Manual2_Status[2]						:= 2;

ELSE

	stUserPanelOutput.bO2Valve_LED		:=FALSE;

	Manual2_Status[2]						:= 1;

END_IF

IF stGasControl.bNitroGas THEN

	stUserPanelOutput.bN2Valve_LED		:=TRUE;

	Manual2_Status[5]						:= 2;

ELSE

	stUserPanelOutput.bN2Valve_LED		:=FALSE;

	Manual2_Status[5]						:= 1;

END_IF

IF stGasControl.bAirGas THEN

	stUserPanelOutput.bAIRValve_LED		:=TRUE;

	Manual2_Status[4]						:= 2;

ELSE

	stUserPanelOutput.bAIRValve_LED		:=FALSE;

	Manual2_Status[4]						:= 1;

END_IF

IF stGasControl.bLowNitroGas THEN

	stUserPanelOutput.bLowN2Valve_LED	:=TRUE;

	Manual2_Status[3]						:= 2;

ELSE

	stUserPanelOutput.bLowN2Valve_LED	:=FALSE;

	Manual2_Status[3]						:= 1;

END_IF



(*RESETฐดลฅธดฮปห๙ำะทง*)

IF bReset THEN

	iGasOperate	:= 0;

	bLocked		:=0;

	PRG_Gas_Close();

END_IF������������������n���,�����(�������������������
���PRG_UserPanel��ศ!j\	ก�ๅ[��������ว���������������������@���PROGRAM PRG_UserPanel

VAR



	Gas_Index				:ARRAY[0..12] OF REAL:=0.2,0.5,0.6,0.7,0.8,0.9,1.0,1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,2.0;

	Sen_Index				:ARRAY[0..12] OF REAL:=-0.4,-0.4,-0.4,-0.4,-0.4,-0.2,0.0,0.2,0.4,0.6,0.8,1.0,1.2;



	rtPanel_RapidMode		: R_TRIG;

	rtPanel_Handwheel		: R_TRIG;

	rtPanel_TiP				: R_TRIG;

	rtLaserReadyLight			: R_TRIG;

	rtMfunction91				: R_TRIG;

	rtMfunction92				: R_TRIG;

	bTempLaserLight			: BOOL;

	tonLaserLight				:TON;



	TimerDelay				: TON;



	bHeadCalDone			: BOOL;

	bHeadCalRunning			: BOOL;

	rtHeadCalDone			: R_TRIG;



	rtLowN2Gas				: R_TRIG;

	rtOil						: R_TRIG;

	rtLight					: R_TRIG;

	rtSideGas				: R_TRIG;

	rtFollowADJ				: R_TRIG;



	rtDry					: R_TRIG;

	rtDryFlag					: BOOL;



	rtZAutoUp				: R_TRIG;

	rtZAuto_Up				: TON;



END_VAR



VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�~���(***********************ฦ๘ันฐูทึฑศบอดซธะฦ๗ฮปึรฦซึร*******************************)



GasPress_Percent	:=1;     				(*ฦ๘ฬๅันมฆฐูทึฑศ*)

SenHeight_Offset		:=0;				(*ดซธะฦ๗ธ฿ถศฦซึร*)



(***********************PanelบอHMIฝ็รๆRapidฐดผ�*******************************)



rtPanel_RapidMode(CLK:=stUserPanelInput.bManualRapid);



IF rtPanel_RapidMode.Q THEN

      	 IF RapidModeSelect THEN

		 RapidModeSelect:=FALSE;

          	 stUserPanelOutput.bManualRapid_Light:=FALSE;

      	ELSE

		 RapidModeSelect:=TRUE;

         		 stUserPanelOutput.bManualRapid_Light:=TRUE;

       	END_IF

END_IF



IF RapidModeSelect OR PLCMachineMode[1].ManualMode.bKeyRapid THEN

	PLCManualOverride:=160;

ELSE

	PLCManualOverride:=100;

END_IF



(*สึถฏฤฃสฝฃฌมฌะ๘-ด็ถฏวะปปึธสพตฦฑไปป*)

IF PLCMachineMode[1].ManualMode.nManualTyp=2 THEN

 	stUserPanelOutput.bManualTip_LED:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bManualTip_LED :=FALSE;

END_IF



(*รๆฐๅสึยึึธสพตฦ*)

IF biHandWheel_Select_X OR biHandWheel_Select_Y OR biHandWheel_Select_Z THEN

         stUserPanelOutput.bManualHandWheel_LED:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bManualHandWheel_LED :=FALSE;

END_IF



(********************************Panelฦ๘ฬๅฟชนุ********************************)



(*=============================JMM 20160402=============================

rtbO2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bO2Valve);

rtbN2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bN2Valve);

rtbAirValve(CLK:=stUserPanelInput.bAirValve);

rtbLowN2Valve(CLK:=stUserPanelInput.bLowN2Valve);



IF Manual2_Status[2]=2THEN

 	stUserPanelOutput.bO2Valve_LED:=TRUE;

ELSE

 	stUserPanelOutput.bO2Valve_LED:=FALSE;

END_IF



IF Manual2_Status[3]=2THEN

	stUserPanelOutput.bN2Valve_LED:=TRUE;

ELSIF Manual2_Status[3]=1 OR  Manual2_Status[3]=0 THEN

	stUserPanelOutput.bN2Valve_LED:=FALSE;

END_IF



IF Manual2_Status[4]=2THEN

	stUserPanelOutput.bAirValve_LED:=TRUE;

ELSIF Manual2_Status[4]=1 OR  Manual2_Status[4]=0 THEN

	stUserPanelOutput.bAirValve_LED:=FALSE;

END_IF



IF Manual2_Status[5]=2THEN

	stUserPanelOutput.bLowN2Valve_LED:=TRUE;

ELSIF Manual2_Status[5]=1 OR  Manual2_Status[5]=0 THEN

	stUserPanelOutput.bLowN2Valve_LED:=FALSE;

END_IF

*)



(******************************ผคนโฦ๗ืดฬฌึธสพตฦ********************************)



rtLaseron(CLK:=stUserPanelInput.bLaserOn);

rtLaseroff(CLK:=stUserPanelInput.bLaserOff);

rtLaserHV(CLK:=stUserPanelInput.bLaserReady);



IF stLaserControl.bLaser_On THEN

	stUserPanelOutput.bLaserOn_LED:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bLaserOn_LED:=FALSE;

END_IF



(*IF stLaserControl.bHighV THEN*)(*1kw IPGะ�ธฤ JMM 20160706*)

IF stLaserState.bLaserReady THEN

	stUserPanelOutput.bLaserReady_LED:=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bLaserReady_LED:=FALSE;

END_IF



(*IF rtLaseroff.Q THEN

	stUserPanelOutput.bLaserOff_LED :=TRUE;

ELSE

	stUserPanelOutput.bLaserOff_LED :=FALSE;

END_IF*)



(******************************ท็ป๚สึถฏ********************************)



rtDry(CLK:=stUserPanelInput.bDry);

IF (rtDry.Q AND bAllAxisIsHomed) THEN

	IF(rtDryFlag)THEN

		rtDryFlag := FALSE;

		stUserPanelOutput.bDry_LED:=FALSE;

    		boDryChan:=FALSE;

	ELSE

		rtDryFlag := TRUE;

		stUserPanelOutput.bDry_LED:=TRUE;

		boDryChan:=TRUE;

	END_IF;

END_IF;

(*ัวอ�Mด๚ย๋ณ�ณพฟชฦ๔*)

rtMfunction91(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[91]);

IF rtMfunction91.Q THEN

	rtDryFlag := TRUE;

	stUserPanelOutput.bDry_LED:=TRUE;

	boDryChan:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[91]:=FALSE;

END_IF



(*ัวอ�Mด๚ย๋ณ�ณพนุฑี*)

rtMfunction92(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[92]);

IF rtMfunction92.Q THEN

	rtDryFlag := FALSE;

	stUserPanelOutput.bDry_LED:=FALSE;

    	boDryChan:=FALSE;

	CNCSystem.Channel[1].M[92]:=FALSE;

END_IF



IF bReset THEN

	rtDryFlag := FALSE;

	stUserPanelOutput.bDry_LED:=FALSE;

    	boDryChan:=FALSE;

END_IF



IF (stMyAxisStatus[1].fActPos <= 795) THEN

	boDryChan1:= FALSE;

	boDryChan2:= FALSE;

	boDryChan3:= FALSE;

	boDryChan4:= FALSE;

	boDryChan5:= FALSE;

ELSIF (stMyAxisStatus[1].fActPos > 795)  AND (stMyAxisStatus[1].fActPos <=795*2)THEN

	boDryChan1:= TRUE;

	boDryChan2:= rtDryFlag;

	boDryChan3:= FALSE;

	boDryChan4:= FALSE;

	boDryChan5:= FALSE;

ELSIF (stMyAxisStatus[1].fActPos > 795*2)  AND (stMyAxisStatus[1].fActPos <=795*3)THEN

	boDryChan1:= TRUE;

	boDryChan2:= FALSE;

	boDryChan3:= rtDryFlag;

	boDryChan4:= FALSE;

	boDryChan5:= FALSE;

ELSIF (stMyAxisStatus[1].fActPos > 795*3)  AND (stMyAxisStatus[1].fActPos <=795*4)THEN

	boDryChan1:= TRUE;

	boDryChan2:= FALSE;

	boDryChan3:= FALSE;

	boDryChan4:= rtDryFlag;

	boDryChan5:= FALSE;

ELSE

	boDryChan1:= TRUE;

	boDryChan2:= FALSE;

	boDryChan3:= FALSE;

	boDryChan4:= FALSE;

	boDryChan5:= rtDryFlag;

END_IF



(******************************สึถฏด๒ตใ********************************)

rtPierce(CLK:=stUserPanelInput.bPierceManual );

ftPierce(CLK:=stUserPanelInput.bPierceManual );



(******************************สึถฏด๒ำอ********************************)

rtOil(CLK:=stUserPanelInput.bManualOil );

IF rtOil.Q THEN

	IF boOil THEN

		boOil:=FALSE;

		stUserPanelOutput.bManualOil_LED :=FALSE;

	ELSE

		boOil:=TRUE;

		stUserPanelOutput.bManualOil_LED:=TRUE;

       	END_IF

END_IF



(******************************ำรปงืิถจาๅK1กขKกข2K3********************************)



(******************************ป๚ดฒีีร๗********************************)

rtLight(CLK:=stUserPanelInput.bLight );

IF rtLight.Q THEN

	IF boLight THEN

		boLight:=FALSE;

		stUserPanelOutput.bLight_LED :=FALSE;

	ELSE

		boLight:=TRUE;

		stUserPanelOutput.bLight_LED:=TRUE;

       	END_IF

END_IF������������������o���,�����#�3���������������������PRG_UserRequire��W)�\	�.�\������WreTalme��������������������PROGRAM PRG_UserRequire

VAR



	DelayTimer			:TON;

	EmissionLightPro		:TON;

	CompareResult		:BOOL;

	CuttingHeadAlarm		:BOOL;

	rtMfunction85: R_TRIG;

	rtMfunction83: R_TRIG;

	rtEmissionLight:  R_TRIG;

	iPress:REAL;

	biWTStatustemp: INT;



	iFocusPress:INT;

	CompareFocus		:BOOL;

	DelayFocus		:TON;



	fbMC_WriteParameter:MC_WriteParameter;

         fBMC_WriteBoolParameter:MC_WriteBoolParameter;

	fbMC_ReadParameter:MC_ReadParameter;

	i: INT;

         LValue:LREAL;

	j: INT;

END_VAR



VAR_INPUT

	bReset: BOOL;

END_VAR�����PRG_AutoHeadControl();





iPressureFate:=PLCMParList3[1];

ZAixsTablePos:=PLCMParList3[2];

O2PressManualSet:=PLCMParList3[3];

N2PressManualSet:=PLCMParList3[4];

AirPressManualSet:=PLCMParList3[5];



PRG_SEW();



(*ปุฒฮอ๊ณษึธสพตฦ*)

IF VE_HomeLED=1THEN

	boAxisHomed :=TRUE;

ELSIF  VE_HomeLED=0 THEN

	boAxisHomed :=FALSE;

END_IF



(*gongzuotailiansuo*)

IF boAxisHomed AND  NOT boCuttingHeadPosTooLow AND

	NOT ( (CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 OR  CNCSystem.Channel[1].ActMode=3)

		AND ( CNCSystem.Channel[1].ActState= 4 OR CNCSystem.Channel[1].ActState= 5)) THEN

	boLockInPut:=TRUE;

ELSE

	boLockInPut :=FALSE;

END_IF



(*ันมฆทดภกผเฟุ*)

(*iPress:=INT_TO_REAL(iPressureFeedback)*0.000683-2.186;

iPress:=PRG_Gas_Open.fGasPressure-iPress;

iPress:= ABS(iPress);*)

iPress:=(INT_TO_REAL(iPressureFeedback)*2.5)/3277;(*Lannyทง*)

iPress:=PRG_Gas_Open.fGasPressure-iPress;

iPress:= ABS(iPress);

IF( iPress>iPressureFate*PRG_Gas_Open.fGasPressure/100) AND (iPress>0.2) THEN

	CompareResult := TRUE;

ELSE

	CompareResult := FALSE;

END_IF

IF (stGasControl.bOxyGas OR stGasControl.bLowNitroGas OR stGasControl.bAirGas  ) THEN

	DelayTimer(In:=CompareResult,pt:=t#3s);

	IF DelayTimer.Q THEN

		IF CompareResult THEN

			MSGList1[23]:=TRUE;

		END_IF

		DelayTimer(In:=FALSE,pt:=t#3s);

	END_IF

ELSE

	DelayTimer(In:=FALSE,pt:=t#3s);

END_IF



iFocusPress   :=ABS(iPressureLTFeedback-outFocusGasFate);



IF(iFocusPress> iPressureFate*outFocusGasFate/100)AND(outFocusGasFate>0) THEN

	CompareFocus := TRUE;

ELSE

	CompareFocus := FALSE;

END_IF

IF  CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 OR  CNCSystem.Channel[1].ActMode=3 THEN

	DelayFocus(In:=CompareFocus,pt:=t#3s);

	IF DelayFocus.Q THEN

		IF CompareFocus THEN

			MSGList1[41]:=TRUE;

		END_IF

		DelayFocus(In:=FALSE,pt:=t#3s);

	END_IF

END_IF

(*วะธ๎อทดซธะฦ๗นสีฯฑจพฏึธสพตฦ*)

boCuttingHeadFault:=biZBodyTouch_Alarm OR biCableCut_Alarm OR biZCrash_Alarm ;



(*บ์ปฦยฬศ�ษซฑจพฏตฦ*)

IF CNCSystem.Channel[1].ActMode=2 AND CNCSystem.Channel[1].ActState =4 THEN

	boGreenLight:=TRUE;

ELSE

	boGreenLight:=FALSE;

END_IF



IF bUserAlarm_Stop OR bUserAlarm_Reset_UnManual OR bUserAlarm_UnEnable OR bUserAlarm_Reset THEN

	boYellowLight:=TRUE;

ELSE

	boYellowLight:=FALSE;

END_IF



rtEmissionLight(clk:=biLaserEmissionOn); (*jMM 0407*)

IF rtEmissionLight.Q THEN	(*นโีขฟชษฯษ�ัุดฅทขบ์ตฦมม*)

	boRedLight :=TRUE;

END_IF

IF boRedLight AND NOT biLaserEmissionOn THEN	(*นุนโัำสฑ0.5sถฯบ์ตฦ*)

	EmissionLightPro.IN := TRUE;

	EmissionLightPro.PT := t#0.5s;

	IF EmissionLightPro.Q THEN

		EmissionLightPro.IN := FALSE;

		boRedLight := FALSE;

	END_IF

ELSE

	EmissionLightPro.IN := FALSE;

END_IF

EmissionLightPro();

(*IF biLaserEmissionOn THEN		(*JMM 0407*)

	boRedLight :=TRUE;

ELSE

	boRedLight :=FALSE;

END_IF*)



(*ัวอ�สึยึฑถยสฟุึฦ*)

IF biHandWheel_X1 THEN

	HandWheelOverride:=10;

ELSIF biHandWheel_X10 THEN

	HandWheelOverride:=50;

ELSIF biHandWheel_X100 THEN

	HandWheelOverride:=100;

ELSE

	HandWheelOverride:=100;

END_IF



(*ัวอ�วะธ๎อทอัยไ*)

(*IF NOT biCuttingHeadLRDrop THEN

	MSGList1[24]:=TRUE;

END_IF*)



(*IF NOT biCuttingHeadUDDrop THEN

	MSGList1[25]:=TRUE;

END_IF*)



IF bAllAxisIsHomed AND ((stMyAxisStatus[3].fActPos<ZAixsTablePos)OR  NOT biAirMonitor ) THEN

	boCuttingHeadPosTooLow:=TRUE;

ELSE

	boCuttingHeadPosTooLow:=FALSE;

END_IF



(*ัวอ�Mด๚ย๋ฦ๘ฬๅฟชฦ๔*)

rtMfunction85(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[85]);

IF rtMfunction85.Q THEN

	(*bCleanGasOpen:=TRUE;*)(*jmm 0405*)

	PRG_Gas_Open(iGasType:=Air , fGasPressure:=0.2 );

	bZCrash_AlarmCancel:=TRUE;

	CNCSystem.Channel[1].M[85]:=FALSE;

END_IF





(*ัวอ�M83ด๚ย๋ฦ๘ฬๅฟชฦ๔_fyy*)

rtMfunction83(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[83]);

IF rtMfunction83.Q THEN

	CNCSystem.Channel[1].M[83]:=FALSE;

	PRG_Gas_Open(iGasType:=VE_GasType , fGasPressure:=VE_GasPress );

END_IF



(*ัวอ�M86ด๚ย๋ืิถฏต๗ฝน_fyy 20160629*)

(*rtMfunction86(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[86]);*)

IF CNCSystem.Channel[1].M[86] THEN

	i:=i+1;

	PRG_AutoHeadControl(iFocusPos:=VE_FocusPos);

	IF i>2 THEN

		CuttingHead_Automatic:=TRUE;

		CuttingHead_OutpSelect:=FALSE;

	END_IF

	IF i>10 THEN

		CuttingHead_Automatic:=FALSE;

		IF stHeadState.biFocusControl_PosReached OR NOT stHeadState.biFocusControl_Error THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[86]:=FALSE;

			i:=0;

		END_IF

	END_IF

END_IF



(*ัวอ�M87ด๚ย๋ืิถฏต๗ฝน_fyy 20160629*)

(*rtMfunction87(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[87]);*)

IF CNCSystem.Channel[1].M[87] THEN

	j:=j+1;

	PRG_AutoHeadControl(iFocusPos:=-0.5383);

	IF j>2 THEN

		CuttingHead_Automatic:=FALSE;

		CuttingHead_OutpSelect:=TRUE;

	END_IF

	IF j>10 THEN

		j:=0;

		CNCSystem.Channel[1].M[87]:=FALSE;

		CuttingHead_OutpSelect:=FALSE;

	END_IF

END_IF



IF bReset THEN

	bCleanGasOpen:=FALSE;

END_IF����������������������,�����่�������������������
���PRG_VE_VarGet��ก�ๅ[	ก�ๅ[������������������������������P���PROGRAM PRG_VE_VarGet

VAR

	i: INT := 0;

	VE_BTS300_HightLimit: BOOL;

END_VAR�t���(*

VE_Edge_Num		:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=30,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*CNC_TO_PLC ถมศกัฐฑ฿ฑ๊สถบล*)

VE_Edge_ProbeDist	:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=31,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*CNC_TO_PLC ถมศกัฐฑ฿ต็ันอปฑไึต*)

VE_Edge_ZGapDist	:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=32,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*CNC_TO_PLC ถมศกัฐฑ฿หๆถฏธ฿ถศึต*)

*)

VE_ZAxis_SetPos		:=GetVEChannelLrealValue(nChan:=1,	nVEIndex:=33,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*CNC_TO_PLC ถมศกZึแฤฟฑ๊ฮปึรึต*)

VE_ZAxis_SetVel		:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=34,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*CNC_TO_PLC ถมศกZึแฤฟฑ๊หูถศึต*)



VE_ParSelected		:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=27,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*ป๑ศกักิ๑ตฤฒฮส�*)



VE_HomeLED 		:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=42,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);



VE_GasType			:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=43,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);(*fyy*)

VE_GasPress		:=GetVEChannelLrealValue(nChan:=1,	nVEIndex:=44,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)



VE_FilterValue			:=GetVEChannelIntValue(nChan:=1,	nVEIndex:=57,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_FilterSettingEnable		:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=55,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_BTS300_LowLimit		:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=50,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_BTS300_HightLimit		:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=51,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_88C0_qr_0d5mm_flag	:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=52,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_88C0_qr_1mm_flag		:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=53,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)

VE_88C0_qr_4mm_flag		:=GetVEChannelBooleanValue(nChan:=1,	nVEIndex:=54,	nArrayIndex := 0,	bGlobal:= TRUE);	(*fyy*)����������������������,�"�ซ���บ�����������������
���PRG_VE_VarSet��ก�ๅ[	ก�ๅ[�������� โ �ธ�����������������2���PROGRAM PRG_VE_VarSet

VAR

	i: INT := 1;

END_VAR�����VE_WhitchTableUse:=biWTStatus;

FOR i:=0 TO 5 DO

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=1,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_PercingMode[i],		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ดฉฟืฤฃสฝ*)

	SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=2,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_CuttingSpeed[i],		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋อผฒใวะธ๎หูถศ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=4,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_LaserPowerControl[i],	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋อผฒในฆยสฟุึฦฤฃสฝ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=5,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_GapMode[i], 			bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋อ�ฬ๘ฤฃสฝ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=6,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_CuttingAcc[i], 			bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ผำหูถศ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=7,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_CuttingRampTime[i], 	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ผำหูสฑผไ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=8,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_CuttingGeomTime[i], 	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ิฒปกผำหูสฑผไ*)

	SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=9,		nArrayIndex:=i,	val:=VE_CuttingPrecision[i], 		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎พซถศ*)

	SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=40,	nArrayIndex:=i,	val:=VE_CutCompensation[i], 	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ธ๎ท์ฒนณฅึต*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=48,	nArrayIndex:=i,	val:=VE_ColdOffDelay[i], 	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ภไศดนุนโัำสฑ*)

	SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=49,	nArrayIndex:=i,	val:=VE_ColdOnDelay[i], 	bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ภไศดนุนโัำสฑ*)

END_FOR



SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=11,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_AlwaysGasOn, 		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ฦ๘ฬๅณฃฟชฤฃสฝ*)

SetVEChannelIntValue			(nChan:=1,	nVEIndex:=12,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_AngleEnable, 			bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ื๘ฑ๊ะ�ืชนฆฤ�*)

SetVEChannelLrealValue	 	(nChan:=1,	nVEIndex:=13,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_XStart,				bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎ิญตใ_Xื๘ฑ๊*)

SetVEChannelLrealValue	 	(nChan:=1,	nVEIndex:=14,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_YStart,				bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎ิญตใ_Yื๘ฑ๊*)

SetVEChannelLrealValue	 	(nChan:=1,	nVEIndex:=69,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_ZStart,				bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎ิญตใ_Zื๘ฑ๊*)

SetVEChannelLrealValue	 	(nChan:=1,	nVEIndex:=70,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_CStart,				bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎ิญตใ_Cื๘ฑ๊*)

SetVEChannelLrealValue	 	(nChan:=1,	nVEIndex:=71,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_BStart,				bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋วะธ๎ิญตใ_Bื๘ฑ๊*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=19,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_AngleRecord,			bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ื๘ฑ๊ฯตะ�ืชฝวถศ*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=20,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_ZPosOfBoard,			bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋Zึแฐๅรๆธ฿ถศ*)

SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=21,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_CutCircularAfterPiercing,bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ดฉฟืวะิฒนฆฤ�*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=22,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_CutCircularRadius,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ดฉฟืวะิฒฐ๋พถ*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=23,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_CutCircularSpeed,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ดฉฟืวะิฒหูถศ*)



SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=41,		nArrayIndex:=0,	val:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingNum ,bGlobal:=TRUE);

SetVEChannelBooleanValue	(nChan:=1,	nVEIndex:=56,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_ReInit_Complete,		bGlobal:=TRUE);

SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=58,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_WhitchTableUse ,bGlobal:=TRUE);



(**ษีิ�/ฬแวฐณ๖ฦ๘***)

SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=59,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_PreGasEnable ,bGlobal:=TRUE);

SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=60,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_DestroyEnable ,bGlobal:=TRUE);

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=61,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_DestroyDiameter,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNCษีิ�ฤฺึฑพถ*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=62,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_DestroySpiral,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ษีิ�ิฒผไธ๔*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=63,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_DestroyDistance,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ษีิ�Zึแษฯฬงพเภ๋*)

SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=64,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_DestroySpeed,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC ะดศ๋ษีิ�หูถศ*)



SetVEChannelLrealValue		(nChan:=1,	nVEIndex:=65,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_ZActPos,		bGlobal:=TRUE);	(*PLC_TO_CNC  Zึแตฑวฐฮปึร*)

SetVEChannelIntValue	 		(nChan:=1,	nVEIndex:=68,		nArrayIndex:=0,	val:=VE_BoardEnable ,bGlobal:=TRUE);



������������������ฟ���,���4�า�จ���������������������PRG_ZAxisBasicParSet��่:
\	ก�ๅ[������������������������������9���PROGRAM PRG_ZAxisBasicParSet

VAR

	bTest: BOOL;

END_VAR�ฺ���IF bTest THEN

	ACT_ForTest();

ELSE

	ACT_GetZParFromHMI();

END_IF

(*Zึแป๙ฑพฒฮส�ษ่ถจ*)

fbLaserZAxis.sPar.bAxisPower:=PLCAxisEnable;

fbLaserZAxis.sPar.bAxisPower_Neg:=PLCAxisEnable;

fbLaserZAxis.sPar.bAxisPower_Pos:=PLCAxisEnable;

IF fbLaserZAxis.sCmd.bManual THEN

	fbLaserZAxis.sPar.fOverride:=PLCFeedOverride;

ELSE

	fbLaserZAxis.sPar.fOverride:=100;

END_IF

fbLaserZAxis.sPar.fStopAcc:=stZAxisBasicPar.fStopAcc;

fbLaserZAxis.sPar.fProtectPos:=stZAxisBasicPar.fProtectPos;



(*Zึแปุฒฮฒฮส�ษ่ถจ*)

fbLaserZAxis.sPar.bHomeSensor:=stReferenceCam.bCam_ZAxis;

fbLaserZAxis.sPar.fHomePos:=stZAxisBasicPar.Homing_fHomePos;



(*Zึแิหถฏฒฮส�ษ่ถจ*)



fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fDefaultVelo:=stZAxisBasicPar.Move_fDefaultVelo;



fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fInitPos:=stZAxisBasicPar.Move_fInitPos;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fInitVelo:=stZAxisBasicPar.Move_fInitVelo;



(*Zึแฬฝฐๅฒฮส�ษ่ถจ*)

fbLaserZAxis.sPar.stProbePar.bProbeSignal:=stHeadState.biNozzleCollsion;

fbLaserZAxis.sPar.stProbePar.fProbeAcc:=stZAxisBasicPar.Probe_fProbeAcc;

fbLaserZAxis.sPar.stProbePar.fProbeDecAcc:=stZAxisBasicPar.Probe_fProbeDecAcc;

fbLaserZAxis.sPar.stProbePar.fProbeVelo:=stZAxisBasicPar.Probe_fProbeVelo;



(**)

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fAcclimit:=stZAxisBasicPar.Gap_fAcclimit;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fJerk:=stZAxisBasicPar.Gap_fJerk;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fMaxVelo:=stZAxisBasicPar.Gap_fMaxVelo;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fReachWindow:=stZAxisBasicPar.Gap_fReachWindow;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fResponse_Normal:=stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Normal;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fResponse_Slow:=stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Slow;

fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fActPos:=stHeadState.iSensorPos;

�����ณ���,�K�K�ส�ถ���������������������ACT_ForTest��ก�ๅ[�ู���stZAxisBasicPar.fStopAcc:=15000;

stZAxisBasicPar.fProtectPos:=-100;



(*Zึแปุฒฮฒฮส�ษ่ถจ*)

stZAxisBasicPar.Homing_fHomePos:=0;

(*Zึแิหถฏฒฮส�ษ่ถจ*)

stZAxisBasicPar.Move_fInitPos:=-10;

stZAxisBasicPar.Move_fInitVelo:=250;

stZAxisBasicPar.Move_fDefaultVelo:=50;



(*Zึแฬฝฐๅฒฮส�ษ่ถจ*)

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeAcc:=12000;

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeDecAcc:=12000;

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeVelo:=20;



stZAxisBasicPar.Gap_fAcclimit:=12000;

stZAxisBasicPar.Gap_fJerk:=150000;

stZAxisBasicPar.Gap_fMaxVelo:=300;

stZAxisBasicPar.Gap_fReachWindow:=0.2;

stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Normal:=18;

stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Slow:=5;



stZAxisBasicPar.ManualSpeed				:=25;

stZAxisBasicPar.ManualSpeedRapid			:=35;��ถ���,�}�}���่���������������������ACT_GetZParFromHMI��ไ:
\�O���



stZAxisBasicPar.Homing_fHomePos			:=PLCMParList2[1];

stZAxisBasicPar.Move_fInitPos				:=PLCMParList2[2];



IF PLCMParList2[3]=0 THEN

	PLCMParList2[3]:=150;

END_IF

stZAxisBasicPar.Move_fInitVelo				:=PLCMParList2[3];



IF PLCMParList2[4]=0 THEN

	PLCMParList2[4]:=50;

END_IF

stZAxisBasicPar.Move_fDefaultVelo			:=PLCMParList2[4];



IF PLCMParList2[5]=0 THEN

	PLCMParList2[5]:=250;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fMaxVelo				:=PLCMParList2[5];



IF PLCMParList2[6]=0 THEN

	PLCMParList2[6]:=1000;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fAcclimit				:=PLCMParList2[6];



IF PLCMParList2[7]=0 THEN

	PLCMParList2[7]:=1000;

END_IF

stZAxisBasicPar.fStopAcc					:=PLCMParList2[7];



IF PLCMParList2[8]=0 THEN

	PLCMParList2[8]:=100000;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fJerk					:=PLCMParList2[8];



IF PLCMParList2[9]=0 THEN

	PLCMParList2[9]:=0.2;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fReachWindow		:=PLCMParList2[9];



IF PLCMParList2[10]=0 THEN

	PLCMParList2[10]:=-100;

END_IF





    stZAxisBasicPar.fProtectPos				:=PLCMParList2[10];





IF PLCMParList2[11]=0 THEN

	PLCMParList2[11]:=10;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Normal		:=PLCMParList2[11];



IF PLCMParList2[12]=0 THEN

	PLCMParList2[12]:=3;

END_IF

stZAxisBasicPar.Gap_fResponse_Slow		:=PLCMParList2[12];



IF PLCMParList2[13]=0 THEN

	PLCMParList2[13]:=20;

END_IF

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeVelo			:=PLCMParList2[13];



IF PLCMParList2[14]=0 THEN

	PLCMParList2[14]:=100000;

END_IF

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeAcc			:=PLCMParList2[14];



IF PLCMParList2[15]=0 THEN

	PLCMParList2[15]:=100000;

END_IF

stZAxisBasicPar.Probe_fProbeDecAcc		:=PLCMParList2[15];



IF PLCMParList2[16]=0 THEN

	PLCMParList2[16]:=20;

END_IF

stZAxisBasicPar.ManualSpeed				:=PLCMParList2[16];



IF PLCMParList2[17]=0 THEN

	PLCMParList2[17]:=35;

END_IF

stZAxisBasicPar.ManualSpeedRapid			:=PLCMParList2[17];



���������������e���,�2�2�������������������������PRG_ZAxisFollowing��๐X�\	:฿
\������������������������������0���PROGRAM PRG_ZAxisFollowing

VAR

	iState: INT := 0;

	rtMfunction90:R_TRIG;

	rtMfunction60:R_TRIG;

	rtMfunction61:R_TRIG;

	rtMfunction62:R_TRIG;

	timerPause	:TON;

	iSelectPar	:DINT;

	iBakState	:INT:=0;

	iPreOutput_State: INT;

	rActPosX: REAL;

	rActPosY: REAL;

	iTimeDelay: INT;

	k: INT;

	timerGas: TON;

	error: REAL;

	window: REAL;

	inpos: BOOL;

	inGap: BOOL;

	vel: LREAL;

END_VAR



VAR_INPUT

	bStart: BOOL;

	bStop: BOOL;

	bReset: BOOL;

	bVirtual: BOOL;

	bBackward: BOOL;

END_VAR

VAR_OUTPUT

	bReady: BOOL;

	bPReady: BOOL;

END_VAR

�!*��ACT_ZAxis_PreOutput();	(*Zึแหๆถฏฬแวฐฟชฦ๔*)



error 	:=ABS(fbLaserZAxis.fbAxisObj.sParam.stGapPar.fDistanceerr);

window	:=fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fReachWindow;

inpos	:=fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos;

inGap	:=fbLaserZAxis.sStatus.bInGap;

vel		:=ZAxis.NcToPlc.ActVelo;





(*M60 วะธ๎หๆถฏ*)

rtMfunction60(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[60]);

IF rtMfunction60.Q THEN

	iState:=DINT_TO_INT(CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60])*10;

	CNCSystem.Channel[1].M[60]:=FALSE;



	IF bVirtual THEN

		iState:=iState+9;

	END_IF

END_IF



(*M61วะธ๎ษฯฬง*)

rtMfunction61(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[61]);

IF rtMfunction61.Q THEN

	IF stCuttingParameter[iSelectPar].fUpHeight>= iProtectDistance THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fUpPos:=ZAxis.NcToPlc.ActPos+stCuttingParameter[iSelectPar].fUpHeight;

	ELSE

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fUpPos:=ZAxis.NcToPlc.ActPos+iProtectDistance;

	END_IF

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	iState:=100;

	IF bVirtual THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[61]:=FALSE;

		iState:=iState+9;

	END_IF

END_IF



(*M62 ตอฯ์ำฆหๆถฏ*)

rtMfunction62(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[62]);



IF rtMfunction62.Q THEN

	(*fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=VE_Edge_ZGapDist;*)



	iState:=110;

	IF bVirtual THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[62]:=FALSE;

		iState:=iState+9;

	END_IF

END_IF



bReady:=FALSE;



CASE iState OF



0:	(*ตศด�ืดฬฌ*)

	bReady:=TRUE;

	iTimeDelay	:=0;



10:	(*ฟชฦ๔วะธ๎หๆถฏ*)

	IF  stCommonParameter.bBlindEnable  <>1 THEN

		iState:=17;

	ELSE



		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stCommonParameter.rBlindHeight+SenHeight_Offset;

		PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingGasPress*GasPress_Percent;

		PRG_Gas_Open.iGasType:=stCuttingParameter[iParSelected].iCuttingGasType;

		PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingFouce+FocusZero;



		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

		fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

		PRG_Gas_Open( );

		PRG_AutoHeadControl();

		k:=0;

		iTimeDelay := iTimeDelay+1;

		IF iTimeDelay > 10 THEN

			iTimeDelay	:= 0;

			rActPosX		:=stMyAxisStatus[1].fActPos;

			rActPosY	:=stMyAxisStatus[2].fActPos;

			iState:=11;

		END_IF

	END_IF





11:

	k:=k+1;

	CuttingHead_Automatic :=TRUE;

	IF k>2 THEN(*AND CuttingHead_PosReached THEN*)

		CuttingHead_Automatic :=FALSE;

		IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

			bZBlindAlarmCancel					:=TRUE;

			fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold	:=TRUE;

			iState:=12;

		END_IF

	END_IF

12:

	bReady:=TRUE;

	IF SQRT((rActPosX-stMyAxisStatus[1].fActPos)*(rActPosX-stMyAxisStatus[1].fActPos)+(rActPosY-stMyAxisStatus[2].fActPos)*(rActPosY-stMyAxisStatus[2].fActPos))>stCommonParameter.rBlindArea THEN

		bZBlindAlarmCancel					:=FALSE;

		iState:=17;

	END_IF

17:

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingHeight+SenHeight_Offset;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingGasPress*GasPress_Percent;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stCuttingParameter[iParSelected].iCuttingGasType;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingFouce+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();

	k:=0;

	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=18;

	END_IF

18:

	k:=k+1;

	CuttingHead_Automatic :=TRUE;

	IF k>2 THEN(*AND CuttingHead_PosReached THEN*)

		CuttingHead_Automatic :=FALSE;

		IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

			iState:=19;

		END_IF

	END_IF

19:

	k:=0;

	bReady:=TRUE;



20:	(*ฟชฦ๔ฦีอจดฉฟืหๆถฏ*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stPiercingLaserControl.PercingHeight;

	iProtectDistance:=stPiercingLaserControl.PercingHeight;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stPiercingLaserControl.PercingGasPress ;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stPiercingLaserControl.PercingGasType;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stPiercingLaserControl.PercingFocusPos+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=22;

	END_IF

22:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=TRUE;

		iState:=29;

	END_IF

29:

	bReady:=TRUE;



30:	(*ฟชฦ๔ถเผถดฉฟื--- 1ผถหๆถฏ*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight1;

	iProtectDistance:=stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight1;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress1 ;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFocusPos1+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=32;

	END_IF

32:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=TRUE;

		iState:=39;

	END_IF

	;

39:

	bReady:=TRUE;



40:	(*ฟชฦ๔ถเผถดฉฟื--- 2ผถหๆถฏ*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight2;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress2 ;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFocusPos2+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=42;

	END_IF

42:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=TRUE;

		iState:=49;

	END_IF

	;

49:

	bReady:=TRUE;



50:	(*ฟชฦ๔ถเผถดฉฟื--- 3ผถหๆถฏ*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stPiercingLaserControl.MultiPercingHeight3;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasType;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingGasPress3 ;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stPiercingLaserControl.MultiPiercingFocusPos3+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=52;

	END_IF

52:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=TRUE;

		iState:=59;

	END_IF

	;

59:

	bReady:=TRUE;



60:	(*ฟชฦ๔ิคฑฌดฉฟื*)

	(*fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stPiercingLaserControl.PrePercingHeight;*)

	bPReady:=TRUE;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=3;

	iProtectDistance:=stPiercingLaserControl.PrePercingHeight;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stPiercingLaserControl.PrePiercingGasPress ;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stPiercingLaserControl.PrePiercingGasType;

	iProtectDistance:=stPiercingLaserControl.PrePercingHeight;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stPiercingLaserControl.PrePiercingFocusPos+FocusZero;(*JMM20160630*)



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=62;

	END_IF



62:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=TRUE;

		iState:=63;

	END_IF

63:

	fbLaserZAxis.sCmd.bMove_Normal:=TRUE;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fNormalPos:=ZAxis.NcToPlc.ActPos+stPiercingLaserControl.PrePercingHeight-3;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisMove.fNormalVelo:=100;

	iState:=65;



65:

	IF NOT fbLaserZAxis.sStatus.bInMove THEN

		iState:=69;

	END_IF



69:

	bPReady:=FALSE;

	bReady:=TRUE;



70:	(*ฟชฦ๔วะธ๎ะกิฒหๆถฏ--FYY2017.3.3*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.fSetPos:=stCommonParameter.fCutCircularHight+SenHeight_Offset;

	PRG_Gas_Open.fGasPressure:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingGasPress*GasPress_Percent;

	PRG_Gas_Open.iGasType:=stCuttingParameter[iParSelected].iCuttingGasType;

	PRG_AutoHeadControl.iFocusPos:=stCuttingParameter[iParSelected].fCuttingFouce+FocusZero;



	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Normal:=TRUE;

	PRG_Gas_Open( );

	PRG_AutoHeadControl();



	iTimeDelay := iTimeDelay+1;

	IF iTimeDelay > 10 THEN

		iTimeDelay	:= 0;

		iState:=72;

	END_IF

72:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		iState:=79;

	END_IF

79:

	bReady:=TRUE;



100:

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Up:=TRUE;

	iState:=102;

102:

	IF stCuttingParameter[iSelectPar].ifollowingType=2 THEN

		IF  fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

			iState:=109;

			CNCSystem.Channel[1].M[61]:=FALSE;

		END_IF

	ELSIF fbLaserZAxis.fGapUp_Passed>stCommonParameter.fPeotectdistance OR fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		iState:=109;

		CNCSystem.Channel[1].M[61]:=FALSE;

	END_IF

109:

	bReady:=TRUE;



110:	(*ฟชฦ๔หๆถฏ*)

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

	fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Slow:=TRUE;

	iState:=112;

112:

	IF fbLaserZAxis.sStatus.bGapInPos THEN

		CNCSystem.Channel[1].M[62]:=FALSE;

		iState:=119;

	END_IF

119:

	bReady:=TRUE;



900:	(*หๆถฏผฐษฯฬงิ�อฃดฆภํ*)



	(*ัำสฑ300msนุฦ๘*)

	timerPause(IN:=TRUE,PT:=T#300MS);

	IF timerPause.Q THEN

		timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#300MS);

		PRG_Gas_Close( );

	END_IF

	iTimeDelay	:=0;

	timerGas(IN:=FALSE);

	(*ิูดฮสีตฝฦ๔ถฏะลบล*)

	IF CNCSystem.Channel[1].ActState = 5 AND bStart AND NOT bBackward THEN

		iState:=902;

	END_IF

902:

	PRG_Gas_Open( );

	timerGas(IN:=TRUE,PT:=T#2000MS);

	IF timerGas.Q THEN

		timerGas(IN:=FALSE);

		iState:=905;

	END_IF



905:

	IF CNCSystem.Channel[1].M[67] <>1 THEN

		iState:=iBakState;

		IF bVirtual THEN

			iState:=iState+9;

		END_IF

	END_IF



END_CASE



IF  bStop AND (iState<>0)THEN



	timerPause(IN:=FALSE,PT:=T#300MS);

	fbLaserZAxis.sCmd.bReset:=TRUE;

	iTimeDelay	:= 0;

	IF iState>=10 AND iState<20 THEN

		iBakState:=10;

	ELSIF iState>=20 AND iState<30 THEN

		iBakState:=20;

	ELSIF iState>=30 AND iState<40 THEN

		iBakState:=30;

	ELSIF iState>=40 AND iState<50 THEN

		iBakState:=40;

	ELSIF iState>=50 AND iState<60 THEN

		iBakState:=50;

	ELSIF iState>=60 AND iState<70 THEN

		iBakState:=60;

	ELSIF iState>=70 AND iState<80 THEN

		iBakState:=70;

	ELSIF iState>=100 AND iState<110 THEN

		iBakState:=100;

	ELSIF iState>=110 AND iState<120 THEN

		iBakState:=110;

	END_IF

	iState:=900;

END_IF



IF bReset THEN

	iTimeDelay	:= 0;

	timerGas(IN:=FALSE);

	iState:=0;

	iBakState := 0;

	fbLaserZAxis.sPar.stZAxisGapPar.bHold:=FALSE;

END_IF�����g���,�}�}�้�่���������������������ACT_ZAxis_PreOutput��ก�ๅ[�#���(*Zึแหๆถฏฬแวฐฟชฦ๔*)

rtMfunction90(CLK:=CNCSystem.Channel[1].M[90]);

IF rtMfunction90.Q THEN

	iParSelected:=CNCSystem.Channel[1].M_Argument[90];

	CNCSystem.Channel[1].M[90]:=FALSE;

	iPreOutput_State:=10;

END_IF



CASE iPreOutput_State OF

0:	(*ฟีืดฬฌ*)

	;

10:

	IF stCuttingParameter[iParSelected].iFollowingType=2  THEN

		IF fDistToGo<1 THEN

			iPreOutput_State:=20;

		END_IF

	ELSE

		IF fDistToGo<stCommonParameter.fPreGapDist THEN

			iPreOutput_State:=20;

		END_IF

	END_IF

20:



	IF  CNCSystem.Channel[1].ActState = 4 THEN

		IF stCuttingParameter[iParSelected].iPercingType=0 THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[60]:=TRUE;

			CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=1;

		ELSIF stCuttingParameter[iParSelected].iPercingType=1 THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[60]:=TRUE;

			CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=2;

		ELSIF stCuttingParameter[iParSelected].iPercingType=2 THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[60]:=TRUE;

			CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=3;

		ELSIF stCuttingParameter[iParSelected].iPercingType=3 THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[60]:=TRUE;

			CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=6;

		ELSIF stCuttingParameter[iParSelected].iPercingType=4 THEN

			CNCSystem.Channel[1].M[60]:=TRUE;

			CNCSystem.Channel[1].M_Argument[60]:=6;

		END_IF

	END_IF



	iPreOutput_State:=0;

END_CASE

���������������p���,�}�}�๒�ี���������������������PRG_ZAxisManual_UpDown��ก�ๅ[	ก�ๅ[������hS �(พ ���������������������PROGRAM PRG_ZAxisManual_UpDown

VAR_INPUT

	Up: BOOL;

	Down: BOOL;

END_VAR

VAR

	rtZManualDown: R_TRIG;

	rtZManualUp: R_TRIG;

END_VAR�ี���IF NOT( (CNCSystem.Channel[1].ActMode=2) AND (CNCSystem.Channel[1].ActState=4)) THEN

	rtZManualDown(CLK:=Down);

	IF rtZManualDown.Q THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bGap_Slow:=TRUE;

		stUserPanelOutput.bZAxisUp_Light:=FALSE;

		stUserPanelOutput.bZAxisDown_Light:=TRUE;

	END_IF



	rtZManualUp(CLK:=Up);

	IF rtZManualUp.Q THEN

		fbLaserZAxis.sCmd.bMove_Init:=TRUE;

		stUserPanelOutput.bZAxisUp_Light:=TRUE;

		stUserPanelOutput.bZAxisDown_Light:=FALSE;

	END_IF
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    .iServoIO_Drive1 UINT 61472 0 16  .iServoIO_Drive2 UINT 61472 2 16  .iLaserPower INT 61472 6 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 1^Value  .biStart BOOL 61473 64 1  .biStop BOOL 61473 65 1  .biReset BOOL 61473 66 1  .biEmergency BOOL 61473 67 1  .biOxyMonitor BOOL 61473 68 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 2^Input  .biNitroMonitor BOOL 61473 69 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 3^Input  .biAirMonitor BOOL 61473 70 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 1^Input  .biWaterMonitor BOOL 61473 71 1  .biLaserAlarm BOOL 61473 72 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 2^Input  .biZBodyTouch_Alarm BOOL 61473 73 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 14^Input  .biZCrash_Alarm BOOL 61473 74 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 11^Input  .biCableCut_Alarm BOOL 61473 75 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 12^Input  .biSafeDoor_Alarm BOOL 61473 76 1  .biLaserReady BOOL 61473 77 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 1^Input  .biUp_TableSensor BOOL 61473 79 1  .biDown_TableSensor BOOL 61473 80 1  .biPlus_TableSensor BOOL 61473 81 1  .biSub_TableSensor BOOL 61473 82 1  .biConvert_TableSensor BOOL 61473 83 1  .biUp_TableButton BOOL 61473 84 1  .biDown_TableButton BOOL 61473 85 1  .biSub_TableButton BOOL 61473 86 1  .biPlus_TableButton BOOL 61473 87 1  .biLock_TableButton BOOL 61473 88 1  .biRelease_TableButton BOOL 61473 89 1  .ZAxis.NcToPlc NCTOPLC_AXIS_REF 61472 12 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Outputs^QAxis_ToPlc  .ZAxisMaster.NcToPlc NCTOPLC_AXIS_REF 61472 140 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Outputs^QAxisMaster_ToPlc  .iServoIO_Drive3 UINT 61472 268 16  .iServoIO_Drive4 UINT 61472 270 16  .iServoIO_Drive1_ErrID UDINT 61472 272 32  .iServoIO_Drive2_ErrID UDINT 61472 276 32  .iServoIO_Drive3_ErrID UDINT 61472 280 32  .iServoIO_Drive4_ErrID UDINT 61472 284 32  .Input_Profibus ARRAY [0..23] OF BYTE 61472 288 192  .HandWheelAxis.NcToPlc NCTOPLC_AXIS_REF 61472 312 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Outputs^HandWheel_ToPlc  .uiCurrent_X INT 61472 440 16  .uiCurrent_Xa INT 61472 442 16  .uiCurrent_Y INT 61472 444 16  .biLightCurtain_Alarm BOOL 61473 4640 1  .biPos_Reached_EG8030 BOOL 61473 4672 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 15^Input  .CuttingHead_PosReached BOOL 61473 4736 1  .CuttingHead_Error BOOL 61473 4737 1  .biHandWheel_Select_X BOOL 61473 4768 1  .biHandWheel_Select_Y BOOL 61473 4769 1  .biHandWheel_Select_Z BOOL 61473 4770 1  .iPressureFeedback INT 61472 600 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 3^Value  .biHandWheel_X1 BOOL 61473 4832 1  .biHandWheel_X10 BOOL 61473 4833 1  .biHandWheel_X100 BOOL 61473 4834 1  .biLaserEmissionOn BOOL 61473 4896 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 13^Input  .VE_ReInit_Complete BOOL 61473 4928 1  .biPanelmateLed74 BOOL 61473 4992 1  .biPanelmateLed75 BOOL 61473 4993 1  .biPanelmateLed76 BOOL 61473 4994 1  .biWTStatus INT 61472 628 16  .biWTWorkAlarm1 BOOL 61473 5043 1  .biWTWorkAlarm2 BOOL 61473 5044 1  .biWTWorkAlarm3 BOOL 61473 5045 1  .biWTWorkAlarm4 BOOL 61473 5046 1  .biWTWorkAlarm5 BOOL 61473 5047 1  .biWTWorkAlarm6 BOOL 61473 5048 1  .biWTWorkAlarm7 BOOL 61473 5049 1  .biWTWorkAlarm8 BOOL 61473 5050 1  .biWTWorkAlarm9 BOOL 61473 5051 1  .biWTWorkAlarm10 BOOL 61473 5052 1  .biWTWorkAlarm11 BOOL 61473 5053 1  .biWTWorkAlarm12 BOOL 61473 5054 1  .biWTWorkAlarm13 BOOL 61473 5055 1  .biWTWorkAlarm14 BOOL 61473 5056 1  .biWTWorkAlarm15 BOOL 61473 5057 1  .biWTWorkAlarm16 BOOL 61473 5058 1  .biWTWorkAlarm17 BOOL 61473 5059 1  .biWTWorkAlarm18 BOOL 61473 5060 1  .biWTWorkAlarm19 BOOL 61473 5061 1  .biWTWorkAlarm20 BOOL 61473 5062 1  .biLockStart BOOL 61473 5088 1  .biLaserEmergency BOOL 61473 5120 1  .biLaserWarning BOOL 61473 5121 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 8^Input  PRG_M74_M75.X_Feedback_Velo DINT 61472 644 32   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^X (AX5140-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1  PRG_M74_M75.Y_Feedback_Velo DINT 61472 648 32   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Y (AX5125-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1  .iVoltage_EG8030 INT 61472 652 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 2^Value  .biOilLow BOOL 61473 5232 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 6^Input  .SewPI1 UINT 61472 656 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI1  .SewPI2 UINT 61472 658 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI2  .SewPI3 UINT 61472 660 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI3  .SewPI4 UINT 61472 662 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI4  .SewPI5 UINT 61472 664 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI5  .SewPI6 UINT 61472 666 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI6  .iPressureLTFeedback INT 61472 668 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 4^Value  .biLTUplimit BOOL 61473 5376 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 2^Input  .biLTDownlimit BOOL 61473 5377 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 1^Input  .biLTDrop1 BOOL 61473 5378 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 3^Input  .biLTDrop2 BOOL 61473 5379 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 4^Input  .biTemp BOOL 61473 5380 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 9 (EL1809)^Channel 5^Input  .outOxyFate INT 61488 0 16  .outNitroFate INT 61488 2 16  .outAirFate INT 61488 4 16  .outLaserPower INT 61488 6 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 1^Analog output  .outLaser_PWM UINT 61488 8 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM output  .outLaser_Period UINT 61488 10 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM period  .outEL2262 ARRAY [0..124] OF BYTE 61488 12 1000  .boRedLight BOOL 61489 1096 1  .boYellowLight BOOL 61489 1097 1  .boGreenLight BOOL 61489 1098 1  .bobuzzer BOOL 61489 1099 1  .boLight BOOL 61489 1100 1  .boOxyGas BOOL 61489 1101 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 3^Output  .boNitroGas BOOL 61489 1102 1  .boAirGas BOOL 61489 1103 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 2^Output  .boLaserHV BOOL 61489 1105 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 7^Output  .boLaserRedLight BOOL 61489 1106 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 4^Output  .boLaserReset BOOL 61489 1108 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 3^Output  .boUp_Table BOOL 61489 1111 1  .boDown_Table BOOL 61489 1112 1  .boPlus_Table BOOL 61489 1113 1  .boSub_Table BOOL 61489 1114 1  .boConvert_Table BOOL 61489 1115 1  .boLock_Table BOOL 61489 1116 1  .ZAxis.PlcToNc PLCTONC_AXIS_REF 61488 140 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Inputs^QAxis_FromPlc  .ZAxisMaster.PlcToNc PLCTONC_AXIS_REF 61488 268 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Inputs^QAxisMaster_FromPlc  .Output_Profibus ARRAY [0..23] OF BYTE 61488 400 192  .HandWheelAxis.PlcToNc PLCTONC_AXIS_REF 61488 424 1024   LinkedWith TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Inputs^HandWheel_FromPlc  .boEmergency BOOL 61489 4416 1  .boCal_Request_EG8030 BOOL 61489 5472 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 10^Output  .boStrobe_EG8030 BOOL 61489 5504 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 11^Output  .boLaserOn BOOL 61489 5536 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 6^Output  .boLaserRunning BOOL 61489 5537 1  .outLowNitroFate INT 61488 696 16  .outMainGasFate INT 61488 698 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 3^Analog output  .boLowNitroGas BOOL 61489 5600 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 4^Output  .boMainGas BOOL 61489 5601 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 5^Output  .CuttingHead_Analog INT 61488 704 16  .CuttingHead_OutpSelect BOOL 61489 5648 1  .CuttingHead_RefTravel BOOL 61489 5649 1  .CuttingHead_Automatic BOOL 61489 5650 1  .boLaserGateMechanical BOOL 61489 5664 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 2^Output  .boLaserGateExchange BOOL 61489 5665 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 8^Output  .boLaserAnalog BOOL 61489 5696 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 5^Output  .boDryChan BOOL 61489 5728 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 10^Output  .boDryChan1 BOOL 61489 5729 1  .boDryChan2 BOOL 61489 5730 1  .boDryChan3 BOOL 61489 5731 1  .boDryChan4 BOOL 61489 5732 1  .boOil BOOL 61489 5733 1  .boDryChan5 BOOL 61489 5760 1  .boAxisHomed BOOL 61489 5792 1  .boCuttingHeadFault BOOL 61489 5824 1  .boCuttingHeadPosTooLow BOOL 61489 5856 1  .VE_FilterValue INT 61488 736 16  .BT240Calibrate_Enable BOOL 61489 5904 1  .BT240Line_Select BOOL 61489 5905 1  .VE_FilterSettingEnable BOOL 61489 5906 1  .VE_BTS300_LowLimit BOOL 61489 5907 1  .VE_88C0_qr_0d5mm_flag BOOL 61489 5909 1  .VE_88C0_qr_1mm_flag BOOL 61489 5910 1  .VE_88C0_qr_4mm_flag BOOL 61489 5911 1  .VE_BTS300_HightLimit BOOL 61489 5920 1  .boPanelmateKey74 BOOL 61489 5952 1  .boPanelmateKey75 BOOL 61489 5953 1  .boPanelmateKey76 BOOL 61489 5954 1  .boWTLockInput BOOL 61489 6000 1  .boWTEmergency BOOL 61489 6016 1  .boLockInPut BOOL 61489 6048 1  .bocompressAir BOOL 61489 6080 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 1^Output  .bobreakforBaxis BOOL 61489 6081 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 6^Output  .boLaserShutterOpen BOOL 61489 6112 1  .SewPO1 UINT 61488 768 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO1 Controlword  .SewPO2 UINT 61488 772 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO2 Setpoint position H  .SewPO3 UINT 61488 774 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO3 Setpoint L  .SewPO4 UINT 61488 776 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO4 setpoint speed  .SewPO5 UINT 61488 778 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO5 strat ramp  .SewPO6 UINT 61488 780 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO6 stop ramp  .SewEnable BOOL 61489 6256 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 1^Output  .SewReset BOOL 61489 6257 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 2^Output  .outFocusGasFate INT 61488 784 16   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 4^Analog output  .boFocusGas BOOL 61489 6304 1   LinkedWith TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 7^Output
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					多级穿孔频率--低
				
				 16
				 944
			
			 
				 MultiPiercingDuty3
				 INT
				 
					多级穿孔占空比--低
				
				 16
				 960
			
			 
				 MultiPiercingPower3
				 INT
				 
					多级穿孔功率--低
				
				 16
				 976
			
			 
				 MultiPiercingTime3
				 INT
				 
					多级穿孔时间--低
				
				 16
				 992
			
			 
				 MultiPiercingFocusPos3
				 LREAL
				 
					多级穿孔焦点位置--低
				
				 64
				 1008
			
			 
				 PrePiercingGasType
				 INT
				 
					预爆穿孔气体类型
				
				 16
				 1072
			
			 
				 PrePiercingGasPress
				 LREAL
				 
					预爆穿孔气体压力
				
				 64
				 1088
			
			 
				 PrePercingHeight
				 LREAL
				 
					预爆穿孔高度
				
				 64
				 1152
			
			 
				 PrePiercingPower
				 INT
				 
					预爆穿孔功率
				
				 16
				 1216
			
			 
				 PrePiercingFrequency
				 INT
				 
					预爆穿孔频率
				
				 16
				 1232
			
			 
				 PrePiercingDuty
				 INT
				 
					预爆穿孔占空比
				
				 16
				 1248
			
			 
				 PrePiercingTime
				 INT
				 
					预爆穿孔时间
				
				 16
				 1264
			
			 
				 PrePiercingFocusPos
				 LREAL
				 
					预爆穿孔焦点位置
				
				 64
				 1280
			
		
		 
			 ST_ReferenceCam
			 24
			 
				 bCam_XAxis
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bCam_YAxis
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bCam_ZAxis
				 BOOL
				 8
				 16
			
		
		 
			 ST_UserPanelInput
			 392
			 
				 bState_Start
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bState_Stop
				 BOOL
				 
					第1竖排12个按键
				
				 8
				 8
			
			 
				 bMode_Ref
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bMode_Manual
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bMode_Auto
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bAxisSelect_X
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 bAxisSelect_Y
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 bAxisSelect_Z
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 bManualForward
				 BOOL
				 8
				 64
			
			 
				 bManualRapid
				 BOOL
				 8
				 72
			
			 
				 bManualbackward
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 bManualTip
				 BOOL
				 8
				 88
			
			 
				 bManualHandWheel
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 bState_Reset
				 BOOL
				 
					第2竖排12个按键
				
				 8
				 104
			
			 
				 bO2Valve
				 BOOL
				 
					氧气阀
				
				 8
				 112
			
			 
				 bN2Valve
				 BOOL
				 
					氮气阀
				
				 8
				 120
			
			 
				 bAirValve
				 BOOL
				 
					空气阀
				
				 8
				 128
			
			 
				 bBackward
				 BOOL
				 8
				 136
			
			 
				 bLowN2Valve
				 BOOL
				 
					手动状态下出气测试
				
				 8
				 144
			
			 
				 bZAxisUp
				 BOOL
				 
					抬头到指定高度
				
				 8
				 152
			
			 
				 bZAxisDown
				 BOOL
				 
					FOLLOW ON
				
				 8
				 160
			
			 
				 bAutoEdge
				 BOOL
				 
					自动寻边
				
				 8
				 168
			
			 
				 bFollowADJ
				 BOOL
				 
					自动标定
				
				 8
				 176
			
			 
				 bLaserOn
				 BOOL
				 
					激光器打开
				
				 8
				 184
			
			 
				 bLaserOff
				 BOOL
				 
					激光器关闭
				
				 8
				 192
			
			 
				 bLaserReady
				 BOOL
				 
					激光器准备就绪
				
				 8
				 200
			
			 
				 bDry
				 BOOL
				 
					待定
				
				 8
				 208
			
			 
				 bPierceManual
				 BOOL
				 
					手动打光
				
				 8
				 216
			
			 
				 bManualOil
				 BOOL
				 
					手动打油
				
				 8
				 224
			
			 
				 bLight
				 BOOL
				 
					机床照明
				
				 8
				 232
			
			 
				 b_Fume
				 BOOL
				 
					除尘
				
				 8
				 240
			
			 
				 bCleanNozzle
				 BOOL
				 
					清理喷嘴
				
				 8
				 248
			
			 
				 eOverrideType
				 E_OverrideType
				 16
				 256
			
			 
				 bOverrideButton
				 BOOL
				 8
				 272
			
			 
				 stOverrideSwitchInput
				 ST_OverrideSwitchInput
				 40
				 280
			
			 
				 eAxisSelectType
				 E_AxisSelectType
				 16
				 320
			
			 
				 bPrgConfirm
				 BOOL
				 8
				 336
			
			 
				 bPrgBlockIgnore
				 BOOL
				 8
				 344
			
			 
				 bSingleBlock
				 BOOL
				 8
				 352
			
			 
				 bVirtualRun
				 BOOL
				 8
				 360
			
			 
				 bSetZero
				 BOOL
				 8
				 368
			
			 
				 bBackZero
				 BOOL
				 8
				 376
			
			 
				 bMode_MDI
				 BOOL
				 8
				 384
			
		
		 
			 ST_UserPanelOutput
			 320
			 
				 bState_Start_Light
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bState_Stop_Light
				 BOOL
				 
					第一竖排12个按键指示灯
				
				 8
				 8
			
			 
				 bMode_HOME_Light
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bMode_Manual_Light
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bMode_Auto_Light
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bAxisSelect_X_Light
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 bAxisSelect_Y_Light
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 bAxisSelect_Z_Light
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 bManualRapid_Light
				 BOOL
				 8
				 64
			
			 
				 bManualTip_LED
				 BOOL
				 8
				 72
			
			 
				 bManualHandWheel_LED
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 bState_Reset_Light
				 BOOL
				 
					第2竖排12个按键指示灯
				
				 8
				 88
			
			 
				 bO2Valve_LED
				 BOOL
				 
					氧气阀指示灯
				
				 8
				 96
			
			 
				 bN2Valve_LED
				 BOOL
				 
					氮气阀指示灯
				
				 8
				 104
			
			 
				 bAirValve_LED
				 BOOL
				 
					空气阀指示灯
				
				 8
				 112
			
			 
				 bBackward_Light
				 BOOL
				 8
				 120
			
			 
				 bLowN2Valve_LED
				 BOOL
				 
					手动状态下出气测试指示灯
				
				 8
				 128
			
			 
				 bZAxisUp_Light
				 BOOL
				 
					k1
				
				 8
				 136
			
			 
				 bZAxisDown_Light
				 BOOL
				 
					follow on
				
				 8
				 144
			
			 
				 bAutoEdge_LED
				 BOOL
				 
					自动寻边指示灯
				
				 8
				 152
			
			 
				 bFollowADJ_LED
				 BOOL
				 
					自动标定指示灯
				
				 8
				 160
			
			 
				 bLaserOn_LED
				 BOOL
				 
					激光器打开指示灯
				
				 8
				 168
			
			 
				 bLaserOff_LED
				 BOOL
				 
					激光器关闭指示灯
				
				 8
				 176
			
			 
				 bLaserReady_LED
				 BOOL
				 
					激光器准备就绪指示灯
				
				 8
				 184
			
			 
				 bDry_LED
				 BOOL
				 
					待定
				
				 8
				 192
			
			 
				 bPierceManual_LED
				 BOOL
				 
					手动打光指示灯
				
				 8
				 200
			
			 
				 bManualOil_LED
				 BOOL
				 
					手动打油指示灯
				
				 8
				 208
			
			 
				 bLight_LED
				 BOOL
				 
					机床照明指示灯
				
				 8
				 216
			
			 
				 b_Fume_LED
				 BOOL
				 
					除尘指示灯
				
				 8
				 224
			
			 
				 bCleanNozzle_LED
				 BOOL
				 
					清理喷嘴指示灯
				
				 8
				 232
			
			 
				 bMode_MDI_Light
				 BOOL
				 8
				 240
			
			 
				 bSingleBlock_Light
				 BOOL
				 8
				 248
			
			 
				 bSetZero_Light
				 BOOL
				 8
				 256
			
			 
				 bBackZero_Light
				 BOOL
				 8
				 264
			
			 
				 bPrgConfirm_Light
				 BOOL
				 8
				 272
			
			 
				 stOverride_Light
				 ST_OverrideOutput
				 40
				 280
			
		
		 
			 ST_Warning
			 144
			 
				 inSafeDoor
				 BOOL
				 
					安全门未关报警
				
				 8
				 0
			
			 
				 biOilLevelLow
				 BOOL
				 
					润滑油液位低报警
				
				 8
				 8
			
			 
				 biAirConditionAlarm
				 BOOL
				 
					空调报警
				
				 8
				 16
			
			 
				 biHyMotorOverLoad
				 BOOL
				 
					液压马达过载报警
				
				 8
				 24
			
			 
				 biDustMotorOverLoad
				 BOOL
				 
					除尘电机过载报警
				
				 8
				 32
			
			 
				 biTableMotorOverLoad
				 BOOL
				 
					工作台电机过载报警
				
				 8
				 40
			
			 
				 biLaserBeamReady
				 BOOL
				 
					高压未启动报警
				
				 8
				 48
			
			 
				 biUp_TableSensor
				 BOOL
				 
					工作台上限位报警
				
				 8
				 56
			
			 
				 biDown_TableSensor
				 BOOL
				 
					工作台下限位报警
				
				 8
				 64
			
			 
				 biPlus_TableSensor
				 BOOL
				 
					工作台正向水平限位报警
				
				 8
				 72
			
			 
				 biSub_TableSensor
				 BOOL
				 
					工作台负向水平限位报警
				
				 8
				 80
			
			 
				 inWorkTableLoad
				 BOOL
				 
					工作台装栽位报警
				
				 8
				 88
			
			 
				 inWorkTableExchange
				 BOOL
				 
					工作台交换位报警
				
				 8
				 96
			
			 
				 inWorkTableClamp1
				 BOOL
				 
					工作台夹紧气缸1报警
				
				 8
				 104
			
			 
				 inWorkTableClamp2
				 BOOL
				 
					工作台夹紧气缸2报警
				
				 8
				 112
			
			 
				 inWorkTableClamp3
				 BOOL
				 
					工作台夹紧气缸3报警
				
				 8
				 120
			
			 
				 inWorkTableClamp4
				 BOOL
				 
					工作台夹紧气缸4报警
				
				 8
				 128
			
			 
				 inDoorOpen
				 BOOL
				 
					工作台升降台开报警
				
				 8
				 136
			
		
		 
			 ST_ZAxisBasicPar
			 736
			 
				 fStopAcc
				 REAL
				 32
				 0
			
			 
				 fProtectPos
				 REAL
				 32
				 32
			
			 
				 Move_fInitPos
				 REAL
				 32
				 64
			
			 
				 Move_fInitVelo
				 REAL
				 32
				 96
			
			 
				 Move_fDefaultVelo
				 REAL
				 32
				 128
			
			 
				 Homing_fHomePos
				 REAL
				 32
				 160
			
			 
				 Probe_fProbeAcc
				 REAL
				 32
				 192
			
			 
				 Probe_fProbeDecAcc
				 REAL
				 32
				 224
			
			 
				 Probe_fProbeVelo
				 REAL
				 32
				 256
			
			 
				 Gap_fAcclimit
				 REAL
				 32
				 288
			
			 
				 Gap_fJerk
				 REAL
				 32
				 320
			
			 
				 Gap_fMaxVelo
				 REAL
				 32
				 352
			
			 
				 Gap_fReachWindow
				 REAL
				 32
				 384
			
			 
				 Gap_fResponse_Normal
				 REAL
				 32
				 416
			
			 
				 Gap_fResponse_Slow
				 REAL
				 32
				 448
			
			 
				 ManualSpeed
				 REAL
				 32
				 480
			
			 
				 ManualSpeedRapid
				 REAL
				 32
				 512
			
			 
				 WriteEnable
				 LREAL
				 64
				 544
			
			 
				 UpNegLimit
				 LREAL
				 64
				 608
			
			 
				 DownNegLimit
				 LREAL
				 64
				 672
			
		
		 
			 ST_GasControl
			 168
			 
				 unoGasType
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 unoGasPressure
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 bAirGas
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bNitroGas
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 bOxyGas
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 bLowNitroGas
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 bMainGas
				 BOOL
				 8
				 64
			
			 
				 unoAirGasPressure
				 UINT
				 16
				 72
			
			 
				 unoOxyGasPressure
				 UINT
				 16
				 88
			
			 
				 unoNitroGasPressure
				 UINT
				 16
				 104
			
			 
				 unoLowNitroGasPressure
				 UINT
				 16
				 120
			
			 
				 unoMainGasPressure
				 UINT
				 16
				 136
			
			 
				 FocusGasPressure
				 UINT
				 16
				 152
			
		
		 
			 ARRAY [1..13] OF REAL
			 REAL
			 416
			 
				 1
				 13
			
		
		 
			 ARRAY [1..64] OF HLI_SetAxisRelease
			 HLI_SetAxisRelease
			 30208
			 
				 1
				 64
			
		
		 
			 ARRAY [1..5] OF DINT
			 DINT
			 160
			 
				 1
				 5
			
		
		 
			 ARRAY [0..99] OF BOOL
			 BOOL
			 800
			 
				 0
				 100
			
		
		 
			 ARRAY [0..32] OF BOOL
			 BOOL
			 264
			 
				 0
				 33
			
		
		 
			 ARRAY [0..14] OF BOOL
			 BOOL
			 120
			 
				 0
				 15
			
		
		 
			 ARRAY [0..100] OF WORD
			 WORD
			 
				******************派朋无线手轮********************
			
			 1616
			 
				 0
				 101
			
		
		 
			 ARRAY [1..30] OF DINT
			 DINT
			 
				报警时间
			
			 960
			 
				 1
				 30
			
		
		 
			 ARRAY [0..30] OF BOOL
			 BOOL
			 
				报警输出，0-修改时间报警，1-30分期付款报警
			
			 248
			 
				 0
				 31
			
		
		 
			 ARRAY [1..4] OF LREAL
			 LREAL
			 256
			 
				 1
				 4
			
		
		 
			 ARRAY [0..5] OF ST_CuttingParameter
			 ST_CuttingParameter
			 4752
			 
				 0
				 6
			
		
		 
			 ARRAY [1..7] OF ST_MyAxisStatus
			 ST_MyAxisStatus
			 1904
			 
				 1
				 7
			
		
		 
			 ARRAY [1..4] OF FW_SystemTaskInfoType
			 FW_SystemTaskInfoType
			 1056
			 
				 1
				 4
			
		
		 
			 ARRAY [1..10] OF LREAL
			 LREAL
			 640
			 
				 1
				 10
			
		
		 
			 ARRAY [0..29] OF REAL
			 REAL
			 960
			 
				 0
				 30
			
		
		 
			 ARRAY [0..19] OF REAL
			 REAL
			 640
			 
				 0
				 20
			
		
		 
			 ARRAY [0..39] OF UINT
			 UINT
			 640
			 
				 0
				 40
			
		
		 
			 ARRAY [1..101] OF LREAL
			 LREAL
			 6464
			 
				 1
				 101
			
		
		 
			 ARRAY [1..50] OF LREAL
			 LREAL
			 3200
			 
				 1
				 50
			
		
		 
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 BOOL
			 64
			 
				 1
				 8
			
		
		 
			 ARRAY [1..8] OF BYTE
			 BYTE
			 64
			 
				 1
				 8
			
		
		 
			 ARRAY [0..3] OF INT
			 INT
			 64
			 
				 0
				 4
			
		
		 
			 ARRAY [0..3] OF UINT
			 UINT
			 64
			 
				 0
				 4
			
		
		 
			 ARRAY [0..23] OF BYTE
			 BYTE
			 192
			 
				 0
				 24
			
		
		 
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeParameter
			 ST_ManualModeParameter
			 10304
			 
				 1
				 8
			
		
		 
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeControlElements
			 ST_ManualModeControlElements
			 5568
			 
				 1
				 8
			
		
		 
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeState
			 ST_ManualModeState
			 256
			 
				 1
				 8
			
		
		 
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 BOOL
			 400
			 
				 1
				 50
			
		
		 
			 ARRAY [1..10] OF ST_SimpleEventData
			 ST_SimpleEventData
			 7120
			 
				 1
				 10
			
		
		 
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 INT
			 
				穿孔模式_图层选择
			
			 96
			 
				 0
				 6
			
		
		 
			 ARRAY [0..5] OF LREAL
			 LREAL
			 
				切割速度_图层选择
			
			 384
			 
				 0
				 6
			
		
		 
			 ARRAY [0..255] OF UINT
			 UINT
			 4096
			 
				 0
				 256
			
		
		 
			 ARRAY [1..30] OF STRING(255)
			 STRING(255)
			 61440
			 
				 1
				 30
			
		
		 
			 ARRAY [0..1, 0..15] OF BYTE
			 BYTE
			 
				ASCII to decimal and decimal digits to ASCII codes
			
			 256
			 
				 0
				 2
			
			 
				 0
				 16
			
		
		 
			 ARRAY [0..9] OF BYTE
			 BYTE
			 
				Default precision values ( -1 => disabled (prints all characters or has special function)
			
			 80
			 
				 0
				 10
			
		
		 
			 ARRAY [0..11] OF INT
			 INT
			 
				plc var type support mask
			
			 192
			 
				 0
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [0..11, 0..18] OF BOOL
			 BOOL
			 
				TYPEFIELD_EL
			
			 1824
			 
				 0
				 12
			
			 
				 0
				 19
			
		
		 
			 ARRAY [0..3, 0..11] OF BOOL
			 BOOL
			 
				PREFIXFLAG_HASH
			
			 384
			 
				 0
				 4
			
			 
				 0
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [0..1, 0..11] OF STRING(10)
			 STRING(10)
			 
				HASHPREFIX_STDC
			
			 2112
			 
				 0
				 2
			
			 
				 0
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 BOOL
			 152
			 
				 0
				 19
			
		
		 
			 ARRAY [0..1, 1..12] OF WORD
			 WORD
			 384
			 
				 0
				 2
			
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [0..1, 0..13] OF WORD
			 WORD
			 448
			 
				 0
				 2
			
			 
				 0
				 14
			
		
		 
			 ARRAY [1..2] OF ST_SBCSTable
			 ST_SBCSTable
			 4096
			 
				 1
				 2
			
		
		 
			 ARRAY [0..31] OF LREAL
			 LREAL
			 
				CRC16-CCITT lookup table ( 0x1021 as generator polynomial )
			
			 2048
			 
				 0
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [0..255] OF WORD
			 WORD
			 4096
			 
				 0
				 256
			
		
		 
			 ARRAY [0..2] OF STRING(10)
			 STRING(10)
			 264
			 
				 0
				 3
			
		
		 
			 ARRAY [0..9] OF DWORD
			 DWORD
			 320
			 
				 0
				 10
			
		
		 
			 ARRAY [0..4] OF WORD
			 WORD
			 80
			 
				 0
				 5
			
		
		 
			 ARRAY [0..2] OF BYTE
			 BYTE
			 24
			 
				 0
				 3
			
		
		 
			 ARRAY [1..64] OF POINTER TO HLI_AXIS_ADDRESS
			 HLI_AXIS_ADDRESS
			 2048
			 
				 1
				 64
			
		
		 
			 ARRAY [1..12] OF POINTER TO HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 384
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [1..32] OF POINTER TO HLI_CTM_ADDRESS
			 HLI_CTM_ADDRESS
			 1024
			 
				 1
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [1..12] OF POINTER TO HLI_VE_ADDRESS
			 HLI_VE_ADDRESS
			 384
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [1..41] OF LREAL
			 LREAL
			 
				position in tool changer in the order x1,y1,z1a,z1b,x2,y2,z2a,z2b....
			
			 2624
			 
				 1
				 41
			
		
		 
			 ARRAY [1..5] OF ST_MachineMode
			 ST_MachineMode
			 84520
			 
				 1
				 5
			
		
		 
			 HLI_UNS32
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLI_SGN32
			 DINT
			 32
		
		 
			 HLI_UNS16
			 UINT
			 16
		
		 
			 HLI_SGN16
			 INT
			 16
		
		 
			 FW_AdsRdWrt
			 688
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 WRTRD_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 PDESTADDR_I
				 DWORD
				 32
				 104
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 136
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 168
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 360
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 376
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 408
			
			 
				 cbWriteLen
				 UDINT
				 32
				 440
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 472
			
			 
				 pWriteBuff
				 DWORD
				 32
				 504
			
			 
				 pReadBuff
				 DWORD
				 32
				 536
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 568
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 576
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 608
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 616
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 624
			
			 
				 cbRead
				 UDINT
				 
					count of bytes actually read
				
				 32
				 656
			
			 
				 727
				 728
			
		
		 
			 PVOID
			 UDINT
			 32
		
		 
			 T_DCTIME32
			 UDINT
			 32
		
		 
			 T_ULARGE_INTEGER
			 64
			 
				 dwLowPart
				 DWORD
				 
					Lower double word
				
				 32
				 0
			
			 
				 dwHighPart
				 DWORD
				 
					Higher double word
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 T_DCTIME
			 T_ULARGE_INTEGER
			 64
		
		 
			 TIMESTRUCT
			 128
			 
				 wYear
				 WORD
				 
					Year: 1970..2106
				
				 16
				 0
			
			 
				 wMonth
				 WORD
				 
					Month: 1..12 (January = 1, February = 2 and so on )
				
				 16
				 16
			
			 
				 wDayOfWeek
				 WORD
				 
					Day of the week: 0..6 (Sunday = 0, Monday = 1 and so on)
				
				 16
				 32
			
			 
				 wDay
				 WORD
				 
					Day of the month: 1..31
				
				 16
				 48
			
			 
				 wHour
				 WORD
				 
					Hour: 0..23
				
				 16
				 64
			
			 
				 wMinute
				 WORD
				 
					Munute: 0..59
				
				 16
				 80
			
			 
				 wSecond
				 WORD
				 
					Second: 0..59
				
				 16
				 96
			
			 
				 wMilliseconds
				 WORD
				 
					Milliseconds: 0..999
				
				 16
				 112
			
		
		 
			 ProductCode
			 INT
			 16
			 
				 PCTYPE_XXDDDD
				 0
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_DDDD
				 1
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_DDDD_DDDD
				 2
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_XDDD
				 3
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_XDDD_DDDD
				 4
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_DDDD_XDDD
				 5
			
			 
				 PCTYPE_XXDDDD_XDDD_XDDD
				 6
			
			 
				 PCTYPE_XXXDDDD
				 7
			
			 
				 PCTYPE_XXXDDDD_QDDD
				 8
			
			 
				 PCTYPE_XXXDDDD_QDDD_QDDD
				 9
			
		
		 
			 FW_GetSystemTime
			 64
			 
				 dwTimeLo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 dwTimeHi
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 759
				 760
			
		
		 
			 FW_AdsRead
			 592
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 READ_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 344
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 376
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 408
			
			 
				 pReadBuff
				 DWORD
				 32
				 440
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 472
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 480
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 512
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 520
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 528
			
			 
				 cbRead
				 UDINT
				 
					count of bytes actually read
				
				 32
				 560
			
			 
				 733
				 734
			
		
		 
			 T_AmsNetId
			 STRING(23)
			 192
		
		 
			 T_AmsPort
			 UINT
			 16
		
		 
			 ADSREADEX
			 1048
			 
				 fbAdsRead
				 FW_AdsRead
				 592
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 592
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 784
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 800
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 832
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 864
			
			 
				 DESTADDR
				 DWORD
				 32
				 896
			
			 
				 READ
				 BOOL
				 8
				 928
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 936
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 968
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 976
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 984
			
			 
				 COUNT_R
				 UDINT
				 
					count of bytes actually read
				
				 32
				 1016
			
			 
				 793
				 794
			
		
		 
			 R_TRIG
			 24
			 
				 M
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 CLK
				 BOOL
				 
					Signal to detect
				
				 8
				 8
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					Edge detected
				
				 8
				 16
			
			 
				 1173
				 1174
			
		
		 
			 FW_AdsWrite
			 560
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 WRITE_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 344
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 376
			
			 
				 cbWriteLen
				 UDINT
				 32
				 408
			
			 
				 pWriteBuff
				 DWORD
				 32
				 440
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 472
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 480
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 512
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 520
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 528
			
			 
				 743
				 744
			
		
		 
			 ADSWRITE
			 984
			 
				 fbAdsWrite
				 FW_AdsWrite
				 560
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 560
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 752
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 768
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 800
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 832
			
			 
				 SRCADDR
				 DWORD
				 32
				 864
			
			 
				 WRITE
				 BOOL
				 8
				 896
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 904
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 936
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 944
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 952
			
			 
				 799
				 800
			
		
		 
			 ADSRDWRTEX
			 1208
			 
				 fbAdsRdWrt
				 FW_AdsRdWrt
				 688
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 688
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 880
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 896
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 928
			
			 
				 WRITELEN
				 UDINT
				 32
				 960
			
			 
				 READLEN
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 SRCADDR
				 DWORD
				 32
				 1024
			
			 
				 DESTADDR
				 DWORD
				 32
				 1056
			
			 
				 WRTRD
				 BOOL
				 8
				 1088
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 1096
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 1128
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 1136
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 1144
			
			 
				 COUNT_R
				 UDINT
				 
					count of bytes actually read
				
				 32
				 1176
			
			 
				 785
				 786
			
		
		 
			 T_MaxString
			 STRING(255)
			 2048
		
		 
			 E_EcFoeMode
			 INT
			 16
			 
				 eFoeMode_Write
				 1
			
			 
				 eFoeMode_Read
				 2
			
		
		 
			 E_OpenPath
			 INT
			 16
			 
				 PATH_GENERIC
				 1
			
			 
				 PATH_BOOTPRJ
				 2
			
			 
				 PATH_BOOTDATA
				 3
			
			 
				 PATH_BOOTPATH
				 4
			
			 
				 PATH_USERPATH1
				 11
			
			 
				 PATH_USERPATH2
				 12
			
			 
				 PATH_USERPATH3
				 13
			
			 
				 PATH_USERPATH4
				 14
			
			 
				 PATH_USERPATH5
				 15
			
			 
				 PATH_USERPATH6
				 16
			
			 
				 PATH_USERPATH7
				 17
			
			 
				 PATH_USERPATH8
				 18
			
			 
				 PATH_USERPATH9
				 19
			
		
		 
			 FB_FileOpen
			 3200
			 
				 fbAdsRdWrt
				 FW_AdsRdWrt
				 688
				 0
			
			 
				 tmpOpenMode
				 DWORD
				 32
				 688
			
			 
				 tmpHndl
				 UDINT
				 32
				 720
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 752
			
			 
				 state
				 UDINT
				 32
				 776
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					ams net id
				
				 192
				 808
			
			 
				 sPathName
				 STRING(255)
				 
					max filename length = 255
				
				 2048
				 1000
			
			 
				 nMode
				 DWORD
				 
					open mode flags
				
				 32
				 3048
			
			 
				 ePath
				 E_OpenPath
				 
					Default: Open generic file
				
				 16
				 3080
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					open control input
				
				 8
				 3096
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 3104
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 3136
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 3144
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 3152
			
			 
				 hFile
				 UINT
				 
					file handle
				
				 16
				 3184
			
			 
				 847
				 848
			
		
		 
			 FB_FileClose
			 984
			 
				 fbAdsRdWrt
				 FW_AdsRdWrt
				 688
				 0
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					ams net id
				
				 192
				 688
			
			 
				 hFile
				 UINT
				 
					file handle obtained through 'open'
				
				 16
				 880
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					close control input
				
				 8
				 896
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 904
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 936
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 944
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 952
			
			 
				 841
				 842
			
		
		 
			 E_SeekOrigin
			 INT
			 16
			 
				 SEEK_SET
				 0
			
			 
				 SEEK_CUR
				 1
			
			 
				 SEEK_END
				 2
			
		
		 
			 TON
			 120
			 
				 M
				 BOOL
				 
					internal variable
				
				 8
				 0
			
			 
				 StartTime
				 TIME
				 
					internal variable
				
				 32
				 8
			
			 
				 IN
				 BOOL
				 
					starts timer with rising edge, resets timer with falling edge
				
				 8
				 40
			
			 
				 PT
				 TIME
				 
					time to pass, before Q is set
				
				 32
				 48
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					is TRUE, PT seconds after IN had a rising edge
				
				 8
				 80
			
			 
				 ET
				 TIME
				 
					elapsed time
				
				 32
				 88
			
			 
				 1185
				 1186
			
		
		 
			 ADSREAD
			 1016
			 
				 fbAdsRead
				 FW_AdsRead
				 592
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 592
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 784
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 800
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 832
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 864
			
			 
				 DESTADDR
				 DWORD
				 32
				 896
			
			 
				 READ
				 BOOL
				 8
				 928
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 936
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 968
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 976
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 984
			
			 
				 791
				 792
			
		
		 
			 ARRAY [0..5] OF BYTE
			 BYTE
			 48
			 
				 0
				 6
			
		
		 
			 T_AmsNetIdArr
			 ARRAY [0..5] OF BYTE
			 48
		
		 
			 FW_GetCurTaskIndex
			 8
			 
				 nIndex
				 BYTE
				 8
				 0
			
			 
				 757
				 758
			
		
		 
			 GETCURTASKINDEX
			 16
			 
				 fbGetCurTaskIndex
				 FW_GetCurTaskIndex
				 8
				 0
			
			 
				 index
				 BYTE
				 
					Task index [1..4]
				
				 8
				 8
			
			 
				 891
				 892
			
		
		 
			 E_EcMbxProtType
			 INT
			 16
			 
				 eEcMbxProt_CoE
				 3
			
			 
				 eEcMbxProt_FoE
				 4
			
			 
				 eEcMbxProt_SoE
				 5
			
		
		 
			 E_EcScanSlavesCommandStatus
			 INT
			 16
			 
				 eEcScanSlavesCommandState_Completed_NoErrors_NoReply
				 0
			
			 
				 eEcScanSlavesCommandState_Completed_NoErrors_Reply
				 1
			
			 
				 eEcScanSlavesCommandState_Completed_Error_NoReply
				 2
			
			 
				 eEcScanSlavesCommandState_Completed_Error_Reply
				 3
			
			 
				 eEcScanSlavesCommandState_Completed_Reserved
				 4
			
		
		 
			 E_EcAdressingType
			 INT
			 16
			 
				 eAdressingType_AutoInc
				 1
			
			 
				 eAdressingType_Fixed
				 2
			
			 
				 eAdressingType_Broadcast
				 3
			
		
		 
			 FB_EcSoERead
			 1504
			 
				 nOffset
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 fbAdsReadEx
				 ADSREADEX
				 1048
				 32
			
			 
				 RisingEdge
				 R_TRIG
				 24
				 1080
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					AmsNetId of the EtherCAT master device.
				
				 192
				 1104
			
			 
				 nSlaveAddr
				 UINT
				 
					Address of the slave device.
				
				 16
				 1296
			
			 
				 nIdn
				 WORD
				 
					SoE idn.
				
				 16
				 1312
			
			 
				 nElement
				 BYTE
				 
					SoE element.
				
				 8
				 1328
			
			 
				 nDriveNo
				 BYTE
				 
					Drive number
				
				 8
				 1336
			
			 
				 bCommand
				 BOOL
				 
					bCommand must be set, if internal command excecution should be used
				
				 8
				 1344
			
			 
				 pDstBuf
				 DWORD
				 
					Contains the address of the buffer for the received data.
				
				 32
				 1352
			
			 
				 cbBufLen
				 UDINT
				 
					Contains the max. number of bytes to be received.
				
				 32
				 1384
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 1416
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled.
				
				 32
				 1424
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 1456
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 1464
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 1472
			
			 
				 137
				 138
			
		
		 
			 FB_EcSoEWrite
			 1440
			 
				 nOffset
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 32
			
			 
				 RisingEdge
				 R_TRIG
				 24
				 1016
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					AmsNetId of the EtherCAT master device.
				
				 192
				 1040
			
			 
				 nSlaveAddr
				 UINT
				 
					Address of the slave device.
				
				 16
				 1232
			
			 
				 nIdn
				 WORD
				 
					SoE idn.
				
				 16
				 1248
			
			 
				 nElement
				 BYTE
				 
					SoE element.
				
				 8
				 1264
			
			 
				 nDriveNo
				 BYTE
				 
					Drive number
				
				 8
				 1272
			
			 
				 bCommand
				 BOOL
				 
					bCommand must be set, if internal command excecution should be used
				
				 8
				 1280
			
			 
				 pSrcBuf
				 DWORD
				 
					Contains the address of the buffer containing the data to be send.
				
				 32
				 1288
			
			 
				 cbBufLen
				 UDINT
				 
					Contains the max. number of bytes to be received.
				
				 32
				 1320
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 1352
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled.
				
				 32
				 1360
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 1392
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 1400
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 1408
			
			 
				 139
				 140
			
		
		 
			 ST_DriveRef
			 224
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					AmsNetId of the EtherCAT master device.
				
				 192
				 0
			
			 
				 nSlaveAddr
				 UINT
				 
					Address of the slave device.
				
				 16
				 192
			
			 
				 nDriveNo
				 BYTE
				 
					Drive number
				
				 8
				 208
			
			 
				 nDriveType
				 BYTE
				 
					Drive type
				
				 8
				 216
			
		
		 
			 ARRAY [0..1] OF DWORD
			 DWORD
			 64
			 
				 0
				 2
			
		
		 
			 FB_SoERead_ByDriveRef
			 2056
			 
				 fbEcSoERead
				 FB_EcSoERead
				 1504
				 0
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 1504
			
			 
				 bExecute_I
				 BOOL
				 8
				 1520
			
			 
				 iErrId
				 UDINT
				 32
				 1528
			
			 
				 dwData
				 ARRAY [0..1] OF DWORD
				 64
				 1560
			
			 
				 stDriveRef
				 ST_DriveRef
				 
					contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC
				
				 224
				 1624
			
			 
				 nIdn
				 WORD
				 
					SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023
				
				 16
				 1848
			
			 
				 nElement
				 BYTE
				 
					SoE element.
				
				 8
				 1864
			
			 
				 pDstBuf
				 DWORD
				 
					Contains the address of the buffer for the received data.
				
				 32
				 1872
			
			 
				 cbBufLen
				 UDINT
				 
					Contains the max. number of bytes to be received.
				
				 32
				 1904
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 1936
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled.
				
				 32
				 1944
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 1976
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 1984
			
			 
				 iAdsErrId
				 UINT
				 16
				 1992
			
			 
				 iSercosErrId
				 UINT
				 16
				 2008
			
			 
				 dwAttribute
				 DWORD
				 32
				 2024
			
			 
				 141
				 142
			
		
		 
			 ST_SoE_DriveRef
			 ST_DriveRef
			 224
		
		 
			 E_AX5000_DriveOpMode
			 INT
			 16
			 
				 eOPM_NoModeOfOperation
				 0
			
			 
				 eOPM_TorqueCtrl
				 1
			
			 
				 eOPM_VeloCtrl
				 2
			
			 
				 eOPM_PosCtrlFbk1
				 3
			
			 
				 eOPM_PosCtrlFbk2
				 4
			
			 
				 eOPM_PosCtrlFbk1LagLess
				 11
			
			 
				 eOPM_PosCtrlFbk2LagLess
				 12
			
		
		 
			 E_IndraDriveCs_DriveOpMode
			 INT
			 16
			 
				 eIDC_NoModeOfOperation
				 0
			
			 
				 eIDC_TorqueCtrl
				 1
			
			 
				 eIDC_VeloCtrl
				 2
			
			 
				 eIDC_PosCtrlFbk1
				 3
			
			 
				 eIDC_PosCtrlFbk2
				 4
			
			 
				 eIDC_PosCtrlFbk1LagLess
				 11
			
			 
				 eIDC_PosCtrlFbk2LagLess
				 12
			
			 
				 eIDC_DrvInternInterpolFbk1
				 19
			
			 
				 eIDC_DrvInternInterpolFbk2
				 20
			
			 
				 eIDC_DrvInternInterpolFbk1LagLess
				 27
			
			 
				 eIDC_DrvInternInterpolFbk2LagLess
				 28
			
			 
				 eIDC_PosBlockModeFbk1
				 51
			
			 
				 eIDC_PosBlockModeFbk2
				 52
			
			 
				 eIDC_PosBlockModeFbk1LagLess
				 59
			
			 
				 eIDC_PosBlockModeFbk2LagLess
				 60
			
			 
				 eIDC_PosCtrlDrvCtrldFbk1
				 259
			
			 
				 eIDC_PosCtrlDrvCtrldFbk2
				 260
			
			 
				 eIDC_PosCtrlDrvCtrldFbk1LagLess
				 267
			
			 
				 eIDC_PosCtrlDrvCtrldFbk2LagLess
				 268
			
			 
				 eIDC_DrvCtrldPositioningFbk1
				 531
			
			 
				 eIDC_DrvCtrldPositioningFbk2
				 532
			
			 
				 eIDC_DrvCtrldPositioningFbk1LagLess
				 539
			
			 
				 eIDC_DrvCtrldPositioningFbk2LagLess
				 540
			
			 
				 eIDC_CamFbk1VirtMaster
				 -30717
			
			 
				 eIDC_CamFbk2VirtMaster
				 -30716
			
			 
				 eIDC_CamFbk1VirtMasterLagLess
				 -30709
			
			 
				 eIDC_CamFbk2VirtMasterLagLess
				 -30708
			
			 
				 eIDC_CamFbk1RealMaster
				 -30701
			
			 
				 eIDC_CamFbk2RealMaster
				 -30700
			
			 
				 eIDC_CamFbk1RealMasterLagLess
				 -30693
			
			 
				 eIDC_CamFbk2RealMasterLagLess
				 -30692
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk1VirtMaster
				 -28669
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk2VirtMaster
				 -28668
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk1VirtMasterLagLess
				 -28661
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk2VirtMasterLagLess
				 -28660
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk1RealMaster
				 -28653
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk2RealMaster
				 -28652
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk1RealMasterLagLess
				 -28645
			
			 
				 eIDC_PhaseSyncFbk2RealMasterLagLess
				 -28644
			
			 
				 eIDC_VeloSyncVirtMaster
				 -24574
			
			 
				 eIDC_VeloSyncRealMaster
				 -24558
			
			 
				 eIDC_MotionProfileFbk1VirtMaster
				 -26621
			
			 
				 eIDC_MotionProfileFbk2VirtMaster
				 -26620
			
			 
				 eIDC_MotionProfileLagLessFbk1VirtMaster
				 -26613
			
			 
				 eIDC_MotionProfileLagLessFbk2VirtMaster
				 -26612
			
			 
				 eIDC_MotionProfileFbk1RealMaster
				 -26605
			
			 
				 eIDC_MotionProfileFbk2RealMaster
				 -26604
			
			 
				 eIDC_MotionProfileLagLessFbk1RealMaster
				 -26597
			
			 
				 eIDC_MotionProfileLagLessFbk2RealMaster
				 -26596
			
			 
				 eIDC_PosCtrlDrvCtrld
				 773
			
			 
				 eIDC_DrvCtrldPositioning
				 533
			
			 
				 eIDC_PosBlockMode
				 565
			
			 
				 eIDC_VeloSynchronization
				 66
			
			 
				 eIDC_PosSynchronization
				 581
			
		
		 
			 E_EnumCmdType
			 INT
			 16
			 
				 eEnumCmd_First
				 0
			
			 
				 eEnumCmd_Next
				 1
			
			 
				 eEnumCmd_Abort
				 2
			
		
		 
			 E_FwUpdateState
			 INT
			 16
			 
				 eFwU_NoError
				 0
			
			 
				 eFwU_CheckCfgIdentity
				 1
			
			 
				 eFwU_CheckSlaveCount
				 2
			
			 
				 eFwU_CheckFindSlavePos
				 3
			
			 
				 eFwU_WaitForScan
				 4
			
			 
				 eFwU_ScanningSlaves
				 5
			
			 
				 eFwU_CheckScannedIdentity
				 6
			
			 
				 eFwU_CheckScannedFirmware
				 7
			
			 
				 eFwU_FindFirmwareFile
				 8
			
			 
				 eFwU_WaitForUpdate
				 9
			
			 
				 eFwU_WaitForSlaveState
				 10
			
			 
				 eFwU_StartFwUpdate
				 11
			
			 
				 eFwU_FwUpdateInProgress
				 12
			
			 
				 eFwU_FwUpdateDone
				 13
			
			 
				 eFwU_NoFwUpdateRequired
				 14
			
			 
				 eFwU_UpdateViaOtherChannelActive
				 15
			
			 
				 eFwU_UpdatedViaOtherChannel
				 16
			
			 
				 eFwU_GetSlaveIdentityError
				 -1
			
			 
				 eFwU_GetSlaveCountError
				 -2
			
			 
				 eFwU_GetSlaveAddrError
				 -3
			
			 
				 eFwU_StartScanError
				 -4
			
			 
				 eFwU_ScanStateError
				 -5
			
			 
				 eFwU_ScanIdentityError
				 -6
			
			 
				 eFwU_GetSlaveStateError
				 -7
			
			 
				 eFwU_ScanFirmwareError
				 -8
			
			 
				 eFwU_FindFileError
				 -9
			
			 
				 eFwU_CfgTypeInNoAX5xxx
				 -10
			
			 
				 eFwU_ScannedTypeInNoAX5xxx
				 -11
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch
				 -12
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_1Cfg_2Scanned
				 -13
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_2Cfg_1Scanned
				 -14
			
			 
				 eFwU_CurrentMismatch
				 -15
			
			 
				 eFwU_FwUpdateError
				 -16
			
			 
				 eFwU_ReqSlaveStateError
				 -17
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_0Cfg_1Scanned
				 -18
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_0Cfg_2Scanned
				 -19
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_1Cfg_0Scanned
				 -20
			
			 
				 eFwU_ChannelMismatch_2Cfg_0Scanned
				 -21
			
			 
				 eFwU_TypeIncompatibleCfgToScanned
				 -22
			
		
		 
			 E_SoE_AttribLen
			 INT
			 16
			 
				 eSoE_LEN_2BYTE
				 1
			
			 
				 eSoE_LEN_4BYTE
				 2
			
			 
				 eSoE_LEN_8BYTE
				 3
			
			 
				 eSoE_LEN_V1BYTE
				 4
			
			 
				 eSoE_LEN_V2BYTE
				 5
			
			 
				 eSoE_LEN_V4BYTE
				 6
			
			 
				 eSoE_LEN_V8BYTE
				 7
			
		
		 
			 E_SoE_Type
			 INT
			 16
			 
				 eSoE_Type_BIN
				 0
			
			 
				 eSoE_Type_UNSIGNED
				 1
			
			 
				 eSoE_Type_SIGNED
				 2
			
			 
				 eSoE_Type_HEX
				 3
			
			 
				 eSoE_Type_TEXT
				 4
			
			 
				 eSoE_Type_IDN
				 5
			
			 
				 eSoE_Type_FLOAT
				 6
			
		
		 
			 E_SoE_CmdControl
			 INT
			 16
			 
				 eSoE_CmdControl_Cancel
				 0
			
			 
				 eSoE_CmdControl_Set
				 1
			
			 
				 eSoE_CmdControl_SetAndEnable
				 3
			
		
		 
			 FB_SoEExecuteCommand_ByDriveRef
			 1856
			 
				 fbEcSoEWrite
				 FB_EcSoEWrite
				 1440
				 0
			
			 
				 iErrId
				 UDINT
				 32
				 1440
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 1472
			
			 
				 bExecute_I
				 BOOL
				 8
				 1488
			
			 
				 eExecuteCmd
				 E_SoE_CmdControl
				 16
				 1496
			
			 
				 eCancelCmd
				 E_SoE_CmdControl
				 16
				 1512
			
			 
				 stDriveRef
				 ST_DriveRef
				 
					contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC
				
				 224
				 1528
			
			 
				 nIdn
				 WORD
				 
					SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023
				
				 16
				 1752
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 1768
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled.
				
				 32
				 1776
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 1808
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 1816
			
			 
				 iAdsErrId
				 UINT
				 16
				 1824
			
			 
				 iSercosErrId
				 UINT
				 16
				 1840
			
			 
				 186
				 187
			
		
		 
			 E_SoE_CmdState
			 INT
			 16
			 
				 eSoE_CmdState_NotSet
				 0
			
			 
				 eSoE_CmdState_Set
				 1
			
			 
				 eSoE_CmdState_Executed
				 2
			
			 
				 eSoE_CmdState_SetEnabledExecuted
				 3
			
			 
				 eSoE_CmdState_SetAndInterrupted
				 5
			
			 
				 eSoE_CmdState_SetEnabledNotExecuted
				 7
			
			 
				 eSoE_CmdState_Error
				 15
			
		
		 
			 ST_SoE_DiagNumList
			 ST_SoE_DiagNumList30
			 992
		
		 
			 FB_SoEReset_ByDriveRef
			 2208
			 
				 fbEcExecuteCmd
				 FB_SoEExecuteCommand_ByDriveRef
				 1856
				 0
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 1856
			
			 
				 bExecute_I
				 BOOL
				 8
				 1872
			
			 
				 iReset
				 UINT
				 16
				 1880
			
			 
				 stDriveRef
				 ST_DriveRef
				 
					contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC
				
				 224
				 1896
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 2120
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled. (up to 10s)
				
				 32
				 2128
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 2160
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 2168
			
			 
				 iAdsErrId
				 UINT
				 16
				 2176
			
			 
				 iSercosErrId
				 UINT
				 16
				 2192
			
			 
				 206
				 207
			
		
		 
			 ST_SoE_CPxInvParamList
			 ST_SoE_CPxInvParamList25
			 832
		
		 
			 _InternalAxisRefData
			 64
			 
				 NcCycleCounterAvailable
				 BOOL
				 
					TRUE if the NcCycleCounter is definitely available on the target system - FALSE if undefined
				
				 8
				 0
			
			 
				 NcCycleCounter_AtReadStatusCall
				 UDINT
				 
					current NC cycle counter when calling ReadStatus
				
				 32
				 8
			
			 
				 LastTaskIndex_AtReadStatusCall
				 BYTE
				 
					task index of last recent status update
				
				 8
				 40
			
			 
				 CounterSameTaskIndex_AtReadStatusCall
				 UINT
				 
					counter increments to max 100 if the task index for the status update never changes
				
				 16
				 48
			
		
		 
			 ARRAY [107..127] OF BYTE
			 BYTE
			 168
			 
				 107
				 21
			
		
		 
			 PLCTONC_AXIS_REF
			 1024
			 
				 ControlDWord
				 DWORD
				 
					Control double word
				
				 32
				 0
			
			 
				 Override
				 DWORD
				 
					Velocity override
				
				 32
				 32
			
			 
				 AxisModeRequest
				 DWORD
				 
					Axis operating mode (PLC request)
				
				 32
				 64
			
			 
				 AxisModeDWord
				 DWORD
				 
					optional mode parameter
				
				 32
				 96
			
			 
				 AxisModeLReal
				 LREAL
				 
					optional mode parameter
				
				 64
				 128
			
			 
				 PositionCorrection
				 LREAL
				 
					Correction value for current position
				
				 64
				 192
			
			 
				 ExtSetPos
				 LREAL
				 
					external position setpoint
				
				 64
				 256
			
			 
				 ExtSetVelo
				 LREAL
				 
					external velocity setpoint
				
				 64
				 320
			
			 
				 ExtSetAcc
				 LREAL
				 
					external acceleration setpoint
				
				 64
				 384
			
			 
				 ExtSetDirection
				 DINT
				 
					external direction setpoint
				
				 32
				 448
			
			 
				 Reserved1
				 DWORD
				 
					reserved
				
				 32
				 480
			
			 
				 ExtControllerOutput
				 LREAL
				 
					external controller output
				
				 64
				 512
			
			 
				 GearRatio1
				 LREAL
				 
					Gear ratio for dynamic multi master coupling modes
				
				 64
				 576
			
			 
				 GearRatio2
				 LREAL
				 
					Gear ratio for dynamic multi master coupling modes
				
				 64
				 640
			
			 
				 GearRatio3
				 LREAL
				 
					Gear ratio for dynamic multi master coupling modes
				
				 64
				 704
			
			 
				 GearRatio4
				 LREAL
				 
					Gear ratio for dynamic multi master coupling modes
				
				 64
				 768
			
			 
				 MapState
				 BYTE
				 
					reserved - internal use
				
				 8
				 832
			
			 
				 PlcCycleControl
				 BYTE
				 8
				 840
			
			 
				 PlcCycleCount
				 BYTE
				 8
				 848
			
			 
				 Reserved_HIDDEN
				 ARRAY [107..127] OF BYTE
				 168
				 856
			
		
		 
			 NCTOPLC_AXIS_REF
			 1024
			 
				 StateDWord
				 DWORD
				 
					Status double word
				
				 32
				 0
			
			 
				 ErrorCode
				 DWORD
				 
					Axis error code
				
				 32
				 32
			
			 
				 AxisState
				 DWORD
				 
					Axis moving status
				
				 32
				 64
			
			 
				 AxisModeConfirmation
				 DWORD
				 
					Axis mode confirmation (feedback from NC)
				
				 32
				 96
			
			 
				 HomingState
				 DWORD
				 
					State of axis calibration (homing)
				
				 32
				 128
			
			 
				 CoupleState
				 DWORD
				 
					Axis coupling state
				
				 32
				 160
			
			 
				 SvbEntries
				 DWORD
				 
					SVB entries/orders (SVB = Set preparation task)
				
				 32
				 192
			
			 
				 SafEntries
				 DWORD
				 
					SAF entries/orders (SAF = Set execution task)
				
				 32
				 224
			
			 
				 AxisId
				 DWORD
				 
					Axis ID
				
				 32
				 256
			
			 
				 OpModeDWord
				 DWORD
				 
					Current operation mode
				
				 32
				 288
			
			 
				 ActiveControlLoopIndex
				 WORD
				 
					Active control loop index
				
				 16
				 320
			
			 
				 ControlLoopIndex
				 WORD
				 
					Axis control loop index (0, 1, 2, when multiple control loops are used)
				
				 16
				 336
			
			 
				 ActPos
				 LREAL
				 
					Actual position (absolut value from NC)
				
				 64
				 352
			
			 
				 ModuloActPos
				 LREAL
				 
					Actual modulo position
				
				 64
				 416
			
			 
				 ModuloActTurns
				 DINT
				 
					Actual modulo turns
				
				 32
				 480
			
			 
				 ActVelo
				 LREAL
				 
					Actual velocity
				
				 64
				 512
			
			 
				 PosDiff
				 LREAL
				 
					Position difference (lag distance)
				
				 64
				 576
			
			 
				 SetPos
				 LREAL
				 
					Setpoint position
				
				 64
				 640
			
			 
				 SetVelo
				 LREAL
				 
					Setpoint velocity
				
				 64
				 704
			
			 
				 SetAcc
				 LREAL
				 
					Setpoint acceleration
				
				 64
				 768
			
			 
				 TargetPos
				 LREAL
				 
					Estimated target position
				
				 64
				 832
			
			 
				 ModuloSetPos
				 LREAL
				 
					Setpoint modulo position
				
				 64
				 896
			
			 
				 ModuloSetTurns
				 DINT
				 
					Setpoint modulo turns
				
				 32
				 960
			
			 
				 CmdNo
				 WORD
				 
					Continuous actual command number
				
				 16
				 992
			
			 
				 CmdState
				 WORD
				 
					Command state
				
				 16
				 1008
			
		
		 
			 ST_AdsAddress
			 224
			 
				 NetId
				 STRING(23)
				 192
				 0
			
			 
				 Port
				 UINT
				 16
				 192
			
			 
				 Channel
				 UINT
				 16
				 208
			
		
		 
			 MC_AxisStates
			 INT
			 16
			 
				 MC_AXISSTATE_UNDEFINED
				 0
			
			 
				 MC_AXISSTATE_DISABLED
				 1
			
			 
				 MC_AXISSTATE_STANDSTILL
				 2
			
			 
				 MC_AXISSTATE_ERRORSTOP
				 3
			
			 
				 MC_AXISSTATE_STOPPING
				 4
			
			 
				 MC_AXISSTATE_HOMING
				 5
			
			 
				 MC_AXISSTATE_DISCRETEMOTION
				 6
			
			 
				 MC_AXISSTATE_CONTINOUSMOTION
				 7
			
			 
				 MC_AXISSTATE_SYNCHRONIZEDMOTION
				 8
			
		
		 
			 ST_AxisOpModes
			 136
			 
				 PositionAreaMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 0 - OpModeDWord
				
				 8
				 0
			
			 
				 TargetPositionMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 1 - OpModeDWord
				
				 8
				 8
			
			 
				 LoopMode
				 BOOL
				 
					bit 2 - OpModeDWord - loop mode for two speed axes
				
				 8
				 16
			
			 
				 MotionMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 3 - OpModeDWord
				
				 8
				 24
			
			 
				 PEHTimeMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 4 - OpModeDWord
				
				 8
				 32
			
			 
				 BacklashCompensation
				 BOOL
				 
					bit 5 - OpModeDWord
				
				 8
				 40
			
			 
				 DelayedErrorReaction
				 BOOL
				 
					bit 6 - OpModeDWord
				
				 8
				 48
			
			 
				 Modulo
				 BOOL
				 
					bit 7 - OpModeDWord - axis is parameterized as modulo axis
				
				 8
				 56
			
			 
				 SimulationAxis
				 BOOL
				 
					bit 8 - OpModeDWord - axis is a simulation axis - available from 2.11 R2 B2033 - 2011-05-31 KSt
				
				 8
				 64
			
			 
				 StopMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 12 - OpModeDWord - TargetPositionMonitoring for Stop and Halt commands - available from 2.11 R3 - 2011-12-09 KSt
				
				 8
				 72
			
			 
				 PositionLagMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 16 - OpModeDWord
				
				 8
				 80
			
			 
				 VelocityLagMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 17 - OpModeDWord
				
				 8
				 88
			
			 
				 SoftLimitMinMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 18 - OpModeDWord
				
				 8
				 96
			
			 
				 SoftLimitMaxMonitoring
				 BOOL
				 
					bit 19 - OpModeDWord
				
				 8
				 104
			
			 
				 PositionCorrection
				 BOOL
				 
					bit 20 - OpModeDWord
				
				 8
				 112
			
			 
				 AllowSlaveCommands
				 BOOL
				 
					bit 21 - OpModeDWord - allow motion commands on slave axes with automatic decoupling
				
				 8
				 120
			
			 
				 AllowExtSetAxisCommands
				 BOOL
				 
					bit 22 - OpModeDWord - allow motion commands on external set point generator axes with automatic fall back to PTP mode
				
				 8
				 128
			
		
		 
			 ST_AxisStatus
			 656
			 
				 UpdateTaskIndex
				 BYTE
				 
					Task-Index of the task that updated this data set
				
				 8
				 0
			
			 
				 UpdateCycleTime
				 LREAL
				 
					task cycle time of the task which calls the status function
				
				 64
				 8
			
			 
				 CycleCounter
				 UDINT
				 
					PLC cycle counter when this data set updated
				
				 32
				 72
			
			 
				 NcCycleCounter
				 UDINT
				 
					NC cycle counter incremented after NC task updated NcToPlc data structures
				
				 32
				 104
			
			 
				 MotionState
				 MC_AxisStates
				 
					motion state in the PLCopen state diagram
				
				 16
				 136
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 31 - axis error state
				
				 8
				 152
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					axis error code
				
				 32
				 160
			
			 
				 ErrorStop
				 BOOL
				 8
				 192
			
			 
				 Disabled
				 BOOL
				 8
				 200
			
			 
				 Stopping
				 BOOL
				 8
				 208
			
			 
				 StandStill
				 BOOL
				 8
				 216
			
			 
				 DiscreteMotion
				 BOOL
				 8
				 224
			
			 
				 ContinuousMotion
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 19
				
				 8
				 232
			
			 
				 SynchronizedMotion
				 BOOL
				 8
				 240
			
			 
				 Homing
				 BOOL
				 
					additional status - (PLCopen definition)
				
				 8
				 248
			
			 
				 ConstantVelocity
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 12
				
				 8
				 256
			
			 
				 Accelerating
				 BOOL
				 8
				 264
			
			 
				 Decelerating
				 BOOL
				 
					Axis.NcToPlc.StateDWord
				
				 8
				 272
			
			 
				 Operational
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 0 - (was ready)
				
				 8
				 280
			
			 
				 ControlLoopClosed
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 20 - operational and position control active
				
				 8
				 288
			
			 
				 HasJob
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 8
				
				 8
				 296
			
			 
				 HasBeenStopped
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 7
				
				 8
				 304
			
			 
				 NewTargetPosition
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 17 - new target position commanded during move
				
				 8
				 312
			
			 
				 InPositionArea
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 3
				
				 8
				 320
			
			 
				 InTargetPosition
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 4
				
				 8
				 328
			
			 
				 Protected
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 5
				
				 8
				 336
			
			 
				 Homed
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 1
				
				 8
				 344
			
			 
				 HomingBusy
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 11
				
				 8
				 352
			
			 
				 MotionCommandsLocked
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 29 - stop 'n hold
				
				 8
				 360
			
			 
				 SoftLimitMinExceeded
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 26 - reverse soft travel limit exceeded
				
				 8
				 368
			
			 
				 SoftLimitMaxExceeded
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 27 - forward soft travel limit exceeded
				
				 8
				 376
			
			 
				 Moving
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 9+10
				
				 8
				 384
			
			 
				 PositiveDirection
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 9
				
				 8
				 392
			
			 
				 NegativeDirection
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 10
				
				 8
				 400
			
			 
				 NotMoving
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 2
				
				 8
				 408
			
			 
				 Compensating
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 13
				
				 8
				 416
			
			 
				 ExtSetPointGenEnabled
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 14
				
				 8
				 424
			
			 
				 ExternalLatchValid
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 16
				
				 8
				 432
			
			 
				 CamDataQueued
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 22
				
				 8
				 440
			
			 
				 CamTableQueued
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 21
				
				 8
				 448
			
			 
				 CamScalingPending
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 23
				
				 8
				 456
			
			 
				 CmdBuffered
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 24
				
				 8
				 464
			
			 
				 PTPmode
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 25
				
				 8
				 472
			
			 
				 DriveDeviceError
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 28
				
				 8
				 480
			
			 
				 IoDataInvalid
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 30
				
				 8
				 488
			
			 
				 ErrorPropagationDelayed
				 BOOL
				 
					StateDWord bit 6
				
				 8
				 496
			
			 
				 Coupled
				 BOOL
				 
					axis operation mode feedback from NcToPlc
				
				 8
				 504
			
			 
				 OpMode
				 ST_AxisOpModes
				 136
				 512
			
			 
				 NcApplicationRequest
				 BOOL
				 
					OpModeDWord bit 23
				
				 8
				 648
			
		
		 
			 ARRAY [0..127] OF DWORD
			 DWORD
			 
				universal storage for internal use
			
			 4096
			 
				 0
				 128
			
		
		 
			 _FBAXIS_REF
			 7088
			 
				 _internal
				 _InternalAxisRefData
				 64
				 0
			
			 
				 Storage
				 ARRAY [0..127] OF DWORD
				 
					universal storage for internal use
				
				 4096
				 64
			
			 
				 PlcToNc
				 PLCTONC_AXIS_REF
				 1024
				 4160
			
			 
				 NcToPlc
				 NCTOPLC_AXIS_REF
				 1024
				 5184
			
			 
				 ADS
				 ST_AdsAddress
				 224
				 6208
			
			 
				 Status
				 ST_AxisStatus
				 656
				 6432
			
			 
				 1222
				 1223
				 
					 ReadStatus
					 1224
				
			
		
		 
			 AXIS_REF
			 _FBAXIS_REF
			 7088
		
		 
			 FB_SoEReset
			 4008
			 
				 fbEcSoEReset
				 FB_SoEReset_ByDriveRef
				 2208
				 0
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 2208
			
			 
				 bExecute_I
				 BOOL
				 8
				 2224
			
			 
				 nAxisId_I
				 DWORD
				 32
				 2232
			
			 
				 fbAdsRead
				 ADSREAD
				 1016
				 2264
			
			 
				 readBuffer
				 ARRAY [0..9] OF BYTE
				 80
				 3280
			
			 
				 nIds
				 ARRAY [0..5] OF BYTE
				 
					Ams net id as array of bytes
				
				 48
				 3360
			
			 
				 stDriveRef
				 ST_DriveRef
				 
					contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC
				
				 224
				 3408
			
			 
				 NCIDXG_AXPARMS
				 UDINT
				 
					Axis with ID: Parameter
				
				 32
				 3632
			
			 
				 NCIDXO_AXP_HWAMSADDR
				 UDINT
				 32
				 3664
			
			 
				 NetId
				 STRING(23)
				 
					netID of PC with NC
				
				 192
				 3696
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 3888
			
			 
				 Timeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled. (up to 10s)
				
				 32
				 3896
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 3928
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 3936
			
			 
				 AdsErrId
				 UINT
				 16
				 3944
			
			 
				 SercosErrId
				 UINT
				 16
				 3960
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					Axis reference
				
				 32
				 3976
			
			 
				 250
				 251
			
		
		 
			 E_ArgType
			 INT
			 16
			 
				 ARGTYPE_UNKNOWN
				 0
			
			 
				 ARGTYPE_BYTE
				 1
			
			 
				 ARGTYPE_WORD
				 2
			
			 
				 ARGTYPE_DWORD
				 3
			
			 
				 ARGTYPE_REAL
				 4
			
			 
				 ARGTYPE_LREAL
				 5
			
			 
				 ARGTYPE_SINT
				 6
			
			 
				 ARGTYPE_INT
				 7
			
			 
				 ARGTYPE_DINT
				 8
			
			 
				 ARGTYPE_USINT
				 9
			
			 
				 ARGTYPE_UINT
				 10
			
			 
				 ARGTYPE_UDINT
				 11
			
			 
				 ARGTYPE_STRING
				 12
			
			 
				 ARGTYPE_BOOL
				 13
			
			 
				 ARGTYPE_BIGTYPE
				 14
			
			 
				 ARGTYPE_ULARGE
				 15
			
			 
				 ARGTYPE_UHUGE
				 16
			
			 
				 ARGTYPE_LARGE
				 17
			
			 
				 ARGTYPE_HUGE
				 18
			
		
		 
			 T_Arg
			 80
			 
				 eType
				 E_ArgType
				 
					Argument data type
				
				 16
				 0
			
			 
				 cbLen
				 UDINT
				 
					Argument data byte length (if eType = ARGTYPE_STRING => cbLen = length of string + 1 (null delimiter).
				
				 32
				 16
			
			 
				 pData
				 UDINT
				 
					Pointer to argument data
				
				 32
				 48
			
		
		 
			 E_TimeZoneID
			 INT
			 16
			 
				 eTimeZoneID_Invalid
				 -1
			
			 
				 eTimeZoneID_Unknown
				 0
			
			 
				 eTimeZoneID_Standard
				 1
			
			 
				 eTimeZoneID_Daylight
				 2
			
		
		 
			 F_TRIG
			 24
			 
				 M
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 CLK
				 BOOL
				 
					Signal to detect
				
				 8
				 8
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					Edge detected
				
				 8
				 16
			
			 
				 1166
				 1167
			
		
		 
			 TOF
			 120
			 
				 M
				 BOOL
				 
					internal variable
				
				 8
				 0
			
			 
				 StartTime
				 TIME
				 
					internal variable
				
				 32
				 8
			
			 
				 IN
				 BOOL
				 
					starts timer with falling edge, resets timer with rising edge
				
				 8
				 40
			
			 
				 PT
				 TIME
				 
					time to pass, before Q is set
				
				 32
				 48
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					is FALSE, PT seconds after IN had a falling edge
				
				 8
				 80
			
			 
				 ET
				 TIME
				 
					elapsed time
				
				 32
				 88
			
			 
				 1183
				 1184
			
		
		 
			 E_TypeFieldParam
			 INT
			 16
			 
				 TYPEFIELD_UNKNOWN
				 0
			
			 
				 TYPEFIELD_B
				 1
			
			 
				 TYPEFIELD_O
				 2
			
			 
				 TYPEFIELD_U
				 3
			
			 
				 TYPEFIELD_C
				 4
			
			 
				 TYPEFIELD_F
				 5
			
			 
				 TYPEFIELD_D
				 6
			
			 
				 TYPEFIELD_S
				 7
			
			 
				 TYPEFIELD_XU
				 8
			
			 
				 TYPEFIELD_XL
				 9
			
			 
				 TYPEFIELD_EU
				 10
			
			 
				 TYPEFIELD_EL
				 11
			
		
		 
			 E_RouteTransportType
			 INT
			 16
			 
				 eRouteTransport_None
				 0
			
			 
				 eRouteTransport_TCP_IP
				 1
			
			 
				 eRouteTransport_IIO_LIGHTBUS
				 2
			
			 
				 eRouteTransport_PROFIBUS_DP
				 3
			
			 
				 eRouteTransport_PCI_ISA_BUS
				 4
			
			 
				 eRouteTransport_ADS_UDP
				 5
			
			 
				 eRouteTransport_FATP_UDP
				 6
			
			 
				 eRouteTransport_COM_PORT
				 7
			
			 
				 eRouteTransport_USB
				 8
			
			 
				 eRouteTransport_CAN_OPEN
				 9
			
			 
				 eRouteTransport_DEVICE_NET
				 10
			
			 
				 eRouteTransport_SSB
				 11
			
			 
				 eRouteTransport_SOAP
				 12
			
		
		 
			 ST_AmsRouteEntry
			 1168
			 
				 sName
				 STRING(31)
				 
					String containing route name
				
				 256
				 0
			
			 
				 sNetID
				 STRING(23)
				 
					TwinCAT network address (ams net id)
				
				 192
				 256
			
			 
				 sAddress
				 STRING(79)
				 
					String containing route network Ipv4 address or host name.
				
				 640
				 448
			
			 
				 eTransport
				 E_RouteTransportType
				 
					Route transport type
				
				 16
				 1088
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 
					Route timeout
				
				 32
				 1104
			
			 
				 dwFlags
				 DWORD
				 
					Additional flags
				
				 32
				 1136
			
		
		 
			 E_AmsLoggerMode
			 INT
			 16
			 
				 AMSLOGGER_RUN
				 1
			
			 
				 AMSLOGGER_STOP
				 2
			
		
		 
			 FB_FilePuts
			 3032
			 
				 fbAdsRdWrt
				 FW_AdsRdWrt
				 688
				 0
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					ams net id
				
				 192
				 688
			
			 
				 hFile
				 UINT
				 
					file handle
				
				 16
				 880
			
			 
				 sLine
				 STRING(255)
				 
					string to write
				
				 2048
				 896
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					control input
				
				 8
				 2944
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 2952
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 2984
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 2992
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 3000
			
			 
				 849
				 850
			
		
		 
			 E_FileRBufferCmd
			 INT
			 16
			 
				 eFileRBuffer_None
				 0
			
			 
				 eFileRBuffer_Open
				 1
			
			 
				 eFileRBuffer_Add
				 2
			
			 
				 eFileRBuffer_Remove
				 3
			
			 
				 eFileRBuffer_Close
				 4
			
			 
				 eFileRBuffer_Reset
				 5
			
		
		 
			 FB_MemRingBuffer
			 488
			 
				 idxLast
				 DWORD
				 
					byte index of last buffer byte
				
				 32
				 0
			
			 
				 idxFirst
				 DWORD
				 
					byte buffer of first buffer byte
				
				 32
				 32
			
			 
				 idxGet
				 DWORD
				 32
				 64
			
			 
				 pTmp
				 DWORD
				 32
				 96
			
			 
				 cbTmp
				 DWORD
				 32
				 128
			
			 
				 cbCopied
				 DWORD
				 32
				 160
			
			 
				 pWrite
				 DWORD
				 
					pointer to write data
				
				 32
				 192
			
			 
				 cbWrite
				 UDINT
				 
					byte size of write data
				
				 32
				 224
			
			 
				 pRead
				 DWORD
				 
					pointer to read data buffer
				
				 32
				 256
			
			 
				 cbRead
				 UDINT
				 
					byte size of read data buffer
				
				 32
				 288
			
			 
				 pBuffer
				 DWORD
				 
					pointer to ring buffer data bytes
				
				 32
				 320
			
			 
				 cbBuffer
				 UDINT
				 
					max. ring buffer byte size
				
				 32
				 352
			
			 
				 bOk
				 BOOL
				 
					TRUE = new entry added or removed succesfully, FALSE = fifo overflow or fifo empty
				
				 8
				 384
			
			 
				 nCount
				 UDINT
				 
					number of fifo entries
				
				 32
				 392
			
			 
				 cbSize
				 UDINT
				 
					current byte length of fifo data
				
				 32
				 424
			
			 
				 cbReturn
				 UDINT
				 
					If bOk == TRUE => Number of recend realy returned (removed or get) data bytes
									   If bOk == FALSE and cbReturn <> 0 => Number of required read buffer data bytes (cbRead underflow)
				
				 32
				 456
			
			 
				 427
				 428
				 
					 A_AddTail
					 429
				
				 
					 A_GetHead
					 430
				
				 
					 A_RemoveHead
					 431
				
				 
					 A_Reset
					 432
				
			
		
		 
			 FB_StringRingBuffer
			 4728
			 
				 fbBuffer
				 FB_MemRingBuffer
				 
					Internal (low level) buffer control function block
				
				 488
				 0
			
			 
				 bOverwrite
				 BOOL
				 
					TRUE = overwrite oldest entry, FALSE = don't overwrite
				
				 8
				 488
			
			 
				 putValue
				 STRING(255)
				 
					String to add (write) to the buffer
				
				 2048
				 496
			
			 
				 pBuffer
				 DWORD
				 
					Pointer to ring buffer data bytes
				
				 32
				 2544
			
			 
				 cbBuffer
				 UDINT
				 
					Max. ring buffer byte size
				
				 32
				 2576
			
			 
				 bOk
				 BOOL
				 
					TRUE = new entry added or removed succesfully, FALSE = fifo overflow or fifo empty
				
				 8
				 2608
			
			 
				 getValue
				 STRING(255)
				 
					String removed (read) from buffer
				
				 2048
				 2616
			
			 
				 nCount
				 UDINT
				 
					Number of fifo entries
				
				 32
				 4664
			
			 
				 cbSize
				 UDINT
				 
					Current byte length of fifo data
				
				 32
				 4696
			
			 
				 464
				 465
				 
					 A_AddTail
					 466
				
				 
					 A_GetHead
					 467
				
				 
					 A_RemoveHead
					 468
				
				 
					 A_Reset
					 469
				
			
		
		 
			 ARRAY [1..3] OF STRING(255)
			 STRING(255)
			 6144
			 
				 1
				 3
			
		
		 
			 ST_AmsStartProcessReq
			 6240
			 
				 LenPath
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 LenDir
				 DWORD
				 32
				 32
			
			 
				 LenComLine
				 DWORD
				 32
				 64
			
			 
				 pData
				 ARRAY [1..3] OF STRING(255)
				 6144
				 96
			
		
		 
			 ST_FormatParameters
			 152
			 
				 bPercent
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bFlags
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bWidth
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bDot
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bPrecision
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bType
				 BOOL
				 
					Flags field
				
				 8
				 40
			
			 
				 bAlign
				 BOOL
				 
					Default :Right align
				
				 8
				 48
			
			 
				 bSign
				 BOOL
				 
					Default: Sign only for negative values
				
				 8
				 56
			
			 
				 bNull
				 BOOL
				 
					Default: No padding
				
				 8
				 64
			
			 
				 bBlank
				 BOOL
				 
					Default: No blanks
				
				 8
				 72
			
			 
				 bHash
				 BOOL
				 
					Default: No blanks
				
				 8
				 80
			
			 
				 iWidth
				 INT
				 16
				 88
			
			 
				 iPrecision
				 INT
				 16
				 104
			
			 
				 bWidthAsterisk
				 BOOL
				 8
				 120
			
			 
				 bPrecisionAsterisk
				 BOOL
				 8
				 128
			
			 
				 eType
				 E_TypeFieldParam
				 
					format type parameter
				
				 16
				 136
			
		
		 
			 ARRAY [1..10] OF POINTER TO T_Arg
			 T_Arg
			 320
			 
				 1
				 10
			
		
		 
			 FB_FormatString
			 7592
			 
				 pFormat
				 BYTE
				 
					pointer to the format string
				
				 32
				 0
			
			 
				 pOut
				 BYTE
				 
					pointer to the result string
				
				 32
				 32
			
			 
				 iRemOutLen
				 INT
				 
					Max remaining length of sOut buffer
				
				 16
				 64
			
			 
				 bValid
				 BOOL
				 
					if set, the string character is valid format parameter
				
				 8
				 80
			
			 
				 stFmt
				 ST_FormatParameters
				 152
				 88
			
			 
				 nArrayElem
				 INT
				 16
				 240
			
			 
				 nArgument
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 parArgs
				 ARRAY [1..10] OF POINTER TO T_Arg
				 320
				 288
			
			 
				 sArgStr
				 STRING(255)
				 2048
				 608
			
			 
				 sFormat
				 STRING(255)
				 2048
				 2656
			
			 
				 arg1
				 T_Arg
				 80
				 4704
			
			 
				 arg2
				 T_Arg
				 80
				 4784
			
			 
				 arg3
				 T_Arg
				 80
				 4864
			
			 
				 arg4
				 T_Arg
				 80
				 4944
			
			 
				 arg5
				 T_Arg
				 80
				 5024
			
			 
				 arg6
				 T_Arg
				 80
				 5104
			
			 
				 arg7
				 T_Arg
				 80
				 5184
			
			 
				 arg8
				 T_Arg
				 80
				 5264
			
			 
				 arg9
				 T_Arg
				 80
				 5344
			
			 
				 arg10
				 T_Arg
				 80
				 5424
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 5504
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 5512
			
			 
				 sOut
				 STRING(255)
				 2048
				 5544
			
			 
				 376
				 377
			
		
		 
			 E_NumGroupTypes
			 INT
			 16
			 
				 eNumGroup_Float
				 0
			
			 
				 eNumGroup_Unsigned
				 1
			
			 
				 eNumGroup_Signed
				 2
			
		
		 
			 ST_TimeZoneInformation
			 864
			 
				 bias
				 DINT
				 
					Specifies the current bias, in minutes, for local time translation on this computer.
						The bias is the difference, in minutes, between Coordinated Universal Time (UTC) and local time.
						UTC = local time + bias
				
				 32
				 0
			
			 
				 standardName
				 STRING(31)
				 
					Specifies a null-terminated string associated with standard time
								on this operating system.
				
				 256
				 32
			
			 
				 standardDate
				 TIMESTRUCT
				 
					Specifies a SYSTEMTIME structure that contains a date and local time when the
								transition from daylight saving time to standard time occurs on this operating system.
				
				 128
				 288
			
			 
				 standardBias
				 DINT
				 
					Specifies a bias value to be used during local time translations that occur during standard time.
				
				 32
				 416
			
			 
				 daylightName
				 STRING(31)
				 
					Specifies a null-terminated string associated with daylight saving time on this operating system.
								For example, this member could contain "PDT" to indicate Pacific Daylight Time.
				
				 256
				 448
			
			 
				 daylightDate
				 TIMESTRUCT
				 
					Specifies a SYSTEMTIME structure that contains a date and local time when the transition
								from standard time to daylight saving time occurs on this operating system.
				
				 128
				 704
			
			 
				 daylightBias
				 DINT
				 
					Specifies a bias value to be used during local time translations that occur during daylight saving time.
				
				 32
				 832
			
		
		 
			 T_IPv4Addr
			 STRING(15)
			 128
		
		 
			 E_MIB_IF_Type
			 INT
			 16
			 
				 MIB_IF_TYPE_UNKNOWN
				 0
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_OTHER
				 1
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_ETHERNET
				 6
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_TOKENRING
				 9
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_FDDI
				 15
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_PPP
				 23
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_LOOPBACK
				 24
			
			 
				 MIB_IF_TYPE_SLIP
				 28
			
		
		 
			 ARRAY [0..3] OF BYTE
			 BYTE
			 32
			 
				 0
				 4
			
		
		 
			 T_IPv4AddrArr
			 ARRAY [0..3] OF BYTE
			 32
		
		 
			 FW_GetCpuCounter
			 64
			 
				 dwCpuCntLo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 dwCpuCntHi
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 755
				 756
			
		
		 
			 E_RegValueType
			 INT
			 16
			 
				 REG_NONE
				 0
			
			 
				 REG_SZ
				 1
			
			 
				 REG_EXPAND_SZ
				 2
			
			 
				 REG_BINARY
				 3
			
			 
				 REG_DWORD
				 4
			
			 
				 REG_DWORD_BIG_ENDIAN
				 5
			
			 
				 REG_LINK
				 6
			
			 
				 REG_MULTI_SZ
				 7
			
			 
				 REG_RESOURCE_LIST
				 8
			
			 
				 REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR
				 9
			
			 
				 REG_RESOURCE_REQUIREMENTS_LIST
				 10
			
			 
				 REG_QWORD
				 11
			
		
		 
			 E_ScopeServerState
			 INT
			 16
			 
				 SCOPE_SERVER_IDLE
				 0
			
			 
				 SCOPE_SERVER_CONNECT
				 1
			
			 
				 SCOPE_SERVER_START
				 2
			
			 
				 SCOPE_SERVER_STOP
				 3
			
			 
				 SCOPE_SERVER_SAVE
				 4
			
			 
				 SCOPE_SERVER_DISCONNECT
				 5
			
			 
				 SCOPE_SERVER_RESET
				 6
			
		
		 
			 FW_AdsWriteControl
			 528
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 WRITE_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 nAdsState
				 UINT
				 16
				 344
			
			 
				 nDevState
				 UINT
				 16
				 360
			
			 
				 cbWriteLen
				 UDINT
				 32
				 376
			
			 
				 pWriteBuff
				 DWORD
				 32
				 408
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 440
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 448
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 480
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 488
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 496
			
			 
				 745
				 746
			
		
		 
			 ADSWRTCTL
			 920
			 
				 fbAdsWriteControl
				 FW_AdsWriteControl
				 528
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 528
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 720
			
			 
				 ADSSTATE
				 UINT
				 16
				 736
			
			 
				 DEVSTATE
				 UINT
				 16
				 752
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 768
			
			 
				 SRCADDR
				 DWORD
				 32
				 800
			
			 
				 WRITE
				 BOOL
				 8
				 832
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 840
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 872
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 880
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 888
			
			 
				 805
				 806
			
		
		 
			 E_PersistentMode
			 INT
			 16
			 
				 SPDM_2PASS
				 0
			
			 
				 SPDM_VAR_BOOST
				 1
			
		
		 
			 ARRAY [0..99] OF REMOTEPC
			 REMOTEPC
			 44800
			 
				 0
				 100
			
		
		 
			 REMOTEPCINFOSTRUCT
			 ARRAY [0..99] OF REMOTEPC
			 44800
		
		 
			 ARRAY [0..7] OF BYTE
			 BYTE
			 64
			 
				 0
				 8
			
		
		 
			 GUID
			 128
			 
				 Data1
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 Data2
				 WORD
				 16
				 32
			
			 
				 Data3
				 WORD
				 16
				 48
			
			 
				 Data4
				 ARRAY [0..7] OF BYTE
				 64
				 64
			
		
		 
			 ADSDATATYPEID
			 INT
			 16
			 
				 ADST_VOID
				 0
			
			 
				 ADST_INT8
				 16
			
			 
				 ADST_UINT8
				 17
			
			 
				 ADST_INT16
				 2
			
			 
				 ADST_UINT16
				 18
			
			 
				 ADST_INT32
				 3
			
			 
				 ADST_UINT32
				 19
			
			 
				 ADST_INT64
				 20
			
			 
				 ADST_UINT64
				 21
			
			 
				 ADST_REAL32
				 4
			
			 
				 ADST_REAL64
				 5
			
			 
				 ADST_BIGTYPE
				 65
			
			 
				 ADST_STRING
				 30
			
			 
				 ADST_WSTRING
				 31
			
			 
				 ADST_REAL80
				 32
			
			 
				 ADST_BIT
				 33
			
			 
				 ADST_MAXTYPES
				 34
			
		
		 
			 FW_GetCpuAccount
			 32
			 
				 dwCpuAccount
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 753
				 754
			
		
		 
			 E_DbgContext
			 INT
			 16
			 
				 eDbgContext_NONE
				 0
			
			 
				 eDbgContext_USER
				 1
			
			 
				 eDbgContext_PROV
				 2
			
		
		 
			 E_DbgDirection
			 INT
			 16
			 
				 eDbgDirection_OFF
				 0
			
			 
				 eDbgDirection_IN
				 1
			
			 
				 eDbgDirection_OUT
				 2
			
			 
				 eDbgDirection_ALL
				 3
			
		
		 
			 E_HashPrefixTypes
			 INT
			 16
			 
				 HASHPREFIX_IEC
				 0
			
			 
				 HASHPREFIX_STDC
				 1
			
		
		 
			 E_PrefixFlagParam
			 INT
			 16
			 
				 PREFIXFLAG_SIGN
				 0
			
			 
				 PREFIXFLAG_BLANK
				 1
			
			 
				 PREFIXFLAG_NULL
				 2
			
			 
				 PREFIXFLAG_HASH
				 3
			
		
		 
			 E_SBCSType
			 INT
			 16
			 
				 eSBCS_WesternEuropean
				 1
			
			 
				 eSBCS_CentralEuropean
				 2
			
		
		 
			 E_UTILITIES_ERRORCODES
			 INT
			 16
			 
				 eUtilError_NoError
				 0
			
			 
				 eUtilError_ScopeServerNotAvailable
				 -32767
			
			 
				 eUtilError_ScopeServerStateChange
				 -32766
			
		
		 
			 ARRAY [0..127] OF BYTE
			 BYTE
			 
				lower => upper case converting info (char: 128..256)
			
			 1024
			 
				 0
				 128
			
		
		 
			 ST_SBCSTable
			 2048
			 
				 UC
				 ARRAY [0..127] OF BYTE
				 
					lower => upper case converting info (char: 128..256)
				
				 1024
				 0
			
			 
				 LC
				 ARRAY [0..127] OF BYTE
				 
					upper => lower case converting info (char: 128..256)
				
				 1024
				 1024
			
		
		 
			 FW_AdsClearEvents
			 448
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 READ_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 bClear
				 BOOL
				 8
				 328
			
			 
				 nMode
				 UDINT
				 32
				 336
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 368
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 400
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 408
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 416
			
			 
				 720
				 721
			
		
		 
			 FW_TcEvent
			 648
			 
				 Class
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 Prio
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 Id
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 bQuitRequired
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 DataFormatStrAddress
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 UserFlags
				 DWORD
				 32
				 136
			
			 
				 Flags
				 DWORD
				 32
				 168
			
			 
				 StreamType
				 UDINT
				 32
				 200
			
			 
				 SourceString
				 STRING(15)
				 
					TCEVENT_SRCNAMESIZE
				
				 128
				 232
			
			 
				 SourceId
				 UDINT
				 32
				 360
			
			 
				 ProgId
				 STRING(31)
				 
					TCEVENT_FMTPRGSIZE
				
				 256
				 392
			
		
		 
			 FW_AdsLogEvent
			 2176
			 
				 STAMPREQ_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 STAMPRES_I
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 STAMPSIG_I
				 UINT
				 16
				 32
			
			 
				 STAMPCON_I
				 UINT
				 16
				 48
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 AMSADDR_I
				 ARRAY [1..8] OF BYTE
				 64
				 96
			
			 
				 EVENT_I
				 FW_TcEvent
				 648
				 160
			
			 
				 pTCEVENTSTREAM_I
				 UDINT
				 32
				 808
			
			 
				 CBEVENTSTREAM_I
				 UDINT
				 32
				 840
			
			 
				 nSTATE_I
				 DINT
				 32
				 872
			
			 
				 nSTATEREQ_I
				 DINT
				 32
				 904
			
			 
				 nSTATERES_I
				 DINT
				 32
				 936
			
			 
				 nSTATESIG_I
				 DINT
				 32
				 968
			
			 
				 nSTATECON_I
				 DINT
				 32
				 1000
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 1032
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 1040
			
			 
				 bEVENT_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 bEVENTQUIT_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 1080
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 1088
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 1120
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 1312
			
			 
				 bEvent
				 BOOL
				 8
				 1328
			
			 
				 bEventQuit
				 BOOL
				 8
				 1336
			
			 
				 stEventConfigData
				 FW_TcEvent
				 648
				 1344
			
			 
				 pEventDataAddress
				 UDINT
				 
					pointer
				
				 32
				 1992
			
			 
				 cbEventDataLength
				 UDINT
				 32
				 2024
			
			 
				 bFbCleanup
				 BOOL
				 8
				 2056
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 2064
			
			 
				 nEventState
				 UDINT
				 32
				 2096
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 2128
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 2136
			
			 
				 bQuit
				 BOOL
				 8
				 2168
			
			 
				 723
				 724
			
		
		 
			 FW_AdsRdWrtInd
			 424
			 
				 CLEAR_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bClear
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bValid
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 24
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 216
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 232
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 264
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 296
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 328
			
			 
				 cbWriteLen
				 UDINT
				 32
				 360
			
			 
				 pWriteBuff
				 DWORD
				 32
				 392
			
			 
				 729
				 730
			
		
		 
			 FW_AdsRdWrtRes
			 352
			 
				 RESPOND_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 8
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 200
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 216
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 248
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 280
			
			 
				 pReadBuff
				 DWORD
				 32
				 312
			
			 
				 bRespond
				 BOOL
				 8
				 344
			
			 
				 731
				 732
			
		
		 
			 FW_AdsReadDeviceInfo
			 624
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 RDINFO_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 344
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 352
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 384
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 392
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 400
			
			 
				 sDevName
				 STRING(19)
				 160
				 432
			
			 
				 nDevVersion
				 UDINT
				 32
				 592
			
			 
				 735
				 736
			
		
		 
			 FW_AdsReadInd
			 360
			 
				 CLEAR_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bClear
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bValid
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 24
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 216
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 232
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 264
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 296
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 328
			
			 
				 737
				 738
			
		
		 
			 FW_AdsReadRes
			 352
			 
				 RESPOND_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 8
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 200
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 216
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 248
			
			 
				 cbReadLen
				 UDINT
				 32
				 280
			
			 
				 pReadBuff
				 DWORD
				 32
				 312
			
			 
				 bRespond
				 BOOL
				 8
				 344
			
			 
				 739
				 740
			
		
		 
			 FW_AdsReadState
			 464
			 
				 STAMP_I
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 ACCESSCNT_I
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 BUSY_I
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 ERR_I
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 ERRID_I
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 RDSTATE_SAV_I
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 TICKSTART_I
				 UDINT
				 32
				 104
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 136
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 344
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 352
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 384
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 392
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 400
			
			 
				 nAdsState
				 UINT
				 16
				 432
			
			 
				 nDevState
				 UINT
				 16
				 448
			
			 
				 741
				 742
			
		
		 
			 FW_AdsWriteInd
			 392
			 
				 CLEAR_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bClear
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bValid
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 24
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 216
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 232
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 264
			
			 
				 nIdxOffs
				 UDINT
				 32
				 296
			
			 
				 cbWriteLen
				 UDINT
				 32
				 328
			
			 
				 pWriteBuff
				 DWORD
				 32
				 360
			
			 
				 747
				 748
			
		
		 
			 FW_AdsWriteRes
			 288
			 
				 RESPOND_I
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 192
				 8
			
			 
				 nPort
				 UINT
				 16
				 200
			
			 
				 nInvokeId
				 UDINT
				 32
				 216
			
			 
				 nErrId
				 UDINT
				 32
				 248
			
			 
				 bRespond
				 BOOL
				 8
				 280
			
			 
				 749
				 750
			
		
		 
			 ARRAY [0..249] OF UINT
			 UINT
			 4000
			 
				 0
				 250
			
		
		 
			 FW_DRand
			 4136
			 
				 FirstCall_i
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 HoldRand_i
				 DINT
				 32
				 8
			
			 
				 R250_Buffer_i
				 ARRAY [0..249] OF UINT
				 4000
				 40
			
			 
				 R250_Index
				 INT
				 16
				 4040
			
			 
				 nSeed
				 INT
				 16
				 4056
			
			 
				 fRndNum
				 LREAL
				 64
				 4072
			
			 
				 751
				 752
			
		
		 
			 FW_NoOfByte
			 INT
			 16
			 
				 NoOfByte_Byte
				 1
			
			 
				 NoOfByte_Word
				 2
			
			 
				 NoOfByte_DWord
				 4
			
		
		 
			 FW_SystemInfoType
			 320
			 
				 runTimeNo
				 BYTE
				 8
				 0
			
			 
				 projectName
				 STRING(32)
				 264
				 8
			
			 
				 numberOfTasks
				 BYTE
				 8
				 272
			
			 
				 onlineChangeCount
				 UINT
				 16
				 280
			
			 
				 bootDataFlags
				 BYTE
				 8
				 296
			
			 
				 systemStateFlags
				 WORD
				 16
				 304
			
		
		 
			 FW_SystemTaskInfoType
			 264
			 
				 active
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 taskName
				 STRING(16)
				 136
				 8
			
			 
				 firstCycle
				 BOOL
				 8
				 144
			
			 
				 cycleTimeExceeded
				 BOOL
				 8
				 152
			
			 
				 cycleTime
				 UDINT
				 32
				 160
			
			 
				 lastExecTime
				 UDINT
				 32
				 192
			
			 
				 priority
				 BYTE
				 8
				 224
			
			 
				 cycleCount
				 UDINT
				 32
				 232
			
		
		 
			 TcEvent
			 FW_TcEvent
			 648
		
		 
			 ADSLOGEVENT
			 3232
			 
				 fbAdsLogEvent
				 FW_AdsLogEvent
				 2176
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 2176
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 2368
			
			 
				 Event
				 BOOL
				 8
				 2384
			
			 
				 EventQuit
				 BOOL
				 8
				 2392
			
			 
				 EventConfigData
				 FW_TcEvent
				 648
				 2400
			
			 
				 EventDataAddress
				 UDINT
				 
					pointer
				
				 32
				 3048
			
			 
				 EventDataLength
				 UDINT
				 32
				 3080
			
			 
				 FbCleanup
				 BOOL
				 8
				 3112
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 3120
			
			 
				 EventState
				 UDINT
				 32
				 3152
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 3184
			
			 
				 ErrId
				 UDINT
				 32
				 3192
			
			 
				 Quit
				 BOOL
				 8
				 3224
			
			 
				 775
				 776
			
		
		 
			 ADSRDDEVINFO
			 1112
			 
				 fbAdsReadDeviceInfo
				 FW_AdsReadDeviceInfo
				 624
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 624
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 816
			
			 
				 RDINFO
				 BOOL
				 8
				 832
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 840
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 872
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 880
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 888
			
			 
				 DEVNAME
				 STRING(19)
				 160
				 920
			
			 
				 DEVVER
				 UDINT
				 32
				 1080
			
			 
				 779
				 780
			
		
		 
			 ADSRDWRTIND
			 840
			 
				 fbAdsRdWrtInd
				 FW_AdsRdWrtInd
				 424
				 0
			
			 
				 CLEAR
				 BOOL
				 8
				 424
			
			 
				 VALID
				 BOOL
				 8
				 432
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 440
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 632
			
			 
				 INVOKEID
				 UDINT
				 32
				 648
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 680
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 712
			
			 
				 RDLENGTH
				 UDINT
				 32
				 744
			
			 
				 WRTLENGTH
				 UDINT
				 32
				 776
			
			 
				 DATAADDR
				 DWORD
				 32
				 808
			
			 
				 787
				 788
			
		
		 
			 ADSRDWRTRES
			 696
			 
				 fbAdsRdWrtRes
				 FW_AdsRdWrtRes
				 352
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 352
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 544
			
			 
				 INVOKEID
				 UDINT
				 32
				 560
			
			 
				 RESULT
				 UDINT
				 32
				 592
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 624
			
			 
				 DATAADDR
				 DWORD
				 32
				 656
			
			 
				 RESPOND
				 BOOL
				 8
				 688
			
			 
				 789
				 790
			
		
		 
			 E_IOAccessSize
			 INT
			 16
			 
				 NoOfByte_Byte
				 1
			
			 
				 NoOfByte_Word
				 2
			
			 
				 NoOfByte_DWord
				 4
			
		
		 
			 E_WATCHDOG_TIME_CONFIG
			 INT
			 16
			 
				 eWATCHDOG_TIME_DISABLED
				 0
			
			 
				 eWATCHDOG_TIME_SECONDS
				 1
			
			 
				 eWATCHDOG_TIME_MINUTES
				 2
			
		
		 
			 E_UsrLED_Color
			 INT
			 16
			 
				 eUsrLED_Off
				 0
			
			 
				 eUsrLED_Red
				 1
			
			 
				 eUsrLED_Blue
				 2
			
			 
				 eUsrLED_Green
				 3
			
		
		 
			 RS
			 24
			 
				 SET
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 RESET1
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Q1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 1177
				 1178
			
		
		 
			 E_TcEventClass
			 INT
			 16
			 
				 TCEVENTCLASS_NONE
				 0
			
			 
				 TCEVENTCLASS_MAINTENANCE
				 1
			
			 
				 TCEVENTCLASS_MESSAGE
				 2
			
			 
				 TCEVENTCLASS_HINT
				 3
			
			 
				 TCEVENTCLASS_STATEINFO
				 4
			
			 
				 TCEVENTCLASS_INSTRUCTION
				 5
			
			 
				 TCEVENTCLASS_WARNING
				 6
			
			 
				 TCEVENTCLASS_ALARM
				 7
			
			 
				 TCEVENTCLASS_PARAMERROR
				 8
			
		
		 
			 E_TcEventClearModes
			 INT
			 16
			 
				 TCEVENTLOGIOFFS_CLEARACTIVE
				 1
			
			 
				 TCEVENTLOGIOFFS_CLEARLOGGED
				 2
			
			 
				 TCEVENTLOGIOFFS_CLEARALL
				 3
			
		
		 
			 E_TcEventPriority
			 INT
			 16
			 
				 TCEVENTPRIO_IMPLICIT
				 0
			
		
		 
			 E_TcEventStreamType
			 INT
			 16
			 
				 TCEVENTSTREAM_INVALID
				 0
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_SIMPLE
				 1
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_NORMAL
				 2
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_NOSOURCE
				 3
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_CLASSID
				 4
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_CLSNOSRC
				 5
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_READCLASSCOUNT
				 6
			
			 
				 TCEVENTSTREAM_MAXTYPE
				 7
			
		
		 
			 SYSTEMINFOTYPE
			 FW_SystemInfoType
			 320
			 
				 
					 Description
					 
						 System info type
					
				
			
		
		 
			 SYSTEMTASKINFOTYPE
			 FW_SystemTaskInfoType
			 264
			 
				 
					 Description
					 
						 System task info
					
				
			
		
		 
			 UXINT
			 UDINT
			 32
		
		 
			 XINT
			 DINT
			 32
		
		 
			 XWORD
			 DWORD
			 32
		
		 
			 E_WorkingDirection
			 INT
			 16
			 
				 WorkingDirectionNone
				 0
			
			 
				 WorkingDirectionBoth
				 1
			
			 
				 WorkingDirectionPlus
				 2
			
			 
				 WorkingDirectionMinus
				 3
			
		
		 
			 E_CmdTypeNewTargPosAndVelo
			 INT
			 16
			 
				 CHANGE_POS
				 1
			
			 
				 CHANGE_VELO
				 2
			
			 
				 CHANGE_POSANDVELO
				 3
			
			 
				 CHANGE_POS_AT_SWITCHPOS
				 9
			
			 
				 CHANGE_VELO_AT_SWITCHPOS
				 10
			
			 
				 CHANGE_POSANDVELO_AT_SWITCHPOS
				 11
			
			 
				 REACH_VELO_AT_POS
				 14
			
		
		 
			 E_TargPosType
			 INT
			 16
			 
				 POS_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 POS_RELATIVE
				 2
			
			 
				 POS_MODULO
				 5
			
			 
				 POS_ABS_INTERNAL
				 9
			
		
		 
			 E_CompensationTableType
			 INT
			 16
			 
				 TableTypeNone
				 0
			
			 
				 TableType1DEquidistant
				 1
			
		
		 
			 E_PositionCorrectionMode
			 INT
			 16
			 
				 POSITIONCORRECTIONMODE_UNLIMITED
				 0
			
			 
				 POSITIONCORRECTIONMODE_FAST
				 1
			
			 
				 POSITIONCORRECTIONMODE_FULLLENGTH
				 2
			
		
		 
			 E_NcSlaveTypes
			 INT
			 16
			 
				 NC_SLAVETYPE_LINEAR
				 1
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_ONVELOCITY
				 2
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_ONPOSITION
				 3
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_QUADRATIC
				 4
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_SYNCHRONIZING_ONVELO
				 5
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_SYNCHRONIZING_ONPOS
				 6
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_SYNCJERKSETTER_ONVELO
				 7
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_TABULAR
				 10
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_MULTITABULAR
				 11
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_FLYINGMODULO_LINEAR
				 12
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_MOTIONFUNCTIONTABULAR
				 13
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_UNIVERSALTABULAR
				 14
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_LINEAR_CYCLICCHANGES_RAMP
				 15
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_BILINEAR
				 16
			
			 
				 NC_SLAVETYPE_CONST_SURFACEVELO_RAMP
				 18
			
		
		 
			 E_ServoState
			 INT
			 16
			 
				 INACTIVE
				 0
			
			 
				 RUNNING
				 1
			
			 
				 OVERRIDE_ZERO
				 2
			
			 
				 PHASE_VELOCONST
				 3
			
			 
				 PHASE_ACCPOS
				 4
			
			 
				 PHASE_ACCNEG
				 5
			
		
		 
			 E_StartPosType
			 INT
			 16
			 
				 START_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 START_RELATIVE
				 2
			
			 
				 START_ENDLESS_PLUS
				 3
			
			 
				 START_ENDLESS_MINUS
				 4
			
			 
				 START_MODULO
				 5
			
			 
				 START_MODULO_SHORT
				 261
			
			 
				 START_MODULO_PLUS
				 517
			
			 
				 START_MODULO_MINUS
				 773
			
			 
				 START_ABS_INTERNAL
				 9
			
			 
				 START_ENDLESSPLUS_SLOWMANUAL
				 272
			
			 
				 START_ENDLESSMINUS_SLOWMANUAL
				 273
			
			 
				 START_ENDLESSPLUS_FASTMANUAL
				 528
			
			 
				 START_ENDLESSMINUS_FASTMANUAL
				 529
			
		
		 
			 BedeutWert
			 INT
			 16
			 
				 HLI_BEDEUT_IGNORE
				 0
			
			 
				 HLI_BEDEUT_GRENZ_WERT
				 1
			
			 
				 HLI_BEDEUT_AKT_WERT
				 2
			
			 
				 HLI_BEDEUT_FEHL_WERT
				 3
			
			 
				 HLI_BEDEUT_ERWARTET_WERT
				 4
			
			 
				 HLI_BEDEUT_KORR_WERT
				 5
			
			 
				 HLI_BEDEUT_LOG_ACHS_NR
				 6
			
			 
				 HLI_BEDEUT_ANTR_TYP
				 7
			
			 
				 HLI_BEDEUT_LOG_BED_ELEM_NR
				 8
			
			 
				 HLI_BEDEUT_ZUSTAND
				 9
			
			 
				 HLI_BEDEUT_TRANSITION
				 10
			
			 
				 HLI_BEDEUT_SENDER
				 11
			
			 
				 HLI_BEDEUT_KLASSE
				 12
			
			 
				 HLI_BEDEUT_INSTANZ
				 13
			
			 
				 HLI_BEDEUT_IDENT_NR
				 14
			
			 
				 HLI_BEDEUT_STATUS
				 15
			
			 
				 HLI_BEDEUT_RING_NR
				 16
			
			 
				 HLI_BEDEUT_SATZ_NR
				 17
			
			 
				 HLI_BEDEUT_MAX_LIMIT
				 18
			
			 
				 HLI_BEDEUT_MIN_LIMIT
				 19
			
			 
				 HLI_BEDEUT_START_WERT
				 20
			
			 
				 HLI_BEDEUT_ZIEL_WERT
				 21
			
		
		 
			 HLI_BOOLEAN
			 BOOL
			 8
		
		 
			 HLIModulName
			 STRING(15)
			 128
		
		 
			 HLI_OS_INT
			 DINT
			 32
		
		 
			 FbZeitangabe
			 64
			 
				 DateCounter
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 ZyklCounter
				 DWORD
				 
					Anzahl der Interruptzyklen Systemstart
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 HLIIntfVersName
			 STRING(23)
			 192
		
		 
			 RumpfTypen
			 INT
			 16
			 
				 HLI_RumpfTypNcProg
				 1
			
			 
				 HLI_RumpfTypMds
				 2
			
			 
				 HLI_RumpfTypKommu
				 3
			
			 
				 HLI_RumpfTypRamDisk
				 4
			
			 
				 HLI_RumpfTypFile
				 5
			
			 
				 HLI_RumpfTypIntprFile
				 6
			
			 
				 HLI_RumpfTypListeBinaer
				 7
			
			 
				 HLI_RumpfTypGcm
				 8
			
			 
				 HLI_RumpfTypLeer
				 9
			
			 
				 HLI_RumpfTypHLI
				 10
			
			 
				 HLI_RumpfTypNCProgLr
				 11
			
		
		 
			 ErrorSatzKopf
			 768
			 
				 ErrorId
				 DWORD
				 
					Fehlernummer
				
				 32
				 0
			
			 
				 ModulName
				 STRING(15)
				 
					Modulname des betroffenen Moduls
				
				 128
				 32
			
			 
				 Line
				 DINT
				 
					zeilennummer im Modul
				
				 32
				 160
			
			 
				 UtilErrorId
				 DWORD
				 
					Fehler Id
				
				 32
				 192
			
			 
				 UtilModulName
				 STRING(15)
				 
					Modulname
				
				 128
				 224
			
			 
				 UtilLine
				 DINT
				 
					Zeilennummer
				
				 32
				 352
			
			 
				 MultipleId
				 UINT
				 
					Mehrfachfehler Id
				
				 16
				 384
			
			 
				 BfType
				 UINT
				 
					BF-Typ
				
				 16
				 400
			
			 
				 CncChannel
				 UINT
				 
					Kanal-Numer
				
				 16
				 416
			
			 
				 KommuId
				 UINT
				 
					Kommunikations-Id der BF im NC-Kern
				
				 16
				 432
			
			 
				 FbZeitangabe
				 FbZeitangabe
				 
					Systemzeit beim Aufreten des Fehlers
				
				 64
				 448
			
			 
				 VersionName
				 STRING(23)
				 
					Name der NC-Kern-Version
				
				 192
				 512
			
			 
				 BehebungsKlasse
				 UINT
				 
					Fehlerbehebungsklasse
				
				 16
				 704
			
			 
				 ReaktionsKlasse
				 UINT
				 
					Fehlerreaktionsklasse
				
				 16
				 720
			
			 
				 RumpfTyp
				 RumpfTypen
				 
					Rumpftyp
				
				 16
				 736
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 752
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 760
			
		
		 
			 HLIProgName
			 STRING(83)
			 672
		
		 
			 FileName
			 STRING(83)
			 672
		
		 
			 SAddProgInfo
			 STRING(39)
			 320
		
		 
			 RumpfNcProg
			 1792
			 
				 logPfadNr
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 ProgName
				 STRING(83)
				 672
				 32
			
			 
				 FileName
				 STRING(83)
				 672
				 704
			
			 
				 FileOffset
				 DWORD
				 32
				 1376
			
			 
				 SatzOffset
				 UINT
				 16
				 1408
			
			 
				 TokenOffset
				 UINT
				 16
				 1424
			
			 
				 SatzNr
				 DWORD
				 32
				 1440
			
			 
				 SAddProgInfo
				 STRING(39)
				 320
				 1472
			
		
		 
			 TypVariable
			 INT
			 16
			 
				 HLI_TYP_NONE
				 0
			
			 
				 HLI_TYP_BOOLEAN
				 1
			
			 
				 HLI_TYP_UNS08
				 2
			
			 
				 HLI_TYP_SGN08
				 3
			
			 
				 HLI_TYP_UNS16
				 4
			
			 
				 HLI_TYP_SGN16
				 5
			
			 
				 HLI_TYP_UNS32
				 6
			
			 
				 HLI_TYP_SGN32
				 7
			
			 
				 HLI_TYP_UNS64
				 8
			
			 
				 HLI_TYP_SGN64
				 9
			
			 
				 HLI_TYP_REAL64
				 10
			
			 
				 HLI_TYP_STRUCT
				 11
			
			 
				 HLI_TYP_POINTER
				 12
			
			 
				 HLI_TYP_POINTER_ABSOLUT
				 13
			
			 
				 HLI_TYP_KOM
				 14
			
			 
				 HLI_TYP_JUMP
				 15
			
			 
				 HLI_TYP_EOF
				 16
			
			 
				 HLI_TYP_REAL32
				 17
			
			 
				 HLI_TYP_CHAR
				 18
			
			 
				 HLI_TYP_STRING
				 19
			
			 
				 HLI_TYP_ADRESSE
				 20
			
			 
				 HLI_TYP_IGNORE
				 21
			
			 
				 HLI_TYP_SYMBOL
				 22
			
			 
				 HLI_TYP_A3_REAL64
				 23
			
			 
				 HLI_TYP_HIGH_RES_SGN_POS
				 24
			
			 
				 HLI_TYP_ERROR
				 99
			
		
		 
			 TypDimension
			 INT
			 16
			 
				 HLI_NO_DIMENSION
				 -1
			
			 
				 HLI_DIM_DIMENSIONSLOS
				 0
			
			 
				 HLI_DIM_POSITION
				 1
			
			 
				 HLI_DIM_GESCHWINDIGKEIT
				 2
			
			 
				 HLI_DIM_BESCHLEUNIGUNG
				 3
			
			 
				 HLI_DIM_RUCK
				 4
			
			 
				 HLI_DIM_ZEIT
				 5
			
			 
				 HLI_DIM_PROZENT
				 6
			
			 
				 HLI_DIM_ADRESSE
				 7
			
			 
				 HLI_DIM_INKREMENTE
				 8
			
			 
				 HLI_DIM_UMDR_VORSCHUB
				 9
			
			 
				 HLI_DIM_V_SCHNITT
				 10
			
			 
				 HLI_DIM_WEG_AUFLOESUNG
				 11
			
			 
				 HLI_DIM_INKR_UNDREHUNG
				 12
			
			 
				 HLI_DIM_BYTE
				 13
			
			 
				 HLI_DIM_PROPORTIONAL_GAIN
				 14
			
			 
				 HLI_DIM_FREQUENCY
				 15
			
			 
				 HLI_DIM_LOAD
				 16
			
		
		 
			 WertB
			 288
			 
				 Typ
				 TypVariable
				 16
				 0
			
			 
				 FillUp1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 FillUp2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Dimension
				 TypDimension
				 16
				 32
			
			 
				 FillUp3
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 FillUp4
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 Bedeutung
				 BedeutWert
				 16
				 64
			
			 
				 FillUp5
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 FillUp6
				 BOOL
				 8
				 88
			
			 
				 Inhalt
				 ARRAY [0..23] OF BYTE
				 192
				 96
			
		
		 
			 Wert
			 96
			 
				 Typ
				 TypVariable
				 16
				 0
			
			 
				 FillUp1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 FillUp2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Inhalt
				 ARRAY [0..7] OF BYTE
				 64
				 32
			
		
		 
			 ErrorSatzRumpf
			 3616
			 
				 Maske
				 RumpfNcProg
				 1792
				 0
			
			 
				 Wert1
				 WertB
				 288
				 1792
			
			 
				 Wert2
				 WertB
				 288
				 2080
			
			 
				 Wert3
				 WertB
				 288
				 2368
			
			 
				 Wert4
				 WertB
				 288
				 2656
			
			 
				 Wert5
				 WertB
				 288
				 2944
			
			 
				 Kennung1
				 Wert
				 96
				 3232
			
			 
				 Kennung2
				 Wert
				 96
				 3328
			
			 
				 Kennung3
				 Wert
				 96
				 3424
			
			 
				 Kennung4
				 Wert
				 96
				 3520
			
		
		 
			 ErrorSatz
			 4384
			 
				 Kopf
				 ErrorSatzKopf
				 768
				 0
			
			 
				 Rumpf
				 ErrorSatzRumpf
				 3616
				 768
			
		
		 
			 McError
			 4416
			 
				 SemaphorRw
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 EnableW
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 SatzR
				 ErrorSatz
				 4384
				 32
			
		
		 
			 RumpfNcProgLr
			 1728
			 
				 logPfadNr
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 ProgName
				 STRING(83)
				 672
				 32
			
			 
				 FileName
				 STRING(83)
				 672
				 704
			
			 
				 SatzNr
				 DWORD
				 32
				 1376
			
			 
				 SAddProgInfo
				 STRING(39)
				 320
				 1408
			
		
		 
			 StruktName
			 STRING(35)
			 288
		
		 
			 RumpfMds
			 320
			 
				 ListenTyp
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 StruktName
				 STRING(35)
				 288
				 32
			
		
		 
			 RumpfKommu
			 96
			 
				 Medium
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Typ
				 DWORD
				 32
				 32
			
			 
				 Partner
				 DWORD
				 32
				 64
			
		
		 
			 RumpfRamdisk
			 800
			 
				 Medium
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Typ
				 DWORD
				 32
				 32
			
			 
				 Partner
				 DWORD
				 32
				 64
			
			 
				 FileName
				 STRING(83)
				 672
				 96
			
			 
				 FileOffset
				 DWORD
				 32
				 768
			
		
		 
			 RumpfFile
			 704
			 
				 FileName
				 STRING(83)
				 672
				 0
			
			 
				 FileOffset
				 DWORD
				 32
				 672
			
		
		 
			 RumpfIntprFile
			 1056
			 
				 FileName
				 STRING(83)
				 672
				 0
			
			 
				 FileOffset
				 DWORD
				 32
				 672
			
			 
				 FileLine
				 DWORD
				 32
				 704
			
			 
				 ListenTyp
				 UINT
				 16
				 736
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 752
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 760
			
			 
				 StruktName
				 STRING(35)
				 288
				 768
			
		
		 
			 RumpfListeBinaer
			 288
			 
				 StructName
				 STRING(35)
				 288
				 0
			
		
		 
			 VarString
			 STRING(23)
			 192
		
		 
			 RumpfGcm
			 1120
			 
				 Token
				 STRING(23)
				 192
				 0
			
			 
				 Filename
				 STRING(83)
				 672
				 192
			
			 
				 InterpNo
				 DWORD
				 32
				 864
			
			 
				 LineNo
				 DWORD
				 32
				 896
			
			 
				 ColNo
				 DWORD
				 32
				 928
			
			 
				 Offset
				 DWORD
				 32
				 960
			
			 
				 CommandNo
				 DWORD
				 32
				 992
			
			 
				 PartId
				 DWORD
				 32
				 1024
			
			 
				 StepId
				 DWORD
				 32
				 1056
			
			 
				 IfLevel
				 DWORD
				 32
				 1088
			
		
		 
			 ARRAY [1..98] OF BOOL
			 BOOL
			 784
			 
				 1
				 98
			
		
		 
			 ARRAY [1..98] OF ADSLOGEVENT
			 ADSLOGEVENT
			 316736
			 
				 1
				 98
			
		
		 
			 ARRAY [1..98] OF R_TRIG
			 R_TRIG
			 2352
			 
				 1
				 98
			
		
		 
			 ARRAY [1..32] OF DINT
			 DINT
			 1024
			 
				 1
				 32
			
		
		 
			 ChannelError
			 338896
			 
				 pMcError
				 McError
				 32
				 0
			
			 
				 SatzR
				 ErrorSatz
				 4384
				 32
			
			 
				 bInitialized
				 BOOL
				 8
				 4416
			
			 
				 bClear
				 BOOL
				 8
				 4424
			
			 
				 bUsed
				 ARRAY [1..98] OF BOOL
				 784
				 4432
			
			 
				 bToCleanUp
				 ARRAY [1..98] OF BOOL
				 784
				 5216
			
			 
				 LogEvent
				 ARRAY [1..98] OF ADSLOGEVENT
				 316736
				 6000
			
			 
				 FlankeQuit
				 ARRAY [1..98] OF R_TRIG
				 2352
				 322736
			
			 
				 pLog
				 ADSLOGEVENT
				 32
				 325088
			
			 
				 fmtStr
				 STRING(80)
				 648
				 325120
			
			 
				 eventId
				 DINT
				 32
				 325768
			
			 
				 i
				 UDINT
				 32
				 325800
			
			 
				 idx
				 DINT
				 32
				 325832
			
			 
				 maxWarnings
				 UINT
				 16
				 325864
			
			 
				 maxErrors
				 UINT
				 16
				 325880
			
			 
				 maxUserEvents
				 UINT
				 16
				 325896
			
			 
				 maxEvents
				 UINT
				 
					Total amount of events = User events and errors
				
				 16
				 325912
			
			 
				 countWarnings
				 UINT
				 16
				 325928
			
			 
				 countErrors
				 UINT
				 16
				 325944
			
			 
				 countUserEvents
				 UINT
				 16
				 325960
			
			 
				 start
				 UINT
				 16
				 325976
			
			 
				 stop
				 UINT
				 16
				 325992
			
			 
				 paraPointerArray
				 ARRAY [1..32] OF DINT
				 1024
				 326008
			
			 
				 paraIndex
				 INT
				 16
				 327032
			
			 
				 pRumpfNcProg
				 RumpfNcProg
				 32
				 327048
			
			 
				 pRumpfNcProgLr
				 RumpfNcProgLr
				 32
				 327080
			
			 
				 pRumpfMds
				 RumpfMds
				 32
				 327112
			
			 
				 pRumpfKommu
				 RumpfKommu
				 32
				 327144
			
			 
				 pRumpfRamDisk
				 RumpfRamdisk
				 32
				 327176
			
			 
				 pRumpfFile
				 RumpfFile
				 32
				 327208
			
			 
				 pRumpfIntprFile
				 RumpfIntprFile
				 32
				 327240
			
			 
				 pRumpfListeBinaer
				 RumpfListeBinaer
				 32
				 327272
			
			 
				 pRumpfGcm
				 RumpfGcm
				 32
				 327304
			
			 
				 XmlEventId_Rumpf
				 DINT
				 32
				 327336
			
			 
				 XmlEventId_RumpfNcProg
				 DINT
				 32
				 327368
			
			 
				 XmlEventId_RumpfNcProgLr
				 DINT
				 32
				 327400
			
			 
				 XmlEventId_RumpfMds
				 DINT
				 32
				 327432
			
			 
				 XmlEventId_RumpfKommu
				 DINT
				 32
				 327464
			
			 
				 XmlEventId_RumpfRamDisk
				 DINT
				 32
				 327496
			
			 
				 XmlEventId_RumpfFile
				 DINT
				 32
				 327528
			
			 
				 XmlEventId_RumpfIntprFile
				 DINT
				 32
				 327560
			
			 
				 XmlEventId_RumpfListeBinaer
				 DINT
				 32
				 327592
			
			 
				 XmlEventId_RumpfGcm
				 DINT
				 32
				 327624
			
			 
				 CNC_SOURCE_ID_BASE
				 DINT
				 32
				 327656
			
			 
				 CNC_USER_SOURCE_ID_BASE
				 DINT
				 32
				 327688
			
			 
				 MAX_CNC_ERRORS
				 DINT
				 32
				 327720
			
			 
				 MAX_CNC_USER_EVENTS
				 DINT
				 32
				 327752
			
			 
				 MAX_CNC_EVENTS
				 DINT
				 
					MAX_CNC_ERRORS + MAX_CNC_USER_EVENTS
				
				 32
				 327784
			
			 
				 ERR_ID_REPORT_CNC_RESET
				 DINT
				 32
				 327816
			
			 
				 ChannelNr
				 UINT
				 16
				 327848
			
			 
				 Valid
				 BOOL
				 8
				 327864
			
			 
				 ChErrorID
				 DINT
				 
					Identification of channel error
				
				 32
				 327872
			
			 
				 ModuleName
				 STRING(80)
				 
					Module name
				
				 648
				 327904
			
			 
				 Line
				 DINT
				 
					Line in source file
				
				 32
				 328552
			
			 
				 MultipleID
				 DINT
				 
					Multiple ID
				
				 32
				 328584
			
			 
				 CmdFunctionType
				 DINT
				 
					Commandable function type
				
				 32
				 328616
			
			 
				 ChannelID
				 DINT
				 
					Identification of the channel
				
				 32
				 328648
			
			 
				 CommuID
				 DINT
				 
					Communication ID
				
				 32
				 328680
			
			 
				 CycleCounter
				 DINT
				 
					Cycle counter of CNC
				
				 32
				 328712
			
			 
				 VersionName
				 STRING(80)
				 
					Version name
				
				 648
				 328744
			
			 
				 RemedyClass
				 DINT
				 
					Remedy class of error
				
				 32
				 329392
			
			 
				 ReactionClass
				 DINT
				 
					Reaction class of error
				
				 32
				 329424
			
			 
				 BodyType
				 DINT
				 
					Body type of error
				
				 32
				 329456
			
			 
				 UserMessage
				 STRING(80)
				 
					User message
				
				 648
				 329488
			
			 
				 BodyTypeEnum
				 RumpfTypen
				 16
				 330136
			
			 
				 NcBlockNr
				 DINT
				 32
				 330152
			
			 
				 ProgName
				 STRING(80)
				 648
				 330184
			
			 
				 FileName
				 STRING(80)
				 648
				 330832
			
			 
				 FileOffset
				 DINT
				 32
				 331480
			
			 
				 NcBlockOffset
				 DINT
				 32
				 331512
			
			 
				 TokenOffset
				 DINT
				 32
				 331544
			
			 
				 LogicalPathNr
				 DINT
				 32
				 331576
			
			 
				 AddProgInfo
				 STRING(80)
				 648
				 331608
			
			 
				 CommuMedium
				 DINT
				 32
				 332256
			
			 
				 CommuType
				 DINT
				 32
				 332288
			
			 
				 CommuPartner
				 DINT
				 32
				 332320
			
			 
				 FileLine
				 DINT
				 32
				 332352
			
			 
				 ListType
				 DINT
				 32
				 332384
			
			 
				 StructName
				 STRING(80)
				 648
				 332416
			
			 
				 StrValue_1
				 STRING(80)
				 648
				 333064
			
			 
				 StrValue_2
				 STRING(80)
				 648
				 333712
			
			 
				 StrValue_3
				 STRING(80)
				 648
				 334360
			
			 
				 StrValue_4
				 STRING(80)
				 648
				 335008
			
			 
				 StrValue_5
				 STRING(80)
				 648
				 335656
			
			 
				 MeaningValue_1
				 STRING(80)
				 648
				 336304
			
			 
				 MeaningValue_2
				 STRING(80)
				 648
				 336952
			
			 
				 MeaningValue_3
				 STRING(80)
				 648
				 337600
			
			 
				 MeaningValue_4
				 STRING(80)
				 648
				 338248
			
			 
				 1021
				 1022
			
		
		 
			 HLI_CHAR
			 BYTE
			 8
		
		 
			 ARRAY [1..24] OF BYTE
			 BYTE
			 192
			 
				 1
				 24
			
		
		 
			 HLIIntfVersionName
			 192
			 
				 AB_Zeichen
				 ARRAY [1..24] OF BYTE
				 192
				 0
			
		
		 
			 HLI_UNS08
			 USINT
			 8
		
		 
			 LCWatchDogUnit
			 64
			 
				 X_alive_rw
				 BOOL
				 
					MC --> PLC is set to 1 in every IPO Cycle unconditionally
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_alive_state_w
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC displays whether PLC thinks that NC is alive (just post mortem)
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 24
			
			 
				 D_cycle_time_r
				 DWORD
				 
					MC --> PLC informs MC's IPO cycle time to the NC Watchdog in [micro sec.]
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 MCWatchDogUnit
			 64
			 
				 X_enable_w
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC Displays to the MC that the PLC wants to be monitored by NC
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_alive_rw
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC is set to 1 in every scan by PLC unconditionally
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_alive_state_r
				 BOOL
				 
					MC --> PLC displays whether NC thinks tha PLC is alive (just post mortem)
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 24
			
			 
				 D_cycle_time_w
				 DWORD
				 
					MC <-- PLC informs its' cycle time to the NC Watchdog in [micro sec.]
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 HLIHeadChannel
			 608
			 
				 HLIIntfVersionName_VersionWrite
				 HLIIntfVersionName
				 
					Interface Version MC <-- PLC
				
				 192
				 0
			
			 
				 HLIIntfVersionName_VersionRead
				 HLIIntfVersionName
				 
					Interface Version MC --> PLC
				
				 192
				 192
			
			 
				 D_SizeofInterface
				 DWORD
				 
					Size OF the Interface
				
				 32
				 384
			
			 
				 W_NUpdateTickCount
				 USINT
				 
					number OF NC from request TO update cylces when using the delayed update
				
				 8
				 416
			
			 
				 X_UpdateRequestEnable
				 BOOL
				 
					flag to enable the update request functionality
				
				 8
				 424
			
			 
				 X_FUpdateRequest
				 BOOL
				 
					flag TO assert an update OF the interface (PLC set, MC deletes after update)
				
				 8
				 432
			
			 
				 X_PLCPresent
				 BOOL
				 
					Important: this flag informs the NC that there is a running PLC
				
				 8
				 440
			
			 
				 LCWatchDogUnit_lc
				 LCWatchDogUnit
				 
					Watch dog LC monitors MC, so action is on LC side!
				
				 64
				 448
			
			 
				 MCWatchDogUnit_mc
				 MCWatchDogUnit
				 
					Watch dog MC monitors LC, so action is on MC side!
				
				 64
				 512
			
			 
				 X_hochlauf_quit_r
				 BOOL
				 
					hochlauf_quit
				
				 8
				 576
			
			 
				 X_NoUpdateOfCuStatus
				 BOOL
				 
					flag TO avoid update of status of Control Units not used.
				
				 8
				 584
			
			 
				 X_ReleaseMode
				 BOOL
				 
					REALEASE mode : DO NOT check the enable / disable every cycle
				
				 8
				 592
			
			 
				 X_EnableChanged
				 BOOL
				 
					check enable/disable just once during RELEASE mode, set BY PLC, reset BY CNC
				
				 8
				 600
			
		
		 
			 StateDecoder
			 64
			 
				 X_ProgramEnd
				 BOOL
				 
					Programmende erreicht
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_WaitAfterError
				 BOOL
				 
					SYNTAX CHECK: Decoder waits after errorto continue
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_BlockSearchActive
				 BOOL
				 
					Block search of decoder active
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_SyntaxCheck
				 BOOL
				 
					SYNTAX CHECK of decoder active Decoders aktiv
				
				 8
				 24
			
			 
				 X_SyntaxCheckReleaseNextBlockCleared
				 BOOL
				 
					SYNTAX CHECK : Decoder waits for redeem of next block relaese flag.
				
				 8
				 32
			
			 
				 X_WaitContinue
				 BOOL
				 
					Decoder has been stopped aby single step command and waits for continue
				
				 8
				 40
			
			 
				 X_WaitReleaseNextBlockCleared
				 BOOL
				 
					Decoder waits for redeem of next block relaese flag.
				
				 8
				 48
			
			 
				 X_WaitSynchronized
				 BOOL
				 
					Decoder waits for synchronisation after commanding #WAIT_FOR
				
				 8
				 56
			
		
		 
			 StateBavo
			 32
			 
				 X_ProgramEnd
				 BOOL
				 
					Programmende erreicht.
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_WaitForAxis
				 BOOL
				 
					Warte auf angeforderte Achse
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_BlockSearchActive
				 BOOL
				 
					Satzvorlauf der Bahnvorbereitung aktiv
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 8
				 24
			
		
		 
			 ARRAY [1..20] OF BYTE
			 BYTE
			 160
			 
				 1
				 20
			
		
		 
			 HLIAxeName
			 160
			 
				 STR_Zeichen
				 ARRAY [1..20] OF BYTE
				 160
				 0
			
		
		 
			 AxeHBDisplayData
			 192
			 
				 D_HRAufloesung
				 DINT
				 
					Aufloesungen der Handraeder
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_TippGeschw
				 DINT
				 
					Geschw. im Tippbetrieb
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_JogWeg
				 DINT
				 
					Wege im Jogbetrieb
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_JogGeschw
				 DINT
				 
					Geschw. im Jogbetrieb
				
				 32
				 96
			
			 
				 W_State
				 UINT
				 16
				 128
			
			 
				 W_OperationMode
				 UINT
				 16
				 144
			
			 
				 W_ControlElement
				 UINT
				 16
				 160
			
			 
				 X_FillUp_1
				 UINT
				 16
				 176
			
		
		 
			 HLIBahnCoordDispData
			 704
			 
				 HLIAxeName_Data
				 HLIAxeName
				 
					axis name
				
				 160
				 0
			
			 
				 W_LogAchsNr
				 UINT
				 
					logical axis number
				
				 16
				 160
			
			 
				 W_AxisType
				 UINT
				 
					axis type
				
				 16
				 176
			
			 
				 W_State
				 UINT
				 16
				 192
			
			 
				 X_HomingDone
				 BOOL
				 8
				 208
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 216
			
			 
				 D_CmdPosition
				 DINT
				 
					command position
				
				 32
				 224
			
			 
				 D_CurrentPosition
				 DINT
				 
					interpolated position
				
				 32
				 256
			
			 
				 D_ActPosition
				 DINT
				 
					actual position based on LR positions
				
				 32
				 288
			
			 
				 D_Unused_1
				 DINT
				 
					unused
				
				 32
				 320
			
			 
				 D_ManOffset
				 DINT
				 
					offset from manual mode
				
				 32
				 352
			
			 
				 D_DistToGo
				 DINT
				 
					distance TO go
				
				 32
				 384
			
			 
				 D_TotalOffset
				 DINT
				 
					actual axis offset
				
				 32
				 416
			
			 
				 D_AcsPosition
				 DINT
				 
					ACS position
				
				 32
				 448
			
			 
				 D_W0Position
				 DINT
				 
					w0 position, TCP position in base cartesian machine cs
				
				 32
				 480
			
			 
				 AxeHBDisplayData_Data
				 AxeHBDisplayData
				 192
				 512
			
		
		 
			 HLISAddProgInfo
			 320
			 
				 AB_String
				 ARRAY [1..24] OF BYTE
				 192
				 0
			
			 
				 D_WorkPieceNr
				 DWORD
				 32
				 192
			
			 
				 D_WorkPieceProcessNr
				 DWORD
				 32
				 224
			
			 
				 D_InterpId
				 DWORD
				 32
				 256
			
			 
				 D_Reserved
				 DWORD
				 32
				 288
			
		
		 
			 ARRAY [1..3] OF DINT
			 DINT
			 
				orientation vector
			
			 96
			 
				 1
				 3
			
		
		 
			 HliToolPathDispData
			 384
			 
				 ori_vec
				 ARRAY [1..3] OF DINT
				 
					orientation vector
				
				 96
				 0
			
			 
				 tb_vec
				 ARRAY [1..3] OF DINT
				 
					tb path tangent vector
				
				 96
				 96
			
			 
				 tn_vec
				 ARRAY [1..3] OF DINT
				 
					tn vector perpendicular TO orientation AND path tangent
				
				 96
				 192
			
			 
				 fn_vec
				 ARRAY [1..3] OF DINT
				 
					fn vector perpendicular TO tb AND tn
				
				 96
				 288
			
		
		 
			 HLIEdgeFunction
			 64
			 
				 X_Signal_1
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_Signal_2
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 X_Signal_3
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 D_AngleEnd
				 DINT
				 32
				 32
			
		
		 
			 HLIBlockDynamic
			 32
			 
				 D_VelEndGeo
				 DINT
				 
					End velocity of a movement nc block
				
				 32
				 0
			
		
		 
			 HLILookaheadData
			 32
			 
				 D_Time
				 DWORD
				 
					Position lookahead, time to reach configured lookahead distance.
				
				 32
				 0
			
		
		 
			 HLIBahnTrafoDispData
			 32
			 
				 W_KinId
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 X_KinTrafoActive
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
		
		 
			 ARRAY [1..32] OF HLIBahnCoordDispData
			 HLIBahnCoordDispData
			 
				display data in actual coordinate system
			
			 22528
			 
				 1
				 32
			
		
		 
			 StateBahn
			 23872
			 
				 D_CoveredDistance
				 DINT
				 
					Gefahrener Weg im aktuellen Satz
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_CommandFeed
				 DINT
				 
					programmierter Bahnvorschub
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_CommandFeedActive
				 DINT
				 
					programmierter Bahnvorschub mit Echtzeiteinfluessen
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_ActiveFeed
				 DINT
				 
					aktueller Bahnvorschub
				
				 32
				 96
			
			 
				 X_ProgramEnd
				 BOOL
				 
					Programmende erreicht.
				
				 8
				 128
			
			 
				 X_WaitErrorRemoval
				 BOOL
				 
					int. Fehler - warten auf BF_ERR_CONTINUE
				
				 8
				 136
			
			 
				 X_InterpolationActive
				 BOOL
				 
					Interpolation ist aktiv
				
				 8
				 144
			
			 
				 X_AxesInPosition
				 BOOL
				 
					Achsgruppe in Position
				
				 8
				 152
			
			 
				 X_WaitTechnoAcknowledge
				 BOOL
				 
					Warten auf Quittierung der SPS
				
				 8
				 160
			
			 
				 X_WaitContinue
				 BOOL
				 
					int. Halt   - warten auf BEWEG_FORTS
				
				 8
				 168
			
			 
				 X_DwellTimeActive
				 BOOL
				 
					Warten wegen Verweilzeit
				
				 8
				 176
			
			 
				 X_WaitAxesInPosition
				 BOOL
				 
					Warten auf Achsgruppe in Position.
				
				 8
				 184
			
			 
				 X_BlockSearchActive
				 BOOL
				 
					Satzvorlauf des Interpolators aktiv
				
				 8
				 192
			
			 
				 X_SpeedLimitDetect
				 BOOL
				 
					Unterschreitung der  Grenzgeschwindigkeit
				
				 8
				 200
			
			 
				 X_RapidMode
				 BOOL
				 
					Eilgang aktiv
				
				 8
				 208
			
			 
				 X_BlockInserted
				 BOOL
				 
					Eingefuegter Satz
				
				 8
				 216
			
			 
				 X_WaitContinueAfterCollision
				 BOOL
				 
					warten auf BEWEG_FORTS kurz vor aufgetretener Kollision
				
				 8
				 224
			
			 
				 X_G200Active
				 BOOL
				 
					G200 is active by NC command or implicit by setting MANUAL/ACTIVE.
				
				 8
				 232
			
			 
				 X_G201Active
				 BOOL
				 
					G201 is_active, means interpolation and manual input at same time.
				
				 8
				 240
			
			 
				 X_MeasureActive
				 BOOL
				 
					Channel interpolates a NC block with measure command
				
				 8
				 248
			
			 
				 X_DeleteDistanceToGoActive
				 BOOL
				 
					Delete distance to go is active.
				
				 8
				 256
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 264
			
			 
				 W_BlockSearchState
				 INT
				 
					States of the block search functionality.
				
				 16
				 272
			
			 
				 HLIBahnCoordDispData_Coord
				 ARRAY [1..32] OF HLIBahnCoordDispData
				 
					display data in actual coordinate system
				
				 22528
				 288
			
			 
				 HLISAddProgInfo_Data
				 HLISAddProgInfo
				 320
				 22816
			
			 
				 D_StopConditions
				 DWORD
				 
					aktuelle Haltebedingungen (Bit codiert)
				
				 32
				 23136
			
			 
				 D_BlockNumber
				 DWORD
				 
					Aktuelle Satznummer
				
				 32
				 23168
			
			 
				 HLIToolPath_Data
				 HliToolPathDispData
				 
					Bewegtes Dreibein
				
				 384
				 23200
			
			 
				 HLIEdgeFunction_Data
				 HLIEdgeFunction
				 
					edge FUNCTION
				
				 64
				 23584
			
			 
				 HLIBlockDynamic_Data
				 HLIBlockDynamic
				 
					dynamic data of the movement nc block
				
				 32
				 23648
			
			 
				 HLILookahead_Data
				 HLILookaheadData
				 32
				 23680
			
			 
				 D_BlockCount
				 DWORD
				 
					counter for NC program lines, includes empty and comment lines
				
				 32
				 23712
			
			 
				 D_DistProgStartHigh
				 DWORD
				 
					contour-LAH: position from PROGRAM start in [0.1 um] high (32bit)
				
				 32
				 23744
			
			 
				 D_DistProgStartLow
				 DWORD
				 
					contour-LAH: position from PROGRAM start in [0.1 um] low (32bit)
				
				 32
				 23776
			
			 
				 HLIBahnTrafo_Data
				 HLIBahnTrafoDispData
				 
					display data for kinematic transformation
				
				 32
				 23808
			
			 
				 D_BlockSearchPathDeviation
				 DWORD
				 
					actual path distance after block search off, return to contour in [0.1 um].
				
				 32
				 23840
			
		
		 
			 LCControlBoolUnit
			 32
			 
				 X_Command
				 BOOL
				 
					MC --> request to PLC
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_State
				 BOOL
				 
					MC <-- actual state OF LC TO MC
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 24
			
		
		 
			 LCControlBahn
			 64
			 
				 LCControlBoolUnit_BlockSearch
				 LCControlBoolUnit
				 
					NC commands block serach on/off to PLC
				
				 32
				 0
			
			 
				 LCControlBoolUnit_PLCReset
				 LCControlBoolUnit
				 
					NC commands LC TO reset AND LC confirms after execution
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 MCControlBoolUnit
			 32
			 
				 X_Request
				 BOOL
				 
					MC --> resuest TO PLC from GUI OR panel
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Command
				 BOOL
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_State
				 BOOL
				 
					MC --> actual state OF MC TO PLC
				
				 8
				 24
			
		
		 
			 MCControlSGN32Unit
			 128
			 
				 D_Request
				 DINT
				 
					MC --> request TO PLC from GUI OR panel
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_Command
				 DINT
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_State
				 DINT
				 
					MC --> actual state OF MC TO PLC
				
				 32
				 64
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 96
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 104
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 112
			
			 
				 X_FillUp3
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 120
			
		
		 
			 MCControlSGN16Unit
			 64
			 
				 D_Request
				 INT
				 
					MC --> request TO PLC from GUI OR panel
				
				 16
				 0
			
			 
				 D_Command
				 INT
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 16
				 16
			
			 
				 D_State
				 INT
				 
					MC --> actual state OF MC TO PLC
				
				 16
				 32
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 48
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 56
			
		
		 
			 MCControlDecoder
			 352
			 
				 MCControlBoolUnit_ProgramBlockIgnore
				 MCControlBoolUnit
				 32
				 0
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SingleBlock
				 MCControlBoolUnit
				 
					dec_einzel_satz
				
				 32
				 32
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ContinueMachining
				 MCControlBoolUnit
				 
					dec_bearb_forts
				
				 32
				 64
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReleaseStop
				 MCControlBoolUnit
				 
					dec_anhalt_weg
				
				 32
				 96
			
			 
				 MCControlBoolUnit_DecStop
				 MCControlBoolUnit
				 
					dec_aufhoeren
				
				 32
				 128
			
			 
				 MCControlSGN32Unit_ExecutionMode
				 MCControlSGN32Unit
				 
					Bearbeitungsmode
				
				 128
				 160
			
			 
				 MCControlSGN16Unit_ClampPosition
				 MCControlSGN16Unit
				 
					Platzversatz
				
				 64
				 288
			
		
		 
			 MCControlUNS32Unit
			 128
			 
				 D_Request
				 DWORD
				 
					MC --> request TO PLC from GUI OR panel
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_Command
				 DWORD
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_State
				 DWORD
				 
					MC --> actual state OF MC TO PLC
				
				 32
				 64
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 96
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 104
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 112
			
			 
				 X_FillUp3
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 120
			
		
		 
			 MCControlUNS16Unit
			 64
			 
				 D_Request
				 UINT
				 
					MC --> request TO PLC from GUI OR panel
				
				 16
				 0
			
			 
				 D_Command
				 UINT
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 16
				 16
			
			 
				 D_State
				 UINT
				 
					MC --> actual state OF MC TO PLC
				
				 16
				 32
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 48
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 56
			
		
		 
			 MCControlBahn
			 1088
			 
				 MCControlUNS32Unit_ExtCommandSpeed
				 MCControlUNS32Unit
				 
					Value of external commanded speed
				
				 128
				 0
			
			 
				 MCControlUNS16Unit_OverrideFeedrate
				 MCControlUNS16Unit
				 
					PLC sets the feed override.
				
				 64
				 128
			
			 
				 MCControlUNS16Unit_OverrideRapidMove
				 MCControlUNS16Unit
				 
					PLC sets the rapid move override.
				
				 64
				 192
			
			 
				 MCControlUNS16Unit_OverrideAcceleration
				 MCControlUNS16Unit
				 
					PLC sets the acceleration override.
				
				 64
				 256
			
			 
				 MCControlUNS16Unit_OverrideTime
				 MCControlUNS16Unit
				 
					Time Override
				
				 64
				 320
			
			 
				 MCControlBoolUnit_FeedHold
				 MCControlBoolUnit
				 
					FEEDHOLD
				
				 32
				 384
			
			 
				 MCControlBoolUnit_EmergencyStop
				 MCControlBoolUnit
				 
					NOTHALT
				
				 32
				 416
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SingleBlock
				 MCControlBoolUnit
				 
					EINZELSATZ
				
				 32
				 448
			
			 
				 MCControlBoolUnit_M01StopEnable
				 MCControlBoolUnit
				 
					WAHLW_HALT
				
				 32
				 480
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ContinueMotion
				 MCControlBoolUnit
				 
					BEWEG_FORTS
				
				 32
				 512
			
			 
				 MCControlBoolUnit_MachiningSimulation
				 MCControlBoolUnit
				 
					LC commands BEARBEIT_SIMU_ Mode TO MC
				
				 32
				 544
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeed
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED
				
				 32
				 576
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeedZone
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED_ZONE
				
				 32
				 608
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeedZone2
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED_ZONE
				
				 32
				 640
			
			 
				 MCControlBoolUnit_BackwardMotion
				 MCControlBoolUnit
				 
					CMD_IPO_MV_BACKW
				
				 32
				 672
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SimulateMotion
				 MCControlBoolUnit
				 
					Simulate motion during "forward on path"
				
				 32
				 704
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ResetBackwardStorage
				 MCControlBoolUnit
				 
					reset backward storage
				
				 32
				 736
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ExtCommandSpeedValid
				 MCControlBoolUnit
				 
					external speed command is valid
				
				 32
				 768
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SuspendAxisOutput
				 MCControlBoolUnit
				 
					suspend axis output
				
				 32
				 800
			
			 
				 MCControlBoolUnit_InputDisable
				 MCControlBoolUnit
				 
					Diable input of channel block, related to KEINE_EFG
				
				 32
				 832
			
			 
				 MCControlBoolUnit_OverrideTimeValid
				 MCControlBoolUnit
				 
					Enable Time Override
				
				 32
				 864
			
			 
				 MCControlSGN32Unit_OTCRadiusOffset
				 MCControlSGN32Unit
				 
					OTC Radius Offset
				
				 128
				 896
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ToolLifeSuppressCapture
				 MCControlBoolUnit
				 
					Suppress capturing of tool life data
				
				 32
				 1024
			
			 
				 MCControlBoolUnit_DeleteDistanceToGo
				 MCControlBoolUnit
				 32
				 1056
			
		
		 
			 ARRAY [1..300] OF BYTE
			 BYTE
			 
				320 - 5 * 4
			
			 2400
			 
				 1
				 300
			
		
		 
			 HLIProcTransTo_Mode_State
			 2560
			 
				 X_McmCommandFromMode
				 DWORD
				 
					Valid semaphor
				
				 32
				 0
			
			 
				 X_McmCommandFromState
				 DWORD
				 
					Valid semaphor
				
				 32
				 32
			
			 
				 X_McmCommandToMode
				 DWORD
				 
					Valid semaphor
				
				 32
				 64
			
			 
				 X_McmCommandToState
				 DWORD
				 
					Valid semaphor
				
				 32
				 96
			
			 
				 X_McmCommandChannelNo
				 DWORD
				 
					Valid semaphor
				
				 32
				 128
			
			 
				 AB_Data
				 ARRAY [1..300] OF BYTE
				 
					320 - 5 * 4
				
				 2400
				 160
			
		
		 
			 HLI_EImCmProcState_ModeState
			 64
			 
				 X_McmRequestReadMode
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 X_McmRequestReadState
				 DWORD
				 32
				 32
			
		
		 
			 MCControlMCMMode_State_Unit
			 5216
			 
				 X_McmRequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_McmCommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_McmEnable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HLIProcTransTo_Mode_StateRequest
				 HLIProcTransTo_Mode_State
				 
					MC --> resuest TO PLC from GU
				
				 2560
				 32
			
			 
				 HLIProcTransTo_Mode_StateCommand
				 HLIProcTransTo_Mode_State
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 2560
				 2592
			
			 
				 HLI_EImCmProcState_ModeStateRequest
				 HLI_EImCmProcState_ModeState
				 
					MC --> actual state of MC to
				
				 64
				 5152
			
		
		 
			 ARRAY [1..316] OF BYTE
			 BYTE
			 
				320 - 4
			
			 2528
			 
				 1
				 316
			
		
		 
			 HLIImCmProcTransPara
			 2560
			 
				 D_number
				 DWORD
				 
					wom 24.01.2001
				
				 32
				 0
			
			 
				 AB_Data
				 ARRAY [1..316] OF BYTE
				 
					320 - 4
				
				 2528
				 32
			
		
		 
			 HLIProcTransGeneral
			 2592
			 
				 D_Id
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 HLIImCmProcTransPara_Parameter
				 HLIImCmProcTransPara
				 2560
				 32
			
		
		 
			 HLI_EImCmProcState
			 UDINT
			 32
		
		 
			 MCControlMCMUnit
			 5248
			 
				 X_McmRequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_McmCommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_McmEnable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HLIProcTransGeneral_McmRequest
				 HLIProcTransGeneral
				 
					MC --> resuest TO PLC from GU
				
				 2592
				 32
			
			 
				 HLIProcTransGeneral_McmCommand
				 HLIProcTransGeneral
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 2592
				 2624
			
			 
				 HLI_EImCmProcState_McmState
				 UDINT
				 
					MC --> actual state of MC to
				
				 32
				 5216
			
		
		 
			 MCControlChannel
			 41952
			 
				 MCControlMCMMode_State_Unit
				 MCControlMCMMode_State_Unit
				 5216
				 0
			
			 
				 MCControlMCMUnit_OperationMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 5216
			
			 
				 MCControlMCMUnit_StandbyMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 10464
			
			 
				 MCControlMCMUnit_AutomaticMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 15712
			
			 
				 MCControlMCMUnit_MdiMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 20960
			
			 
				 MCControlMCMUnit_ManualMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 26208
			
			 
				 MCControlMCMUnit_ReferenceMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 31456
			
			 
				 MCControlMCMUnit_BatchMode
				 MCControlMCMUnit
				 5248
				 36704
			
		
		 
			 HBActivation
			 64
			 
				 W_LogAchsNr
				 UINT
				 
					logische Achsnummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_ControlElement
				 UINT
				 
					logische Bedienelement (Taste/Handrad)
				
				 16
				 16
			
			 
				 W_OperationMode
				 UINT
				 
					Handbedienart (Handrad, Kontinuierlicher Jog, Inkrementieller Jog)
				
				 16
				 32
			
			 
				 W_ParameterIndex
				 UINT
				 
					Index entsprechend Parametertabelle, siehe Achsliste
				
				 16
				 48
			
		
		 
			 HBActivationControlUnit
			 160
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBActivation_Request
				 HBActivation
				 
					MC --> request TO PLC from GU
				
				 64
				 32
			
			 
				 HBActivation_Command
				 HBActivation
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 64
				 96
			
		
		 
			 HBTipParameter
			 64
			 
				 W_LogAchsNr
				 UINT
				 
					logische Achsnummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_FillUp_1
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 D_Speed
				 DWORD
				 32
				 32
			
		
		 
			 HBTipParameterControlUnit
			 160
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBTipParameter_Request
				 HBTipParameter
				 
					MC --> request TO PLC from GU
				
				 64
				 32
			
			 
				 HBTipParameter_Command
				 HBTipParameter
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 64
				 96
			
		
		 
			 HBJogParameter
			 96
			 
				 W_LogAchsNr
				 UINT
				 
					logische Achsnummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_FillUp_1
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 D_Distance
				 DWORD
				 
					Jog-Weg pro Tastendruck
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_Speed
				 DWORD
				 
					Jog Geschwindigkeit
				
				 32
				 64
			
		
		 
			 HBJogParameterControlUnit
			 224
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBJogParameter_Request
				 HBJogParameter
				 
					MC --> resuest TO PLC from GU
				
				 96
				 32
			
			 
				 HBJogParameter_Command
				 HBJogParameter
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 96
				 128
			
		
		 
			 HBHRParameter
			 64
			 
				 W_LogAchsNr
				 UINT
				 
					logische Achsnummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_FillUp_1
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 D_Resolution
				 DINT
				 
					Handrad Aufloesung
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 HBHRParameterControlUnit
			 160
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBHRParameter_Request
				 HBHRParameter
				 
					MC --> request TO PLC from GU
				
				 64
				 32
			
			 
				 HBHRParameter_Command
				 HBHRParameter
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 64
				 96
			
		
		 
			 HBKey
			 96
			 
				 W_LogKeyNr
				 UINT
				 
					logische Tastennummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_Direction
				 INT
				 
					Verfahrrichtung: -1/+1 oder 0 (kein Tastendruck)
				
				 16
				 16
			
			 
				 D_LifeTime
				 DWORD
				 
					Lebenszeit in Ticks, falls > 0 wird diese decrementiert und bei 0 Taste gel.
				
				 32
				 32
			
			 
				 X_FRefresh
				 BOOL
				 
					Nachricht ist nur ein Refresh eines vorherigen Tastendrucks
				
				 8
				 64
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 72
			
			 
				 X_FillUp_2
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 X_FillUp_3
				 BOOL
				 
					wom 29.09.2000
				
				 8
				 88
			
		
		 
			 HBKeyControlUnit
			 224
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBKey_Request
				 HBKey
				 
					MC --> request TO PLC from GU
				
				 96
				 32
			
			 
				 HBKey_Command
				 HBKey
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 96
				 128
			
		
		 
			 HBRapidKey
			 32
			 
				 W_LogKeyNr
				 UINT
				 
					logische Tastennummer
				
				 16
				 0
			
			 
				 W_KeyPressed
				 UINT
				 
					Taste gedruekt =1
				
				 16
				 16
			
		
		 
			 HBRapidKeyControlUnit
			 96
			 
				 X_RequestSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 HBRapidKey_Request
				 HBRapidKey
				 
					MC --> request TO PLC from GU
				
				 32
				 32
			
			 
				 HBRapidKey_Command
				 HBRapidKey
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 32
				 64
			
		
		 
			 ARRAY [1..6] OF MCControlSGN32Unit
			 MCControlSGN32Unit
			 768
			 
				 1
				 6
			
		
		 
			 MCControlHB
			 3584
			 
				 HBActivationControlUnit_Activation
				 HBActivationControlUnit
				 
					Struktur zur Aktivierung von Handbedienelementen
				
				 160
				 0
			
			 
				 HBTipParameterControlUnit_TipParameter
				 HBTipParameterControlUnit
				 160
				 160
			
			 
				 HBJogParameterControlUnit_JogParameter
				 HBJogParameterControlUnit
				 224
				 320
			
			 
				 HBHRParameterControlUnit_HRParameter
				 HBHRParameterControlUnit
				 160
				 544
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 704
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key2
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 928
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key3
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 1152
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key4
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 1376
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key5
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 1600
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key6
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 1824
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key7
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 2048
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key8
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 2272
			
			 
				 HBKeyControlUnit_Key9
				 HBKeyControlUnit
				 
					Struktur zur Beauftragung Tastenduecken im Handbetrieb
				
				 224
				 2496
			
			 
				 HBRapidKeyControlUnit_RapidKey
				 HBRapidKeyControlUnit
				 96
				 2720
			
			 
				 AMCControlSGN32Unit_HandWheelIncs
				 ARRAY [1..6] OF MCControlSGN32Unit
				 768
				 2816
			
		
		 
			 LcError
			 4416
			 
				 SemaphorRw
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Fillup2
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup3
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 SatzR
				 ErrorSatz
				 4384
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [1..120] OF BYTE
			 BYTE
			 960
			 
				 1
				 120
			
		
		 
			 HliMsgSendung
			 992
			 
				 Typ
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 Inhalt
				 ARRAY [1..120] OF BYTE
				 960
				 32
			
		
		 
			 McControlMsgUnit
			 2016
			 
				 CommandSemaphorRw
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 RequestSemaphorRw
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 EnableW
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup1
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 RequestR
				 HliMsgSendung
				 992
				 32
			
			 
				 CommandW
				 HliMsgSendung
				 992
				 1024
			
		
		 
			 ARRAY [1..36] OF BYTE
			 BYTE
			 288
			 
				 1
				 36
			
		
		 
			 MSTHProsessChannel
			 288
			 
				 AB_Data
				 ARRAY [1..36] OF BYTE
				 288
				 0
			
		
		 
			 TechnoUnitChannel
			 320
			 
				 X_Please
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_Done
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 W_FktCtrl
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 MSTHProsessChannel_Attribut
				 MSTHProsessChannel
				 288
				 32
			
		
		 
			 UserChannel
			 448
			 
				 X_f_reserved_1
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_f_reserved_2
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 X_f_reserved_3
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_f_reserved_4
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 X_f_reserved_5
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 X_f_reserved_6
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 X_f_reserved_7
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 X_f_reserved_8
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 W_n_reserved_1
				 UINT
				 16
				 64
			
			 
				 W_n_reserved_2
				 UINT
				 16
				 80
			
			 
				 W_n_reserved_3
				 UINT
				 16
				 96
			
			 
				 W_n_reserved_4
				 UINT
				 16
				 112
			
			 
				 W_n_reserved_5
				 UINT
				 16
				 128
			
			 
				 W_n_reserved_6
				 UINT
				 16
				 144
			
			 
				 W_n_reserved_7
				 UINT
				 16
				 160
			
			 
				 W_n_reserved_8
				 UINT
				 16
				 176
			
			 
				 D_l_reserved_1
				 DWORD
				 32
				 192
			
			 
				 D_l_reserved_2
				 DWORD
				 32
				 224
			
			 
				 D_l_reserved_3
				 DWORD
				 32
				 256
			
			 
				 D_l_reserved_4
				 DWORD
				 32
				 288
			
			 
				 D_l_reserved_5
				 DWORD
				 32
				 320
			
			 
				 D_l_reserved_6
				 DWORD
				 32
				 352
			
			 
				 D_l_reserved_7
				 DWORD
				 32
				 384
			
			 
				 D_l_reserved_8
				 DWORD
				 32
				 416
			
		
		 
			 ARRAY [1..20] OF TechnoUnitChannel
			 TechnoUnitChannel
			 6400
			 
				 1
				 20
			
		
		 
			 ARRAY [1..10] OF TechnoUnitChannel
			 TechnoUnitChannel
			 3200
			 
				 1
				 10
			
		
		 
			 ChannelData
			 92544
			 
				 HLIHeadChannel_Data
				 HLIHeadChannel
				 608
				 0
			
			 
				 StateDecoder_Data
				 StateDecoder
				 64
				 608
			
			 
				 StateBavo_Data
				 StateBavo
				 32
				 672
			
			 
				 StateBahn_Data
				 StateBahn
				 23872
				 704
			
			 
				 LCControlBahn_Data
				 LCControlBahn
				 64
				 24576
			
			 
				 MCControlDecoder_Data
				 MCControlDecoder
				 352
				 24640
			
			 
				 MCControlBahn_Data
				 MCControlBahn
				 1088
				 24992
			
			 
				 MCControlChannel_Data
				 MCControlChannel
				 41952
				 26080
			
			 
				 MCControlHB_Data
				 MCControlHB
				 3584
				 68032
			
			 
				 MCErrorSatz_Data
				 McError
				 4416
				 71616
			
			 
				 LCErrorSatz_Data
				 LcError
				 4416
				 76032
			
			 
				 MsgMcControl_Data
				 McControlMsgUnit
				 2016
				 80448
			
			 
				 W_UsedUnitsStdSync
				 UINT
				 16
				 82464
			
			 
				 W_UsedUnitsLateSync
				 UINT
				 16
				 82480
			
			 
				 ATechnoUnitChannel_Std
				 ARRAY [1..20] OF TechnoUnitChannel
				 6400
				 82496
			
			 
				 ATechnoUnitChannel_Late
				 ARRAY [1..10] OF TechnoUnitChannel
				 3200
				 88896
			
			 
				 UserChannel_ch
				 UserChannel
				 448
				 92096
			
		
		 
			 HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 128
			 
				 cncNo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 chnNo
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 addr
				 ChannelData
				 32
				 96
			
		
		 
			 HLIHeadAxe
			 96
			 
				 W_NUpdateTickCount
				 USINT
				 
					number OF NC from request TO update cylces when using the delayed update
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_UpdateRequestEnable
				 BOOL
				 
					flag to enable the update request functionality
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_FUpdateRequest
				 BOOL
				 
					flag TO assert an update OF the interface (PLC set, MC deletes after update)
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_PLCPresent
				 BOOL
				 
					Important: this flag informs the NC that there is a running PLC
				
				 8
				 24
			
			 
				 X_ReleaseMode
				 BOOL
				 
					REALEASE mode : DO NOT check the enable / disable every cycle
				
				 8
				 32
			
			 
				 X_EnableChanged
				 BOOL
				 
					check enable/disable just once during RELEASE mode, set BY PLC, reset BY CNC
				
				 8
				 40
			
			 
				 X_NoUpdateOfCuStatus
				 BOOL
				 
					flag TO avoid update of status of Control Units not used.
				
				 8
				 48
			
			 
				 X_Error
				 BOOL
				 
					flag to display that axis is in error state
				
				 8
				 56
			
			 
				 W_LogAxNr
				 UINT
				 
					logical axis number
				
				 16
				 64
			
			 
				 X_ResetErrorLocked
				 BOOL
				 
					reset of axis error locked because of previous severe error (e.g. gantry)
				
				 8
				 80
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 88
			
		
		 
			 HLI_E_JOB_ACKN
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLIAxeDispData
			 288
			 
				 D_Mode
				 DWORD
				 
					bitcoded actual spindle command M03, M04, M19, G33, G96, G97 ...
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_CmdPosition
				 DINT
				 
					command position M19
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_ActPosition
				 DINT
				 
					actual position M19
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_DistToGo
				 DINT
				 
					distance TO go M19
				
				 32
				 96
			
			 
				 D_VProg
				 DINT
				 
					Programmed spindle speed
				
				 32
				 128
			
			 
				 D_VAct
				 DINT
				 
					Actual spindle speed
				
				 32
				 160
			
			 
				 D_AAct
				 DINT
				 
					Actual spindle acceleration
				
				 32
				 192
			
			 
				 JobAckn
				 DWORD
				 
					Job acknowledge
				
				 32
				 224
			
			 
				 X_CamEndOfProfile
				 BOOL
				 
					Pulsed output signaling the cycle end OF a CAM Profile. (PLCopen)
				
				 8
				 256
			
			 
				 X_NoAxis_r
				 BOOL
				 
					Axis is not in SAI present.
				
				 8
				 264
			
			 
				 fill_up_1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 272
			
			 
				 fill_up_2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 280
			
		
		 
			 StateIpo
			 512
			 
				 X_SpindleAxis
				 BOOL
				 
					Spindle Axis
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 8
			
			 
				 W_LogAxeNr
				 UINT
				 
					Logische Achsnummer
				
				 16
				 16
			
			 
				 W_NCChannel
				 UINT
				 
					Kanalnummer zu der die Bahn gehoert
				
				 16
				 32
			
			 
				 W_Type
				 UINT
				 
					Achstyp
				
				 16
				 48
			
			 
				 D_ActiveJob
				 DWORD
				 
					number of the currently executed Job in the SAI
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_InternalIpoState
				 DWORD
				 
					internal ipo state
				
				 32
				 96
			
			 
				 D_ActMotionState
				 DWORD
				 
					acceleration, deceleratione..
				
				 32
				 128
			
			 
				 HLIAxeDispData_Spindle
				 HLIAxeDispData
				 
					spindle specific data
				
				 288
				 160
			
			 
				 X_spindle_order_error_r
				 BOOL
				 
					die Spindelauftrag wegen eines Fehlers nicht ausgefuehrt  ORDER_NOT_EXEC
				
				 8
				 448
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					Alignmentbytes
				
				 8
				 456
			
			 
				 X_LinkToPhysicalAxis
				 UINT
				 
					link of logical axis to physical axis, == 0 -> not linked
				
				 16
				 464
			
			 
				 W_AxLinkMode
				 INT
				 
					Link mode of axis link
				
				 16
				 480
			
			 
				 W_AxLinkMasterAxNr
				 UINT
				 
					Axis number of master axis for ax link
				
				 16
				 496
			
		
		 
			 HLITwincatBox
			 224
			 
				 AdsNetId
				 ARRAY [1..24] OF BYTE
				 
					Zeichenkette mit ADS Net Id
				
				 192
				 0
			
			 
				 W_AdsPort
				 UINT
				 
					ADS-Portnummer
				
				 16
				 192
			
			 
				 W_Channel
				 UINT
				 
					Kanalnummer
				
				 16
				 208
			
		
		 
			 HLITwincatDevice
			 32
			 
				 D_Id
				 DWORD
				 
					Device - Id
				
				 32
				 0
			
		
		 
			 StateLR
			 1312
			 
				 LogName
				 HLIAxeName
				 
					logical axis name, see axis list
				
				 160
				 0
			
			 
				 X_RevControlActiv
				 BOOL
				 
					Drehzahlueberwachung aktiv DZ_UEBERW_AKTIV 0x00000001
				
				 8
				 160
			
			 
				 X_RevReached
				 BOOL
				 
					Solldrehzahl erreicht DZ_ERREICHT 0x00000002
				
				 8
				 168
			
			 
				 X_RevZero
				 BOOL
				 
					Drehzahl ist Null DZ_NULL 0x00000004
				
				 8
				 176
			
			 
				 X_RevControlInvalid
				 BOOL
				 
					Drehzahlueberwachung ungueltig, da Regelgrenze ueberschritten wurde DZ_UEBERW_???   0x00000008
				
				 8
				 184
			
			 
				 D_CurrentRev
				 DINT
				 
					--- Member cmd_rev ---ehem. vb_sollwert enthaelt bei SPDL Solldrehzahl
				
				 32
				 192
			
			 
				 D_ActiveRev
				 DINT
				 
					--- Member act_rev ---ehem. vb_istwert enthaelt bei SPDL Istdrehzahl
				
				 32
				 224
			
			 
				 D_CmdRev
				 DINT
				 
					programmed revolution M03, M04
				
				 32
				 256
			
			 
				 D_FollowingError
				 DINT
				 
					Schleppfehler
				
				 32
				 288
			
			 
				 D_BlockNr
				 DINT
				 
					Satz-Nummer
				
				 32
				 320
			
			 
				 D_CurrentPositionACS
				 DINT
				 
					Istwert der Achse, intern: m_istw_absolut
				
				 32
				 352
			
			 
				 D_ActivePositionACS
				 DINT
				 
					Sollwert der Achse, intern: m_sollw_absolut
				
				 32
				 384
			
			 
				 D_ActivePositionACS0
				 DINT
				 
					Sollwert der Achse vor der Achstransformation, intern: m_sollw_absolut_acs0
				
				 32
				 416
			
			 
				 D_EndPositionACS
				 DINT
				 
					Zielposition der Interpolation
				
				 32
				 448
			
			 
				 D_PositionOffsetPhysicalLogicalACS
				 DINT
				 
					Positionsoffset zwischen physikalischer und logischer Interpolator Achse
				
				 32
				 480
			
			 
				 W_NCChannel
				 UINT
				 
					Kanalnummer zu der die Achse momentan gehoert.
				
				 16
				 512
			
			 
				 W_AxisState
				 UINT
				 
					Zustand der Achse.	Aus enum HLI_AXIS_STATE
				
				 16
				 528
			
			 
				 W_DriveType
				 UINT
				 
					"kenngr.antr_typ" aus achsmds.lis (Definitionen siehe spez_mds.inc)
				
				 16
				 544
			
			 
				 W_LinkToLogicalAxis
				 UINT
				 
					link of real axis to logical interpolator axis, == 0 -> not linked
				
				 16
				 560
			
			 
				 X_HomingDone
				 BOOL
				 
					---
				
				 8
				 576
			
			 
				 X_InWindow
				 BOOL
				 
					Achse im Regelfenster
				
				 8
				 584
			
			 
				 X_InPosition
				 BOOL
				 
					Achse in Position
				
				 8
				 592
			
			 
				 X_IsMoved
				 BOOL
				 
					My? Achse ist bewegt (satzbezogen)
				
				 8
				 600
			
			 
				 X_IsMoving
				 BOOL
				 
					My? Achse wird verfahren
				
				 8
				 608
			
			 
				 X_IsMovingForward
				 BOOL
				 
					Achse wird in Vorwaertsrichtung verfahren
				
				 8
				 616
			
			 
				 X_ControlLoopEnabled
				 BOOL
				 
					Warten auf Reglerfreigabe - invers zu WAIT_ACHS_REGLERFR
				
				 8
				 624
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 632
			
			 
				 D_Word1
				 DWORD
				 
					Data transmitted via the drive TO the CNC WORD 1
				
				 32
				 640
			
			 
				 D_Word2
				 DWORD
				 
					Data transmitted via the drive TO the CNC WORD 2
				
				 32
				 672
			
			 
				 D_Word3
				 DWORD
				 
					Data transmitted via the drive TO the CNC WORD 3
				
				 32
				 704
			
			 
				 D_Word4
				 DWORD
				 
					Data transmitted via the drive TO the CNC WORD 4
				
				 32
				 736
			
			 
				 W_NativeDriveState
				 UINT
				 
					That's the original drivespecific state word from the drive SERCOS, CAN ...
				
				 16
				 768
			
			 
				 W_FillUp1
				 UINT
				 16
				 784
			
			 
				 X_Mode0
				 BOOL
				 
					present mode OF drive i.e. position loop control DRIVE_STATE_MODE_0 0x00000001
				
				 8
				 800
			
			 
				 X_Mode1
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_1 0x00000002
				
				 8
				 808
			
			 
				 X_Mode2
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_2 0x00000003
				
				 8
				 816
			
			 
				 X_Mode3
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_3 0x00000004
				
				 8
				 824
			
			 
				 X_Mode4
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_4 0x00000005
				
				 8
				 832
			
			 
				 X_Mode5
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_5 0x00000016
				
				 8
				 840
			
			 
				 X_Mode6
				 BOOL
				 
					DRIVE_STATE_MODE_6 0x00000007
				
				 8
				 848
			
			 
				 X_ReadyPowerOn
				 BOOL
				 
					Drive ready for Power ON DRIVE_STATE_READY_FOR_POWER_ON 0x00000008
				
				 8
				 856
			
			 
				 X_ReadyControlLoopOn
				 BOOL
				 
					Drive ready FOR Contol Loop ON DRIVE_STATE_READY_FOR_CONTOL_LOOP_ON 0x00000010
				
				 8
				 864
			
			 
				 X_Error
				 BOOL
				 
					Drive error DRIVE_STATE_ERROR 0x00000020
				
				 8
				 872
			
			 
				 X_MeasureEquipActive
				 BOOL
				 
					Messtaster (gauge) aktive DRIVE_STATE_GAUGE_ACTIVE 0x00000040
				
				 8
				 880
			
			 
				 X_MeasureValueOk
				 BOOL
				 
					Measure value is OK DRIVE_STATE_MEASURE_VALUE_OK 0x00000080
				
				 8
				 888
			
			 
				 X_PitchErrorComp
				 BOOL
				 
					pitch_error_compensation is active DRIVE_STATE_PITCH_ERROR_COMP 0x00000100
				
				 8
				 896
			
			 
				 X_FeedForward
				 BOOL
				 
					feed_forward (Vorsteuerung)is active DRIVE_STATE_FEED_FORWARD 0x00000200
				
				 8
				 904
			
			 
				 X_BacklashErrorComp
				 BOOL
				 
					backlash_error_compensation is active DRIVE_STATE_BACKLASH_ERROR_COMP 0x00000400
				
				 8
				 912
			
			 
				 X_DriftErrorComp
				 BOOL
				 
					drift_error_compensation is active DRIVE_STATE_DRIFT_ERROR_COMP 0x00000800
				
				 8
				 920
			
			 
				 X_TempErrorComp
				 BOOL
				 
					temperature_error_compensation is active DRIVE_STATE_TEMPERATURE_ERROR_COMP 0x00001000
				
				 8
				 928
			
			 
				 X_IsSai
				 BOOL
				 
					Axis is SAI
				
				 8
				 936
			
			 
				 X_CyclicDriveDataOk
				 BOOL
				 
					The cyclicl drive data is valid
				
				 8
				 944
			
			 
				 X_FillUp4
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 952
			
			 
				 D_AxisMode
				 DWORD
				 
					axis mode from axis parameter list.
				
				 32
				 960
			
			 
				 W_GantryMasterNr
				 UINT
				 
					Axis number of hard gantry master
				
				 16
				 992
			
			 
				 W_Free1
				 UINT
				 
					Free for extensions.
				
				 16
				 1008
			
			 
				 D_Free2
				 DWORD
				 
					Free for extensions.
				
				 32
				 1024
			
			 
				 HLITwincatBoxData
				 HLITwincatBox
				 
					Communication data for a Twincat-Box
				
				 224
				 1056
			
			 
				 HLITwincatDeviceData
				 HLITwincatDevice
				 
					Communication data for a Twincat-Device
				
				 32
				 1280
			
		
		 
			 LcControlIpo
			 32
			 
				 LCControlBoolUnit_PLCReset
				 LCControlBoolUnit
				 
					set mode OF drive i.e. position loop control     DRIVE_CTRL_MODE_0
				
				 32
				 0
			
		
		 
			 HLI_E_MEAS_MODE
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLI_E_CAM_TABLE_FUNCTION_TYPES
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLI_E_SM_CATCH_UP_MODE
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLIExtToIpoData
			 832
			 
				 job_nr
				 DWORD
				 
					unique order_id FOR a EXT_TO_IPO order
				
				 32
				 0
			
			 
				 log_ax_nr_master
				 UINT
				 
					log_ax_nr der Masterachse bei CAMing Gearing Phasing
				
				 16
				 32
			
			 
				 table_id
				 UINT
				 
					Index der zur Bewegung zu verwendenden Tabelle im Tabellenmanager
				
				 16
				 48
			
			 
				 immediate_exec
				 BOOL
				 
					indicates, that the order is TO be executed immediately
				
				 8
				 64
			
			 
				 job_ackn
				 BOOL
				 
					indicates, that the order is to be acknowledged
				
				 8
				 72
			
			 
				 use_dynamic_data
				 BOOL
				 
					use the commanded acc./dec. instead of mds defaults
				
				 8
				 80
			
			 
				 fill_up_1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 88
			
			 
				 meas_channel
				 DWORD
				 
					number that indicate a measure channel
				
				 32
				 96
			
			 
				 measuring_mode
				 DWORD
				 
					indicates if measure channel is active on raising/falling edge of signal
				
				 32
				 128
			
			 
				 enable_ignore_zone
				 BOOL
				 
					makes the ignore zone active
				
				 8
				 160
			
			 
				 fill_up_2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 168
			
			 
				 fill_up_3
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 176
			
			 
				 fill_up_4
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 184
			
			 
				 D_VbProg
				 DINT
				 
					Programmierter Satzvorschub
				
				 32
				 192
			
			 
				 D_Fahrweg
				 DINT
				 
					Fahrweg (relativ oder absolut)
				
				 32
				 224
			
			 
				 acceleration
				 DINT
				 
					Beschleunigung
				
				 32
				 256
			
			 
				 deceleration
				 DINT
				 
					Verzoegerung
				
				 32
				 288
			
			 
				 jerk
				 DINT
				 
					Ruck
				
				 32
				 320
			
			 
				 master_offset
				 DINT
				 
					CAMming: Master Offset => Winkelversatz der Kurvenscheibe
				
				 32
				 352
			
			 
				 slave_offset
				 DINT
				 
					CAMming: Slave Offset  => Achsversatz der Masterwellehneller
				
				 32
				 384
			
			 
				 master_scaling
				 DINT
				 
					CAMming: Master Scaling=> K鰊igswelle dreht sich f黵 den Slave schneller
				
				 32
				 416
			
			 
				 slave_scaling
				 DINT
				 
					CAMming: Slave Scaling => sch鋜ferer Nocken
				
				 32
				 448
			
			 
				 start_ignore
				 DINT
				 
					start position of an ignore zone where trigger events are ignored
				
				 32
				 480
			
			 
				 stop_ignore
				 DINT
				 
					Stop position of an ignore zone
				
				 32
				 512
			
			 
				 rationumerator
				 DINT
				 
					Gearing: Z鋒ler des Geschwindigkeitsverh鋖tnisses
				
				 32
				 544
			
			 
				 ratiodenominator
				 DINT
				 
					Gearing: Nenner des Geschwindigkeitsverh鋖tnisses
				
				 32
				 576
			
			 
				 D_GeoGmFkt
				 DWORD
				 
					G- und M- Fkt.-Bitleiste
				
				 32
				 608
			
			 
				 D_GearCtrl
				 DWORD
				 
					Steuerbitleiste Getriebeschalten
				
				 32
				 640
			
			 
				 W_GearNumber
				 UINT
				 
					Getriebenummer
				
				 16
				 672
			
			 
				 W_NotUsed
				 UINT
				 
					-
				
				 16
				 688
			
			 
				 W_SatzTyp
				 UINT
				 
					Einer der Werte: HLI_NC_MOVE_LIN, HLI_NC_MOVREF, HLI_NC_MOVE_ENDLOS, HLI_NC_SPINDEL_STOP
				
				 16
				 704
			
			 
				 W_DrehInfo
				 UINT
				 
					Drehinformation
				
				 16
				 720
			
			 
				 start_mode
				 DWORD
				 
					"start_mode" OF PLCopenFB CamIn i.e. "ramp-in"
				
				 32
				 736
			
			 
				 cam_table_fkt_type
				 DWORD
				 
					math. FUNCTION TO interpolate slave position
				
				 32
				 768
			
			 
				 catch_up_mode
				 DWORD
				 
					method how a slve catches up an already running master during CamIn
				
				 32
				 800
			
		
		 
			 HLISaiJobAcknData
			 96
			 
				 job_nr
				 DINT
				 
					Job number (channel block number)
				
				 32
				 0
			
			 
				 ackn
				 DWORD
				 
					Acknowledge for a Job
				
				 32
				 32
			
			 
				 result
				 DINT
				 
					position of axis while measure trigger event occured
				
				 32
				 64
			
		
		 
			 MCControlExtToIpo
			 960
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_StateSemaphor
				 BOOL
				 
					came-in semaphor to Acknowledge to PLC
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 24
			
			 
				 HLIExtToIpoData_Command
				 HLIExtToIpoData
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 832
				 32
			
			 
				 HLISaiJobAcknData_State
				 HLISaiJobAcknData
				 
					MC --> Acknowledge to PLC for a Spindel Order via EXT_TO_IPO
				
				 96
				 864
			
		
		 
			 McControlIpo
			 1536
			 
				 MCControlBoolUnit_Feedhold
				 MCControlBoolUnit
				 
					FEEDHOLD_SPDL
				
				 32
				 0
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SpdlStopAtProgEnd
				 MCControlBoolUnit
				 
					FEEDHOLD_SPDL
				
				 32
				 32
			
			 
				 MCControlBoolUnit_NoEfg
				 MCControlBoolUnit
				 
					keine Einlesefreigabe My?
				
				 32
				 64
			
			 
				 MCControlBoolUnit_MachiningSimu
				 MCControlBoolUnit
				 
					Bearbeitungssimulation
				
				 32
				 96
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeed
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED
				
				 32
				 128
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeedZone
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED_ZONE
				
				 32
				 160
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReducedFeedZone2
				 MCControlBoolUnit
				 
					REDUCED_FEED_ZONE
				
				 32
				 192
			
			 
				 MCControlExtToIpo_ExtToIpo
				 MCControlExtToIpo
				 
					Spindelbeauftragung ueber Funktionssatz
				
				 960
				 224
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SpdlReset
				 MCControlBoolUnit
				 
					Spindel Reset Beauftragung
				
				 32
				 1184
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SpdlError
				 MCControlBoolUnit
				 
					Spindel Error Beauftragung
				
				 32
				 1216
			
			 
				 MCControlUNS16Unit_Override
				 MCControlUNS16Unit
				 
					Axis override
				
				 64
				 1248
			
			 
				 MCControlBoolUnit_OverrideValid
				 MCControlBoolUnit
				 
					Axis override valid
				
				 32
				 1312
			
			 
				 MCControlBoolUnit_EmergencyStop
				 MCControlBoolUnit
				 
					Notaus, emergency stop
				
				 32
				 1344
			
			 
				 MCControlBoolUnit_IgnoreVbMinTool
				 MCControlBoolUnit
				 
					Ignorieren der minimalen Drehzahl des Werkzeuges
				
				 32
				 1376
			
			 
				 MCControlSGN32Unit_OTCOffset
				 MCControlSGN32Unit
				 
					OTC Offset
				
				 128
				 1408
			
		
		 
			 HLIAddCmdValueData
			 64
			 
				 D_AddPosValue
				 DINT
				 
					Additional command position value for drive in 0.1 um.
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_AddSpeedValue
				 DINT
				 
					Additional command speed value for drive in um/s.
				
				 32
				 32
			
		
		 
			 MCControlAddCmdValueUnit
			 96
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					Valid semaphor
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp3
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 24
			
			 
				 HLIAddCmdValue_Command
				 HLIAddCmdValueData
				 
					MC <-- command TO MC
				
				 64
				 32
			
		
		 
			 HLI_E_AxisCouplingMode
			 UINT
			 16
		
		 
			 HLIAxisCouplingDesc
			 64
			 
				 AxisNumber
				 UINT
				 
					Logical axis number of source axis
				
				 16
				 0
			
			 
				 CouplingMode
				 UINT
				 
					Mode for axis coupling
				
				 16
				 16
			
			 
				 FractNumerator
				 INT
				 
					Numerator of fractorial coupling mode
				
				 16
				 32
			
			 
				 FractDenominator
				 INT
				 
					Denominator of fractorial coupling mode
				
				 16
				 48
			
		
		 
			 ARRAY [1..4] OF HLIAxisCouplingDesc
			 HLIAxisCouplingDesc
			 
				Array of axis couplings
			
			 256
			 
				 1
				 4
			
		
		 
			 HLIAxisCouplingCommand
			 288
			 
				 X_Semaphor
				 BOOL
				 
					Indicates whether the axis coupling is active
				
				 8
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 USINT
				 8
				 8
			
			 
				 Fillup2
				 USINT
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup3
				 USINT
				 8
				 24
			
			 
				 desc
				 ARRAY [1..4] OF HLIAxisCouplingDesc
				 
					Array of axis couplings
				
				 256
				 32
			
		
		 
			 HLIAxisCouplingState
			 288
			 
				 X_State
				 BOOL
				 
					Indicates whether the axis coupling is active
				
				 8
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 USINT
				 8
				 8
			
			 
				 Fillup2
				 USINT
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup3
				 USINT
				 8
				 24
			
			 
				 desc
				 ARRAY [1..4] OF HLIAxisCouplingDesc
				 
					Array of axis couplings
				
				 256
				 32
			
		
		 
			 MCControlAxisCouplingUnit
			 608
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Fillup1
				 USINT
				 8
				 8
			
			 
				 Fillup2
				 USINT
				 8
				 16
			
			 
				 Fillup3
				 USINT
				 8
				 24
			
			 
				 AxisCouplingCommand
				 HLIAxisCouplingCommand
				 288
				 32
			
			 
				 AxisCouplingState
				 HLIAxisCouplingState
				 288
				 320
			
		
		 
			 HLI_E_DIST_CTRL_TRANSITION
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLIDistanceControlCommand
			 64
			 
				 D_Transition
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 D_Position
				 DINT
				 32
				 32
			
		
		 
			 HLI_E_DIST_CTRL_STATE
			 DWORD
			 32
		
		 
			 HLIDistanceControlState
			 96
			 
				 D_State
				 DWORD
				 32
				 0
			
			 
				 D_ActualPosition
				 DINT
				 32
				 32
			
			 
				 D_ActualOffset
				 DINT
				 32
				 64
			
		
		 
			 MCControlDistCtrlUnit
			 192
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 
					MC <-- PLC takes care
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_CommandSemaphor
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Command
				 HLIDistanceControlCommand
				 64
				 32
			
			 
				 State
				 HLIDistanceControlState
				 96
				 96
			
		
		 
			 McControlLr
			 2208
			 
				 MCControlUNS32Unit_D1
				 MCControlUNS32Unit
				 
					Data transmitted via the CNC to the drive word 1
				
				 128
				 0
			
			 
				 MCControlUNS32Unit_D2
				 MCControlUNS32Unit
				 
					Data transmitted via the CNC to the drive word 2
				
				 128
				 128
			
			 
				 MCControlUNS32Unit_D3
				 MCControlUNS32Unit
				 
					Data transmitted via the CNC to the drive word 3
				
				 128
				 256
			
			 
				 MCControlUNS32Unit_D4
				 MCControlUNS32Unit
				 
					Data transmitted via the CNC to the drive word 4
				
				 128
				 384
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode0
				 MCControlBoolUnit
				 
					set mode of drive i.e. position loop control DRIVE_CTRL_MODE_0
				
				 32
				 512
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode1
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_1
				
				 32
				 544
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode2
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_2
				
				 32
				 576
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode3
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_3
				
				 32
				 608
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode4
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_4
				
				 32
				 640
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode5
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_5
				
				 32
				 672
			
			 
				 MCControlBoolUnit_Mode6
				 MCControlBoolUnit
				 
					DRIVE_CTRL_MODE_6
				
				 32
				 704
			
			 
				 MCControlBoolUnit_FollowUp
				 MCControlBoolUnit
				 
					switch on follow up mode DRIVE_CTRL_FOLLOW_UP
				
				 32
				 736
			
			 
				 MCControlBoolUnit_TorquePermission
				 MCControlBoolUnit
				 
					torque permission (sercos BIT 14) DRIVE_CTRL_TORQUE_PERMISSION
				
				 32
				 768
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReleaseFeedhold
				 MCControlBoolUnit
				 
					drive stop (sercos BIT 13) DRIVE_CTRL_FEEDHOLD
				
				 32
				 800
			
			 
				 MCControlBoolUnit_DriveOn
				 MCControlBoolUnit
				 
					drive_on (sercos BIT 15) DRIVE_CTRL_DRIVE_ON
				
				 32
				 832
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ReferenceCam
				 MCControlBoolUnit
				 
					Reference Cam
				
				 32
				 864
			
			 
				 MCControlBoolUnit_GantryOn
				 MCControlBoolUnit
				 
					gantry_on
				
				 32
				 896
			
			 
				 MCControlAddCmdValueUnit_AddCmdValue
				 MCControlAddCmdValueUnit
				 
					additiver Sollwert
				
				 96
				 928
			
			 
				 MCControlBoolUnit_SetReferencePosition
				 MCControlBoolUnit
				 
					set reference position
				
				 32
				 1024
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ClearReferencePosition
				 MCControlBoolUnit
				 
					clear reference position
				
				 32
				 1056
			
			 
				 MCControlBoolUnit_ProbingSignal
				 MCControlBoolUnit
				 
					probing signal
				
				 32
				 1088
			
			 
				 MCControlAxisCouplingUnit_AxisCoupling
				 MCControlAxisCouplingUnit
				 
					Axis coupling definition
				
				 608
				 1120
			
			 
				 MCControlSGN32Unit_ReferencePosition
				 MCControlSGN32Unit
				 
					Reference position for SetReferencePosition CU.
				
				 128
				 1728
			
			 
				 MCControlBoolUnit_DeactivateAxis
				 MCControlBoolUnit
				 
					Deactivate or park an axis.
				
				 32
				 1856
			
			 
				 MCControl_DistanceControl
				 MCControlDistCtrlUnit
				 
					Distance control.
				
				 192
				 1888
			
			 
				 MCControlSGN32Unit_ProbingPosition
				 MCControlSGN32Unit
				 
					Probing position for MCControlBoolUnit_ProbingSignal CU.
				
				 128
				 2080
			
		
		 
			 ARRAY [1..28] OF BYTE
			 BYTE
			 224
			 
				 1
				 28
			
		
		 
			 MSTHProsessAxe
			 224
			 
				 AB_Data
				 ARRAY [1..28] OF BYTE
				 224
				 0
			
		
		 
			 TechnoUnitAxe
			 256
			 
				 X_Please
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_Done
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 W_FktCtrl
				 UINT
				 16
				 16
			
			 
				 MSTHProsessAxe_Attribut
				 MSTHProsessAxe
				 224
				 32
			
		
		 
			 UserAxis
			 448
			 
				 X_f_reserved_1
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_f_reserved_2
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 X_f_reserved_3
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_f_reserved_4
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 X_f_reserved_5
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 X_f_reserved_6
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 X_f_reserved_7
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 X_f_reserved_8
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 W_n_reserved_1
				 UINT
				 16
				 64
			
			 
				 W_n_reserved_2
				 UINT
				 16
				 80
			
			 
				 W_n_reserved_3
				 UINT
				 16
				 96
			
			 
				 W_n_reserved_4
				 UINT
				 16
				 112
			
			 
				 W_n_reserved_5
				 UINT
				 16
				 128
			
			 
				 W_n_reserved_6
				 UINT
				 16
				 144
			
			 
				 W_n_reserved_7
				 UINT
				 16
				 160
			
			 
				 W_n_reserved_8
				 UINT
				 16
				 176
			
			 
				 D_l_reserved_1
				 DWORD
				 32
				 192
			
			 
				 D_l_reserved_2
				 DWORD
				 32
				 224
			
			 
				 D_l_reserved_3
				 DWORD
				 32
				 256
			
			 
				 D_l_reserved_4
				 DWORD
				 32
				 288
			
			 
				 D_l_reserved_5
				 DWORD
				 32
				 320
			
			 
				 D_l_reserved_6
				 DWORD
				 32
				 352
			
			 
				 D_l_reserved_7
				 DWORD
				 32
				 384
			
			 
				 D_l_reserved_8
				 DWORD
				 32
				 416
			
		
		 
			 HLI_E_EXT_LATCH_ORDER_ID
			 DINT
			 32
		
		 
			 HLI_EXT_LATCH_ORDER
			 96
			 
				 Order_Id
				 DINT
				 32
				 0
			
			 
				 Edge
				 DWORD
				 32
				 32
			
			 
				 D_Input
				 DINT
				 32
				 64
			
		
		 
			 LcControlExtLatchControl
			 128
			 
				 X_Please
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 X_Done
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 X_FillUp_1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 X_FillUp_2
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 ExtLatchOrder
				 HLI_EXT_LATCH_ORDER
				 96
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [1..20] OF TechnoUnitAxe
			 TechnoUnitAxe
			 5120
			 
				 1
				 20
			
		
		 
			 ARRAY [1..10] OF TechnoUnitAxe
			 TechnoUnitAxe
			 2560
			 
				 1
				 10
			
		
		 
			 AxeData
			 22816
			 
				 HLIHeadAxe_Data
				 HLIHeadAxe
				 96
				 0
			
			 
				 StateIpo_Data
				 StateIpo
				 512
				 96
			
			 
				 StateLR_Data
				 StateLR
				 1312
				 608
			
			 
				 LcControlIpo_Data
				 LcControlIpo
				 32
				 1920
			
			 
				 McControlIpo_Data
				 McControlIpo
				 1536
				 1952
			
			 
				 McControlLr_Data
				 McControlLr
				 2208
				 3488
			
			 
				 MCErrorSatz_Data
				 McError
				 4416
				 5696
			
			 
				 LCErrorSatz_Data
				 LcError
				 4416
				 10112
			
			 
				 W_UsedUnitsStdSync
				 UINT
				 16
				 14528
			
			 
				 W_UsedUnitsLateSync
				 UINT
				 16
				 14544
			
			 
				 ATechnoUnitAxe_Std
				 ARRAY [1..20] OF TechnoUnitAxe
				 5120
				 14560
			
			 
				 ATechnoUnitAxe_Late
				 ARRAY [1..10] OF TechnoUnitAxe
				 2560
				 19680
			
			 
				 UserAxis_ax
				 UserAxis
				 448
				 22240
			
			 
				 ExtLatchControl
				 LcControlExtLatchControl
				 128
				 22688
			
		
		 
			 HLI_AXIS_ADDRESS
			 128
			 
				 cncNo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 axNo
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 addr
				 AxeData
				 32
				 96
			
		
		 
			 CTMData
			 1344
			 
				 X_Please
				 BOOL
				 
					neue Daten
				
				 8
				 0
			
			 
				 X_Done
				 BOOL
				 
					Quit neue Daten
				
				 8
				 8
			
			 
				 X_Please_Res
				 BOOL
				 
					PRG-Abbruch CNC -> SPS
				
				 8
				 16
			
			 
				 X_Done_Res
				 BOOL
				 
					Quit PRG-Abbruch
				
				 8
				 24
			
			 
				 X_Error
				 BOOL
				 
					Fehler SPS -> CNC
				
				 8
				 32
			
			 
				 X_Enable
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 X_FillUp3
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 D_TableNr
				 DWORD
				 
					Tischnummer
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_PartNr
				 DINT
				 
					Werkstuecknummer
				
				 32
				 96
			
			 
				 D_StepNr
				 DINT
				 
					Bearbeitungsschrittnummer
				
				 32
				 128
			
			 
				 D_Mode
				 DINT
				 
					Modus 1=Einwechseln, 2=Auswechseln
				
				 32
				 160
			
			 
				 D_TNr
				 DINT
				 
					T-Nummer
				
				 32
				 192
			
			 
				 D_TNrSister
				 DINT
				 
					Schwesternnummer
				
				 32
				 224
			
			 
				 D_SequenceNr
				 DWORD
				 
					Laufvariable
				
				 32
				 256
			
			 
				 D_SpindleNr
				 DWORD
				 
					Spindelnummer
				
				 32
				 288
			
			 
				 D_ToolChangerNr
				 DWORD
				 
					Wechslernummer
				
				 32
				 320
			
			 
				 D_PositionNr
				 DWORD
				 
					Platznummer
				
				 32
				 352
			
			 
				 D_ToolIdentifier
				 DWORD
				 
					Werkzeugkennung
				
				 32
				 384
			
			 
				 D_Channel
				 DWORD
				 
					CNC-Kanal
				
				 32
				 416
			
			 
				 D_EdgeType
				 DWORD
				 
					Kantenart
				
				 32
				 448
			
			 
				 D_EdgeLength
				 DWORD
				 
					Kantenlaenge
				
				 32
				 480
			
			 
				 D_PreSnipNo
				 DWORD
				 
					Nummer der Vorkappstation (bitcodiert)
				
				 32
				 512
			
			 
				 D_FillUp4
				 DWORD
				 32
				 544
			
			 
				 D_FillUp5
				 DWORD
				 32
				 576
			
			 
				 D_FillUp6
				 DWORD
				 32
				 608
			
			 
				 D_FillUp7
				 DWORD
				 32
				 640
			
			 
				 D_FillUp8
				 DWORD
				 32
				 672
			
			 
				 D_FillUp9
				 DWORD
				 32
				 704
			
			 
				 D_FillUp10
				 DWORD
				 32
				 736
			
			 
				 D_FillUp11
				 DWORD
				 32
				 768
			
			 
				 D_FillUp12
				 DWORD
				 32
				 800
			
			 
				 D_FillUp13
				 DWORD
				 32
				 832
			
			 
				 D_FillUp14
				 DWORD
				 32
				 864
			
			 
				 D_FillUp15
				 DWORD
				 
					24 Bits Daten gueltig fuer obige  Datenwoerter
				
				 32
				 896
			
			 
				 X_Mode
				 BOOL
				 
					Modus 1=Einwechseln, 2=Auswechseln
				
				 8
				 928
			
			 
				 X_TNr
				 BOOL
				 
					T-Nummer
				
				 8
				 936
			
			 
				 X_TNrSister
				 BOOL
				 
					Schwesternnummer
				
				 8
				 944
			
			 
				 X_SequenceNr
				 BOOL
				 
					Laufvariable
				
				 8
				 952
			
			 
				 X_SpindleNr
				 BOOL
				 
					Spindelnummer
				
				 8
				 960
			
			 
				 X_ToolChangerNr
				 BOOL
				 
					Wechslernummer
				
				 8
				 968
			
			 
				 X_PositionNr
				 BOOL
				 
					Platznummer
				
				 8
				 976
			
			 
				 X_ToolIdentifier
				 BOOL
				 
					Werkzeugkennung
				
				 8
				 984
			
			 
				 X_Channel
				 BOOL
				 
					CNC-Kanal
				
				 8
				 992
			
			 
				 X_EdgeType
				 BOOL
				 
					Kantenart
				
				 8
				 1000
			
			 
				 X_EdgeLength
				 BOOL
				 
					Kantenlaenge
				
				 8
				 1008
			
			 
				 X_PreSnipNo
				 BOOL
				 
					Nummer der Vorkappstation (bitcodiert)
				
				 8
				 1016
			
			 
				 X_Fill4
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 X_Fill5
				 BOOL
				 8
				 1032
			
			 
				 X_Fill6
				 BOOL
				 8
				 1040
			
			 
				 X_Fill7
				 BOOL
				 8
				 1048
			
			 
				 X_Fill8
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 X_Fill9
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 X_Fill10
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 X_Fill11
				 BOOL
				 8
				 1080
			
			 
				 X_Fill12
				 BOOL
				 8
				 1088
			
			 
				 X_Fill13
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 X_Fill14
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 X_Fill15
				 BOOL
				 
					Datenstring z.B fuer Kantenfarbe etc.
				
				 8
				 1112
			
			 
				 STR_CTM_String
				 ARRAY [1..24] OF BYTE
				 192
				 1120
			
			 
				 X_StringValid
				 BOOL
				 8
				 1312
			
			 
				 X_Fill16
				 BOOL
				 8
				 1320
			
			 
				 X_Fill17
				 BOOL
				 8
				 1328
			
			 
				 X_Fill18
				 BOOL
				 8
				 1336
			
		
		 
			 HLI_CTM_ADDRESS
			 128
			 
				 cncNo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 ctmNo
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 addr
				 CTMData
				 32
				 96
			
		
		 
			 ARRAY [1..240] OF DWORD
			 DWORD
			 7680
			 
				 1
				 240
			
		
		 
			 VEData
			 7680
			 
				 AHLI_UNS32_Data
				 ARRAY [1..240] OF DWORD
				 7680
				 0
			
		
		 
			 HLI_VE_ADDRESS
			 128
			 
				 cncNo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 veNo
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 addr
				 VEData
				 32
				 96
			
		
		 
			 McPlatformControl
			 32
			 
				 SetRetainData
				 MCControlBoolUnit
				 32
				 0
			
		
		 
			 StateRetain
			 24
			 
				 ActDataPresent
				 BOOL
				 
					The actual set of the retain data was loaded
				
				 8
				 0
			
			 
				 OldDataPresent
				 BOOL
				 
					The old set of the retain data was loaded
				
				 8
				 8
			
			 
				 RetainDataValid
				 BOOL
				 
					The loaded retain data si valid and can be loaded
				
				 8
				 16
			
		
		 
			 StatePlatform
			 24
			 
				 Retain_Data
				 StateRetain
				 
					State of retain data
				
				 24
				 0
			
		
		 
			 PlatformData
			 56
			 
				 MCPlatformControl_Data
				 McPlatformControl
				 
					Platform specific control data
				
				 32
				 0
			
			 
				 StatePlatform_Data
				 StatePlatform
				 
					State data for platform
				
				 24
				 32
			
		
		 
			 HLI_PLATFORM_ADDRESS
			 96
			 
				 cncNo
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 addr
				 PlatformData
				 32
				 64
			
		
		 
			 ARRAY [1..12] OF HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 1536
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [1..64] OF HLI_AXIS_ADDRESS
			 HLI_AXIS_ADDRESS
			 8192
			 
				 1
				 64
			
		
		 
			 ARRAY [1..32] OF HLI_CTM_ADDRESS
			 HLI_CTM_ADDRESS
			 4096
			 
				 1
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [1..12] OF HLI_VE_ADDRESS
			 HLI_VE_ADDRESS
			 1536
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 HLI_CNC_ADDRESS
			 15712
			 
				 cntChn
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 cntAxis
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 cntCtm
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 cntVE
				 UDINT
				 32
				 96
			
			 
				 chn
				 ARRAY [1..12] OF HLI_CHANNEL_ADDRESS
				 1536
				 128
			
			 
				 axis
				 ARRAY [1..64] OF HLI_AXIS_ADDRESS
				 8192
				 1664
			
			 
				 ctm
				 ARRAY [1..32] OF HLI_CTM_ADDRESS
				 4096
				 9856
			
			 
				 globVE
				 HLI_VE_ADDRESS
				 128
				 13952
			
			 
				 ve
				 ARRAY [1..12] OF HLI_VE_ADDRESS
				 1536
				 14080
			
			 
				 platform
				 HLI_PLATFORM_ADDRESS
				 96
				 15616
			
		
		 
			 ARRAY [1..2] OF UDINT
			 UDINT
			 64
			 
				 1
				 2
			
		
		 
			 ARRAY [1..4] OF UDINT
			 UDINT
			 128
			 
				 1
				 4
			
		
		 
			 ARRAY [1..2] OF HLI_CNC_ADDRESS
			 HLI_CNC_ADDRESS
			 31424
			 
				 1
				 2
			
		
		 
			 HLI_ADDRESS
			 32128
			 
				 version
				 STRING(31)
				 256
				 0
			
			 
				 length
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 cncMax
				 UDINT
				 32
				 288
			
			 
				 gcmMax
				 UDINT
				 32
				 320
			
			 
				 chnMax
				 UDINT
				 32
				 352
			
			 
				 ctmMax
				 UDINT
				 32
				 384
			
			 
				 axMax
				 UDINT
				 32
				 416
			
			 
				 cntCnc
				 UDINT
				 32
				 448
			
			 
				 cntGcm
				 UDINT
				 32
				 480
			
			 
				 ptrCnc
				 ARRAY [1..2] OF UDINT
				 64
				 512
			
			 
				 ptrGcm
				 ARRAY [1..4] OF UDINT
				 128
				 576
			
			 
				 cnc
				 ARRAY [1..2] OF HLI_CNC_ADDRESS
				 31424
				 704
			
		
		 
			 HLI_ADS_INFO
			 64
			 
				 PTR
				 HLI_ADDRESS
				 32
				 0
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 32
			
		
		 
			 HLI_DIAGNOSTIC
			 416
			 
				 versionString
				 STRING(31)
				 256
				 0
			
			 
				 cncMax
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 gcmMax
				 UDINT
				 32
				 288
			
			 
				 chnMax
				 UDINT
				 32
				 320
			
			 
				 ctmMax
				 UDINT
				 32
				 352
			
			 
				 axMax
				 UDINT
				 32
				 384
			
		
		 
			 ISG_HliInterface
			 2144
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 16
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 1032
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 bCheckOK
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 HliInfo
				 HLI_ADS_INFO
				 64
				 1072
			
			 
				 Length
				 UDINT
				 32
				 1136
			
			 
				 i
				 INT
				 16
				 1168
			
			 
				 TimeOut
				 TIME
				 32
				 1184
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1216
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 1224
			
			 
				 bInitialized
				 BOOL
				 8
				 1232
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 1240
			
			 
				 iErrorId
				 UDINT
				 32
				 1248
			
			 
				 iPlcErrorId
				 UDINT
				 32
				 1280
			
			 
				 expectedHli
				 HLI_DIAGNOSTIC
				 416
				 1312
			
			 
				 actualHli
				 HLI_DIAGNOSTIC
				 416
				 1728
			
			 
				 1024
				 1025
				 
					 mCheck
					 1026
				
			
		
		 
			 CNC_TOOL_ID
			 128
			 
				 basic
				 DINT
				 32
				 0
			
			 
				 sister
				 DINT
				 32
				 32
			
			 
				 variant
				 DINT
				 32
				 64
			
			 
				 sister_valid
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 variant_valid
				 BOOL
				 8
				 104
			
			 
				 res1
				 BYTE
				 8
				 112
			
			 
				 res2
				 BYTE
				 8
				 120
			
		
		 
			 ARRAY [1..75] OF DINT
			 DINT
			 2400
			 
				 1
				 75
			
		
		 
			 ARRAY [1..2] OF DWORD
			 DWORD
			 
				additional tool information, can be used for fitting cycle
			
			 64
			 
				 1
				 2
			
		
		 
			 ARRAY [1..60] OF LREAL
			 LREAL
			 3840
			 
				 1
				 60
			
		
		 
			 ARRAY [1..2] OF BYTE
			 BYTE
			 16
			 
				 1
				 2
			
		
		 
			 CNC_TOOL_DESC
			 8224
			 
				 tool_id
				 CNC_TOOL_ID
				 128
				 0
			
			 
				 laenge
				 DINT
				 32
				 128
			
			 
				 radius
				 DINT
				 32
				 160
			
			 
				 ax_versatz
				 ARRAY [1..32] OF DINT
				 1024
				 192
			
			 
				 kopf_versatz
				 ARRAY [1..75] OF DINT
				 2400
				 1216
			
			 
				 mass_einheit
				 UINT
				 16
				 3616
			
			 
				 typ
				 UINT
				 16
				 3632
			
			 
				 srk_lage
				 UINT
				 16
				 3648
			
			 
				 kin_id
				 UINT
				 16
				 3664
			
			 
				 log_ax_nr_spdl
				 UINT
				 16
				 3680
			
			 
				 tool_fixed
				 BOOL
				 8
				 3696
			
			 
				 valid
				 BOOL
				 8
				 3704
			
			 
				 add_info
				 ARRAY [1..2] OF DWORD
				 
					additional tool information, can be used for fitting cycle
				
				 64
				 3712
			
			 
				 param
				 ARRAY [1..60] OF LREAL
				 3840
				 3776
			
			 
				 vb_min
				 LREAL
				 64
				 7616
			
			 
				 vb_max
				 LREAL
				 64
				 7680
			
			 
				 a_max
				 LREAL
				 64
				 7744
			
			 
				 wear_const
				 LREAL
				 64
				 7808
			
			 
				 ext_discret_limit
				 LREAL
				 64
				 7872
			
			 
				 disc_min_radius
				 LREAL
				 64
				 7936
			
			 
				 disc_min_width
				 LREAL
				 64
				 8000
			
			 
				 disc_tilt_angle
				 LREAL
				 64
				 8064
			
			 
				 gear_ratio_num
				 DINT
				 32
				 8128
			
			 
				 gear_ratio_denom
				 DINT
				 32
				 8160
			
			 
				 gear_inv_direction
				 BOOL
				 8
				 8192
			
			 
				 gear_inv_direction_no_stop
				 BOOL
				 8
				 8200
			
			 
				 res
				 ARRAY [1..2] OF BYTE
				 16
				 8208
			
		
		 
			 CNC_TOOL_LIFE_DATA
			 128
			 
				 time_used
				 LREAL
				 
					Usage time of tool in seconds
				
				 64
				 0
			
			 
				 dist_used
				 LREAL
				 
					Usage distance in mm
				
				 64
				 64
			
		
		 
			 CNC_TOOL_DATA
			 8352
			 
				 tool_desc
				 CNC_TOOL_DESC
				 
					Structure containing tool parameters
				
				 8224
				 0
			
			 
				 tool_life
				 CNC_TOOL_LIFE_DATA
				 
					Structure containing tool life data
				
				 128
				 8224
			
		
		 
			 CNC_TOOL_DATA_IN
			 256
			 
				 tool_id
				 CNC_TOOL_ID
				 
					Tool Id fron CNC
				
				 128
				 0
			
			 
				 time_used
				 LREAL
				 
					Usage time of tool in seconds
				
				 64
				 128
			
			 
				 dist_used
				 LREAL
				 
					Usage distance in mm
				
				 64
				 192
			
		
		 
			 ARRAY [1..50] OF DINT
			 DINT
			 1600
			 
				 1
				 50
			
		
		 
			 CNC_TOOL_REQUEST_IN
			 6880
			 
				 id
				 CNC_TOOL_ID
				 
					tool id of requested tool
				
				 128
				 0
			
			 
				 act_t_nr
				 DINT
				 
					actual t number in nc kernel
				
				 32
				 128
			
			 
				 act_d_nr
				 CNC_TOOL_ID
				 
					actual tool id (d-number) in the nc kernel
				
				 128
				 160
			
			 
				 param
				 ARRAY [1..60] OF LREAL
				 3840
				 288
			
			 
				 log_ax_nr_tool_length
				 UINT
				 
					logical axis number axis for tool length compensation
				
				 16
				 4128
			
			 
				 transparent_data_access
				 BOOL
				 8
				 4144
			
			 
				 res2
				 BOOL
				 8
				 4152
			
			 
				 unit_tools
				 ARRAY [1..50] OF DINT
				 1600
				 4160
			
			 
				 wear_radius
				 DINT
				 
					wear of radius using OTC with G41/G42 until changing tool  e.g. D2 ---> D3
				
				 32
				 5760
			
			 
				 wear_radius_cont
				 DINT
				 
					continuous wear of radius using OTC with G41/G42 until changing tool  e.g. D2 ---> D3
				
				 32
				 5792
			
			 
				 wear_width
				 DINT
				 
					wear of width using OTC until changing tool  e.g. D2 ---> D3
				
				 32
				 5824
			
			 
				 wear_ax
				 ARRAY [1..32] OF DINT
				 
					wear of an axis
				
				 1024
				 5856
			
		
		 
			 HLI_EImCmProcState_1
			 UDINT
			 32
		
		 
			 HLI_REAL32
			 REAL
			 32
		
		 
			 HLI_REAL64
			 LREAL
			 64
		
		 
			 HLI_SGN08
			 SINT
			 8
		
		 
			 HLIToolId
			 128
			 
				 D_Basic
				 DINT
				 
					Grundwerkzeugnummer
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_Sister
				 DINT
				 
					Schwesterwerkzeugnummer
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_Variant
				 DINT
				 
					Abwandlungsnummer
				
				 32
				 64
			
			 
				 X_SisterValid
				 BOOL
				 
					Gueltigkennung fuer die Schwesterwerkzeugnummer
				
				 8
				 96
			
			 
				 X_VariantValid
				 BOOL
				 
					Gueltigkennung fuer die Abwandlungsnummer
				
				 8
				 104
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 112
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 120
			
		
		 
			 MHProzess
			 192
			 
				 D_Number
				 DWORD
				 
					Nummer des M-Befehls
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_Time
				 DWORD
				 
					erwartete Ausfuehrungszeit
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_BlockNumber
				 DWORD
				 
					NC-Satznummer der M-Funktion
				
				 32
				 64
			
			 
				 D_PRGLineNumber
				 DWORD
				 
					NC-Zeilennummer der M-Funktion
				
				 32
				 96
			
			 
				 D_AddNumber
				 DINT
				 
					Zusaetzlicher Wert, falls programmiert
				
				 32
				 128
			
			 
				 W_NrLateSync
				 UINT
				 
					Counter for LateSync functions
				
				 16
				 160
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 176
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 184
			
		
		 
			 SProzess
			 160
			 
				 D_Pos
				 DINT
				 
					position FOR M19
				
				 32
				 0
			
			 
				 D_Rev
				 DINT
				 
					programmed speed (revolution)
				
				 32
				 32
			
			 
				 D_Zeit
				 DWORD
				 
					erwartete Ausfuehrungszeit
				
				 32
				 64
			
			 
				 W_MoveCmd
				 UINT
				 
					movement command M03, M04, M05
				
				 16
				 96
			
			 
				 W_PosCmd
				 UINT
				 
					position command M19
				
				 16
				 112
			
			 
				 W_Log_AxeNr
				 UINT
				 
					logische Achsnummer der Spindel
				
				 16
				 128
			
			 
				 W_NrLateSync
				 UINT
				 
					Counter for LateSync functions
				
				 16
				 144
			
		
		 
			 TProzess
			 224
			 
				 HLIToolID_Data
				 HLIToolId
				 
					bei #if HUEMNOS_TOOL_STD
				
				 128
				 0
			
			 
				 D_AddInfo
				 ARRAY [1..2] OF DWORD
				 
					Additional Info to PLC
				
				 64
				 128
			
			 
				 W_NrLateSync
				 UINT
				 
					Counter for LateSync functions
				
				 16
				 192
			
			 
				 X_FillUp1
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 208
			
			 
				 X_FillUp2
				 BOOL
				 
					fill-up members FOR MOD 4 alignment
				
				 8
				 216
			
		
		 
			 CTD
			 64
			 
				 M
				 BOOL
				 
					Variable for CD Edge Detection
				
				 8
				 0
			
			 
				 CD
				 BOOL
				 
					Count Down on rising edge
				
				 8
				 8
			
			 
				 LOAD
				 BOOL
				 
					Load Start Value
				
				 8
				 16
			
			 
				 PV
				 WORD
				 
					Start Value
				
				 16
				 24
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					Counter reached 0
				
				 8
				 40
			
			 
				 CV
				 WORD
				 
					Current Counter Value
				
				 16
				 48
			
			 
				 1159
				 1160
			
		
		 
			 CTU
			 64
			 
				 M
				 BOOL
				 
					Variable for CU Edge Detection
				
				 8
				 0
			
			 
				 CU
				 BOOL
				 
					Count Up
				
				 8
				 8
			
			 
				 RESET
				 BOOL
				 
					Reset Counter to 0
				
				 8
				 16
			
			 
				 PV
				 WORD
				 
					Counter Limit
				
				 16
				 24
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					Counter reached the Limit
				
				 8
				 40
			
			 
				 CV
				 WORD
				 
					Current Counter Value
				
				 16
				 48
			
			 
				 1161
				 1162
			
		
		 
			 CTUD
			 96
			 
				 MU
				 BOOL
				 
					Variable for CU Edge Detection
				
				 8
				 0
			
			 
				 MD
				 BOOL
				 
					Variable for CD Edge Detection
				
				 8
				 8
			
			 
				 CU
				 BOOL
				 
					Count Up
				
				 8
				 16
			
			 
				 CD
				 BOOL
				 
					Count Down
				
				 8
				 24
			
			 
				 RESET
				 BOOL
				 
					Reset Counter to Null
				
				 8
				 32
			
			 
				 LOAD
				 BOOL
				 
					Load Start Value
				
				 8
				 40
			
			 
				 PV
				 WORD
				 
					Start Value / Counter Limit
				
				 16
				 48
			
			 
				 QU
				 BOOL
				 
					Counter reached Limit
				
				 8
				 64
			
			 
				 QD
				 BOOL
				 
					Counter reached Null
				
				 8
				 72
			
			 
				 CV
				 WORD
				 
					Current Counter Value
				
				 16
				 80
			
			 
				 1163
				 1164
			
		
		 
			 SEMA
			 32
			 
				 X
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 CLAIM
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 RELEASE
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 1179
				 1180
			
		
		 
			 SR
			 24
			 
				 SET1
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 RESET
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Q1
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 1181
				 1182
			
		
		 
			 TP
			 112
			 
				 StartTime
				 TIME
				 
					internal variable
				
				 32
				 0
			
			 
				 IN
				 BOOL
				 
					Trigger for Start of the Signal
				
				 8
				 32
			
			 
				 PT
				 TIME
				 
					The length of the High-Signal in 10ms
				
				 32
				 40
			
			 
				 Q
				 BOOL
				 
					The pulse
				
				 8
				 72
			
			 
				 ET
				 TIME
				 
					The current phase of the High-Signal
				
				 32
				 80
			
			 
				 1187
				 1188
			
		
		 
			 _E_ParameterType
			 INT
			 16
			 
				 PARAMETERTYPE_NOTYPE
				 0
			
			 
				 PARAMETERTYPE_BOOL
				 1
			
			 
				 PARAMETERTYPE_DWORD
				 2
			
			 
				 PARAMETERTYPE_LREAL
				 3
			
		
		 
			 _ST_ParaStruct
			 160
			 
				 Port
				 UINT
				 
					2014-07-14 KSt
				
				 16
				 0
			
			 
				 IndexGroup
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 IndexOffset
				 UDINT
				 32
				 48
			
			 
				 ParaType
				 _E_ParameterType
				 16
				 80
			
			 
				 LrealSize
				 UDINT
				 
					sizeof Lreal data array
				
				 32
				 96
			
			 
				 LrealOffset
				 UDINT
				 
					offset in lreal data array
				
				 32
				 128
			
		
		 
			 _E_TcMC_STATES
			 INT
			 16
			 
				 STATE_INITIALIZATION
				 100
			
			 
				 STATE_ORDER
				 101
			
			 
				 STATE_RUNNING
				 102
			
			 
				 STATE_WAITING
				 103
			
			 
				 STATE_MOTIONCOMMANDSLOCKED
				 104
			
		
		 
			 _ST_TcNC_UnversalAxisStartRequest
			 608
			 
				 nStartType
				 UDINT
				 
					axis start TYPE (ABSOLUT, RELATIV, ENDLESS_PLUS, ENDLESS_MINUS, MODULO_SHORT, MODULO_PLUS, MODULO_MINUS)
				
				 32
				 0
			
			 
				 nControlMask
				 UDINT
				 
					optional: control mask
				
				 32
				 32
			
			 
				 fPosTarget
				 LREAL
				 
					target position
				
				 64
				 64
			
			 
				 fVeloRequ
				 LREAL
				 
					required velocity
				
				 64
				 128
			
			 
				 fAcc
				 LREAL
				 
					acceleration (>= 0)
				
				 64
				 192
			
			 
				 fDec
				 LREAL
				 
					deceleration (>= 0)
				
				 64
				 256
			
			 
				 fJerk
				 LREAL
				 
					jerk (>= 0)
				
				 64
				 320
			
			 
				 nBufferMode
				 UDINT
				 
					optional: 'buffer mode' OR 'activation mode' FOR 'buffered commands' (issue #2786)
				
				 32
				 384
			
			 
				 fBlendingPosition
				 LREAL
				 
					optional: activation position
				
				 64
				 416
			
			 
				 fVeloStart
				 LREAL
				 
					optional: start velocity	(0 <= fVeloStart <= fVeloRequ)	Frage: erstmal weglassen ???
				
				 64
				 480
			
			 
				 fVeloEnd
				 LREAL
				 
					optional: end velocity		(0 <= fVeloEnd <= fVeloRequ)	Frage: erstmal weglassen ???
				
				 64
				 544
			
		
		 
			 _ST_TcNC_UnversalAxisStartResponse
			 32
			 
				 nCmdNo
				 WORD
				 
					Continuous actual command number
				
				 16
				 0
			
			 
				 nCmdState
				 WORD
				 
					Command state
				
				 16
				 16
			
		
		 
			 _ST_TcNc_OperationModes
			 128
			 
				 PosAreaControl
				 DWORD
				 
					1
				
				 32
				 0
			
			 
				 TargetPosControl
				 DWORD
				 
					2
				
				 32
				 32
			
			 
				 StopMonitoring
				 DWORD
				 
					bits 13 .. 15 reserved
				
				 32
				 64
			
			 
				 AllowSlaveCommands
				 DWORD
				 
					22
				
				 32
				 96
			
		
		 
			 _E_TcNC_StartPosType
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_START_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 TCNC_START_RELATIVE
				 2
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESS_PLUS
				 3
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESS_MINUS
				 4
			
			 
				 TCNC_START_MODULO
				 5
			
			 
				 TCNC_START_ADDITIVE
				 6
			
			 
				 TCNC_START_MODULO_SHORT
				 261
			
			 
				 TCNC_START_MODULO_PLUS
				 517
			
			 
				 TCNC_START_MODULO_MINUS
				 773
			
			 
				 TCNC_START_MODULO_CURRENT
				 1029
			
			 
				 TCNC_START_ABS_INTERNAL
				 9
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESSPLUS_SLOWMANUAL
				 272
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESSMINUS_SLOWMANUAL
				 273
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESSPLUS_FASTMANUAL
				 528
			
			 
				 TCNC_START_ENDLESSMINUS_FASTMANUAL
				 529
			
			 
				 TCNC_START_STOPANDLOCK
				 4096
			
			 
				 TCNC_START_HALT
				 8192
			
		
		 
			 MC_BufferMode
			 INT
			 16
			 
				 MC_Aborting
				 0
			
			 
				 MC_Buffered
				 1
			
			 
				 MC_BlendingLow
				 18
			
			 
				 MC_BlendingPrevious
				 19
			
			 
				 MC_BlendingNext
				 20
			
			 
				 MC_BlendingHigh
				 21
			
		
		 
			 ST_MoveOptions
			 200
			 
				 EnableBlendingPosition
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 BlendingPosition
				 LREAL
				 
					velocity profile options - instantaneous speed change at the beginning and at the end of the profile
				
				 64
				 8
			
			 
				 StartVelocity
				 LREAL
				 64
				 72
			
			 
				 EndVelocity
				 LREAL
				 64
				 136
			
		
		 
			 _ST_FunctionBlockResults
			 56
			 
				 Done
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 24
			
		
		 
			 _FB_MoveUniversalGeneric
			 5456
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 0
			
			 
				 sStartRequest
				 _ST_TcNC_UnversalAxisStartRequest
				 608
				 16
			
			 
				 sStartResponse
				 _ST_TcNC_UnversalAxisStartResponse
				 32
				 624
			
			 
				 fbAdsReadWrite
				 ADSRDWRTEX
				 1208
				 656
			
			 
				 ContinousMode
				 BOOL
				 8
				 1864
			
			 
				 InVelocity
				 BOOL
				 8
				 1872
			
			 
				 DiffCycleCounter
				 UDINT
				 
					last recent PLC cycle counter difference while Busy
				
				 32
				 1880
			
			 
				 EmptyStartResponse
				 _ST_TcNC_UnversalAxisStartResponse
				 32
				 1912
			
			 
				 COUNT_R
				 UDINT
				 32
				 1944
			
			 
				 CounterCmdNoZero
				 BYTE
				 8
				 1976
			
			 
				 CounterCmdNotStarted
				 BYTE
				 8
				 1984
			
			 
				 DiffCmdNo
				 INT
				 16
				 1992
			
			 
				 InitialNcToPlcCmdNo
				 UINT
				 16
				 2008
			
			 
				 NcCycleCounter
				 BYTE
				 8
				 2024
			
			 
				 LastNcCycleCounter
				 BYTE
				 8
				 2032
			
			 
				 NcMappingCounter
				 BYTE
				 8
				 2040
			
			 
				 NcCycleCounterAvailable
				 BOOL
				 8
				 2048
			
			 
				 NcCycleCounterNotAvailable
				 BOOL
				 8
				 2056
			
			 
				 NcCyclicFeedbackExpected
				 BOOL
				 8
				 2064
			
			 
				 PlcDebugCode
				 DWORD
				 
					additional information for debugging purposes will be added to debug messages (ActErrorMessage)
				
				 32
				 2072
			
			 
				 AxisIsSlave
				 BOOL
				 8
				 2104
			
			 
				 GetTaskIndex
				 GETCURTASKINDEX
				 16
				 2112
			
			 
				 CycleCounter
				 UDINT
				 
					last recent PLC cycle counter while Busy
				
				 32
				 2128
			
			 
				 fbTimeOut
				 TON
				 120
				 2160
			
			 
				 fbStopMonitoringTimeOut
				 TON
				 120
				 2280
			
			 
				 fbTimeOutMappingCounter
				 TON
				 120
				 2400
			
			 
				 fbOnTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 2520
			
			 
				 sTempMsg
				 STRING(255)
				 2048
				 2544
			
			 
				 OpMode
				 _ST_TcNc_OperationModes
				 128
				 4592
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					StartType		: 	UDINT;
				
				 8
				 4720
			
			 
				 StartType
				 _E_TcNC_StartPosType
				 
					20110511 KSt type changed for Tc3
				
				 16
				 4728
			
			 
				 Position
				 LREAL
				 64
				 4744
			
			 
				 Velocity
				 LREAL
				 64
				 4808
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 64
				 4872
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 64
				 4936
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					Direction			:	MC_Direction := MC_Positive_Direction;
				
				 64
				 5000
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 16
				 5064
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 200
				 5080
			
			 
				 Reset
				 BOOL
				 
					for internal use only
				
				 8
				 5280
			
			 
				 GotoRunState
				 BOOL
				 
					for internal use only
				
				 8
				 5288
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					Same meaning as InVelocity for continous motion commands
				
				 8
				 5296
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 5304
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 8
				 5312
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 8
				 5320
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 5328
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 5336
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 5368
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 5384
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 5392
			
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 32
				 5424
			
			 
				 1207
				 1208
				 
					 ActCalcDiffCmdNo
					 1209
				
				 
					 ActErrorMessage
					 1210
				
				 
					 ActMonitorContinousMotion
					 1211
				
				 
					 ActMonitorDiscreteMotion
					 1212
				
				 
					 ActMonitorStop
					 1213
				
				 
					 ActNcCycleCounter
					 1214
				
			
		
		 
			 E_PhasingType
			 INT
			 16
			 
				 NC_PHASINGTYPE_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 NC_PHASINGTYPE_RELATIVE
				 2
			
			 
				 NC_PHASINGTYPE_STOP
				 4096
			
		
		 
			 E_WorkDirection
			 INT
			 16
			 
				 WorkDirectionNone
				 0
			
			 
				 WorkDirectionBoth
				 1
			
			 
				 WorkDirectionPositive
				 2
			
			 
				 WorkDirectionNegative
				 3
			
		
		 
			 MC_AxisParameter
			 INT
			 16
			 
				 CommandedPosition
				 1
			
			 
				 SWLimitPos
				 2
			
			 
				 SWLimitNeg
				 3
			
			 
				 EnableLimitPos
				 4
			
			 
				 EnableLimitNeg
				 5
			
			 
				 EnablePosLagMonitoring
				 6
			
			 
				 MaxPositionLag
				 7
			
			 
				 MaxVelocitySystem
				 8
			
			 
				 MaxVelocityAppl
				 9
			
			 
				 ActualVelocity
				 10
			
			 
				 CommandedVelocity
				 11
			
			 
				 MaxAccelerationSystem
				 12
			
			 
				 MaxAccelerationAppl
				 13
			
			 
				 MaxDecelerationSystem
				 14
			
			 
				 MaxDecelerationAppl
				 15
			
			 
				 MaxJerkSystem
				 16
			
			 
				 MaxJerkAppl
				 17
			
			 
				 AxisId
				 1000
			
			 
				 AxisVeloManSlow
				 1001
			
			 
				 AxisVeloManFast
				 1002
			
			 
				 AxisVeloMax
				 1003
			
			 
				 AxisAcc
				 1004
			
			 
				 AxisDec
				 1005
			
			 
				 AxisJerk
				 1006
			
			 
				 MaxJerk
				 1007
			
			 
				 AxisMaxVelocity
				 1008
			
			 
				 AxisRapidTraverseVelocity
				 1009
			
			 
				 AxisManualVelocityFast
				 1010
			
			 
				 AxisManualVelocitySlow
				 1011
			
			 
				 AxisCalibrationVelocityForward
				 1012
			
			 
				 AxisCalibrationVelocityBackward
				 1013
			
			 
				 AxisJogIncrementForward
				 1014
			
			 
				 AxisJogIncrementBackward
				 1015
			
			 
				 AxisEnMinSoftPosLimit
				 1016
			
			 
				 AxisMinSoftPosLimit
				 1017
			
			 
				 AxisEnMaxSoftPosLimit
				 1018
			
			 
				 AxisMaxSoftPosLimit
				 1019
			
			 
				 AxisEnPositionLagMonitoring
				 1020
			
			 
				 AxisMaxPosLagValue
				 1021
			
			 
				 AxisMaxPosLagFilterTime
				 1022
			
			 
				 AxisEnPositionRangeMonitoring
				 1023
			
			 
				 AxisPositionRangeWindow
				 1024
			
			 
				 AxisEnTargetPositionMonitoring
				 1025
			
			 
				 AxisTargetPositionWindow
				 1026
			
			 
				 AxisTargetPositionMonitoringTime
				 1027
			
			 
				 AxisEnInTargetTimeout
				 1028
			
			 
				 AxisInTargetTimeout
				 1029
			
			 
				 AxisEnMotionMonitoring
				 1030
			
			 
				 AxisMotionMonitoringWindow
				 1031
			
			 
				 AxisMotionMonitoringTime
				 1032
			
			 
				 AxisDelayTimeVeloPosition
				 1033
			
			 
				 AxisEnLoopingDistance
				 1034
			
			 
				 AxisLoopingDistance
				 1035
			
			 
				 AxisEnBacklashCompensation
				 1036
			
			 
				 AxisBacklash
				 1037
			
			 
				 AxisEnDataPersistence
				 1038
			
			 
				 AxisRefVeloOnRefOutput
				 1039
			
			 
				 AxisOverrideType
				 1040
			
			 
				 AxisEncoderScalingFactor
				 1041
			
			 
				 AxisEncoderOffset
				 1042
			
			 
				 AxisEncoderDirectionInverse
				 1043
			
			 
				 AxisEncoderMask
				 1044
			
			 
				 AxisEncoderModuloValue
				 1045
			
			 
				 AxisModuloToleranceWindow
				 1046
			
			 
				 AxisEnablePosCorrection
				 1047
			
			 
				 AxisPosCorrectionFilterTime
				 1048
			
			 
				 AxisUnitInterpretation
				 1049
			
			 
				 AxisMotorDirectionInverse
				 1050
			
			 
				 AxisCycleTime
				 1051
			
			 
				 AxisFastStopSignalType
				 1052
			
			 
				 AxisFastAcc
				 1053
			
			 
				 AxisFastDec
				 1054
			
			 
				 AxisFastJerk
				 1055
			
			 
				 AxisEncoderScalingNumerator
				 1056
			
			 
				 AxisEncoderScalingDenominator
				 1057
			
			 
				 AxisTargetPosition
				 2000
			
			 
				 AxisRemainingTimeToGo
				 2001
			
			 
				 AxisRemainingDistanceToGo
				 2002
			
			 
				 AxisGearRatio
				 3000
			
			 
				 NcSafCycleTime
				 4000
			
			 
				 NcSvbCycleTime
				 4001
			
		
		 
			 _FB_ReadWriteParameter
			 3168
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 0
			
			 
				 fbAdsRead
				 ADSREAD
				 1016
				 16
			
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 1032
			
			 
				 dwValue
				 DWORD
				 32
				 2016
			
			 
				 lrValue
				 ARRAY [1..10] OF LREAL
				 640
				 2048
			
			 
				 NcBoolValue
				 UINT
				 16
				 2688
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 2704
			
			 
				 stParaStruct
				 _ST_ParaStruct
				 160
				 2712
			
			 
				 n
				 INT
				 16
				 2872
			
			 
				 i
				 INT
				 16
				 2888
			
			 
				 ParaLREAL
				 INT
				 
					ParaBOOL		:	INT := 3;
				
				 16
				 2904
			
			 
				 Enable
				 BOOL
				 8
				 2920
			
			 
				 ParameterNumber
				 MC_AxisParameter
				 16
				 2928
			
			 
				 Mode
				 INT
				 
					read/write
				
				 16
				 2944
			
			 
				 ParameterType
				 INT
				 
					bool/ not  bool
				
				 16
				 2960
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 8
				 2976
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 2984
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 2992
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 3000
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 3032
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 3040
			
			 
				 ValueLreal
				 LREAL
				 32
				 3072
			
			 
				 ValueDword
				 DWORD
				 32
				 3104
			
			 
				 ValueBool
				 BOOL
				 32
				 3136
			
			 
				 1220
				 1221
			
		
		 
			 _TcMC_ADSWRITE
			 1064
			 
				 fbAdsWrite
				 FW_AdsWrite
				 560
				 0
			
			 
				 NcCycleCounter
				 BYTE
				 8
				 560
			
			 
				 NcCycleCounterAdsEnd
				 BYTE
				 8
				 568
			
			 
				 UpdateCounter
				 BYTE
				 8
				 576
			
			 
				 NoUpdateCounter
				 BYTE
				 
					used for timeout detection
				
				 8
				 584
			
			 
				 state
				 INT
				 16
				 592
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 192
				 608
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 16
				 800
			
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 816
			
			 
				 IDXOFFS
				 UDINT
				 32
				 848
			
			 
				 LEN
				 UDINT
				 32
				 880
			
			 
				 SRCADDR
				 DWORD
				 32
				 912
			
			 
				 WRITE
				 BOOL
				 8
				 944
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 32
				 952
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 992
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 1000
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 1032
			
			 
				 1235
				 1236
			
		
		 
			 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisParameter
			 1504
			 
				 PARAMSTRUCT
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 ID
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 NAME
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 AXISTYPE
				 UDINT
				 32
				 96
			
			 
				 CYCLETIME
				 UDINT
				 32
				 128
			
			 
				 UNITNAME
				 UDINT
				 32
				 160
			
			 
				 VELOREFSEARCH
				 UDINT
				 32
				 192
			
			 
				 VELOSYNCSEARCH
				 UDINT
				 32
				 224
			
			 
				 VELOSLOWMANUAL
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 VELOFASTMANUAL
				 UDINT
				 32
				 288
			
			 
				 VELOFAST
				 UDINT
				 32
				 320
			
			 
				 POSAREAENABLE
				 UDINT
				 32
				 352
			
			 
				 POSAREARANGE
				 UDINT
				 32
				 384
			
			 
				 MOTCNTRLENABLE
				 UDINT
				 32
				 416
			
			 
				 MOTCNTRLTIME
				 UDINT
				 32
				 448
			
			 
				 LOOPENABLE
				 UDINT
				 32
				 480
			
			 
				 LOOPDISTANCE
				 UDINT
				 32
				 512
			
			 
				 TARGETPOSENA
				 UDINT
				 32
				 544
			
			 
				 TARGETPOSRANGE
				 UDINT
				 32
				 576
			
			 
				 TARGETPOSTIME
				 UDINT
				 32
				 608
			
			 
				 PULSDISTPOS
				 UDINT
				 32
				 640
			
			 
				 PULSDISTNEG
				 UDINT
				 32
				 672
			
			 
				 FASTAXISSTOPSIGNALTYPE
				 UDINT
				 32
				 704
			
			 
				 UNITFLAGS
				 UDINT
				 32
				 736
			
			 
				 VELOMAXIMUM
				 UDINT
				 32
				 768
			
			 
				 MOTCNTRLRANGE
				 UDINT
				 32
				 800
			
			 
				 PEHCONTROLENA
				 UDINT
				 32
				 832
			
			 
				 PEHCONTROLTIME
				 UDINT
				 32
				 864
			
			 
				 BACKLASHCOMPENA
				 UDINT
				 32
				 896
			
			 
				 BACKLASH
				 UDINT
				 32
				 928
			
			 
				 DATAPERSISTENCE
				 UDINT
				 32
				 960
			
			 
				 HWAMSADDR
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 HWCHNNO
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 APPLICATIONREQUEST
				 UDINT
				 32
				 1056
			
			 
				 ACC
				 UDINT
				 32
				 1088
			
			 
				 DEC
				 UDINT
				 32
				 1120
			
			 
				 JERK
				 UDINT
				 32
				 1152
			
			 
				 DELAY
				 UDINT
				 32
				 1184
			
			 
				 OVERRIDETYPE
				 UDINT
				 32
				 1216
			
			 
				 VELOJUMPFACTOR
				 UDINT
				 32
				 1248
			
			 
				 REDUCTIONFEEDBACK
				 UDINT
				 32
				 1280
			
			 
				 TOLERANCEBALLAUXAXIS
				 UDINT
				 32
				 1312
			
			 
				 MAXPOSDEVIATIONAUXAXIS
				 UDINT
				 32
				 1344
			
			 
				 FASTACC
				 UDINT
				 32
				 1376
			
			 
				 FASTDEC
				 UDINT
				 32
				 1408
			
			 
				 FASTJERK
				 UDINT
				 32
				 1440
			
			 
				 REF_POS
				 UDINT
				 
					
	SCALE						= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000006;	// 0x00010006;
	ENABLESOFTENDMIN		= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x0000000B;	// 0x0001000B;
	ENABLESOFTENDMAX		= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x0000000C;	// 0x0001000C;
	SOFTENDMIN				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x0000000D;	// 0x0001000D;
	SOFTENDMAX				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x0000000E;	// 0x0001000E;
	ENABLEPOSDIFF				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedCTR | 0x00000010;	// 0x00020010;
	POSDIFFMAX				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedCTR | 0x00000012;	// 0x00020012;
	GAINPOS					= TCNC_IDXOFFS_AXmappedCTR | 0x00000102;	// 0x00020102;
	VELOREF					= TCNC_IDXOFFS_AXmappedDRV | 0x00000101;	// 0x00030101;
				
				 32
				 1472
			
		
		 
			 _ST_NCADS_AxisParameter
			 1536
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 IDXOFFS
				 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisParameter
				 1504
				 32
			
		
		 
			 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisState
			 800
			 
				 ONLINESTRUCT
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 ERROR
				 UDINT
				 
					
	ACTPOS							= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000002;	// 0x00010002;
	ACTVELO						= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000005;	// 0x00010005;
	ACTACC							= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000006;	// 0x00010006;
	MODULOACTPOS				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000003;	// 0x00010003;
	MODULOACTTURNS				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000004;	// 0x00010004;
	ACTINCREMENTS				= TCNC_IDXOFFS_AXmappedENC | 0x00000007;	// 0x00010007;
				
				 32
				 32
			
			 
				 SETTASKCYCLE
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 SETPOS
				 UDINT
				 32
				 96
			
			 
				 SETVELO
				 UDINT
				 32
				 128
			
			 
				 SETACC
				 UDINT
				 32
				 160
			
			 
				 MODULOSETPOS
				 UDINT
				 32
				 192
			
			 
				 MODULOSETTURNS
				 UDINT
				 32
				 224
			
			 
				 SETDIR
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 TARGETPOSITION
				 UDINT
				 32
				 288
			
			 
				 REMAININGTIMEANDPOS
				 UDINT
				 32
				 320
			
			 
				 STOPINFORMATION
				 UDINT
				 32
				 352
			
			 
				 SETTASKCYCLE_WITHOUTCORR
				 UDINT
				 32
				 384
			
			 
				 SETPOS_WITHOUTCORR
				 UDINT
				 32
				 416
			
			 
				 SETVELO_WITHOUTCORR
				 UDINT
				 32
				 448
			
			 
				 SETACC_WITHOUTCORR
				 UDINT
				 32
				 480
			
			 
				 SETDIR_WITHOUTCORR
				 UDINT
				 32
				 512
			
			 
				 COUPLESTATE
				 UDINT
				 32
				 544
			
			 
				 CPLPARAMS
				 UDINT
				 32
				 576
			
			 
				 CPLFACTOR
				 UDINT
				 32
				 608
			
			 
				 AXISCTRLLOOPIDX
				 UDINT
				 32
				 640
			
			 
				 AXISSETPOINTGENIDX
				 UDINT
				 32
				 672
			
			 
				 CPLCHARACVALUES
				 UDINT
				 32
				 704
			
			 
				 CAMINFO
				 UDINT
				 32
				 736
			
			 
				 CAMSTATUS
				 UDINT
				 
					activation status etc.
				
				 32
				 768
			
		
		 
			 _ST_NCADS_AxisState
			 832
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 IDXOFFS
				 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisState
				 800
				 32
			
		
		 
			 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisFunctions
			 1728
			 
				 RESET
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 STOP
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 CLEAR
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 EMERGENCYSTOP
				 UDINT
				 32
				 96
			
			 
				 PARAMETRIZEDSTOP
				 UDINT
				 32
				 128
			
			 
				 INITIALIZE
				 UDINT
				 
					Initialize Axis
				
				 32
				 160
			
			 
				 ORIENTEDSTOP
				 UDINT
				 
					19.04.04 issue #2470
				
				 32
				 192
			
			 
				 CALIBR
				 UDINT
				 32
				 224
			
			 
				 NEWTARGPOS
				 UDINT
				 32
				 256
			
			 
				 NEWTARGPOSANDVELO
				 UDINT
				 32
				 288
			
			 
				 CHANGEDYNAMICPARAM
				 UDINT
				 
					NEU: Neue Dynamikparameter (Acc;Dec) fuer Positionierung
				
				 32
				 320
			
			 
				 UNIVERSALSTART
				 UDINT
				 
					05.03.07: new 'axis start and restart' command with buffer mode (issue #2786+#3276)
				
				 32
				 352
			
			 
				 SLAVEUNIVERSALSTART
				 UDINT
				 
					24.02.09: decoupling command with succeding universal axis start commanded to a slave axis
				
				 32
				 384
			
			 
				 SETEXTERNALERROR
				 UDINT
				 
					06.10.04: Externen Achsfehler setzen (Laufzeitfehler) issue #2665
				
				 32
				 416
			
			 
				 SETPOS
				 UDINT
				 32
				 448
			
			 
				 SETCALFLAG
				 UDINT
				 
					"ist referenziert"-Flag setzen
				
				 32
				 480
			
			 
				 SETACTPOS
				 UDINT
				 
					nur Istwertsetzen ohne Sollwertaenderung !!!
				
				 32
				 512
			
			 
				 SETDRIVEPOS
				 UDINT
				 
					antriebsseitiges Istwertsetzen
				
				 32
				 544
			
			 
				 SETENCODERSCALING
				 UDINT
				 
					17.07.08: "Fliegende 膎derung des Skalierungsfaktors"
				
				 32
				 576
			
			 
				 SETPOSONTHEFLY
				 UDINT
				 
					29.11.05: "Fliegendes Istwert Setzen" (betrifft Ist - und Sollwert) (issue #3017)
				
				 32
				 608
			
			 
				 START
				 UDINT
				 32
				 640
			
			 
				 STARTEXT
				 UDINT
				 32
				 672
			
			 
				 STARTVELOCHANGE
				 UDINT
				 
					special function for MMW
				
				 32
				 704
			
			 
				 ENABLEEXTGEN
				 UDINT
				 
					enable/start external setpoint values
				
				 32
				 736
			
			 
				 DISABLEEXTGEN
				 UDINT
				 
					disable/stop external setpoint values
				
				 32
				 768
			
			 
				 REVERSINGSEQUENCE
				 UDINT
				 32
				 800
			
			 
				 STARTDRVOUT
				 UDINT
				 32
				 832
			
			 
				 STOPDRVOUT
				 UDINT
				 32
				 864
			
			 
				 CHANGEDRVOUT
				 UDINT
				 32
				 896
			
			 
				 JUMPTOOVERRIDE
				 UDINT
				 
					04.11.04: jump to actual override value and froze them until change (issue #2697)
				
				 32
				 928
			
			 
				 EXTSETGENUNIVERSALSTART
				 UDINT
				 
					23.11.10: deactivation of external setpoint generator with succeding universal axis start command
				
				 32
				 960
			
			 
				 STARTSCOM
				 UDINT
				 
					start superposition (position compensation) - 21.12.04: nun auch als 'ReadWrite'-Kommando
				
				 32
				 992
			
			 
				 STOPSCOM
				 UDINT
				 
					stop superposition (position compensation)
				
				 32
				 1024
			
			 
				 PHASINGREQEUST
				 UDINT
				 
					start/stop the additional phasing set point generator used for a master/slave phase shift
				
				 32
				 1056
			
			 
				 CPL
				 UDINT
				 
					Achse koppeln
				
				 32
				 1088
			
			 
				 DECPL
				 UDINT
				 
					Achse entkoppeln (und optional neue Endposition mit neuer Geschwindigkeit)
				
				 32
				 1120
			
			 
				 CPLCHANGE
				 UDINT
				 
					Achse Koppelparams 鋘dern
				
				 32
				 1152
			
			 
				 TABCPLCHANGE
				 UDINT
				 
					3x TabSlaveAxe Tabelle-Koppelparams 鋘dern
				
				 32
				 1184
			
			 
				 STOPSLAVE
				 UDINT
				 
					Slave-Stop (Diagonal-Slave / Flying Saw)
				
				 32
				 1216
			
			 
				 CPLTAB
				 UDINT
				 
					TabSlaveAxe Koppelparams setzen
				
				 32
				 1248
			
			 
				 TABSLVACTIVCOR
				 UDINT
				 
					2x TabSlaveAxe Korrekturtabelle aktivieren (mit/ohne Aktivierungsposition)
				
				 32
				 1280
			
			 
				 TABSLVLEAVECYC
				 UDINT
				 
					TabSlaveAxe	Monozyklische Tabelle beenden
				
				 32
				 1312
			
			 
				 TABSLVCOROFFSET
				 UDINT
				 
					TabSlaveAxe	Letzter Korrektur Offset
				
				 32
				 1344
			
			 
				 TABSLVSCALING
				 UDINT
				 
					NEU: Slave-Skalierung der Solo-Tabellenkopplung setzen
				
				 32
				 1376
			
			 
				 CPLSOLOTAB
				 UDINT
				 
					Solo Tabellen Kopplung
				
				 32
				 1408
			
			 
				 CPLSYNCHRONIZING
				 UDINT
				 
					Slave Synchronizing Generator ('GearInPos' and 'GearInVelo')
				
				 32
				 1440
			
			 
				 CAMSCALING
				 UDINT
				 
					Slave Change CAM Scaling (Aenderung der Tabellenskalierung) (issue #2514)
				
				 32
				 1472
			
			 
				 DISABLE
				 UDINT
				 
					Achse sperren
				
				 32
				 1504
			
			 
				 ENABLE
				 UDINT
				 
					Achse reaktivieren
				
				 32
				 1536
			
			 
				 CHANGEAXISCTRLLOOP
				 UDINT
				 
					NEU: Aenderung des aktiven Achsregelkreises
				
				 32
				 1568
			
			 
				 DRIVEDISABLE
				 UDINT
				 
					Drive-Output der Achse sperren
				
				 32
				 1600
			
			 
				 DRIVEENABLE
				 UDINT
				 
					Drive-Output der Achse reaktivieren
				
				 32
				 1632
			
			 
				 RELEASEBRAKE
				 UDINT
				 
					Feststellbremse loesen (Eil/Schleich-Gruppe)
				
				 32
				 1664
			
			 
				 RECONFIGURATE
				 UDINT
				 
					Achse zurueckfuehren in eigene PTP-Gruppe
				
				 32
				 1696
			
		
		 
			 _ST_NCADS_AxisFunctions
			 1760
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 IDXOFFS
				 _ST_NCADS_IDXOFFS_AxisFunctions
				 1728
				 32
			
		
		 
			 _ST_NCADS_Axis
			 4128
			 
				 Parameter
				 _ST_NCADS_AxisParameter
				 1536
				 0
			
			 
				 State
				 _ST_NCADS_AxisState
				 832
				 1536
			
			 
				 Functions
				 _ST_NCADS_AxisFunctions
				 1760
				 2368
			
		
		 
			 _ST_NCADS_IDXOFFS_TableParameter
			 192
			 
				 MFREADCHARACVALUES
				 UDINT
				 
					read characteristic values of a motion function
				
				 32
				 0
			
			 
				 WRITETABROWS
				 UDINT
				 
					write table
				
				 32
				 32
			
			 
				 WRITEMFTABROWS
				 UDINT
				 
					write motion function table
				
				 32
				 64
			
			 
				 MFREADTAB
				 UDINT
				 
					read motion function as data table
				
				 32
				 96
			
			 
				 READSLAVEDYNAMICS
				 UDINT
				 
					read slave table position, velocity and acceleration related to a master position
				
				 32
				 128
			
			 
				 READMASTERPOSITION
				 UDINT
				 
					read master table position related  to slave position
				
				 32
				 160
			
		
		 
			 _ST_NCADS_TableParameter
			 224
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 IDXOFFS
				 _ST_NCADS_IDXOFFS_TableParameter
				 192
				 32
			
		
		 
			 _ST_NCADS_IDXOFFS_TableFunctions
			 96
			 
				 CREATETAB
				 UDINT
				 
					create table
				
				 32
				 0
			
			 
				 CREATEMOTIONTAB
				 UDINT
				 
					create motion function table
				
				 32
				 32
			
			 
				 DELETETAB
				 UDINT
				 
					delete tables
				
				 32
				 64
			
		
		 
			 _ST_NCADS_TableFunctions
			 128
			 
				 IDXGRP
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 IDXOFFS
				 _ST_NCADS_IDXOFFS_TableFunctions
				 96
				 32
			
		
		 
			 _ST_NCADS_Table
			 352
			 
				 Parameter
				 _ST_NCADS_TableParameter
				 224
				 0
			
			 
				 Functions
				 _ST_NCADS_TableFunctions
				 128
				 224
			
		
		 
			 _TCMCGLOBAL
			 6488
			 
				 Axis
				 _ST_NCADS_Axis
				 
					IDXGRP and IDXOFFS constants of axis parameter/status/functions
				
				 4128
				 0
			
			 
				 Table
				 _ST_NCADS_Table
				 
					IDXGRP and IDXOFFS constants of table parameter/status/functions
				
				 352
				 4128
			
			 
				 NCPORT_TCNCCAMMING_TABLEFUNCTION
				 UINT
				 
					timeout
				
				 16
				 4480
			
			 
				 tTargetPosTimeOut
				 TIME
				 
					20050128 KSt - changed from 5 sec to 6 sec to be later than a NC PEH error (5 sec)
				
				 32
				 4496
			
			 
				 tADSTimeOut
				 TIME
				 32
				 4528
			
			 
				 tStopMonitoringTimeOut
				 TIME
				 
					20111208 KSt - new for stop monitoring (axis in standstill window
				
				 32
				 4560
			
			 
				 NCTOPLC_FEEDBACK_MAXWAITCYCLES
				 INT
				 
					maximum number of PLC cycles to wait for a cyclic feedback in NcToPlc after an ADS command
				
				 16
				 4592
			
			 
				 fbADSRDDEVINFO
				 ADSRDDEVINFO
				 1112
				 4608
			
			 
				 DeviceVersion
				 DWORD
				 32
				 5720
			
			 
				 NCPORT_TCMC
				 UINT
				 
					20110511 type changed from INT to UINT
				
				 16
				 5752
			
			 
				 NCPORT_TCMC_COUPLING
				 UINT
				 
					used with all axis coupling commands - 12.7.2006 KSt
				
				 16
				 5768
			
			 
				 NCNETID_TCMC
				 STRING(23)
				 192
				 5784
			
			 
				 NCPORT_TCMC_CAM
				 UINT
				 
					20110511 type changed from INT to UINT
				
				 16
				 5976
			
			 
				 NCNETID_TCMC_CAM
				 STRING(23)
				 192
				 5992
			
			 
				 NCPORT_TCMC_SUPERPOSITION
				 UINT
				 
					20140930 KSt added
				
				 16
				 6184
			
			 
				 NcDeviceInfoTcMainVersion
				 DWORD
				 32
				 6200
			
			 
				 NcDeviceInfoTcSubVersion
				 DWORD
				 32
				 6232
			
			 
				 NcDeviceInfoNcDriverVersion
				 DWORD
				 32
				 6264
			
			 
				 NcDeviceInfoNcVersion
				 DWORD
				 32
				 6296
			
			 
				 NcDeviceInfoNcName
				 STRING(19)
				 160
				 6328
			
			 
				 1237
				 1238
				 
					 ReadDeviceInfo
					 1239
				
			
		
		 
			 E_TouchProbe
			 INT
			 16
			 
				 TouchProbe1
				 1
			
			 
				 TouchProbe2
				 2
			
			 
				 TouchProbe3
				 3
			
			 
				 TouchProbe4
				 4
			
			 
				 PlcEvent
				 10
			
		
		 
			 E_SignalSource
			 INT
			 16
			 
				 SignalSource_Default
				 0
			
			 
				 SignalSource_Input1
				 1
			
			 
				 SignalSource_Input2
				 2
			
			 
				 SignalSource_Input3
				 3
			
			 
				 SignalSource_Input4
				 4
			
			 
				 SignalSource_ZeroPulse
				 128
			
			 
				 SignalSource_DriveDefined
				 129
			
		
		 
			 E_SignalEdge
			 INT
			 16
			 
				 RisingEdge
				 0
			
			 
				 FallingEdge
				 1
			
		
		 
			 E_TouchProbeMode
			 INT
			 16
			 
				 TOUCHPROBEMODE_SINGLE_COMPATIBILITYMODE
				 0
			
			 
				 TOUCHPROBEMODE_SINGLE
				 1
			
			 
				 TOUCHPROBEMODE_CONTINOUS
				 2
			
		
		 
			 _E_TouchProbeState
			 INT
			 16
			 
				 TouchProbeInactive
				 0
			
			 
				 TouchProbeActivated
				 1
			
			 
				 TouchProbeAborted
				 2
			
		
		 
			 E_AxisPositionCorrectionMode
			 INT
			 16
			 
				 POSITIONCORRECTION_MODE_UNLIMITED
				 0
			
			 
				 POSITIONCORRECTION_MODE_FAST
				 1
			
			 
				 POSITIONCORRECTION_MODE_FULLLENGTH
				 2
			
		
		 
			 ST_McOutputs
			 72
			 
				 Done
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 40
			
		
		 
			 E_ReadMode
			 INT
			 16
			 
				 READMODE_ONCE
				 1
			
			 
				 READMODE_CYCLIC
				 2
			
		
		 
			 MC_ReadParameter
			 3456
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 fbReadWriteParameter
				 _FB_ReadWriteParameter
				 3168
				 8
			
			 
				 nParatype
				 _E_ParameterType
				 16
				 3176
			
			 
				 dwValue
				 DWORD
				 32
				 3192
			
			 
				 bValue
				 BOOL
				 8
				 3224
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 3232
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 3240
			
			 
				 Enable
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3264
			
			 
				 ParameterNumber
				 INT
				 
					B
				
				 16
				 3272
			
			 
				 ReadMode
				 E_ReadMode
				 
					Beckhoff proprietary input
				
				 16
				 3288
			
			 
				 Valid
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3304
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 3312
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3320
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 3328
			
			 
				 Value
				 LREAL
				 
					B
				
				 64
				 3360
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 3424
			
			 
				 1342
				 1343
			
		
		 
			 E_DisableMode
			 INT
			 16
			 
				 DisableModeHold
				 0
			
			 
				 DisableModeReset
				 1
			
		
		 
			 E_PositionType
			 INT
			 16
			 
				 POSITIONTYPE_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 POSITIONTYPE_RELATIVE
				 2
			
			 
				 POSITIONTYPE_MODULO
				 5
			
		
		 
			 _ST_TcNC_CoupleSlave
			 384
			 
				 nSlaveType
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 nMasterAxisId
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 nMasterSubIdx
				 UDINT
				 32
				 64
			
			 
				 nSlaveSubIdx
				 UDINT
				 32
				 96
			
			 
				 fCoupleParam1
				 LREAL
				 64
				 128
			
			 
				 fCoupleParam2
				 LREAL
				 64
				 192
			
			 
				 fCoupleParam3
				 LREAL
				 64
				 256
			
			 
				 fCoupleParam4
				 LREAL
				 64
				 320
			
		
		 
			 ST_GearInDynOptions
			 8
			 
				 CCVmode
				 BOOL
				 
					constant circumference velocity mode
				
				 8
				 0
			
		
		 
			 MC_GearInDyn
			 3224
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 64
			
			 
				 iSubState
				 INT
				 16
				 80
			
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 96
			
			 
				 fbAdsRead
				 ADSREAD
				 1016
				 1080
			
			 
				 sCouple
				 _ST_TcNC_CoupleSlave
				 384
				 2096
			
			 
				 v_max
				 LREAL
				 64
				 2480
			
			 
				 pa_limit
				 LREAL
				 64
				 2544
			
			 
				 WasInGear
				 BOOL
				 8
				 2608
			
			 
				 iAcceleration
				 LREAL
				 64
				 2616
			
			 
				 TimerStateFeedback
				 TON
				 120
				 2680
			
			 
				 Enable
				 BOOL
				 8
				 2800
			
			 
				 GearRatio
				 LREAL
				 64
				 2808
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 64
				 2872
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					not used
				
				 64
				 2936
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					not used
				
				 64
				 3000
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 3064
			
			 
				 Options
				 ST_GearInDynOptions
				 
					V
				
				 8
				 3080
			
			 
				 InGear
				 BOOL
				 8
				 3088
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 3096
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 8
				 3104
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 8
				 3112
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 3120
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 3128
			
			 
				 Master
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 3160
			
			 
				 Slave
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 3192
			
			 
				 1287
				 1288
			
		
		 
			 _E_TcNC_SlaveTypes
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_LINEAR
				 1
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_ONVELOCITY
				 2
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_ONPOSITION
				 3
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_FLYINGSAW_QUADRATIC
				 4
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_SYNCHRONIZING_ONVELO
				 5
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_SYNCHRONIZING_ONPOS
				 6
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_SYNCJERKSETTER_ONVELO
				 7
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_TABULAR
				 10
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_MULTITABULAR
				 11
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_FLYINGMODULO_LINEAR
				 12
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_MOTIONFUNCTIONTABULAR
				 13
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_UNIVERSALTABULAR
				 14
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_LINEAR_CYCLICCHANGES_RAMP
				 15
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_BILINEAR
				 16
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_LINEAR_MULTIMASTER
				 17
			
			 
				 TCNC_SLAVETYPE_CONST_SURFACEVELO_RAMP
				 18
			
		
		 
			 ST_GearOutOptions
			 8
			 
				 reserved
				 BOOL
				 8
				 0
			
		
		 
			 MC_GearOut
			 1312
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 64
			
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 80
			
			 
				 fbOnTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 1064
			
			 
				 TimerStateFeedback
				 TON
				 120
				 1088
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1208
			
			 
				 Options
				 ST_GearOutOptions
				 
					V
				
				 8
				 1216
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1224
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 1232
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1240
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 1248
			
			 
				 Slave
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 1280
			
			 
				 1293
				 1294
			
		
		 
			 MC_Halt
			 5992
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 MoveGeneric
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 64
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 5520
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5536
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5544
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5608
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 5672
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 
					V
				
				 200
				 5688
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5888
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 5896
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 5904
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 5912
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5920
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 5928
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 5960
			
			 
				 1295
				 1296
			
		
		 
			 _ST_TcNC_SetPosOnTheFly
			 256
			 
				 nPosSetType
				 UDINT
				 
					_E_TcNC_PosSetType
				
				 32
				 0
			
			 
				 nCtrlDWord
				 UDINT
				 
					additional option flags
				
				 32
				 32
			
			 
				 fPreviousActualPos
				 LREAL
				 
					value not used any longer since 2009-01-28
				
				 64
				 64
			
			 
				 fNewActualPos
				 LREAL
				 64
				 128
			
			 
				 nReserved
				 ARRAY [1..2] OF DWORD
				 
					added KSt 2009-01-28
				
				 64
				 192
			
		
		 
			 ST_SetPositionOptions
			 32
			 
				 ClearPositionLag
				 BOOL
				 
					set actual and set position to same value and clear the position lag
				
				 8
				 0
			
			 
				 SelectEncoderIndex
				 BOOL
				 
					selects an encoder with index 0..n explicitly if enabled - selction by EncoderIndex below
				
				 8
				 8
			
			 
				 EncoderIndex
				 UINT
				 
					encoder with index 0..n, 0 is first encoder - valid only if SelectEncoderIndex=TRUE
				
				 16
				 16
			
		
		 
			 MC_SetPosition
			 1488
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 stSetPos
				 _ST_TcNC_SetPosOnTheFly
				 256
				 8
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 264
			
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 280
			
			 
				 fbOnTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 1264
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1288
			
			 
				 Position
				 LREAL
				 
					B
				
				 64
				 1296
			
			 
				 Mode
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 1360
			
			 
				 Options
				 ST_SetPositionOptions
				 
					V
				
				 32
				 1368
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1400
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 1408
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1416
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 1424
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 1456
			
			 
				 1358
				 1359
			
		
		 
			 MC_HomingMode
			 INT
			 16
			 
				 MC_DefaultHoming
				 0
			
			 
				 MC_AbsSwitch
				 1
			
			 
				 MC_LimitSwitch
				 2
			
			 
				 MC_RefPulse
				 3
			
			 
				 MC_Direct
				 4
			
			 
				 MC_Absolute
				 5
			
			 
				 MC_Block
				 6
			
			 
				 MC_ForceCalibration
				 7
			
			 
				 MC_ResetCalibration
				 8
			
		
		 
			 ST_HomingOptions
			 8
			 
				 ClearPositionLag
				 BOOL
				 
					set actual and set position to same value and clear the position lag
				
				 8
				 0
			
		
		 
			 MC_Home
			 5032
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 64
			
			 
				 iSubState
				 INT
				 16
				 80
			
			 
				 fbAdsWriteCmd
				 ADSWRITE
				 984
				 96
			
			 
				 fbAdsWriteRefPos
				 ADSWRITE
				 984
				 1080
			
			 
				 fbAdsReadRefPos
				 ADSREAD
				 1016
				 2064
			
			 
				 ReferenceFlagValue
				 UDINT
				 32
				 3080
			
			 
				 fbSetPosition
				 MC_SetPosition
				 1488
				 3112
			
			 
				 NcHomePosition
				 LREAL
				 64
				 4600
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 4664
			
			 
				 fbTimeOut
				 TON
				 120
				 4688
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 4808
			
			 
				 Position
				 LREAL
				 64
				 4816
			
			 
				 HomingMode
				 MC_HomingMode
				 
					V
				
				 16
				 4880
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 4896
			
			 
				 Options
				 ST_HomingOptions
				 
					V
				
				 8
				 4912
			
			 
				 bCalibrationCam
				 BOOL
				 
					V
				
				 8
				 4920
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 4928
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 4936
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 4944
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 4952
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 4960
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 4968
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 5000
			
			 
				 1297
				 1298
			
		
		 
			 MC_Direction
			 INT
			 16
			 
				 MC_Positive_Direction
				 1
			
			 
				 MC_Shortest_Way
				 2
			
			 
				 MC_Negative_Direction
				 3
			
			 
				 MC_Current_Direction
				 4
			
		
		 
			 MC_MoveVelocity
			 6136
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 MoveGeneric
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 64
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 5520
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5536
			
			 
				 Velocity
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5544
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5608
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5672
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5736
			
			 
				 Direction
				 MC_Direction
				 
					E
				
				 16
				 5800
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 5816
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 
					V
				
				 200
				 5832
			
			 
				 InVelocity
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6040
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6048
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6056
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6064
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 6072
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 6104
			
			 
				 1318
				 1319
			
		
		 
			 MC_MoveAbsolute
			 6184
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 MoveGeneric
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 64
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 5520
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5536
			
			 
				 Position
				 LREAL
				 
					B
				
				 64
				 5544
			
			 
				 Velocity
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5608
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5672
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5736
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5800
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 5864
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 
					V
				
				 200
				 5880
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6080
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6088
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6096
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6104
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6112
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 6120
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 6152
			
			 
				 1303
				 1304
			
		
		 
			 MC_MoveRelative
			 6184
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 MoveGeneric
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 64
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 5520
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 5536
			
			 
				 Distance
				 LREAL
				 
					B
				
				 64
				 5544
			
			 
				 Velocity
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5608
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5672
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5736
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 5800
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					E
				
				 16
				 5864
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 
					V
				
				 200
				 5880
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6080
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6088
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6096
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 6104
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6112
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 6120
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 6152
			
			 
				 1314
				 1315
			
		
		 
			 E_JogMode
			 INT
			 16
			 
				 MC_JOGMODE_STANDARD_SLOW
				 0
			
			 
				 MC_JOGMODE_STANDARD_FAST
				 1
			
			 
				 MC_JOGMODE_CONTINOUS
				 2
			
			 
				 MC_JOGMODE_INCHING
				 3
			
			 
				 MC_JOGMODE_INCHING_MODULO
				 4
			
		
		 
			 MC_Jog
			 31112
			 
				 state
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 16
			
			 
				 StateDWord
				 BOOL
				 8
				 72
			
			 
				 ExecuteMoveVelocity
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 MoveVelocity
				 MC_MoveVelocity
				 6136
				 88
			
			 
				 MoveVelocityOut
				 ST_McOutputs
				 72
				 6224
			
			 
				 Direction
				 MC_Direction
				 16
				 6296
			
			 
				 ExecuteHalt
				 BOOL
				 8
				 6312
			
			 
				 Halt
				 MC_Halt
				 5992
				 6320
			
			 
				 HaltOut
				 ST_McOutputs
				 72
				 12312
			
			 
				 ExecuteMoveAbsolute
				 BOOL
				 8
				 12384
			
			 
				 MoveAbsolute
				 MC_MoveAbsolute
				 6184
				 12392
			
			 
				 MoveAbsoluteOut
				 ST_McOutputs
				 72
				 18576
			
			 
				 ExecuteMoveRelative
				 BOOL
				 8
				 18648
			
			 
				 MoveRelative
				 MC_MoveRelative
				 6184
				 18656
			
			 
				 MoveRelativeOut
				 ST_McOutputs
				 72
				 24840
			
			 
				 JogMove
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 24912
			
			 
				 LastJogMoveResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 30368
			
			 
				 ExecuteJogMove
				 BOOL
				 8
				 30424
			
			 
				 StartType
				 _E_TcNC_StartPosType
				 16
				 30432
			
			 
				 JogMoveOut
				 ST_McOutputs
				 72
				 30448
			
			 
				 JogEnd
				 BOOL
				 8
				 30520
			
			 
				 TargetPosition
				 LREAL
				 64
				 30528
			
			 
				 modulo
				 LREAL
				 64
				 30592
			
			 
				 JogForward
				 BOOL
				 8
				 30656
			
			 
				 JogBackwards
				 BOOL
				 8
				 30664
			
			 
				 Mode
				 E_JogMode
				 16
				 30672
			
			 
				 Position
				 LREAL
				 64
				 30688
			
			 
				 Velocity
				 LREAL
				 64
				 30752
			
			 
				 Acceleration
				 LREAL
				 64
				 30816
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 64
				 30880
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					BufferMode		:	MC_BufferMode;
				
				 64
				 30944
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 8
				 31008
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 31016
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 8
				 31024
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 8
				 31032
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 31040
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 31048
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 31080
			
			 
				 1299
				 1300
				 
					 ActCheckJogEnd
					 1301
				
				 
					 ActJogMove
					 1302
				
			
		
		 
			 E_SuperpositionMode
			 INT
			 16
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_VELOREDUCTION_ADDITIVEMOTION
				 1
			
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_VELOREDUCTION_LIMITEDMOTION
				 2
			
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_LENGTHREDUCTION_ADDITIVEMOTION
				 3
			
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_LENGTHREDUCTION_LIMITEDMOTION
				 4
			
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_ACCREDUCTION_ADDITIVEMOTION
				 5
			
			 
				 SUPERPOSITIONMODE_ACCREDUCTION_LIMITEDMOTION
				 6
			
		
		 
			 E_SuperpositionAbortOption
			 INT
			 16
			 
				 SUPERPOSITIONOPTION_ABORTATSTANDSTILL
				 0
			
			 
				 SUPERPOSITIONOPTION_RESUMEAFTERSTANDSTILL
				 1
			
			 
				 SUPERPOSITIONOPTION_RESUMEAFTERMOTIONSTOP
				 2
			
		
		 
			 MC_Power
			 464
			 
				 EnableTimeout
				 TON
				 120
				 0
			
			 
				 EnableOffOnDelay
				 TP
				 
					iOverride: DINT;
				
				 112
				 120
			
			 
				 iOverride
				 DWORD
				 
					20110511 KSt type adaption for TC3
				
				 32
				 232
			
			 
				 Enable
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 264
			
			 
				 Enable_Positive
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 272
			
			 
				 Enable_Negative
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 280
			
			 
				 Override
				 LREAL
				 
					in percent - Beckhoff proprietary input
				
				 64
				 288
			
			 
				 BufferMode
				 MC_BufferMode
				 
					V
				
				 16
				 352
			
			 
				 Status
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 368
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					V
				
				 8
				 376
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					V
				
				 8
				 384
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 392
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 400
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 432
			
			 
				 1324
				 1325
			
		
		 
			 E_DestallDetectMode
			 INT
			 16
			 
				 PwStDetectMode_None
				 0
			
			 
				 PwStDetectMode_Encoderless
				 1
			
			 
				 PwStDetectMode_Lagging
				 2
			
		
		 
			 E_DestallMode
			 INT
			 16
			 
				 PwStMode_None
				 0
			
			 
				 PwStMode_SetError
				 1
			
			 
				 PwStMode_SetErrNonRef
				 2
			
			 
				 PwStMode_UseOverride
				 3
			
		
		 
			 MC_Reset
			 1264
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 8
			
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 24
			
			 
				 fbAdsWrite
				 _TcMC_ADSWRITE
				 
					2010-05-31 KSt
				
				 1064
				 80
			
			 
				 fbOnTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 1144
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1168
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1176
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 1184
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 1192
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					B
				
				 32
				 1200
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 1232
			
			 
				 1351
				 1352
			
		
		 
			 E_SetScalingFactorMode
			 INT
			 16
			 
				 ENCODERSCALINGMODE_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 ENCODERSCALINGMODE_RELATIVE
				 2
			
		
		 
			 MC_Stop
			 7144
			 
				 LastExecutionResult
				 _ST_FunctionBlockResults
				 56
				 0
			
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 MoveGeneric
				 _FB_MoveUniversalGeneric
				 5456
				 64
			
			 
				 ReleaseLock
				 ADSWRITE
				 984
				 5520
			
			 
				 CmdNo
				 UINT
				 16
				 6504
			
			 
				 AxisMotionCommandsLocked
				 BOOL
				 8
				 6520
			
			 
				 iState
				 _E_TcMC_STATES
				 16
				 6528
			
			 
				 NoJobTimer
				 TON
				 120
				 6544
			
			 
				 fbOnTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 6664
			
			 
				 CounterMotionCommandsLocked
				 INT
				 16
				 6688
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 6704
			
			 
				 Deceleration
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 6712
			
			 
				 Jerk
				 LREAL
				 
					E
				
				 64
				 6776
			
			 
				 Options
				 ST_MoveOptions
				 
					V
				
				 200
				 6840
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 7040
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 7048
			
			 
				 Active
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 7056
			
			 
				 CommandAborted
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 7064
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 7072
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 7080
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 7112
			
			 
				 1360
				 1361
				 
					 ActStop
					 1362
				
			
		
		 
			 MC_WriteBoolParameter
			 3432
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 fbReadWriteParameter
				 _FB_ReadWriteParameter
				 3168
				 8
			
			 
				 nParatype
				 _E_ParameterType
				 16
				 3176
			
			 
				 dwValue
				 DWORD
				 32
				 3192
			
			 
				 lrValue
				 LREAL
				 64
				 3224
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 3288
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3312
			
			 
				 ParameterNumber
				 INT
				 
					B
				
				 16
				 3320
			
			 
				 Value
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3336
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3344
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 3352
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3360
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 3368
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 3400
			
			 
				 1380
				 1381
			
		
		 
			 MC_WriteParameter
			 3432
			 
				 ADSbusy
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 fbReadWriteParameter
				 _FB_ReadWriteParameter
				 3168
				 8
			
			 
				 nParatype
				 _E_ParameterType
				 16
				 3176
			
			 
				 dwValue
				 DWORD
				 32
				 3192
			
			 
				 bValue
				 BOOL
				 8
				 3224
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 3232
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3256
			
			 
				 ParameterNumber
				 INT
				 
					B
				
				 16
				 3264
			
			 
				 Value
				 LREAL
				 
					B
				
				 64
				 3280
			
			 
				 Done
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3344
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 
					E
				
				 8
				 3352
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					B
				
				 8
				 3360
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 
					E
				
				 32
				 3368
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					B
				
				 32
				 3400
			
			 
				 1382
				 1383
			
		
		 
			 _E_ReadWriteParameterMode
			 INT
			 16
			 
				 READWRITEPARAMETERMODE_READ
				 10
			
			 
				 READWRITEPARAMETERMODE_WRITE
				 11
			
		
		 
			 _E_TcNC_CmdState
			 INT
			 16
			 
				 CMDSTATE_SUCCESSFULLY_EXECUTED
				 1
			
			 
				 CMDSTATE_ABORTED_WITHOUT_ERROR
				 2
			
			 
				 CMDSTATE_ENDED_WITH_ERROR
				 3
			
			 
				 CMDSTATE_LASTCMD_SUCCESSFULLY_EXECUTED
				 8
			
			 
				 CMDSTATE_LASTCMD_ABORTED_WITHOUT_ERROR
				 9
			
			 
				 CMDSTATE_LASTCMD_ENDED_WITH_ERROR
				 10
			
		
		 
			 _E_TcNC_CmdTypeNewTargPosAndVelo
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_CHANGE_POS
				 1
			
			 
				 TCNC_CHANGE_VELO
				 2
			
			 
				 TCNC_CHANGE_POSANDVELO
				 3
			
			 
				 TCNC_CHANGE_POS_AT_SWITCHPOS
				 9
			
			 
				 TCNC_CHANGE_VELO_AT_SWITCHPOS
				 10
			
			 
				 TCNC_CHANGE_POSANDVELO_AT_SWITCHPOS
				 11
			
			 
				 TCNC_REACH_VELO_AT_POS
				 14
			
		
		 
			 _E_TcNC_PosSetType
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_POSSETTYPE_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 TCNC_POSSETTYPE_RELATIVE
				 2
			
		
		 
			 _E_TcNC_ServoState
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_INACTIVE
				 0
			
			 
				 TCNC_RUNNING
				 1
			
			 
				 TCNC_OVERRIDE_ZERO
				 2
			
			 
				 TCNC_PHASE_VELOCONST
				 3
			
			 
				 TCNC_PHASE_ACCPOS
				 4
			
			 
				 TCNC_PHASE_ACCNEG
				 5
			
			 
				 TCNC_PHASE_PREPHASE
				 11
			
			 
				 TCNC_PHASE_SYNCHRONIZING
				 12
			
			 
				 TCNC_PHASE_SYNCHRONOUS
				 13
			
			 
				 TCNC_PHASE_TWOSPEED_MOVING
				 21
			
			 
				 TCNC_PHASE_EXTSETGEN_MODE1
				 41
			
			 
				 TCNC_PHASE_EXTSETGEN_MODE2
				 42
			
		
		 
			 _E_TcNC_TargPosType
			 INT
			 16
			 
				 TCNC_POS_ABSOLUTE
				 1
			
			 
				 TCNC_POS_RELATIVE
				 2
			
			 
				 TCNC_POS_MODULO
				 5
			
			 
				 TCNC_POS_ABS_INTERNAL
				 9
			
		
		 
			 E_AxisErrorCodes
			 INT
			 16
			 
				 MC_ERROR_NO_ERROR
				 0
			
			 
				 MC_ERROR_AXIS_HAS_BEEN_STOPPED
				 19200
			
			 
				 MC_ERROR_AXIS_CAN_NOT_BE_STARTED
				 19201
			
			 
				 MC_ERROR_CONTROLMODE_NOT_ALLOWED
				 19202
			
			 
				 MC_ERROR_AXIS_IS_NOT_MOVING
				 19203
			
			 
				 MC_ERROR_WRONG_MODE
				 19204
			
			 
				 MC_ERROR_COMMAND_NOT_ALLOWED
				 19205
			
			 
				 MC_ERROR_PARAMETER_NOT_CORRECT
				 19206
			
			 
				 MC_ERROR_TARGETPOS_TIMEOUT
				 19207
			
			 
				 MC_ERROR_AXIS_IN_PROTECTED_MODE
				 19208
			
			 
				 MC_ERROR_AXIS_IS_NOT_READY
				 19209
			
			 
				 MC_ERROR_CALIBRATION_ERROR
				 19210
			
			 
				 MC_ERROR_INVALID_TOUCH_PROBE
				 19211
			
			 
				 MC_ERROR_TOUCH_PROBE_DEACTIVATED
				 19212
			
			 
				 MC_ERROR_STATE_FEEDBACK_TIMEOUT
				 19213
			
			 
				 MC_ERROR_SUPPLEMENT_NOT_INSTALLED
				 19214
			
			 
				 MC_ERROR_NCCYCLECOUNTERUPDATE
				 19215
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERED_COMMAND_NOT_STARTED
				 19296
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERED_COMMAND_MONITORING_IMPOSSIBLE
				 19297
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERED_COMMAND_ERRORID_NOT_AVAILABLE
				 19298
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERED_COMMAND_NO_STATE_FEEDBACK
				 19299
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERMODE_NOT_SUPPORTED
				 19300
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFERED_COMMAND_CMDNOZERO
				 19301
			
			 
				 MC_ERROR_BUFFCMD_MONITRNGIMPOSS_FBNOTCALLEDCYC
				 19302
			
			 
				 MC_ERROR_FUNCTIONBLOCK_NOT_CYCLICALLY_CALLED
				 19311
			
			 
				 MC_ERROR_TERMINALFEEDBACK
				 19312
			
		
		 
			 FB_EdgeSearch
			 1480
			 
				 bProbingSignal
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 rtBoard_Mode1
				 R_TRIG
				 24
				 8
			
			 
				 rtBoard_Mode2
				 R_TRIG
				 24
				 32
			
			 
				 rtBoard_Mode3
				 R_TRIG
				 24
				 56
			
			 
				 rtBoard_Mode4
				 R_TRIG
				 24
				 80
			
			 
				 x1
				 LREAL
				 64
				 104
			
			 
				 y1
				 LREAL
				 64
				 168
			
			 
				 x2
				 LREAL
				 64
				 232
			
			 
				 y2
				 LREAL
				 64
				 296
			
			 
				 x3
				 LREAL
				 64
				 360
			
			 
				 y3
				 LREAL
				 64
				 424
			
			 
				 k
				 LREAL
				 64
				 488
			
			 
				 b
				 LREAL
				 64
				 552
			
			 
				 SensorPos_Back
				 LREAL
				 64
				 616
			
			 
				 bCalculate
				 BOOL
				 8
				 680
			
			 
				 rtCalculate
				 R_TRIG
				 24
				 688
			
			 
				 i
				 INT
				 16
				 712
			
			 
				 Length_X_Search_Index17
				 INT
				 16
				 728
			
			 
				 Length_Y_Search_Index18
				 INT
				 16
				 744
			
			 
				 Speed_Search_Index25
				 INT
				 16
				 760
			
			 
				 Voltage_Edge_H_Value
				 LREAL
				 64
				 776
			
			 
				 Voltage_Set_H_Value
				 LREAL
				 64
				 840
			
			 
				 Voltage_Edge_L_Value
				 LREAL
				 64
				 904
			
			 
				 Voltage_Set_L_Value
				 LREAL
				 64
				 968
			
			 
				 DisBack_Value_Index26
				 INT
				 16
				 1032
			
			 
				 Delta_X
				 LREAL
				 64
				 1048
			
			 
				 Delta_Y
				 LREAL
				 
					
	Cal_Edge_XStart_Index	:INT;
	Cal_Edge_YStart_Index	:INT;
	Length_X_Search_Index	:INT;
	Length_Y_Search_Index	:INT;
	Cal_Angle_Index			:INT;
	Edge_Reached_Index		:INT;
	Speed_Search_Index		:INT;
	DisBack_Index			:INT;
	State_Edge_Index			:INT;
				
				 64
				 1112
			
			 
				 Voltage_Act
				 LREAL
				 64
				 1176
			
			 
				 bReset
				 BOOL
				 8
				 1240
			
			 
				 State_Edge_Index30
				 INT
				 16
				 1248
			
			 
				 Edge_Reached_Index24
				 INT
				 
					Voltage_EdgeSearch_Value			:LREAL;
				
				 16
				 1264
			
			 
				 Cal_Angle_Value_Index19
				 LREAL
				 64
				 1280
			
			 
				 Cal_Edge_XStart_Value_Index15
				 LREAL
				 64
				 1344
			
			 
				 Cal_Edge_YStart_Value_Index16
				 LREAL
				 64
				 1408
			
			 
				 bDone
				 BOOL
				 8
				 1472
			
			 
				 1448
				 1449
			
		
		 
			 FB_EnergyCtrl_Laser
			 744
			 
				 k
				 REAL
				 32
				 0
			
			 
				 b
				 REAL
				 32
				 32
			
			 
				 rtEnergyCtrl_Start
				 R_TRIG
				 24
				 64
			
			 
				 istate
				 INT
				 16
				 88
			
			 
				 rtEnergyCtrl_Stop
				 R_TRIG
				 24
				 104
			
			 
				 rtCNC_Start
				 R_TRIG
				 24
				 128
			
			 
				 rtCNC_Stop
				 R_TRIG
				 24
				 152
			
			 
				 rtCNC_Reset
				 R_TRIG
				 24
				 176
			
			 
				 DelayTimer
				 TON
				 120
				 200
			
			 
				 bCNCStart
				 BOOL
				 8
				 320
			
			 
				 bCNCStop
				 BOOL
				 8
				 328
			
			 
				 bCNCReset
				 BOOL
				 8
				 336
			
			 
				 tDelayTime
				 TIME
				 32
				 344
			
			 
				 iCtrlType
				 INT
				 16
				 376
			
			 
				 fLowSpeed
				 REAL
				 32
				 392
			
			 
				 fHightSpeed
				 REAL
				 32
				 424
			
			 
				 fLowPower
				 REAL
				 32
				 456
			
			 
				 fSetPower
				 REAL
				 32
				 488
			
			 
				 fLowPWM
				 REAL
				 32
				 520
			
			 
				 fSetPWM
				 REAL
				 32
				 552
			
			 
				 fCurrentVelo
				 REAL
				 32
				 584
			
			 
				 fLaserPowerByCtrl
				 REAL
				 32
				 616
			
			 
				 fLaserPWMByCtrl
				 REAL
				 32
				 648
			
			 
				 bEnergyCtrl_Start
				 BOOL
				 32
				 680
			
			 
				 bEnergyCtrl_Stop
				 BOOL
				 32
				 712
			
			 
				 1450
				 1451
			
		
		 
			 FB_ZAxisGap
			 18264
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 GearInDyn
				 MC_GearInDyn
				 3224
				 16
			
			 
				 StopMaster
				 MC_Stop
				 7144
				 3240
			
			 
				 MoveVelo
				 MC_MoveVelocity
				 6136
				 10384
			
			 
				 SlaveGearOut
				 MC_GearOut
				 1312
				 16520
			
			 
				 lGearRatio
				 REAL
				 32
				 17832
			
			 
				 STATE_GapControl_INITIALIZATION
				 INT
				 16
				 17864
			
			 
				 STATE_GapControl_ORDER
				 INT
				 16
				 17880
			
			 
				 STATE_GapControl_RUNNING
				 INT
				 16
				 17896
			
			 
				 STATE_GapControl_STOP_MASTER_FIRST
				 INT
				 16
				 17912
			
			 
				 STATE_GapControl_STOP
				 INT
				 16
				 17928
			
			 
				 STATE_GapControl_ERROR
				 INT
				 16
				 17944
			
			 
				 Enable
				 BOOL
				 8
				 17960
			
			 
				 fDistanceerr
				 REAL
				 32
				 17968
			
			 
				 fAcclimit
				 REAL
				 32
				 18000
			
			 
				 fJerk
				 REAL
				 32
				 18032
			
			 
				 fMaxVelo
				 REAL
				 32
				 18064
			
			 
				 fGapResponse
				 REAL
				 32
				 18096
			
			 
				 bHold
				 BOOL
				 8
				 18128
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 18136
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 18144
			
			 
				 ErrorID
				 UDINT
				 32
				 18152
			
			 
				 GapState
				 INT
				 16
				 18184
			
			 
				 Master1
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 18200
			
			 
				 Slave
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 18232
			
			 
				 1468
				 1469
				 
					 ACT_GapControl
					 1470
				
				 
					 Act_SpeedCaculate
					 1471
				
			
		
		 
			 ST_MoveABSPar
			 96
			 
				 fMoveABSPos
				 REAL
				 32
				 0
			
			 
				 fMoveABSVelo
				 REAL
				 32
				 32
			
			 
				 fMoveABSAcc
				 REAL
				 32
				 64
			
		
		 
			 ST_AxisManualPar
			 88
			 
				 bTipMode
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bJogForward
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bJogBackward
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 fJogSpeed
				 REAL
				 32
				 24
			
			 
				 fJogDistamce
				 REAL
				 32
				 56
			
		
		 
			 ST_ProbePar
			 136
			 
				 bProbeSignal
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 fProbePos
				 REAL
				 32
				 8
			
			 
				 fProbeVelo
				 REAL
				 32
				 40
			
			 
				 fProbeAcc
				 REAL
				 32
				 72
			
			 
				 fProbeDecAcc
				 REAL
				 32
				 104
			
		
		 
			 ST_GapPar
			 168
			 
				 bGapHold
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 fDistanceerr
				 REAL
				 32
				 8
			
			 
				 fAcclimit
				 REAL
				 
					1mm/s2
				
				 32
				 40
			
			 
				 fJerk
				 REAL
				 
					1mm/s3
				
				 32
				 72
			
			 
				 fMaxVelo
				 REAL
				 32
				 104
			
			 
				 fGapResponse
				 REAL
				 
					0.1m/min
				
				 32
				 136
			
		
		 
			 ST_AxisParam
			 616
			 
				 bAxisPower
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bAxisPower_Pos
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bAxisPower_Neg
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 fOverride
				 REAL
				 
					%
				
				 32
				 24
			
			 
				 fStopAcc
				 REAL
				 32
				 56
			
			 
				 bHomeSensor
				 BOOL
				 8
				 88
			
			 
				 fHomePos
				 REAL
				 32
				 96
			
			 
				 stMoveABSPar
				 ST_MoveABSPar
				 96
				 128
			
			 
				 stManualPar
				 ST_AxisManualPar
				 88
				 224
			
			 
				 stProbePar
				 ST_ProbePar
				 136
				 312
			
			 
				 stGapPar
				 ST_GapPar
				 168
				 448
			
		
		 
			 ST_AxisCmd
			 48
			 
				 bReset
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bHomeSearch
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bMoveToABSPos
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bManual
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bProbe
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bAxisGap
				 BOOL
				 8
				 40
			
		
		 
			 FB_ZAxisObject
			 89656
			 
				 fbAxisPower
				 MC_Power
				 464
				 0
			
			 
				 fbAxisMasterPower
				 MC_Power
				 464
				 464
			
			 
				 fbAxisHome
				 MC_Home
				 5032
				 928
			
			 
				 fbAxisJog
				 MC_Jog
				 31112
				 5960
			
			 
				 fbAxisMoveABS
				 MC_MoveAbsolute
				 6184
				 37072
			
			 
				 fbAxisMoveABS1
				 MC_MoveAbsolute
				 6184
				 43256
			
			 
				 fbAxisMoveStop
				 MC_Stop
				 7144
				 49440
			
			 
				 fbAxisProbeStop
				 MC_Stop
				 7144
				 56584
			
			 
				 fbAxisReset
				 MC_Reset
				 1264
				 63728
			
			 
				 fbAxisMasterReset
				 MC_Reset
				 1264
				 64992
			
			 
				 fbZAxisGap
				 FB_ZAxisGap
				 18264
				 66256
			
			 
				 fbSoeReset
				 FB_SoEReset
				 4008
				 84520
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 88528
			
			 
				 iCMD
				 INT
				 16
				 88536
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 88552
			
			 
				 nTryTime
				 INT
				 16
				 88568
			
			 
				 timerTimeout
				 TON
				 120
				 88584
			
			 
				 iAXIS_IDLE
				 INT
				 16
				 88704
			
			 
				 iAXIS_RESET
				 INT
				 16
				 88720
			
			 
				 iAXIS_STOP
				 INT
				 16
				 88736
			
			 
				 iAXIS_HOMESEARCHING
				 INT
				 16
				 88752
			
			 
				 iAXIS_JOG
				 INT
				 16
				 88768
			
			 
				 iAXIS_GAP
				 INT
				 16
				 88784
			
			 
				 iAXIS_MOVEABS
				 INT
				 16
				 88800
			
			 
				 iAXIS_MOVEREL
				 INT
				 16
				 88816
			
			 
				 iAXIS_PROBE
				 INT
				 16
				 88832
			
			 
				 sParam
				 ST_AxisParam
				 616
				 88848
			
			 
				 sCmdLatch
				 ST_AxisCmd
				 48
				 89464
			
			 
				 bErro
				 BOOL
				 8
				 89512
			
			 
				 nErroID
				 DINT
				 32
				 89520
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 89552
			
			 
				 sCmd
				 ST_AxisCmd
				 32
				 89560
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 89592
			
			 
				 AxisMaster1
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 89624
			
			 
				 1472
				 1473
			
		
		 
			 ST_LaserZAxisCmd
			 80
			 
				 bReset
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bHomeSearch
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bManual
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bProbe
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bMove_Init
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bMove_Normal
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 bMove_Retract
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 bGap_Normal
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 bGap_Slow
				 BOOL
				 8
				 64
			
			 
				 bGap_Up
				 BOOL
				 8
				 72
			
		
		 
			 ST_ZAxisMove
			 256
			 
				 fDefaultVelo
				 REAL
				 32
				 0
			
			 
				 fInitPos
				 REAL
				 32
				 32
			
			 
				 fInitVelo
				 REAL
				 32
				 64
			
			 
				 fNormalPos
				 REAL
				 32
				 96
			
			 
				 fNormalVelo
				 REAL
				 32
				 128
			
			 
				 fAcc
				 REAL
				 32
				 160
			
			 
				 fRetractPos
				 REAL
				 32
				 192
			
			 
				 fRetractVelo
				 REAL
				 32
				 224
			
		
		 
			 ST_ZAxisGapPar
			 304
			 
				 fSetPos
				 REAL
				 32
				 0
			
			 
				 fActPos
				 REAL
				 32
				 32
			
			 
				 fUpPos
				 REAL
				 32
				 64
			
			 
				 fResponse_Normal
				 REAL
				 32
				 96
			
			 
				 fResponse_Slow
				 REAL
				 32
				 128
			
			 
				 fAcclimit
				 REAL
				 
					1mm/s2
				
				 32
				 160
			
			 
				 fJerk
				 REAL
				 
					1mm/s3
				
				 32
				 192
			
			 
				 fReachWindow
				 REAL
				 32
				 224
			
			 
				 fMaxVelo
				 REAL
				 32
				 256
			
			 
				 bFinish
				 BOOL
				 8
				 288
			
			 
				 bHold
				 BOOL
				 8
				 296
			
		
		 
			 ST_LaserZAxisPar
			 944
			 
				 bAxisPower
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bAxisPower_Pos
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bAxisPower_Neg
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 fOverride
				 REAL
				 
					%
				
				 32
				 24
			
			 
				 fStopAcc
				 REAL
				 32
				 56
			
			 
				 fProtectPos
				 REAL
				 32
				 88
			
			 
				 bHomeSensor
				 BOOL
				 8
				 120
			
			 
				 fHomePos
				 REAL
				 32
				 128
			
			 
				 stZAxisMove
				 ST_ZAxisMove
				 256
				 160
			
			 
				 stManualPar
				 ST_AxisManualPar
				 88
				 416
			
			 
				 stProbePar
				 ST_ProbePar
				 136
				 504
			
			 
				 stZAxisGapPar
				 ST_ZAxisGapPar
				 304
				 640
			
		
		 
			 ST_LaserZAxisStatus
			 48
			 
				 bReseting
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bInGap
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bGapReady
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 bInMove
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 bGapInPos
				 BOOL
				 8
				 32
			
			 
				 bIdle
				 BOOL
				 8
				 40
			
		
		 
			 FB_LaserZAxis
			 91024
			 
				 iGap_State
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 iMove_State
				 INT
				 16
				 16
			
			 
				 iReset_State
				 INT
				 16
				 32
			
			 
				 bIn_GapUp
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 fbAxisObj
				 FB_ZAxisObject
				 89656
				 56
			
			 
				 fGapUp_Setpos
				 REAL
				 32
				 89712
			
			 
				 sAxisObjCmd
				 ST_AxisCmd
				 48
				 89744
			
			 
				 fGapUpInitPos
				 REAL
				 32
				 89792
			
			 
				 sCmd
				 ST_LaserZAxisCmd
				 80
				 89824
			
			 
				 sPar
				 ST_LaserZAxisPar
				 944
				 89904
			
			 
				 sStatus
				 ST_LaserZAxisStatus
				 48
				 90848
			
			 
				 fBoardPos
				 REAL
				 32
				 90896
			
			 
				 fGapUp_Passed
				 REAL
				 32
				 90928
			
			 
				 ZAxis
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 90960
			
			 
				 ZAxisMaster
				 _FBAXIS_REF
				 32
				 90992
			
			 
				 1452
				 1453
				 
					 ACT_AxisObj
					 1454
				
			
		
		 
			 ARRAY [1..50] OF ADSLOGEVENT
			 ADSLOGEVENT
			 161600
			 
				 1
				 50
			
		
		 
			 FB_SimpleEventLog
			 163752
			 
				 ARRAY_LBOUND
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 ARRAY_UBOUND
				 INT
				 16
				 16
			
			 
				 TCEVENTDATAFORMATSTRING
				 STRING(80)
				 648
				 32
			
			 
				 STATE_INIT
				 INT
				 16
				 680
			
			 
				 STATE_IDLE
				 INT
				 16
				 696
			
			 
				 STATE_RESET_EVENT
				 INT
				 16
				 712
			
			 
				 STATE_QUIT_EVENT
				 INT
				 16
				 728
			
			 
				 STATE_RESET_END
				 INT
				 16
				 744
			
			 
				 STATE_WAIT
				 INT
				 16
				 760
			
			 
				 state
				 INT
				 
					{flag nowatch on }
				
				 16
				 776
			
			 
				 bReady
				 BOOL
				 8
				 792
			
			 
				 nMsgHasChanged
				 DINT
				 32
				 800
			
			 
				 bEvtState
				 ARRAY [1..50] OF BOOL
				 400
				 832
			
			 
				 event
				 ARRAY [1..50] OF ADSLOGEVENT
				 161600
				 1232
			
			 
				 idx
				 INT
				 16
				 162832
			
			 
				 CfgEvent
				 FW_TcEvent
				 648
				 162848
			
			 
				 bWait
				 BOOL
				 8
				 163496
			
			 
				 ptAlarm
				 BOOL
				 32
				 163504
			
			 
				 ptQuit
				 BOOL
				 32
				 163536
			
			 
				 RT_Init
				 R_TRIG
				 
					{flag off}
				
				 24
				 163568
			
			 
				 Init
				 BOOL
				 
					Rising flag starts the initialization
				
				 8
				 163592
			
			 
				 SourceId
				 UINT
				 
					Number of the source Id
				
				 16
				 163600
			
			 
				 Class
				 UINT
				 
					Alarm error class
				
				 16
				 163616
			
			 
				 QuitRequired
				 BOOL
				 
					Activate or deaktivate confirmation
				
				 8
				 163632
			
			 
				 adrAlarmArray
				 BOOL
				 
					Adress of the array for the messages
				
				 32
				 163640
			
			 
				 adrQuitArray
				 BOOL
				 
					Adress of the array for the confirmations
				
				 32
				 163672
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 163704
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 163712
			
			 
				 ErrId
				 UDINT
				 32
				 163720
			
			 
				 1455
				 1456
			
		
		 
			 ST_SimpleEventData
			 712
			 
				 nNcErrorCode
				 UDINT
				 32
				 0
			
			 
				 nAxisErrorCode
				 UDINT
				 32
				 32
			
			 
				 sAxisMsg
				 STRING(80)
				 648
				 64
			
		
		 
			 FB_SimpleEventLogMsg
			 164528
			 
				 ARRAY_LBOUND
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 ARRAY_UBOUND
				 INT
				 16
				 16
			
			 
				 TcEventDataFormatString
				 STRING(80)
				 648
				 32
			
			 
				 STATE_INIT
				 INT
				 16
				 680
			
			 
				 STATE_IDLE
				 INT
				 16
				 696
			
			 
				 STATE_RESET_EVENT
				 INT
				 16
				 712
			
			 
				 STATE_QUIT_EVENT
				 INT
				 16
				 728
			
			 
				 STATE_RESET_END
				 INT
				 16
				 744
			
			 
				 STATE_WAIT
				 INT
				 16
				 760
			
			 
				 state
				 INT
				 
					{flag nowatch on }
				
				 16
				 776
			
			 
				 bReady
				 BOOL
				 8
				 792
			
			 
				 nMsgHasChanged
				 DINT
				 32
				 800
			
			 
				 bEvtState
				 ARRAY [1..50] OF BOOL
				 400
				 832
			
			 
				 event
				 ARRAY [1..50] OF ADSLOGEVENT
				 161600
				 1232
			
			 
				 idx
				 INT
				 16
				 162832
			
			 
				 CfgEvent
				 FW_TcEvent
				 648
				 162848
			
			 
				 bWait
				 BOOL
				 8
				 163496
			
			 
				 ptAlarm
				 BOOL
				 32
				 163504
			
			 
				 eventData
				 ST_SimpleEventData
				 712
				 163536
			
			 
				 ptAlarmData
				 ST_SimpleEventData
				 32
				 164248
			
			 
				 ptQuit
				 BOOL
				 32
				 164280
			
			 
				 RT_Init
				 R_TRIG
				 
					{flag off}
				
				 24
				 164312
			
			 
				 Init
				 BOOL
				 
					Rising flag starts the initialization
				
				 8
				 164336
			
			 
				 SourceId
				 UINT
				 
					Number of the source Id
				
				 16
				 164344
			
			 
				 Class
				 UINT
				 
					Alarm error class
				
				 16
				 164360
			
			 
				 QuitRequired
				 BOOL
				 
					Activate or deaktivate confirmation
				
				 8
				 164376
			
			 
				 adrAlarmArray
				 BOOL
				 
					Adress of the array for the messages
				
				 32
				 164384
			
			 
				 adrAlarmDataArray
				 ST_SimpleEventData
				 
					Adress of the array for the messages
				
				 32
				 164416
			
			 
				 adrQuitArray
				 BOOL
				 
					Adress of the array for the confirmations
				
				 32
				 164448
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 164480
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 164488
			
			 
				 ErrId
				 UDINT
				 32
				 164496
			
			 
				 1457
				 1458
			
		
		 
			 WriteBsType
			 1064
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 nType
				 UINT
				 16
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1048
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 1617
				 1618
			
		
		 
			 ReadBsType
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 UINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1592
				 1593
			
		
		 
			 WriteBsCoveredDistance
			 1112
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 fDistance
				 LREAL
				 64
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1611
				 1612
			
		
		 
			 ReadBsCoveredDistance
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 LREAL
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1586
				 1587
			
		
		 
			 WriteBsAutoReturn
			 1056
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 bAutoReturn
				 BOOL
				 8
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1040
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1048
			
			 
				 1605
				 1606
			
		
		 
			 ReadBsAutoReturn
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 BOOL
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1580
				 1581
			
		
		 
			 WriteBsDeviationMax
			 1080
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 nDeviationMax
				 UDINT
				 32
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 1613
				 1614
			
		
		 
			 ReadBsDeviationMax
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 UDINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1588
				 1589
			
		
		 
			 WriteBsBlockNumber
			 1080
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 nBlockNumber
				 DINT
				 32
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 1609
				 1610
			
		
		 
			 ReadBsBlockNumber
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 DINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1584
				 1585
			
		
		 
			 ReadBlockNumber
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 DINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1578
				 1579
			
		
		 
			 WriteBsBlockCount
			 1080
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 nBlockCount
				 DINT
				 32
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 1607
				 1608
			
		
		 
			 ReadBsBlockCount
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 DINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1582
				 1583
			
		
		 
			 ReadBlockCount
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 DINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1576
				 1577
			
		
		 
			 WriteBsPass
			 1080
			 
				 fbWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 984
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 992
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1024
			
			 
				 nPass
				 DINT
				 32
				 1032
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1064
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1072
			
			 
				 1615
				 1616
			
		
		 
			 ReadBsPass
			 1112
			 
				 fbRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 bStarted
				 BOOL
				 8
				 1016
			
			 
				 nIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 1024
			
			 
				 bStart
				 BOOL
				 8
				 1056
			
			 
				 pDest
				 DINT
				 32
				 1064
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 1096
			
			 
				 bErr
				 BOOL
				 8
				 1104
			
			 
				 1590
				 1591
			
		
		 
			 ST_BlockSearch
			 240
			 
				 Active
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bStartRead
				 BOOL
				 
					Edge signal
				
				 8
				 8
			
			 
				 bStartWrite
				 BOOL
				 
					Edge signal
				
				 8
				 16
			
			 
				 nType
				 INT
				 
					0 - no block search
                                    3 - start position by block count
                                    4 - start position by block nr
                                    5 - start position BY individual mark
				
				 16
				 24
			
			 
				 fDistance
				 LREAL
				 64
				 40
			
			 
				 bAutoReturn
				 BOOL
				 8
				 104
			
			 
				 nDeviationMax
				 UDINT
				 32
				 112
			
			 
				 nBlockNumber
				 DINT
				 32
				 144
			
			 
				 nPass
				 DINT
				 32
				 176
			
			 
				 nBlockCount
				 DINT
				 32
				 208
			
		
		 
			 HLI_BlockSearch
			 18520
			 
				 bReadStarted
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bWriteStarted
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 rtStartRead
				 R_TRIG
				 24
				 16
			
			 
				 rtStartWrite
				 R_TRIG
				 24
				 40
			
			 
				 writeType
				 WriteBsType
				 1064
				 64
			
			 
				 readType
				 ReadBsType
				 1112
				 1128
			
			 
				 writeDistance
				 WriteBsCoveredDistance
				 1112
				 2240
			
			 
				 readDistance
				 ReadBsCoveredDistance
				 1112
				 3352
			
			 
				 writeAutoReturn
				 WriteBsAutoReturn
				 1056
				 4464
			
			 
				 readAutoReturn
				 ReadBsAutoReturn
				 1112
				 5520
			
			 
				 writeDeviationMax
				 WriteBsDeviationMax
				 1080
				 6632
			
			 
				 readDeviationMax
				 ReadBsDeviationMax
				 1112
				 7712
			
			 
				 writeBlockNumber
				 WriteBsBlockNumber
				 1080
				 8824
			
			 
				 ReadBlockNumber
				 ReadBsBlockNumber
				 1112
				 9904
			
			 
				 ReadActualBlockNumber
				 ReadBlockNumber
				 1112
				 11016
			
			 
				 writeBlockCount
				 WriteBsBlockCount
				 1080
				 12128
			
			 
				 ReadBlockCount
				 ReadBsBlockCount
				 1112
				 13208
			
			 
				 ReadActualBlockCount
				 ReadBlockCount
				 1112
				 14320
			
			 
				 writePass
				 WriteBsPass
				 1080
				 15432
			
			 
				 readPass
				 ReadBsPass
				 1112
				 16512
			
			 
				 nChannelIdxGrp
				 UDINT
				 32
				 17624
			
			 
				 Timer
				 TON
				 
					Timer to read axisposition cyclically
				
				 120
				 17656
			
			 
				 actualcoveredDistance
				 BOOL
				 8
				 17776
			
			 
				 ChannelMode
				 DWORD
				 32
				 17784
			
			 
				 BlockSearchStart
				 BOOL
				 8
				 17816
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 17824
			
			 
				 BlockSearch
				 ST_BlockSearch
				 240
				 17840
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 18080
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 18088
			
			 
				 nErrorState
				 UINT
				 
					interface values
				
				 16
				 18096
			
			 
				 nActType
				 INT
				 16
				 18112
			
			 
				 fActDistance
				 LREAL
				 64
				 18128
			
			 
				 bActAutoReturn
				 BOOL
				 8
				 18192
			
			 
				 nActDeviationMax
				 UDINT
				 32
				 18200
			
			 
				 nActBlockNumber
				 DINT
				 32
				 18232
			
			 
				 nActPass
				 DINT
				 32
				 18264
			
			 
				 nActBlockCount
				 DINT
				 
					current values
				
				 32
				 18296
			
			 
				 actualBlockNumber
				 DINT
				 32
				 18328
			
			 
				 actualBlockCount
				 DINT
				 32
				 18360
			
			 
				 actualBlockCount_AferReset
				 DINT
				 32
				 18392
			
			 
				 coveredDistance
				 DINT
				 32
				 18424
			
			 
				 bStartWrite
				 BOOL
				 
					Edge signal
				
				 32
				 18456
			
			 
				 bStartRead
				 BOOL
				 
					Edge signal
				
				 32
				 18488
			
			 
				 1488
				 1489
			
		
		 
			 ST_OpModes
			 40
			 
				 Standby
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Auto
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Manual
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 MDI
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Reference
				 BOOL
				 8
				 32
			
		
		 
			 ST_OpStates
			 40
			 
				 Selected
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Ready
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 Start
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Stop
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Reset
				 BOOL
				 8
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [0..200] OF BOOL
			 BOOL
			 
				M-Functions
			
			 1608
			 
				 0
				 201
			
		
		 
			 ARRAY [0..200] OF DINT
			 DINT
			 
				Additional M-Function parameter
			
			 6432
			 
				 0
				 201
			
		
		 
			 ARRAY [1..200] OF BOOL
			 BOOL
			 
				T-Functions
			
			 1600
			 
				 1
				 200
			
		
		 
			 ST_CncChannel
			 25232
			 
				 Mode
				 ST_OpModes
				 
					Operation Mode
				
				 40
				 0
			
			 
				 State
				 ST_OpStates
				 
					Operation States
				
				 40
				 40
			
			 
				 ActMode
				 UDINT
				 
					Selected Mode
				
				 32
				 80
			
			 
				 ActModeString
				 STRING(80)
				 
					Selected Mode as string
				
				 648
				 112
			
			 
				 ActState
				 UDINT
				 
					Selected State
				
				 32
				 760
			
			 
				 ActStateString
				 STRING(80)
				 
					Selected State as string
				
				 648
				 792
			
			 
				 ActDistance
				 LREAL
				 
					Block Search : Act. Distance
				
				 64
				 1440
			
			 
				 ActBlockCount
				 DINT
				 
					Block Search : Act. Block Count
				
				 32
				 1504
			
			 
				 M
				 ARRAY [0..200] OF BOOL
				 
					M-Functions
				
				 1608
				 1536
			
			 
				 _M
				 ARRAY [0..200] OF BOOL
				 
					only internal, quit M-Functions
				
				 1608
				 3144
			
			 
				 M_Argument
				 ARRAY [0..200] OF DINT
				 
					Additional M-Function parameter
				
				 6432
				 4752
			
			 
				 H
				 ARRAY [0..200] OF BOOL
				 
					H-Functions
				
				 1608
				 11184
			
			 
				 _H
				 ARRAY [0..200] OF BOOL
				 
					only internal, quit H-Functions
				
				 1608
				 12792
			
			 
				 H_Argument
				 ARRAY [0..200] OF DINT
				 
					Additional H-Function parameter
				
				 6432
				 14400
			
			 
				 T
				 ARRAY [1..200] OF BOOL
				 
					T-Functions
				
				 1600
				 20832
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					Fehlerflag des Kanals
				
				 8
				 22432
			
			 
				 ErrorId
				 UDINT
				 
					FehlerId des Kanals
				
				 32
				 22440
			
			 
				 ErrorMask
				 RumpfNcProg
				 
					Informs the user about the error location in the cnc file
				
				 1792
				 22472
			
			 
				 Message
				 STRING(120)
				 
					Message from NC program to PLC
				
				 968
				 24264
			
		
		 
			 ST_ManualModeAxis
			 48
			 
				 nLogAxisNumber
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 nSpeed
				 UDINT
				 32
				 16
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF ST_ManualModeAxis
			 ST_ManualModeAxis
			 432
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 ST_ManualModeAxisParameter
			 432
			 
				 stControlUnit
				 ARRAY [1..9] OF ST_ManualModeAxis
				 432
				 0
			
		
		 
			 ST_ManualModeChannelParameter
			 760
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 0
			
			 
				 nInc
				 UDINT
				 32
				 16
			
			 
				 nHandwheelResolution
				 UDINT
				 
					Aufloesung des Achsverfahrwegs bei einer Handradumdrehung Einheit: 0.1um / Handradumdrehung
				
				 32
				 48
			
			 
				 nControlUnits
				 UINT
				 
					Anzahl der ControlUnits pro Kanal
				
				 16
				 80
			
			 
				 nManualTyp
				 INT
				 
					0 - No OP-Mode, 1 - Handwheel, 2 - Tip mode (continuous), 3 - Jog mode (incremental), 4 - Analog Joystick
				
				 16
				 96
			
			 
				 strInitParameter
				 STRING(80)
				 648
				 112
			
		
		 
			 ST_ManualModeJoystickParameter
			 96
			 
				 AnalogValueMin
				 DINT
				 
					static signal : Analog Min Value
				
				 32
				 0
			
			 
				 AnalogValueMax
				 DINT
				 
					static signal : Analog Max Value
				
				 32
				 32
			
			 
				 AnalogValueZeroDeadBand
				 DINT
				 
					Dead Band for Zero Value
				
				 32
				 64
			
		
		 
			 ST_ManualModeParameter
			 1288
			 
				 stAxisParameter
				 ST_ManualModeAxisParameter
				 432
				 0
			
			 
				 stChannelParameter
				 ST_ManualModeChannelParameter
				 760
				 432
			
			 
				 stJoystickParameter
				 ST_ManualModeJoystickParameter
				 96
				 1192
			
		
		 
			 HLI_ManualActivation
			 488
			 
				 fbRtrigExec
				 R_TRIG
				 24
				 0
			
			 
				 TONTimeOut
				 TON
				 120
				 24
			
			 
				 nState
				 INT
				 16
				 144
			
			 
				 pActivation
				 HBActivationControlUnit
				 32
				 160
			
			 
				 pJogParameter
				 HBJogParameterControlUnit
				 32
				 192
			
			 
				 pTipParameter
				 HBTipParameterControlUnit
				 32
				 224
			
			 
				 pHBHRParameter
				 HBHRParameterControlUnit
				 32
				 256
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 288
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 296
			
			 
				 nKeyControlUnit
				 UINT
				 
					number of the HB_KeyControlUnit
				
				 16
				 312
			
			 
				 nManualTyp
				 UINT
				 16
				 328
			
			 
				 Inc
				 UDINT
				 
					Increments -> 0 activates Tip mode
				
				 32
				 344
			
			 
				 nHBA_Res
				 UDINT
				 
					Aufloesung des Achsverfahrwegs bei einer Handradumdrehung Einheit: 0.1um / Handradumdrehung
				
				 32
				 376
			
			 
				 Speed
				 UDINT
				 
					axis nr
				
				 32
				 408
			
			 
				 nLogAxisNr
				 UINT
				 16
				 440
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 456
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 464
			
			 
				 nErrorState
				 UINT
				 16
				 472
			
			 
				 1542
				 1543
			
		
		 
			 HLI_ManualExecution
			 264
			 
				 pKey
				 HBKeyControlUnit
				 32
				 0
			
			 
				 State
				 INT
				 16
				 32
			
			 
				 Statelast
				 INT
				 16
				 48
			
			 
				 Cmd_Dir
				 INT
				 16
				 64
			
			 
				 Act_Dir
				 INT
				 16
				 80
			
			 
				 TONTimeOut
				 TON
				 120
				 96
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 16
				 216
			
			 
				 nKeyControlUnit
				 UINT
				 
					number of the HB_KeyControlUnit
				
				 16
				 232
			
			 
				 bKeyPos
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 248
			
			 
				 bKeyNeg
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 256
			
			 
				 1546
				 1547
			
		
		 
			 HLI_ManualExecutionRapidMode
			 240
			 
				 pRapidKey
				 HBRapidKeyControlUnit
				 32
				 0
			
			 
				 TONTimeOut
				 TON
				 120
				 32
			
			 
				 fbRtrigExec
				 R_TRIG
				 24
				 152
			
			 
				 fbFtrigExec
				 F_TRIG
				 24
				 176
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 16
				 200
			
			 
				 nKeyControlUnit
				 UINT
				 
					number of the HB_KeyControlUnit
				
				 16
				 216
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 232
			
			 
				 1548
				 1549
			
		
		 
			 HLI_ManualDeactivation
			 280
			 
				 TPTimeOut
				 TON
				 120
				 0
			
			 
				 nState
				 INT
				 16
				 120
			
			 
				 pActivation
				 HBActivationControlUnit
				 32
				 136
			
			 
				 fbRtrigExec
				 R_TRIG
				 24
				 168
			
			 
				 nLogAxisNr
				 UINT
				 16
				 192
			
			 
				 bExecute
				 BOOL
				 8
				 208
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 216
			
			 
				 nAxisIndex
				 UINT
				 
					The axis index determines the location of the axis within the current axis group of the NC-channels
				
				 16
				 232
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 248
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 256
			
			 
				 nErrorState
				 UINT
				 16
				 264
			
			 
				 1544
				 1545
			
		
		 
			 ST_ManualModeAxisKeys
			 24
			 
				 bKeyPos
				 BOOL
				 
					static signal +
				
				 8
				 0
			
			 
				 bKeyNeg
				 BOOL
				 
					static signal -
				
				 8
				 8
			
			 
				 bKeyRapid
				 BOOL
				 
					static signal Rapid
				
				 8
				 16
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF ST_ManualModeAxisKeys
			 ST_ManualModeAxisKeys
			 216
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF DINT
			 DINT
			 288
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 ARRAY [1..6] OF DINT
			 DINT
			 
				Es k鰊nen 6 Handr鋎er verwendet werden
			
			 192
			 
				 1
				 6
			
		
		 
			 ST_ManualModeControlElements
			 696
			 
				 stControlKeys
				 ARRAY [1..9] OF ST_ManualModeAxisKeys
				 216
				 0
			
			 
				 stControlJoystickValue
				 ARRAY [1..9] OF DINT
				 288
				 216
			
			 
				 nHandwheelInc
				 ARRAY [1..6] OF DINT
				 
					Es k鰊nen 6 Handr鋎er verwendet werden
				
				 192
				 504
			
		
		 
			 ST_ManualModeState
			 32
			 
				 nAxisInG201
				 UINT
				 16
				 0
			
			 
				 nFbState
				 INT
				 16
				 16
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF HLI_ManualExecution
			 HLI_ManualExecution
			 2376
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF HLI_ManualExecutionRapidMode
			 HLI_ManualExecutionRapidMode
			 2160
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 ARRAY [1..9] OF UINT
			 UINT
			 144
			 
				 1
				 9
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeManual2
			 10072
			 
				 nState
				 INT
				 16
				 0
			
			 
				 pString
				 STRING(80)
				 32
				 16
			
			 
				 pUnit
				 MCControlMCMMode_State_Unit
				 32
				 48
			
			 
				 pCommand
				 HLIProcTransTo_Mode_State
				 32
				 80
			
			 
				 pKey
				 HBKeyControlUnit
				 32
				 112
			
			 
				 pIncr
				 HBTipParameterControlUnit
				 32
				 144
			
			 
				 stManualModeParameterOld
				 ST_ManualModeParameter
				 1288
				 176
			
			 
				 incOld
				 UINT
				 16
				 1464
			
			 
				 nManualTypOld
				 UINT
				 16
				 1480
			
			 
				 i
				 UINT
				 16
				 1496
			
			 
				 bManual
				 BOOL
				 
					FBs for manual mode
				
				 8
				 1512
			
			 
				 ManualActivation
				 HLI_ManualActivation
				 
					Es k鰊nen Global 9 Control Units verwendet werden, dies ist von ISG so vorgegeben
				
				 488
				 1520
			
			 
				 ManualExecution
				 ARRAY [1..9] OF HLI_ManualExecution
				 2376
				 2008
			
			 
				 ManualExecutionRapidMode
				 ARRAY [1..9] OF HLI_ManualExecutionRapidMode
				 2160
				 4384
			
			 
				 ManualDeact
				 HLI_ManualDeactivation
				 280
				 6544
			
			 
				 RTRapidKey
				 R_TRIG
				 24
				 6824
			
			 
				 FTRapidKey
				 F_TRIG
				 24
				 6848
			
			 
				 ActChannelModeOld
				 UDINT
				 32
				 6872
			
			 
				 TON_ModeChange
				 TON
				 120
				 6904
			
			 
				 TON_TimeOut
				 TON
				 120
				 7024
			
			 
				 ErrorState
				 INT
				 16
				 7144
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 16
				 7160
			
			 
				 j
				 INT
				 16
				 7176
			
			 
				 nCheckDeactivation
				 UINT
				 16
				 7192
			
			 
				 strInitParameterOld
				 STRING(80)
				 648
				 7208
			
			 
				 stManualModeParameter
				 ST_ManualModeParameter
				 1288
				 7856
			
			 
				 stManualModeControlElements
				 ST_ManualModeControlElements
				 696
				 9144
			
			 
				 bMMHMI
				 BOOL
				 
					static signal, for Manual Mode from HMI
				
				 8
				 9840
			
			 
				 bReset
				 BOOL
				 8
				 9848
			
			 
				 bInManualMode
				 BOOL
				 8
				 9856
			
			 
				 arrAxisInG201
				 ARRAY [1..9] OF UINT
				 144
				 9864
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 10008
			
			 
				 Err
				 BOOL
				 8
				 10016
			
			 
				 nErrorState
				 UINT
				 16
				 10024
			
			 
				 stManualModeState
				 ST_ManualModeState
				 32
				 10040
			
			 
				 1493
				 1494
			
		
		 
			 HLI_ChannelResetRequest
			 328
			 
				 fbRtrigExec
				 R_TRIG
				 24
				 0
			
			 
				 nState
				 UINT
				 16
				 24
			
			 
				 pCommand
				 HLIProcTransTo_Mode_State
				 32
				 40
			
			 
				 actualMode
				 UDINT
				 32
				 72
			
			 
				 fbTON
				 TON
				 120
				 104
			
			 
				 bExec
				 BOOL
				 8
				 224
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Channel number
				
				 16
				 232
			
			 
				 pChannel
				 ST_CncChannel
				 32
				 248
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 280
			
			 
				 bSwitchMode
				 BOOL
				 8
				 288
			
			 
				 nMode
				 UDINT
				 32
				 296
			
			 
				 1501
				 1502
			
		
		 
			 HLI_DoChannelMFunction
			 120
			 
				 pChannel
				 ST_CncChannel
				 32
				 0
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Channel number
				
				 16
				 32
			
			 
				 nFuncNr
				 UDINT
				 
					Number of M-function
				
				 32
				 48
			
			 
				 nArg
				 DINT
				 
					Argument of M-Function
				
				 32
				 80
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 112
			
			 
				 1520
				 1521
			
		
		 
			 HLI_DoChannelTFunction
			 64
			 
				 bStartTimer
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Channel number
				
				 16
				 8
			
			 
				 nFuncNr
				 UDINT
				 
					Number of T-function
				
				 32
				 24
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 1522
				 1523
			
		
		 
			 HLI_DoChannelHFunction
			 120
			 
				 pChannel
				 ST_CncChannel
				 32
				 0
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Channel number
				
				 16
				 32
			
			 
				 nFuncNr
				 UDINT
				 
					Number of M-function
				
				 32
				 48
			
			 
				 nArg
				 DINT
				 
					Argument of M-Function
				
				 32
				 80
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 112
			
			 
				 1518
				 1519
			
		
		 
			 HLI_QuitChannelMHTFunction
			 600
			 
				 ChannelMFunction
				 HLI_DoChannelMFunction
				 120
				 0
			
			 
				 ChannelTFunction
				 HLI_DoChannelTFunction
				 64
				 120
			
			 
				 ChannelHFunction
				 HLI_DoChannelHFunction
				 120
				 184
			
			 
				 pChannelData
				 ChannelData
				 
					local pointer to Data of actual Channel
				
				 32
				 304
			
			 
				 pActTechnoUnit
				 TechnoUnitChannel
				 
					local pointer to actual techno unit
				
				 32
				 336
			
			 
				 idx
				 UINT
				 
					loop variable
				
				 16
				 368
			
			 
				 nFuncNr
				 UDINT
				 
					number of M-function
				
				 32
				 384
			
			 
				 nArgument
				 DINT
				 32
				 416
			
			 
				 nToolBasicId
				 UDINT
				 
					basis id of a tool
				
				 32
				 448
			
			 
				 pMHProcess
				 MHProzess
				 32
				 480
			
			 
				 pSProcess
				 SProzess
				 32
				 512
			
			 
				 pTProcess
				 TProzess
				 32
				 544
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 576
			
			 
				 bOK
				 BOOL
				 8
				 592
			
			 
				 1553
				 1554
			
		
		 
			 HLI_CNCChannel
			 6072
			 
				 pUnit
				 MCControlMCMMode_State_Unit
				 
					Pointer to HLI Motion Control Unit
				
				 32
				 0
			
			 
				 pCommand
				 HLIProcTransTo_Mode_State
				 
					Pointer to HLI channel command
				
				 32
				 32
			
			 
				 pChannel
				 ST_CncChannel
				 
					Pointer to channel control structure
				
				 32
				 64
			
			 
				 ChannelMHTFunction
				 HLI_QuitChannelMHTFunction
				 600
				 96
			
			 
				 currentMode
				 DWORD
				 
					Current Mode of Operation Modes;
				
				 32
				 696
			
			 
				 currentState
				 DWORD
				 
					Current State of Operation Modes;
				
				 32
				 728
			
			 
				 idx
				 UDINT
				 32
				 760
			
			 
				 bEndOfManualMode
				 BOOL
				 8
				 792
			
			 
				 bCheckOpModeFirst
				 BOOL
				 8
				 800
			
			 
				 fbRTrigReset
				 R_TRIG
				 24
				 808
			
			 
				 bResetRequest
				 BOOL
				 8
				 832
			
			 
				 ChannelResetRequest
				 HLI_ChannelResetRequest
				 328
				 840
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					Number of channel
				
				 16
				 1168
			
			 
				 sProgramName
				 STRING(255)
				 
					must be xxx.nc
				
				 2048
				 1184
			
			 
				 sMDIString
				 STRING(300)
				 
					the MDI string
				
				 2408
				 3232
			
			 
				 bBackwardMotion
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5640
			
			 
				 bFeedHold
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5648
			
			 
				 bReducedFeed
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5656
			
			 
				 bSingleBlock
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5664
			
			 
				 bPrgBlockIgnore
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5672
			
			 
				 bM01Stop
				 BOOL
				 
					static signal
				
				 8
				 5680
			
			 
				 nSyntaxCheck
				 DINT
				 
					static signal
				
				 32
				 5688
			
			 
				 bModeStandby
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5720
			
			 
				 bModeAutomatic
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5752
			
			 
				 bModeManual
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5784
			
			 
				 bModeMDI
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5816
			
			 
				 bModeReference
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5848
			
			 
				 bStateSelect
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5880
			
			 
				 bStateReady
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5912
			
			 
				 bStateStart
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5944
			
			 
				 bStateStop
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 5976
			
			 
				 bStateReset
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 6008
			
			 
				 bDoSingleBlock
				 BOOL
				 
					please only a flank
				
				 32
				 6040
			
			 
				 1515
				 1516
				 
					 OpModes
					 1517
				
			
		
		 
			 E_FastMFunctionState
			 INT
			 16
			 
				 EMPTY
				 0
			
			 
				 OFF
				 1
			
			 
				 ON
				 2
			
		
		 
			 ST_FastMFunctionBufferItem
			 48
			 
				 eState
				 E_FastMFunctionState
				 
					The target switch state
				
				 16
				 0
			
			 
				 nSwitchTime
				 DINT
				 
					The calculated switch time
				
				 32
				 16
			
		
		 
			 ST_FastMFunctionItem
			 80
			 
				 nFunctionNo
				 UINT
				 
					M function number
				
				 16
				 0
			
			 
				 nOffset
				 DINT
				 
					Time offset with respect to the block change time
				
				 32
				 16
			
			 
				 nCycleCount
				 UDINT
				 
					PLC cycle counter
				
				 32
				 48
			
		
		 
			 ARRAY [0..7] OF ST_FastMFunctionItem
			 ST_FastMFunctionItem
			 
				M function metadata items
			
			 640
			 
				 0
				 8
			
		
		 
			 ST_FastMFunctionData
			 672
			 
				 bCycleTimeExceeded
				 BOOL
				 
					TRUE if the cycle time has been exceeded and therefore the data is unvalid
				
				 8
				 0
			
			 
				 bDataValid
				 BOOL
				 
					TRUE if data is valid
				
				 8
				 8
			
			 
				 nFunctionCount
				 UINT
				 
					Number of M function data sets contained in 'astItem'
				
				 16
				 16
			
			 
				 astItem
				 ARRAY [0..7] OF ST_FastMFunctionItem
				 
					M function metadata items
				
				 640
				 32
			
		
		 
			 ARRAY [0..63] OF ST_FastMFunctionBufferItem
			 ST_FastMFunctionBufferItem
			 3072
			 
				 0
				 64
			
		
		 
			 HLI_FastMFunctionHandler
			 5232
			 
				 bSwitchOn
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 nSwitchOnOffset
				 DINT
				 32
				 8
			
			 
				 bSwitchOff
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 nSwitchOffOffset
				 DINT
				 32
				 48
			
			 
				 bStateChanged
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 bFirstCycle
				 BOOL
				 8
				 88
			
			 
				 byStaticValue
				 BYTE
				 8
				 96
			
			 
				 byBitmask
				 BYTE
				 8
				 104
			
			 
				 nBits
				 DINT
				 32
				 112
			
			 
				 nBytes
				 DINT
				 32
				 144
			
			 
				 nLoop
				 UINT
				 16
				 176
			
			 
				 nQueuedCount
				 UINT
				 16
				 192
			
			 
				 eLastState
				 E_FastMFunctionState
				 16
				 208
			
			 
				 stDequeued
				 ST_FastMFunctionBufferItem
				 48
				 224
			
			 
				 astQueue
				 ARRAY [0..63] OF ST_FastMFunctionBufferItem
				 3072
				 272
			
			 
				 fbRtrigReset
				 R_TRIG
				 24
				 3344
			
			 
				 CYCLE_TIME
				 UINT
				 16
				 3368
			
			 
				 bForceOff
				 BOOL
				 
					Forces all bytes in the output array to be 00 and therefore to switch off the digital output
				
				 8
				 3384
			
			 
				 bReset
				 BOOL
				 
					Resets the digital output
				
				 8
				 3392
			
			 
				 nFunctionNoOn
				 UINT
				 
					Specifies the M function number for switching the digital output on
				
				 16
				 3400
			
			 
				 nDelayOn
				 DINT
				 
					Specifies a delay time in [祍] for switching on the digital output
				
				 32
				 3416
			
			 
				 nFunctionNoOff
				 UINT
				 
					Specifies the M function number for switching the digital output off
				
				 16
				 3448
			
			 
				 nDelayOff
				 DINT
				 
					Specifies a delay time in [祍] for switching off the digital output
				
				 32
				 3464
			
			 
				 stData
				 ST_FastMFunctionData
				 
					Structure provided by an instance of HLI3_FastMFunctionProvider
				
				 672
				 3496
			
			 
				 abyOutput
				 ARRAY [0..124] OF BYTE
				 
					Output array for a digital oversampling output terminal EL2262
				
				 1000
				 4168
			
			 
				 bLaserOpen
				 BOOL
				 32
				 5168
			
			 
				 bLaserClose
				 BOOL
				 32
				 5200
			
			 
				 1524
				 1525
			
		
		 
			 HLI_FastMFunctionProvider
			 1184
			 
				 bExitAll
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bFirstCycle
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 byTaskIndex
				 BYTE
				 8
				 16
			
			 
				 nConfiguredFunctions
				 UINT
				 16
				 24
			
			 
				 nFunctionCount
				 UINT
				 16
				 40
			
			 
				 nLoop1
				 UINT
				 16
				 56
			
			 
				 nLoop2
				 UINT
				 16
				 72
			
			 
				 anMFunctionNoOld
				 ARRAY [0..7] OF UINT
				 128
				 88
			
			 
				 pChan
				 HLI_CHANNEL_ADDRESS
				 32
				 216
			
			 
				 pData
				 ST_FastMFunctionItem
				 32
				 248
			
			 
				 pTechno
				 TechnoUnitChannel
				 32
				 280
			
			 
				 pMHTechno
				 MHProzess
				 32
				 312
			
			 
				 fbGetTaskIndex
				 GETCURTASKINDEX
				 16
				 344
			
			 
				 nChan
				 UINT
				 
					HLI channel index of the channel to check for new M functions
				
				 16
				 360
			
			 
				 anMFunctionNo
				 ARRAY [0..7] OF UINT
				 
					List of M functions munbers to handle
				
				 128
				 376
			
			 
				 stData
				 ST_FastMFunctionData
				 
					Output structure containing informatione about the handled M functions and their execution offsets
				
				 672
				 504
			
			 
				 bUnknownChannelIndex
				 BOOL
				 
					TRUE if the given nHliChanIdx is unknown
				
				 8
				 1176
			
			 
				 1528
				 1529
			
		
		 
			 HLI_HandleSpindleTechno
			 440
			 
				 bAcknowledge
				 BOOL
				 
					Internal acknowledge signal
				
				 8
				 0
			
			 
				 M03_Internal
				 BOOL
				 
					Internal state of M03 request
				
				 8
				 8
			
			 
				 M04_Internal
				 BOOL
				 
					Internal state of M04 request
				
				 8
				 16
			
			 
				 M05_Internal
				 BOOL
				 
					Internal state of M05 request
				
				 8
				 24
			
			 
				 M19_Internal
				 BOOL
				 
					Internal state of M19 request
				
				 8
				 32
			
			 
				 nLoop
				 UINT
				 
					Counting variable for loop processing
				
				 16
				 40
			
			 
				 nOpenTechnoCount
				 UINT
				 
					Number of open technology functions
				
				 16
				 56
			
			 
				 pActTechnoUnit
				 TechnoUnitAxe
				 
					Pointer to technology function data
				
				 32
				 72
			
			 
				 pSProcess
				 SProzess
				 
					Pointer to spindle specific data
				
				 32
				 104
			
			 
				 fbRtrigChannelReset
				 R_TRIG
				 
					Rising trigger of input 'bChannelReset'
				
				 24
				 136
			
			 
				 nLogAxisNo
				 UINT
				 
					Logical axis number of the plc spindle
				
				 16
				 160
			
			 
				 nChannelNo
				 UINT
				 
					The channel which commands the spindle, only used if 'bIsChannelSpecific' set TRUE
				
				 16
				 176
			
			 
				 bIsChannelSpecific
				 BOOL
				 
					Has to be set TRUE if the spindel intechno function is transmitted via the channel specific section of the HLI
				
				 8
				 192
			
			 
				 bChannelReset
				 BOOL
				 
					Resets all internal states and variables of this function block
				
				 8
				 200
			
			 
				 nRevolution
				 DINT
				 
					Returns the commanded revolution programmed with a M03 or M05 []
				
				 32
				 208
			
			 
				 nPosition
				 DINT
				 
					Returns the target position programmed with a M19 [0.1祄] or []
				
				 32
				 240
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 
					Error flag
				
				 8
				 272
			
			 
				 nErrorId
				 UDINT
				 
					Error id
				
				 32
				 280
			
			 
				 M03
				 BOOL
				 
					Raises if the cnc program encounters a M03 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge
				
				 32
				 312
			
			 
				 M04
				 BOOL
				 
					Raises if the cnc program encounters a M04 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge
				
				 32
				 344
			
			 
				 M05
				 BOOL
				 
					Raises if the cnc program encounters a M05 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge
				
				 32
				 376
			
			 
				 M19
				 BOOL
				 
					Raises if the cnc program encounters a M19 for the relevant spindle. Reset this for acknowledge
				
				 32
				 408
			
			 
				 1538
				 1539
			
		
		 
			 HLI_SetAxisRelease
			 472
			 
				 bReadyForPowerOn
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bReadyForControlLoopOn
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 nHliAxisIdxOld
				 INT
				 16
				 16
			
			 
				 nState
				 UINT
				 16
				 32
			
			 
				 nStateOld
				 UINT
				 16
				 48
			
			 
				 tActiveTimeOut
				 TIME
				 32
				 64
			
			 
				 wDriveState
				 WORD
				 16
				 96
			
			 
				 fbTonTimeOut
				 TON
				 120
				 112
			
			 
				 ERR_INVALID_AXIS_IDX
				 UDINT
				 32
				 232
			
			 
				 ERR_UNSUPPORTED_DRIVE
				 UDINT
				 32
				 264
			
			 
				 ERR_TIME_OUT
				 UDINT
				 32
				 296
			
			 
				 bEnable
				 BOOL
				 8
				 328
			
			 
				 bStayInFollowUp
				 BOOL
				 8
				 336
			
			 
				 nHliAxisIdx
				 INT
				 16
				 344
			
			 
				 bAxisIsReady
				 BOOL
				 8
				 360
			
			 
				 bAxisIsEnabled
				 BOOL
				 8
				 368
			
			 
				 bAxisHasError
				 BOOL
				 8
				 376
			
			 
				 nDriveType
				 UDINT
				 32
				 384
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 416
			
			 
				 nErrorId
				 UDINT
				 32
				 424
			
			 
				 nErrorState
				 UINT
				 16
				 456
			
			 
				 1561
				 1562
				 
					 AC_CanOpenDrive
					 1563
				
				 
					 AC_ClearError
					 1564
				
				 
					 AC_SercosDrive
					 1565
				
			
		
		 
			 E_CNC_MM_Controller
			 INT
			 16
			 
				 HMI
				 0
			
			 
				 PANEL
				 1
			
			 
				 REMOTE
				 2
			
			 
				 CUSTOMER
				 3
			
		
		 
			 E_HLI_MM_KEYDIRECTION
			 INT
			 16
			 
				 KEY_DIR_NEGATIVE
				 -1
			
			 
				 KEY_DIR_NOT_PRESSED
				 0
			
			 
				 KEY_DIR_POSITIVE
				 1
			
		
		 
			 E_LogMethod
			 INT
			 16
			 
				 Static
				 0
			
			 
				 RisingTrig
				 1
			
			 
				 FallingTrig
				 2
			
		
		 
			 ST_CNC_TOOL_DATA_EXT
			 8704
			 
				 tool_desc
				 CNC_TOOL_DESC
				 8224
				 0
			
			 
				 tool_life
				 CNC_TOOL_LIFE_DATA
				 128
				 8224
			
			 
				 dist_max
				 LREAL
				 64
				 8352
			
			 
				 time_max
				 LREAL
				 64
				 8416
			
			 
				 laenge
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8480
			
			 
				 laenge_delta
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8512
			
			 
				 radius
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8544
			
			 
				 radius_delta
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8576
			
			 
				 pos
				 DINT
				 
					position in tool holder
				
				 32
				 8608
			
			 
				 tolerancePos
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8640
			
			 
				 toleranceNeg
				 DINT
				 
					0.1 祄
				
				 32
				 8672
			
		
		 
			 ARRAY [1..12] OF ST_CncChannel
			 ST_CncChannel
			 302784
			 
				 1
				 12
			
		
		 
			 ARRAY [0..20] OF CNC_TOOL_DATA
			 CNC_TOOL_DATA
			 
				for external tool configuration, see SysMan. channel, SDA Param, Externe Werkzeugverwaltung
			
			 175392
			 
				 0
				 21
			
		
		 
			 ST_CncSystem
			 478232
			 
				 bHLIInit
				 BOOL
				 
					Initialization of HLI done
				
				 8
				 0
			
			 
				 bUserInitDone
				 BOOL
				 
					Initialization of user data done
				
				 8
				 8
			
			 
				 bInitError
				 BOOL
				 
					Error init HLI-Interfaces
				
				 8
				 16
			
			 
				 nInitErrorId
				 UDINT
				 
					ErrorId during init HLI-Interfaces
				
				 32
				 24
			
			 
				 Channel
				 ARRAY [1..12] OF ST_CncChannel
				 302784
				 56
			
			 
				 Tool
				 ARRAY [0..20] OF CNC_TOOL_DATA
				 
					for external tool configuration, see SysMan. channel, SDA Param, Externe Werkzeugverwaltung
				
				 175392
				 302840
			
		
		 
			 ST_SyntaxCheck
			 16
			 
				 nType
				 INT
				 
					0 	  - no SyntaxCheck
                                    2050 - SyntaxCheck
                                    40   - DryRun
				
				 16
				 0
			
		
		 
			 ST_ManualMode
			 120
			 
				 bKeyPos
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 bKeyNeg
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 bKeyRapid
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 nLogAxisNumber
				 UINT
				 16
				 24
			
			 
				 nInc
				 UINT
				 16
				 40
			
			 
				 nManualTyp
				 UINT
				 16
				 56
			
			 
				 nSpeed
				 UINT
				 16
				 72
			
			 
				 nHwResolution
				 UDINT
				 32
				 88
			
		
		 
			 ST_MachineMode
			 16904
			 
				 Standby
				 BOOL
				 8
				 0
			
			 
				 Manual
				 BOOL
				 8
				 8
			
			 
				 MDI
				 BOOL
				 8
				 16
			
			 
				 Automatic
				 BOOL
				 8
				 24
			
			 
				 Reference
				 BOOL
				 
					Operation State
				
				 8
				 32
			
			 
				 Start
				 BOOL
				 8
				 40
			
			 
				 Stop
				 BOOL
				 8
				 48
			
			 
				 Reset
				 BOOL
				 8
				 56
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 
					Special functions
				
				 8
				 64
			
			 
				 DoSingleBlock
				 BOOL
				 8
				 72
			
			 
				 SingleBlock
				 BOOL
				 8
				 80
			
			 
				 FeedHold
				 BOOL
				 8
				 88
			
			 
				 Backward
				 BOOL
				 8
				 96
			
			 
				 PrgBlockIgnore
				 BOOL
				 8
				 104
			
			 
				 M01Stop
				 BOOL
				 8
				 112
			
			 
				 VirtualRun
				 BOOL
				 8
				 120
			
			 
				 BlockSearch
				 ST_BlockSearch
				 240
				 128
			
			 
				 SyntaxCheck
				 ST_SyntaxCheck
				 16
				 368
			
			 
				 ManualMode
				 ST_ManualMode
				 
					Strings
				
				 120
				 384
			
			 
				 ProgramName
				 STRING(1024)
				 8200
				 504
			
			 
				 MDIString
				 STRING(1024)
				 8200
				 8704
			
		
		 
			 FB_SoERead
			 3976
			 
				 fbEcSoEReadEx
				 FB_SoERead_ByDriveRef
				 2056
				 0
			
			 
				 iState
				 INT
				 16
				 2056
			
			 
				 bExecute_I
				 BOOL
				 8
				 2072
			
			 
				 nAxisId_I
				 DWORD
				 32
				 2080
			
			 
				 fbAdsRead
				 ADSREAD
				 1016
				 2112
			
			 
				 readBuffer
				 ARRAY [0..9] OF BYTE
				 80
				 3128
			
			 
				 nIds
				 ARRAY [0..5] OF BYTE
				 
					Ams net id as array of bytes
				
				 48
				 3208
			
			 
				 stDriveRef
				 ST_DriveRef
				 
					contains sNetID of EcMaster, nSlaveAddr of EcDrive, nDriveNo of EcDrive, either preset or read from NC
				
				 224
				 3256
			
			 
				 NCIDXG_AXPARMS
				 UDINT
				 
					Axis with ID: Parameter
				
				 32
				 3480
			
			 
				 NCIDXO_AXP_HWAMSADDR
				 UDINT
				 32
				 3512
			
			 
				 NetId
				 STRING(23)
				 
					netID of PC with NC
				
				 192
				 3544
			
			 
				 Idn
				 WORD
				 
					SoE IDN: e.g. "S_0_IDN + 1" for S-0-0001 or "P_0_IDN + 23" for P-0-0023
				
				 16
				 3736
			
			 
				 Element
				 BYTE
				 
					SoE element.
				
				 8
				 3752
			
			 
				 pDstBuf
				 DWORD
				 
					Contains the address of the buffer for the received data.
				
				 32
				 3760
			
			 
				 BufLen
				 UDINT
				 
					Contains the max. number of bytes to be received.
				
				 32
				 3792
			
			 
				 Execute
				 BOOL
				 
					Function block execution is triggered by a rising edge at this input.
				
				 8
				 3824
			
			 
				 Timeout
				 TIME
				 
					States the time before the function is cancelled.
				
				 32
				 3832
			
			 
				 Busy
				 BOOL
				 8
				 3864
			
			 
				 Error
				 BOOL
				 8
				 3872
			
			 
				 AdsErrId
				 UINT
				 16
				 3880
			
			 
				 SercosErrId
				 UINT
				 16
				 3896
			
			 
				 Attribute
				 DWORD
				 32
				 3912
			
			 
				 Axis
				 _FBAXIS_REF
				 
					Axis reference
				
				 32
				 3944
			
			 
				 230
				 231
			
		
		 
			 FB_TextFileRingBuffer
			 13728
			 
				 fbOpen
				 FB_FileOpen
				 3200
				 0
			
			 
				 fbClose
				 FB_FileClose
				 984
				 3200
			
			 
				 fbPuts
				 FB_FilePuts
				 3032
				 4184
			
			 
				 nStep
				 INT
				 
					0=idle, 1=init, 10,11=open, 40,41=write, 50,51=close, 100=exit
				
				 16
				 7216
			
			 
				 eCmd
				 E_FileRBufferCmd
				 16
				 7232
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					ams net id
				
				 192
				 7248
			
			 
				 sPathName
				 STRING(255)
				 
					file buffer path name (max. length = 255 characters)
				
				 2048
				 7440
			
			 
				 ePath
				 E_OpenPath
				 
					default: Open generic file
				
				 16
				 9488
			
			 
				 bAppend
				 BOOL
				 
					TRUE = append, FALSE = not append
				
				 8
				 9504
			
			 
				 putLine
				 STRING(255)
				 2048
				 9512
			
			 
				 cbBuffer
				 UDINT
				 
					max. file buffer byte size(RESERVED for future use)
				
				 32
				 11560
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 11592
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 11624
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 11632
			
			 
				 nErrID
				 UDINT
				 32
				 11640
			
			 
				 bOpened
				 BOOL
				 
					TRUE = file opened, FALSE = file closed
				
				 8
				 11672
			
			 
				 getLine
				 STRING(255)
				 2048
				 11680
			
			 
				 473
				 474
				 
					 A_AddTail
					 475
				
				 
					 A_Close
					 476
				
				 
					 A_Open
					 477
				
				 
					 A_Reset
					 478
				
			
		
		 
			 FB_BufferedTextFileWriter
			 16272
			 
				 fbFile
				 FB_TextFileRingBuffer
				 13728
				 0
			
			 
				 closeTimer
				 TON
				 
					auto close timer
				
				 120
				 13728
			
			 
				 bRemove
				 BOOL
				 8
				 13848
			
			 
				 nStep
				 BYTE
				 8
				 13856
			
			 
				 sNetId
				 STRING(23)
				 
					ams net id
				
				 192
				 13864
			
			 
				 sPathName
				 STRING(255)
				 
					file buffer path name (max. length = 255 characters)
				
				 2048
				 14056
			
			 
				 ePath
				 E_OpenPath
				 
					default: Open generic file
				
				 16
				 16104
			
			 
				 bAppend
				 BOOL
				 
					TRUE = append lines, FALSE = not append
				
				 8
				 16120
			
			 
				 tAutoClose
				 TIME
				 32
				 16128
			
			 
				 tTimeout
				 TIME
				 32
				 16160
			
			 
				 bBusy
				 BOOL
				 8
				 16192
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 16200
			
			 
				 nErrID
				 UDINT
				 32
				 16208
			
			 
				 fbBuffer
				 FB_StringRingBuffer
				 
					string ring buffer
				
				 32
				 16240
			
			 
				 340
				 341
				 
					 A_Reset
					 342
				
			
		
		 
			 NT_StartProcess
			 13776
			 
				 fbAdsWrite
				 ADSWRITE
				 984
				 0
			
			 
				 fbTrigger
				 R_TRIG
				 24
				 984
			
			 
				 state
				 BYTE
				 8
				 1008
			
			 
				 LenPath
				 DWORD
				 32
				 1016
			
			 
				 LenDir
				 DWORD
				 32
				 1048
			
			 
				 LenComLine
				 DWORD
				 32
				 1080
			
			 
				 req
				 ST_AmsStartProcessReq
				 
					data buffer
				
				 6240
				 1112
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 
					TwinCAT network address (ams net id)
				
				 192
				 7352
			
			 
				 PATHSTR
				 STRING(255)
				 2048
				 7544
			
			 
				 DIRNAME
				 STRING(255)
				 2048
				 9592
			
			 
				 COMNDLINE
				 STRING(255)
				 2048
				 11640
			
			 
				 START
				 BOOL
				 
					Rising edge on this input activates the fb execution
				
				 8
				 13688
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 
					Max fb execution time
				
				 32
				 13696
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 13728
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 13736
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 13744
			
			 
				 543
				 544
			
		
		 
			 ARRAY [1..10000] OF BYTE
			 BYTE
			 80000
			 
				 1
				 10000
			
		
		 
			 ARRAY [0..32, 0..2] OF BYTE
			 BYTE
			 792
			 
				 0
				 33
			
			 
				 0
				 3
			
		
		 
			 FB_DbgOutputCtrl
			 114664
			 
				 fbFormat
				 FB_FormatString
				 7592
				 0
			
			 
				 fbBuffer
				 FB_StringRingBuffer
				 4728
				 7592
			
			 
				 fbFile
				 FB_BufferedTextFileWriter
				 16272
				 12320
			
			 
				 buffer
				 ARRAY [1..10000] OF BYTE
				 80000
				 28592
			
			 
				 state
				 INT
				 16
				 108592
			
			 
				 nItems
				 INT
				 16
				 108608
			
			 
				 k
				 INT
				 16
				 108624
			
			 
				 bInit
				 BOOL
				 
					Hex logging
				
				 8
				 108640
			
			 
				 i
				 UDINT
				 32
				 108648
			
			 
				 cells
				 ARRAY [0..32, 0..2] OF BYTE
				 792
				 108680
			
			 
				 pCells
				 STRING(255)
				 32
				 109472
			
			 
				 cbL1
				 UDINT
				 32
				 109504
			
			 
				 cbL2
				 UDINT
				 32
				 109536
			
			 
				 idx
				 UDINT
				 32
				 109568
			
			 
				 pSrc1
				 BYTE
				 32
				 109600
			
			 
				 pSrc2
				 BYTE
				 32
				 109632
			
			 
				 dwCtrl
				 DWORD
				 
					Debug message target: DBG_OUTPUT_LOG
				
				 32
				 109664
			
			 
				 sFormat
				 STRING(255)
				 
					Debug message format string
				
				 2048
				 109696
			
			 
				 arg1
				 T_Arg
				 
					Format string argument
				
				 80
				 111744
			
			 
				 arg2
				 T_Arg
				 80
				 111824
			
			 
				 arg3
				 T_Arg
				 80
				 111904
			
			 
				 arg4
				 T_Arg
				 80
				 111984
			
			 
				 arg5
				 T_Arg
				 80
				 112064
			
			 
				 arg6
				 T_Arg
				 80
				 112144
			
			 
				 arg7
				 T_Arg
				 80
				 112224
			
			 
				 arg8
				 T_Arg
				 80
				 112304
			
			 
				 arg9
				 T_Arg
				 80
				 112384
			
			 
				 arg10
				 T_Arg
				 80
				 112464
			
			 
				 sFilter
				 STRING(255)
				 2048
				 112544
			
			 
				 bError
				 BOOL
				 8
				 114592
			
			 
				 nError
				 UDINT
				 32
				 114600
			
			 
				 nOverflow
				 UDINT
				 32
				 114632
			
			 
				 349
				 350
				 
					 A_Log
					 351
				
				 
					 A_LogHex
					 352
				
				 
					 A_Reset
					 353
				
			
		
		 
			 NT_GetTime
			 1424
			 
				 fbAdsRead
				 ADSREAD
				 1016
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 
					TwinCAT network address (ams net id)
				
				 192
				 1016
			
			 
				 START
				 BOOL
				 
					Rising edge on this input activates the fb execution
				
				 8
				 1208
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 
					Max fb execution time
				
				 32
				 1216
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 1248
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 1256
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 1264
			
			 
				 TIMESTR
				 TIMESTRUCT
				 
					Local windows system time
				
				 128
				 1296
			
			 
				 533
				 534
			
		
		 
			 WritePersistentData
			 1216
			 
				 fbAdsWrtCtl
				 ADSWRTCTL
				 920
				 0
			
			 
				 NETID
				 STRING(23)
				 
					TwinCAT network address (ams net id)
				
				 192
				 920
			
			 
				 PORT
				 UINT
				 
					Contains the ADS port number of the PLC run-time system whose persistent data is to be stored (801, 811...)
				
				 16
				 1112
			
			 
				 START
				 BOOL
				 
					Rising edge on this input activates the fb execution
				
				 8
				 1128
			
			 
				 TMOUT
				 TIME
				 
					Max fb execution time
				
				 32
				 1136
			
			 
				 BUSY
				 BOOL
				 8
				 1168
			
			 
				 ERR
				 BOOL
				 8
				 1176
			
			 
				 ERRID
				 UDINT
				 32
				 1184
			
			 
				 674
				 675
			
		
	
	 
		 
			 DCTIME_TO_DCTIMESTRUCT
			 
				 25
				 
					 DCTIME_TO_DCTIMESTRUCT
					 DCTIMESTRUCT
					 160
				
				 
					 D
					 WORD
					 16
				
				 
					 M
					 WORD
					 16
				
				 
					 Y
					 WORD
					 16
				
				 
					 uiPastDays
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 uiPastYears
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 uiNsRest
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 uiMsOfLastDay
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dwPastDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwPastYears
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwYearDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 DCTIME_TO_FILETIME
			 
				 26
				 
					 DCTIME_TO_FILETIME
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 dc
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Number of nanoseconds since January 1, 2000
					
					 64
				
			
		
		 
			 DCTIME_TO_STRING
			 
				 27
				 
					 DCTIME_TO_STRING
					 STRING(29)
					 240
				
				 
					 result
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ft
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 ts
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Distributed clock time
					
					 64
				
			
		
		 
			 DCTIME_TO_SYSTEMTIME
			 
				 28
				 
					 DCTIME_TO_SYSTEMTIME
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 dct
					 DCTIMESTRUCT
					 160
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Distributed clock time
					
					 64
				
			
		
		 
			 DCTIMESTRUCT_TO_DCTIME
			 
				 29
				 
					 DCTIMESTRUCT_TO_DCTIME
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 tmp1
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 tmp2
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 pastDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 WORD
					 16
				
				 
					 in
					 DCTIMESTRUCT
					 160
				
			
		
		 
			 F_CheckVendorId
			 
				 30
				 
					 F_CheckVendorId
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nVendorId
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_lower_3_byte
					 DWORD
					 32
				
				 
					 stSlaveIdentity
					 ST_EcSlaveIdentity
					 128
				
			
		
		 
			 F_ConvBK1120CouplerStateToString
			 
				 31
				 
					 F_ConvBK1120CouplerStateToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 sLocalString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 nState
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvExtTimeToDcTime
			 
				 32
				 
					 F_ConvExtTimeToDcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ExtTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToExtTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 F_ConvMasterDevStateToString
			 
				 33
				 
					 F_ConvMasterDevStateToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 sLocalString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 nState
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvProductCodeToString
			 
				 34
				 
					 F_ConvProductCodeToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 sLocalString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 eTy
					 ProductCode
					 16
				
				 
					 stLocXXDDD
					 ST_TPCTYPE_CODE_XXDDD
					 96
				
				 
					 stLocXXDDXD
					 ST_TPCTYPE_CODE_XXDDXD
					 112
				
				 
					 stLocXXDXDD
					 ST_TPCTYPE_CODE_XXDXDD
					 112
				
				 
					 stLocXXDXDXD
					 ST_TPCTYPE_CODE_XXDXDXD
					 128
				
				 
					 stLocXXXDQDQD
					 ST_TPCTYPE_CODE_XXXDQDQD
					 192
				
				 
					 nPC_CHAR_START
					 UINT
					 16
				
				 
					 nMask_ty
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_1_to_6
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_7_to_16
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_5_to_10
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_5_to_32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_11_to_16
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_1_to_16
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_17_to_32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_17_to_22
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nMask_22_to_32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 stSlaveIdentity
					 ST_EcSlaveIdentity
					 128
				
			
		
		 
			 F_ConvSlaveStateToBits
			 
				 35
				 
					 F_ConvSlaveStateToBits
					 ST_EcSlaveStateBits
					 128
				
				 
					 stEcSlaveStateBits
					 ST_EcSlaveStateBits
					 128
				
				 
					 stEcSlaveState
					 ST_EcSlaveState
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvSlaveStateToString
			 
				 36
				 
					 F_ConvSlaveStateToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 state
					 ST_EcSlaveState
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvStateToString
			 
				 37
				 
					 F_ConvStateToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 sLocalString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 nState
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvTcTimeToDcTime
			 
				 38
				 
					 F_ConvTcTimeToDcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 TcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToTcTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 F_ConvTcTimeToExtTime
			 
				 39
				 
					 F_ConvTcTimeToExtTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ExtTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 TcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToTcTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToExtTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 F_GetActualDcTime
			 
				 40
				 
					 F_GetActualDcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 cbReturned
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetCurDcTaskTime
			 
				 41
				 
					 F_GetCurDcTaskTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 cbReturned
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetCurDcTickTime
			 
				 42
				 
					 F_GetCurDcTickTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 fbGetSystemTime
					 GETSYSTEMTIME
					 128
				
				 
					 ft
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 8
				
				 
					 cbReturned
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetCurExtTime
			 
				 43
				 
					 F_GetCurExtTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 TcTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ExtTime
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToExtTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DcToTcTimeOffset
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcEtherCAT
			 
				 44
				 
					 F_GetVersionTcEtherCAT
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 FILETIME_TO_DCTIME
			 
				 145
				 
					 FILETIME_TO_DCTIME
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ft
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 8
				
				 
					 in
					 T_FILETIME
					 
						Number of 100-nanosecond intervals since January 1, 1601
					
					 64
				
			
		
		 
			 STRING_TO_DCTIME
			 
				 146
				 
					 STRING_TO_DCTIME
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..29] OF BYTE
					 
						null delimiter
					
					 240
				
				 
					 dct
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ts
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 ft
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 mcs
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 BYTE
					 8
				
				 
					 bFmt
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(29)
					 
						Input string, format: '2007-03-07-12:23:33.123456789'
					
					 240
				
			
		
		 
			 SYSTEMTIME_TO_DCTIME
			 
				 147
				 
					 SYSTEMTIME_TO_DCTIME
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dct
					 DCTIMESTRUCT
					 160
				
				 
					 in
					 TIMESTRUCT
					 
						System time as struct
					
					 128
				
				 
					 micro
					 WORD(0..999)
					 
						Microseconds: 0..999
					
					 16
				
				 
					 nano
					 WORD(0..999)
					 
						Nanoseconds: 0..999
					
					 16
				
			
		
		 
			 TestAndSet
			 
				 174
				 
					 TestAndSet
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Flag
					 BOOL
					 
						Flag to check if TRUE or FALSE
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_ConvWordToSTAX5000C1D
			 
				 175
				 
					 F_ConvWordToSTAX5000C1D
					 ST_AX5000_C1D
					 128
				
				 
					 stAX5000C1D
					 ST_AX5000_C1D
					 128
				
				 
					 wClass1Diag
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvWordToSTAX5000DriveStatus
			 
				 176
				 
					 F_ConvWordToSTAX5000DriveStatus
					 ST_AX5000DriveStatus
					 128
				
				 
					 stDriveStatus
					 ST_AX5000DriveStatus
					 128
				
				 
					 iOpModeSelect
					 INT
					 16
				
				 
					 wDriveStatus
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvWordToSTIndraDriveCsC1D
			 
				 177
				 
					 F_ConvWordToSTIndraDriveCsC1D
					 ST_IndraDriveCs_C1D
					 128
				
				 
					 stIndraDriveCsC1D
					 ST_IndraDriveCs_C1D
					 128
				
				 
					 wClass1Diag
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_ConvWordToSTIndraDriveCsDriveStatus
			 
				 178
				 
					 F_ConvWordToSTIndraDriveCsDriveStatus
					 ST_IndraDriveCsDriveStatus
					 128
				
				 
					 stDriveStatus
					 ST_IndraDriveCsDriveStatus
					 128
				
				 
					 iOpModeSelect
					 INT
					 16
				
				 
					 wDriveStatus
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcDrive
			 
				 179
				 
					 F_GetVersionTcDrive
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcMc2Drive
			 
				 221
				 
					 F_GetVersionTcMc2Drive
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 ARG_TO_CSVFIELD
			 
				 258
				 
					 ARG_TO_CSVFIELD
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pSrc
					 BYTE
					 
						Pointer to the source buffer
					
					 32
				
				 
					 pDest
					 BYTE
					 
						Pointer to the destination buffer
					
					 32
				
				 
					 cbMax
					 UDINT
					 
						Max. number of input bytes
					
					 32
				
				 
					 cbScan
					 UDINT
					 
						Input stream data byte number
					
					 32
				
				 
					 cbReturn
					 UDINT
					 
						Number of result data bytes
					
					 32
				
				 
					 in
					 T_Arg
					 
						Input data in PLC format (any data type, string, integer, floating point value...)
					
					 80
				
				 
					 bQM
					 BOOL
					 
						TRUE => Enclose result data in quotation marks, FALSE => Don't enclose result data in quotation marks.
					
					 8
				
				 
					 pOutput
					 DWORD
					 
						Address of output buffer (destination buffer)
					
					 32
				
				 
					 cbOutput
					 UDINT
					 
						Max. byte size of output buffer
					
					 32
				
			
		
		 
			 BE128_TO_HOST
			 
				 261
				 
					 BE128_TO_HOST
					 T_UHUGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 in
					 T_UHUGE_INTEGER
					 128
				
			
		
		 
			 BE16_TO_HOST
			 
				 262
				 
					 BE16_TO_HOST
					 WORD
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 BE32_TO_HOST
			 
				 263
				 
					 BE32_TO_HOST
					 DWORD
					 32
				
				 
					 parr
					 ARRAY [0..1] OF WORD
					 32
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 BE64_TO_HOST
			 
				 264
				 
					 BE64_TO_HOST
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 BYTE_TO_BINSTR
			 
				 265
				 
					 BYTE_TO_BINSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 bits
					 ARRAY [0..8] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 72
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant bits
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 BYTE
					 
						BYTE input value
					
					 8
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 BYTE_TO_DECSTR
			 
				 266
				 
					 BYTE_TO_DECSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 dec
					 ARRAY [0..3] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 32
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant decades
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 digit
					 BYTE
					 8
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 BYTE
					 
						BYTE input value
					
					 8
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 BYTE_TO_HEXSTR
			 
				 267
				 
					 BYTE_TO_HEXSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 hex
					 ARRAY [0..2] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 24
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 BYTE
					 
						BYTE input value
					
					 8
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
				 
					 bLoCase
					 BOOL
					 
						Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters.
					
					 8
				
			
		
		 
			 BYTE_TO_LREALEX
			 
				 268
				 
					 BYTE_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 BYTE
					 8
				
			
		
		 
			 BYTE_TO_OCTSTR
			 
				 269
				 
					 BYTE_TO_OCTSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 oct
					 ARRAY [0..3] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 32
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 BYTE
					 
						BYTE input value
					
					 8
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 BYTEARR_TO_MAXSTRING
			 
				 270
				 
					 BYTEARR_TO_MAXSTRING
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 ARRAY [0..255] OF BYTE
					 2048
				
			
		
		 
			 CSVFIELD_TO_ARG
			 
				 271
				 
					 CSVFIELD_TO_ARG
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pSrc
					 BYTE
					 
						Pointer to the source buffer
					
					 32
				
				 
					 pDest
					 BYTE
					 
						Pointer to the destination buffer
					
					 32
				
				 
					 cbMax
					 UDINT
					 
						Max. number of output bytes
					
					 32
				
				 
					 cbScan
					 UDINT
					 
						Input stream data byte number
					
					 32
				
				 
					 cbReturn
					 UDINT
					 
						Number of result data bytes
					
					 32
				
				 
					 bQMPrior
					 BOOL
					 
						TRUE => Previous character was quotation mark. FALSE => Previous character was not quotation mark
					
					 8
				
				 
					 pInput
					 DWORD
					 
						Address of input buffer with data in CSV field format (source buffer )
					
					 32
				
				 
					 cbInput
					 UDINT
					 
						Byte size of input data
					
					 32
				
				 
					 bQM
					 BOOL
					 
						TRUE => Remove enclosing quotation marks. FALSE => Don't remove enclosing quotation marks.
					
					 8
				
				 
					 out
					 T_Arg
					 
						Output data in PLC format (any data type, string, integer, floating point value...)
					
					 80
				
			
		
		 
			 CSVFIELD_TO_STRING
			 
				 272
				 
					 CSVFIELD_TO_STRING
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 cbField
					 UDINT
					 32
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 
						Input string in CSV field format
					
					 2048
				
				 
					 bQM
					 BOOL
					 
						TRUE => Remove enclosing quotation marks. FALSE => Don't remove enclosing quotation marks.
					
					 8
				
			
		
		 
			 DATA_TO_HEXSTR
			 
				 273
				 
					 DATA_TO_HEXSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 iCase
					 BYTE
					 8
				
				 
					 pCells
					 ARRAY [0..255] OF BYTE
					 32
				
				 
					 idx
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pData
					 DWORD
					 
						Pointer to data buffer
					
					 32
				
				 
					 cbData
					 UDINT(0..85)
					 
						Byte size of data buffer
					
					 32
				
				 
					 bLoCase
					 BOOL
					 
						Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters.
					
					 8
				
			
		
		 
			 DEG_TO_RAD
			 
				 280
				 
					 DEG_TO_RAD
					 LREAL
					 64
				
				 
					 ANGLE
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 DINT_TO_DECSTR
			 
				 281
				 
					 DINT_TO_DECSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 DINT
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 DT_TO_FILETIME
			 
				 282
				 
					 DT_TO_FILETIME
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 DTIN
					 DT
					 32
				
			
		
		 
			 DT_TO_SYSTEMTIME
			 
				 283
				 
					 DT_TO_SYSTEMTIME
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 sDT
					 STRING(24)
					 200
				
				 
					 nDay
					 BYTE
					 8
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 192
				
				 
					 TS
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 DTIN
					 DT
					 32
				
			
		
		 
			 DWORD_TO_BINSTR
			 
				 284
				 
					 DWORD_TO_BINSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 bits
					 ARRAY [0..32] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 264
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant bits
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 DWORD_TO_DECSTR
			 
				 285
				 
					 DWORD_TO_DECSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 dec
					 ARRAY [0..11] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 96
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 divider
					 DWORD
					 32
				
				 
					 number
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 DWORD_TO_HEXSTR
			 
				 286
				 
					 DWORD_TO_HEXSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 hex
					 ARRAY [0..8] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 72
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
				 
					 bLoCase
					 BOOL
					 
						Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters.
					
					 8
				
			
		
		 
			 DWORD_TO_LREALEX
			 
				 287
				 
					 DWORD_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 DWORD_TO_OCTSTR
			 
				 288
				 
					 DWORD_TO_OCTSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 oct
					 ARRAY [0..12] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 104
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 F_ARGCMP
			 
				 289
				 
					 F_ARGCMP
					 DINT
					 32
				
				 
					 typeSafe
					 BOOL
					 8
				
				 
					 arg1
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 arg2
					 T_Arg
					 80
				
			
		
		 
			 F_ARGCPY
			 
				 290
				 
					 F_ARGCPY
					 UDINT
					 32
				
				 
					 typeSafe
					 BOOL
					 8
				
				 
					 dest
					 T_Arg
					 32
				
				 
					 src
					 T_Arg
					 32
				
			
		
		 
			 F_ARGIsZero
			 
				 291
				 
					 F_ARGIsZero
					 BOOL
					 8
				
				 
					 arg
					 T_Arg
					 80
				
			
		
		 
			 F_BIGTYPE
			 
				 292
				 
					 F_BIGTYPE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 pData
					 DWORD
					 
						Address pointer of data buffer
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 DWORD
					 
						Byte length of data buffer
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_BOOL
			 
				 293
				 
					 F_BOOL
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 BOOL
					 32
				
			
		
		 
			 F_BYTE
			 
				 294
				 
					 F_BYTE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 BYTE
					 32
				
			
		
		 
			 F_BYTE_TO_CRC16_CCITT
			 
				 295
				 
					 F_BYTE_TO_CRC16_CCITT
					 WORD
					 16
				
				 
					 value
					 BYTE
					 
						Data value
					
					 8
				
				 
					 crc
					 WORD
					 
						Initial value (16#FFFF or 16#0000) or previous CRC-16 result
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_CheckSum16
			 
				 296
				 
					 F_CheckSum16
					 WORD
					 16
				
				 
					 wChkSum_I
					 UINT
					 
						internal ChkSum
					
					 16
				
				 
					 dataWord
					 UINT
					 
						current data byte
					
					 16
				
				 
					 iIdx
					 UDINT
					 
						current data buffer index
					
					 32
				
				 
					 ptrData
					 BYTE
					 
						pointer to current data byte
					
					 32
				
				 
					 dwSrcAddr
					 DWORD
					 
						address of data buffer
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						length of data buffer
					
					 32
				
				 
					 wChkSum
					 WORD
					 
						init value (16#0000) or last ChkSum
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_CRC16_CCITT
			 
				 297
				 
					 F_CRC16_CCITT
					 WORD
					 16
				
				 
					 wCRC_I
					 WORD
					 
						internal CRC
					
					 16
				
				 
					 dataWord
					 WORD
					 
						current data byte
					
					 16
				
				 
					 iIdx
					 UDINT
					 
						current data buffer index
					
					 32
				
				 
					 ptrData
					 BYTE
					 
						pointer to current data byte
					
					 32
				
				 
					 dwSrcAddr
					 DWORD
					 
						address of data buffer
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						length of data buffer
					
					 32
				
				 
					 wLastCRC
					 WORD
					 
						init value (16#FFFF) or last CRC16
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_CreateHashTableHnd
			 
				 298
				 
					 F_CreateHashTableHnd
					 BOOL
					 8
				
				 
					 p
					 T_HashTableEntry
					 32
				
				 
					 i
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pEntries
					 T_HashTableEntry
					 
						Pointer to the first entry of hash table database (element array)
					
					 32
				
				 
					 cbEntries
					 UDINT
					 
						Byte size (length) of hash table database (element array)
					
					 32
				
				 
					 hTable
					 T_HHASHTABLE
					 
						Hash table handle
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_CreateLinkedListHnd
			 
				 299
				 
					 F_CreateLinkedListHnd
					 BOOL
					 8
				
				 
					 p
					 T_LinkedListEntry
					 
						Temp. previous node
					
					 32
				
				 
					 n
					 T_LinkedListEntry
					 
						Temp. next node
					
					 32
				
				 
					 i
					 UDINT
					 
						loop iterator
					
					 32
				
				 
					 pEntries
					 T_LinkedListEntry
					 
						Pointer to the first linked list node database (element array)
					
					 32
				
				 
					 cbEntries
					 UDINT
					 
						Byte size (length) of linked list database (element array)
					
					 32
				
				 
					 hList
					 T_HLINKEDLIST
					 
						Linked list handle
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_DATA_TO_CRC16_CCITT
			 
				 300
				 
					 F_DATA_TO_CRC16_CCITT
					 WORD
					 16
				
				 
					 i
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pData
					 DWORD
					 
						Pointer to data
					
					 32
				
				 
					 cbData
					 UDINT
					 
						Length of data
					
					 32
				
				 
					 crc
					 WORD
					 
						Initial value (16#FFFF or 16#0000) or previous CRC-16 result
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_DINT
			 
				 301
				 
					 F_DINT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 DINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_DWORD
			 
				 302
				 
					 F_DWORD
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_FormatArgToStr
			 
				 303
				 
					 F_FormatArgToStr
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pOut
					 BYTE
					 32
				
				 
					 longword
					 DWORD
					 32
				
				 
					 double
					 LREAL
					 64
				
				 
					 single
					 REAL
					 32
				
				 
					 short
					 SINT
					 8
				
				 
					 small
					 INT
					 16
				
				 
					 longint
					 DINT
					 32
				
				 
					 iPaddingLen
					 INT
					 16
				
				 
					 iCurrLen
					 INT
					 16
				
				 
					 bSign
					 BOOL
					 
						Sign prefix flag
					
					 8
				
				 
					 bBlank
					 BOOL
					 
						Blank prefix flag
					
					 8
				
				 
					 bNull
					 BOOL
					 
						Null prefix flag
					
					 8
				
				 
					 bHash
					 BOOL
					 
						Hash prefix flag
					
					 8
				
				 
					 bLAlign
					 BOOL
					 
						FALSE => Right align (default), TRUE => Left align
					
					 8
				
				 
					 bWidth
					 BOOL
					 
						FALSE => no width padding, TRUE => blank or zeros padding enabled
					
					 8
				
				 
					 iWidth
					 INT
					 
						Width length parameter
					
					 16
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision length parameter
					
					 16
				
				 
					 eFmtType
					 E_TypeFieldParam
					 
						Format type field parameter
					
					 16
				
				 
					 arg
					 T_Arg
					 
						Format argument
					
					 80
				
				 
					 sOut
					 STRING(255)
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetDayOfMonthEx
			 
				 304
				 
					 F_GetDayOfMonthEx
					 WORD
					 16
				
				 
					 dom
					 WORD
					 
						Day of month
					
					 16
				
				 
					 dow
					 WORD
					 
						Day of week
					
					 16
				
				 
					 n
					 BYTE
					 8
				
				 
					 dwYears
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 wYear
					 WORD(1601..30827)
					 
						Year: 1601..30827
					
					 16
				
				 
					 wMonth
					 WORD(1..12)
					 
						Month: 1..12
					
					 16
				
				 
					 wWOM
					 WORD(1..5)
					 
						Week of month. Occurrence of the day of the week within the month (1..5, where 5 indicates the final occurrence during the month if that day of the week does not occur 5 times).
					
					 16
				
				 
					 wDOW
					 WORD(0..6)
					 
						Day of week (0 = Sunday, 1 = Monday.. 6 = Saturday
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetDayOfWeek
			 
				 305
				 
					 F_GetDayOfWeek
					 WORD
					 16
				
				 
					 sysTime
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 in
					 DT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetDOYOfYearMonthDay
			 
				 306
				 
					 F_GetDOYOfYearMonthDay
					 WORD
					 16
				
				 
					 bLY
					 BOOL
					 8
				
				 
					 wYear
					 WORD
					 
						Year: 0..2xxx
					
					 16
				
				 
					 wMonth
					 WORD
					 
						Month 1..12
					
					 16
				
				 
					 wDay
					 WORD
					 
						Day: 1..31
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetFloatRec
			 
				 307
				 
					 F_GetFloatRec
					 T_FloatRec
					 192
				
				 
					 ptrDouble
					 ARRAY [0..1] OF DWORD
					 32
				
				 
					 fValue
					 LREAL
					 64
				
				 
					 fBegin
					 LREAL
					 64
				
				 
					 nBegin
					 INT
					 16
				
				 
					 fDiv
					 LREAL
					 64
				
				 
					 nDig
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nDigit
					 INT
					 16
				
				 
					 fMaxPrecision
					 LREAL
					 64
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 nLastDecDigit
					 INT
					 16
				
				 
					 fVal
					 LREAL
					 64
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
				 
					 bRound
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 F_GetMaxMonthDays
			 
				 308
				 
					 F_GetMaxMonthDays
					 WORD
					 16
				
				 
					 wYear
					 WORD
					 16
				
				 
					 wMonth
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetMonthOfDOY
			 
				 309
				 
					 F_GetMonthOfDOY
					 WORD
					 16
				
				 
					 bLY
					 BOOL
					 8
				
				 
					 wMonth
					 WORD
					 16
				
				 
					 wYear
					 WORD
					 
						Year: 0..2xxx
					
					 16
				
				 
					 wDOY
					 WORD
					 
						Year's day number: 1..366
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcUtilities
			 
				 310
				 
					 F_GetVersionTcUtilities
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 
						
	Possible nVersionElement parameter:
	1	:	major number
	2	:	minor number
	3	:	revision number
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_GetWeekOfTheYear
			 
				 311
				 
					 F_GetWeekOfTheYear
					 WORD
					 16
				
				 
					 date_sec
					 DWORD
					 
						date seconds
					
					 32
				
				 
					 dow
					 WORD
					 
						day of week
					
					 16
				
				 
					 year
					 WORD
					 16
				
				 
					 KWStart
					 DATE
					 32
				
				 
					 first
					 DATE
					 32
				
				 
					 ff
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 DT
					 32
				
			
		
		 
			 F_HUGE
			 
				 312
				 
					 F_HUGE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 T_HUGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 F_INT
			 
				 313
				 
					 F_INT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 INT
					 32
				
			
		
		 
			 F_LARGE
			 
				 314
				 
					 F_LARGE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 T_LARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 F_LREAL
			 
				 315
				 
					 F_LREAL
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 LREAL
					 32
				
			
		
		 
			 F_LTrim
			 
				 316
				 
					 F_LTrim
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 pChar
					 BYTE
					 32
				
				 
					 pStr
					 STRING(255)
					 32
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 F_PVOID
			 
				 317
				 
					 F_PVOID
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_REAL
			 
				 318
				 
					 F_REAL
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 REAL
					 32
				
			
		
		 
			 F_RTrim
			 
				 319
				 
					 F_RTrim
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
				 
					 pChar
					 BYTE
					 32
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 F_SINT
			 
				 320
				 
					 F_SINT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 SINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_STRING
			 
				 321
				 
					 F_STRING
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 32
				
			
		
		 
			 F_SwapReal
			 
				 322
				 
					 F_SwapReal
					 REAL
					 32
				
				 
					 pReal
					 ARRAY [0..1] OF WORD
					 32
				
				 
					 pResult
					 ARRAY [0..1] OF WORD
					 32
				
				 
					 fVal
					 REAL
					 32
				
			
		
		 
			 F_SwapRealEx
			 
				 323
				 
					 F_SwapRealEx
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pIN
					 ARRAY [0..1] OF WORD
					 32
				
				 
					 wSave
					 WORD
					 16
				
				 
					 fVal
					 REAL
					 32
				
			
		
		 
			 F_ToLCase
			 
				 324
				 
					 F_ToLCase
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 pDest
					 BYTE
					 32
				
				 
					 idx
					 INT(1..2)
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 F_ToUCase
			 
				 325
				 
					 F_ToUCase
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 pDest
					 BYTE
					 32
				
				 
					 idx
					 INT(1..2)
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 F_TranslateFileTimeBias
			 
				 326
				 
					 F_TranslateFileTimeBias
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 ui64In
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Input file time as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks)
					
					 64
				
				 
					 ui64Bias
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Bias value as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks)
					
					 64
				
				 
					 ui64Out
					 T_ULARGE_INTEGER
					 
						Local time as 64 bit unsigned integer (number of 100ns ticks)
					
					 64
				
				 
					 in
					 T_FILETIME
					 
						Input time in file time format to be translated
					
					 64
				
				 
					 bias
					 DINT
					 
						Bias value in minutes. The bias is the difference, in minutes, between Coordinated Universal Time (UTC) and local time.
					
					 32
				
				 
					 toUTC
					 BOOL
					 
						TRUE => Translate from local time to UTC, FALSE => Translate from UTC to local Time
					
					 8
				
			
		
		 
			 F_UDINT
			 
				 327
				 
					 F_UDINT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_UHUGE
			 
				 328
				 
					 F_UHUGE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 T_UHUGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 F_UINT
			 
				 329
				 
					 F_UINT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 UINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_ULARGE
			 
				 330
				 
					 F_ULARGE
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 F_USINT
			 
				 331
				 
					 F_USINT
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 USINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_WORD
			 
				 332
				 
					 F_WORD
					 T_Arg
					 80
				
				 
					 in
					 WORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_YearIsLeapYear
			 
				 333
				 
					 F_YearIsLeapYear
					 BOOL
					 8
				
				 
					 wYear
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 FILETIME_TO_DT
			 
				 493
				 
					 FILETIME_TO_DT
					 DT
					 32
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 fileTime
					 T_FILETIME
					 
						Windows file time.
					
					 64
				
			
		
		 
			 FILETIME_TO_SYSTEMTIME
			 
				 494
				 
					 FILETIME_TO_SYSTEMTIME
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 D
					 WORD
					 16
				
				 
					 M
					 WORD
					 16
				
				 
					 Y
					 WORD
					 16
				
				 
					 uiPastDays
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 uiPastYears
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 uiRemainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dwPastDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwPastYears
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwYearDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 fileTime
					 T_FILETIME
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16_TO_LREAL
			 
				 495
				 
					 FIX16_TO_LREAL
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 T_FIX16
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16_TO_WORD
			 
				 496
				 
					 FIX16_TO_WORD
					 WORD
					 16
				
				 
					 in
					 T_FIX16
					 
						16 bit fixed point number
					
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16Add
			 
				 497
				 
					 FIX16Add
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 augend
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 addend
					 T_FIX16
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16Align
			 
				 498
				 
					 FIX16Align
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 in
					 T_FIX16
					 
						16 bit signed fixed point number.
					
					 64
				
				 
					 n
					 WORD(0..15)
					 
						Number of fractional bits (decimal places)
					
					 16
				
			
		
		 
			 FIX16Div
			 
				 499
				 
					 FIX16Div
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 tmpA
					 DINT
					 32
				
				 
					 dividend
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 divisor
					 T_FIX16
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16Mul
			 
				 500
				 
					 FIX16Mul
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 tmp
					 DINT
					 32
				
				 
					 multiA
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 multiB
					 T_FIX16
					 64
				
			
		
		 
			 FIX16Sub
			 
				 501
				 
					 FIX16Sub
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 minuend
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 subtrahend
					 T_FIX16
					 64
				
			
		
		 
			 GUID_TO_REGSTRING
			 
				 504
				 
					 GUID_TO_REGSTRING
					 STRING(38)
					 312
				
				 
					 sGuid
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 in
					 GUID
					 
						Structure with GUID
					
					 128
				
			
		
		 
			 GUID_TO_STRING
			 
				 505
				 
					 GUID_TO_STRING
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 sRetVal
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 nDummyW
					 WORD
					 16
				
				 
					 nDummyDW
					 DWORD
					 32
				
				 
					 sHex
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 stIn
					 GUID
					 
						Structure with a GUID
					
					 128
				
			
		
		 
			 GuidsEqualByVal
			 
				 506
				 
					 GuidsEqualByVal
					 BOOL
					 8
				
				 
					 guidA
					 GUID
					 128
				
				 
					 guidB
					 GUID
					 128
				
			
		
		 
			 HEXASCNIBBLE_TO_BYTE
			 
				 507
				 
					 HEXASCNIBBLE_TO_BYTE
					 BYTE
					 8
				
				 
					 asc
					 BYTE
					 
						Ascii code of hexadecimal nibble character, ASC('0'..'9' or 'a'..'f' or 'A'..'F')
					
					 8
				
			
		
		 
			 HEXCHRNIBBLE_TO_BYTE
			 
				 508
				 
					 HEXCHRNIBBLE_TO_BYTE
					 BYTE
					 8
				
				 
					 chr
					 STRING(1)
					 
						One string character: '0'..'9' or 'a'..'f' or 'A'..'F'
					
					 16
				
			
		
		 
			 HEXSTR_TO_DATA
			 
				 509
				 
					 HEXSTR_TO_DATA
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pSrc
					 BYTE
					 32
				
				 
					 pDest
					 BYTE
					 32
				
				 
					 ascii
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nibble
					 BYTE
					 8
				
				 
					 bAdd
					 BOOL
					 8
				
				 
					 bLN
					 BOOL
					 
						hi/lo nibble
					
					 8
				
				 
					 sHex
					 STRING(255)
					 
						Hex string to convert
					
					 2048
				
				 
					 pData
					 DWORD
					 
						Pointer to destination buffer
					
					 32
				
				 
					 cbData
					 UDINT
					 
						Byte size of destination buffer
					
					 32
				
			
		
		 
			 HOST_TO_BE128
			 
				 510
				 
					 HOST_TO_BE128
					 T_UHUGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 in
					 T_UHUGE_INTEGER
					 128
				
			
		
		 
			 HOST_TO_BE16
			 
				 511
				 
					 HOST_TO_BE16
					 WORD
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 HOST_TO_BE32
			 
				 512
				 
					 HOST_TO_BE32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 parr
					 ARRAY [0..1] OF WORD
					 32
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 HOST_TO_BE64
			 
				 513
				 
					 HOST_TO_BE64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 INT64_TO_LREAL
			 
				 514
				 
					 INT64_TO_LREAL
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Add64
			 
				 515
				 
					 Int64Add64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 8
				
				 
					 i64a
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 i64b
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Add64Ex
			 
				 516
				 
					 Int64Add64Ex
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 augend
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 addend
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 
						TRUE => arithmetic overflow, FALSE => no overflow
					
					 32
				
			
		
		 
			 Int64Cmp64
			 
				 517
				 
					 Int64Cmp64
					 DINT
					 32
				
				 
					 i64a
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 i64b
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Div64Ex
			 
				 518
				 
					 Int64Div64Ex
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bIsNegative
					 BOOL
					 8
				
				 
					 sRemainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dividend
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 divisor
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 remainder
					 T_LARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 Int64IsZero
			 
				 519
				 
					 Int64IsZero
					 BOOL
					 8
				
				 
					 i64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Negate
			 
				 520
				 
					 Int64Negate
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 i64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Not
			 
				 521
				 
					 Int64Not
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 i64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 Int64Sub64
			 
				 522
				 
					 Int64Sub64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 i64a
					 T_LARGE_INTEGER
					 
						minuend
					
					 64
				
				 
					 i64b
					 T_LARGE_INTEGER
					 
						substrahend
					
					 64
				
			
		
		 
			 IsFinite
			 
				 523
				 
					 IsFinite
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ptrDouble
					 ARRAY [0..1] OF DWORD
					 32
				
				 
					 ptrSingle
					 DWORD
					 32
				
				 
					 x
					 T_Arg
					 80
				
			
		
		 
			 LARGE_INTEGER
			 
				 524
				 
					 LARGE_INTEGER
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dwHighPart
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwLowPart
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 LARGE_TO_ULARGE
			 
				 525
				 
					 LARGE_TO_ULARGE
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 LREAL_TO_FIX16
			 
				 526
				 
					 LREAL_TO_FIX16
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 in
					 LREAL
					 
						LREAL number to convert
					
					 64
				
				 
					 n
					 WORD(0..15)
					 
						Number of fractional bits (decimal places)
					
					 16
				
			
		
		 
			 LREAL_TO_FMTSTR
			 
				 527
				 
					 LREAL_TO_FMTSTR
					 STRING(510)
					 4088
				
				 
					 rec
					 T_FloatRec
					 192
				
				 
					 pOut
					 BYTE
					 32
				
				 
					 iStart
					 INT
					 16
				
				 
					 iEnd
					 INT
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 LREAL
					 64
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 16
				
				 
					 bRound
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 LREAL_TO_INT64
			 
				 528
				 
					 LREAL_TO_INT64
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 LREAL_TO_UINT64
			 
				 529
				 
					 LREAL_TO_UINT64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 f64
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 MAXSTRING_TO_BYTEARR
			 
				 530
				 
					 MAXSTRING_TO_BYTEARR
					 ARRAY [0..255] OF BYTE
					 2048
				
				 
					 cbCopy
					 UDINT
					 32
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 OTSTRUCT_TO_TIME
			 
				 545
				 
					 OTSTRUCT_TO_TIME
					 TIME
					 32
				
				 
					 tmpMilli
					 DWORD
					 32
				
				 
					 OTIN
					 OTSTRUCT
					 96
				
			
		
		 
			 PBOOL_TO_BOOL
			 
				 546
				 
					 PBOOL_TO_BOOL
					 BOOL
					 8
				
				 
					 in
					 BOOL
					 32
				
			
		
		 
			 PBYTE_TO_BYTE
			 
				 547
				 
					 PBYTE_TO_BYTE
					 BYTE
					 8
				
				 
					 in
					 BYTE
					 32
				
			
		
		 
			 PDATE_TO_DATE
			 
				 548
				 
					 PDATE_TO_DATE
					 DATE
					 32
				
				 
					 in
					 DATE
					 32
				
			
		
		 
			 PDINT_TO_DINT
			 
				 549
				 
					 PDINT_TO_DINT
					 DINT
					 32
				
				 
					 in
					 DINT
					 32
				
			
		
		 
			 PDT_TO_DT
			 
				 550
				 
					 PDT_TO_DT
					 DT
					 32
				
				 
					 in
					 DT
					 32
				
			
		
		 
			 PDWORD_TO_DWORD
			 
				 551
				 
					 PDWORD_TO_DWORD
					 DWORD
					 32
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 PHUGE_TO_HUGE
			 
				 552
				 
					 PHUGE_TO_HUGE
					 T_HUGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 in
					 T_HUGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 PINT_TO_INT
			 
				 553
				 
					 PINT_TO_INT
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 INT
					 32
				
			
		
		 
			 PLARGE_TO_LARGE
			 
				 554
				 
					 PLARGE_TO_LARGE
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_LARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 PLREAL_TO_LREAL
			 
				 567
				 
					 PLREAL_TO_LREAL
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 LREAL
					 32
				
			
		
		 
			 PMAXSTRING_TO_MAXSTRING
			 
				 568
				 
					 PMAXSTRING_TO_MAXSTRING
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 32
				
			
		
		 
			 PREAL_TO_REAL
			 
				 569
				 
					 PREAL_TO_REAL
					 REAL
					 32
				
				 
					 in
					 REAL
					 32
				
			
		
		 
			 PSINT_TO_SINT
			 
				 572
				 
					 PSINT_TO_SINT
					 SINT
					 8
				
				 
					 in
					 SINT
					 32
				
			
		
		 
			 PSTRING_TO_STRING
			 
				 573
				 
					 PSTRING_TO_STRING
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 in
					 STRING(80)
					 32
				
			
		
		 
			 PTIME_TO_TIME
			 
				 574
				 
					 PTIME_TO_TIME
					 TIME
					 32
				
				 
					 in
					 TIME
					 32
				
			
		
		 
			 PTOD_TO_TOD
			 
				 575
				 
					 PTOD_TO_TOD
					 TOD
					 32
				
				 
					 in
					 TOD
					 32
				
			
		
		 
			 PUDINT_TO_UDINT
			 
				 576
				 
					 PUDINT_TO_UDINT
					 UDINT
					 32
				
				 
					 in
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 PUHUGE_TO_UHUGE
			 
				 577
				 
					 PUHUGE_TO_UHUGE
					 T_UHUGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 in
					 T_UHUGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 PUINT64_TO_UINT64
			 
				 578
				 
					 PUINT64_TO_UINT64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 PUINT_TO_UINT
			 
				 579
				 
					 PUINT_TO_UINT
					 UINT
					 16
				
				 
					 in
					 UINT
					 32
				
			
		
		 
			 PULARGE_TO_ULARGE
			 
				 580
				 
					 PULARGE_TO_ULARGE
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 PUSINT_TO_USINT
			 
				 581
				 
					 PUSINT_TO_USINT
					 USINT
					 8
				
				 
					 in
					 USINT
					 32
				
			
		
		 
			 PVOID_TO_BINSTR
			 
				 582
				 
					 PVOID_TO_BINSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 UDINT
					 
						PVOID input value (pointer) to be converted
					
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 PVOID_TO_DECSTR
			 
				 583
				 
					 PVOID_TO_DECSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 UDINT
					 
						PVOID input value (pointer) to be converted
					
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 PVOID_TO_HEXSTR
			 
				 584
				 
					 PVOID_TO_HEXSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 UDINT
					 
						PVOID input value (pointer) to be converted
					
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
				 
					 bLoCase
					 BOOL
					 
						Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters.
					
					 8
				
			
		
		 
			 PVOID_TO_OCTSTR
			 
				 585
				 
					 PVOID_TO_OCTSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 UDINT
					 
						PVOID input value (pointer) to be converted
					
					 32
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 PVOID_TO_STRING
			 
				 586
				 
					 PVOID_TO_STRING
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 in
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 PWORD_TO_WORD
			 
				 587
				 
					 PWORD_TO_WORD
					 WORD
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 32
				
			
		
		 
			 RAD_TO_DEG
			 
				 588
				 
					 RAD_TO_DEG
					 LREAL
					 64
				
				 
					 ANGLE
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 REGSTRING_TO_GUID
			 
				 589
				 
					 REGSTRING_TO_GUID
					 GUID
					 128
				
				 
					 in
					 STRING(38)
					 
						String containig GUID, '{xxxxxxxx-xxxx-xxxx-xxxx-xxxxxxxxxxxx}'
					
					 312
				
			
		
		 
			 ROUTETRANSPORT_TO_STRING
			 
				 590
				 
					 ROUTETRANSPORT_TO_STRING
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 eType
					 E_RouteTransportType
					 16
				
			
		
		 
			 STRING_TO_CSVFIELD
			 
				 619
				 
					 STRING_TO_CSVFIELD
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 cbField
					 UDINT
					 32
				
				 
					 in
					 STRING(255)
					 
						Input data in PLC string format
					
					 2048
				
				 
					 bQM
					 BOOL
					 
						TRUE => Enclose result string in quotation marks, FALSE => Don't enclose result string in quotation marks.
					
					 8
				
			
		
		 
			 STRING_TO_GUID
			 
				 620
				 
					 STRING_TO_GUID
					 GUID
					 128
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..35] OF BYTE
					 288
				
				 
					 g
					 GUID
					 128
				
				 
					 n
					 INT
					 16
				
				 
					 nibble
					 BYTE
					 8
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(36)
					 
						String containing GUID, 'xxxxxxxx-xxxx-xxxx-xxxx-xxxxxxxxxxxx'
					
					 296
				
			
		
		 
			 STRING_TO_PVOID
			 
				 621
				 
					 STRING_TO_PVOID
					 UDINT
					 32
				
				 
					 ui32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 in
					 STRING(80)
					 
						String containing the 32 bit pointer address
					
					 648
				
			
		
		 
			 STRING_TO_SYSTEMTIME
			 
				 622
				 
					 STRING_TO_SYSTEMTIME
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 
						null delimiter
					
					 192
				
				 
					 ts
					 TIMESTRUCT
					 128
				
				 
					 n
					 BYTE
					 8
				
				 
					 bFmt
					 BOOL
					 8
				
				 
					 dwYears
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 STRING(23)
					 
						Input string, format: '2007-03-05-17:35:09.223'
					
					 192
				
			
		
		 
			 STRING_TO_UINT64
			 
				 623
				 
					 STRING_TO_UINT64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ptr
					 BYTE
					 32
				
				 
					 constTen
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 STRING(21)
					 176
				
			
		
		 
			 SYSTEMTIME_TO_DT
			 
				 624
				 
					 SYSTEMTIME_TO_DT
					 DT
					 32
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..22] OF BYTE
					 184
				
				 
					 str
					 STRING(30)
					 248
				
				 
					 nSeconds
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 TIMESTR
					 TIMESTRUCT
					 128
				
			
		
		 
			 SYSTEMTIME_TO_FILETIME
			 
				 625
				 
					 SYSTEMTIME_TO_FILETIME
					 T_FILETIME
					 64
				
				 
					 tmp1
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 tmp2
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 pastDays
					 DWORD
					 32
				
				 
					 i
					 WORD
					 16
				
				 
					 systemTime
					 TIMESTRUCT
					 128
				
			
		
		 
			 SYSTEMTIME_TO_STRING
			 
				 626
				 
					 SYSTEMTIME_TO_STRING
					 STRING(24)
					 200
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 192
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 TIMESTRUCT
					 128
				
			
		
		 
			 TIME_TO_OTSTRUCT
			 
				 637
				 
					 TIME_TO_OTSTRUCT
					 OTSTRUCT
					 96
				
				 
					 tmpMilli
					 DWORD
					 32
				
				 
					 TIN
					 TIME
					 32
				
			
		
		 
			 UDINT_TO_LREALEX
			 
				 638
				 
					 UDINT_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 UInt32x32To64
			 
				 639
				 
					 UInt32x32To64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 Tmp1
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Tmp2
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Tmp3
					 DWORD
					 32
				
				 
					 Tmp4
					 DWORD
					 32
				
				 
					 DW1
					 DWORD
					 32
				
				 
					 DW2
					 DWORD
					 32
				
				 
					 DW3
					 DWORD
					 32
				
				 
					 DW4
					 DWORD
					 32
				
				 
					 ui32a
					 DWORD
					 32
				
				 
					 ui32b
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 UINT64_TO_LREAL
			 
				 640
				 
					 UINT64_TO_LREAL
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UINT64_TO_STRING
			 
				 641
				 
					 UINT64_TO_STRING
					 STRING(21)
					 176
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 constTen
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Add64
			 
				 642
				 
					 UInt64Add64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Add64Ex
			 
				 643
				 
					 UInt64Add64Ex
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 augend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 addend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 
						TRUE => arithmetic overflow, FALSE => no overflow
					
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64And
			 
				 644
				 
					 UInt64And
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Cmp64
			 
				 645
				 
					 UInt64Cmp64
					 DINT
					 32
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Div16Ex
			 
				 646
				 
					 UInt64Div16Ex
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 pDividend
					 ARRAY [0..3] OF WORD
					 32
				
				 
					 pResult
					 ARRAY [0..3] OF WORD
					 32
				
				 
					 rest
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dividend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 divisor
					 WORD
					 16
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Div64
			 
				 647
				 
					 UInt64Div64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dividend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 divisor
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Div64Ex
			 
				 648
				 
					 UInt64Div64Ex
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 msBit
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bitShift
					 INT
					 16
				
				 
					 cmp
					 DINT
					 32
				
				 
					 in
					 ARRAY [0..1] OF T_ULARGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 out
					 ARRAY [0..1] OF T_ULARGE_INTEGER
					 128
				
				 
					 cbReturned
					 UDINT
					 32
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 dividend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 divisor
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 remainder
					 T_ULARGE_INTEGER
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64isZero
			 
				 649
				 
					 UInt64isZero
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Limit
			 
				 650
				 
					 UInt64Limit
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64min
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64max
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Max
			 
				 651
				 
					 UInt64Max
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Min
			 
				 652
				 
					 UInt64Min
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Mod64
			 
				 653
				 
					 UInt64Mod64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dividend
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 divisor
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Mul64
			 
				 654
				 
					 UInt64Mul64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 8
				
				 
					 multiplicand
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 multiplier
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Mul64Ex
			 
				 655
				 
					 UInt64Mul64Ex
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bCarry
					 BOOL
					 8
				
				 
					 bSumCarry
					 BOOL
					 8
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
				 
					 m
					 DWORD
					 32
				
				 
					 multiplicand
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 multiplier
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bOV
					 BOOL
					 
						TRUE => Arithmetic overflow, FALSE => no overflow
					
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Not
			 
				 656
				 
					 UInt64Not
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Or
			 
				 657
				 
					 UInt64Or
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Rol
			 
				 658
				 
					 UInt64Rol
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bMSB
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Ror
			 
				 659
				 
					 UInt64Ror
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 bLSB
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Shl
			 
				 660
				 
					 UInt64Shl
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Shr
			 
				 661
				 
					 UInt64Shr
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 n
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 UInt64Sub64
			 
				 662
				 
					 UInt64Sub64
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UInt64Xor
			 
				 663
				 
					 UInt64Xor
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64a
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 ui64b
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 UINT_TO_LREALEX
			 
				 664
				 
					 UINT_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 ULARGE_INTEGER
			 
				 665
				 
					 ULARGE_INTEGER
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 dwHighPart
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwLowPart
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 ULARGE_TO_LARGE
			 
				 666
				 
					 ULARGE_TO_LARGE
					 T_LARGE_INTEGER
					 64
				
				 
					 in
					 T_ULARGE_INTEGER
					 64
				
			
		
		 
			 USINT_TO_LREALEX
			 
				 667
				 
					 USINT_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 USINT
					 8
				
			
		
		 
			 WORD_TO_BINSTR
			 
				 668
				 
					 WORD_TO_BINSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 bits
					 ARRAY [0..16] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 136
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant bits
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 
						WORD input value
					
					 16
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 WORD_TO_DECSTR
			 
				 669
				 
					 WORD_TO_DECSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 dec
					 ARRAY [0..5] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 48
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant decades
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 digit
					 WORD
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 
						WORD input value
					
					 16
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 WORD_TO_FIX16
			 
				 670
				 
					 WORD_TO_FIX16
					 T_FIX16
					 64
				
				 
					 in
					 WORD
					 
						16 bit fixed point number
					
					 16
				
				 
					 n
					 WORD(0..15)
					 
						number of fractional bits
					
					 16
				
			
		
		 
			 WORD_TO_HEXSTR
			 
				 671
				 
					 WORD_TO_HEXSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 hex
					 ARRAY [0..4] OF BYTE
					 
						array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 40
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 
						WORD input value
					
					 16
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
				 
					 bLoCase
					 BOOL
					 
						Default: use "ABCDEF", if TRUE use "abcdef" characters.
					
					 8
				
			
		
		 
			 WORD_TO_LREALEX
			 
				 672
				 
					 WORD_TO_LREALEX
					 LREAL
					 64
				
				 
					 in
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 WORD_TO_OCTSTR
			 
				 673
				 
					 WORD_TO_OCTSTR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 oct
					 ARRAY [0..6] OF BYTE
					 
						Array of ASCII characters (inclusive null delimiter)
					
					 56
				
				 
					 iSig
					 INT
					 
						Number of significant nibbles
					
					 16
				
				 
					 iPad
					 INT
					 
						Number of padding zeros
					
					 16
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 in
					 WORD
					 
						WORD input value
					
					 16
				
				 
					 iPrecision
					 INT
					 
						Precision. Number of digits to be printed.
					
					 16
				
			
		
		 
			 FW_AdsLogDINT
			 
				 722
				 
					 FW_AdsLogDINT
					 DINT
					 32
				
				 
					 nCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 sMsgFmt
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 nArg
					 DINT
					 32
				
			
		
		 
			 FW_AdsLogLREAL
			 
				 725
				 
					 FW_AdsLogLREAL
					 DINT
					 32
				
				 
					 nCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 sMsgFmt
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 fArg
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 FW_AdsLogSTR
			 
				 726
				 
					 FW_AdsLogSTR
					 DINT
					 32
				
				 
					 nCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 sMsgFmt
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 sArg
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 FW_GetVersionTcBase
			 
				 761
				 
					 FW_GetVersionTcBase
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 FW_LptSignal
			 
				 762
				 
					 FW_LptSignal
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nPortAddr
					 UINT
					 16
				
				 
					 nPinNo
					 UINT
					 16
				
				 
					 bOnOff
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 FW_MemCmp
			 
				 763
				 
					 FW_MemCmp
					 DINT
					 32
				
				 
					 pBuf1
					 UDINT
					 
						First buffer
					
					 32
				
				 
					 pBuf2
					 UDINT
					 
						Second buffer
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						Number of characters
					
					 32
				
			
		
		 
			 FW_MemCpy
			 
				 764
				 
					 FW_MemCpy
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pDest
					 UDINT
					 
						New buffer
					
					 32
				
				 
					 pSrc
					 UDINT
					 
						Buffer to copy from
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						Number of characters to copy
					
					 32
				
			
		
		 
			 FW_MemMove
			 
				 765
				 
					 FW_MemMove
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pDest
					 UDINT
					 
						New buffer
					
					 32
				
				 
					 pSrc
					 UDINT
					 
						Buffer to copy from
					
					 32
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						Number of characters to copy
					
					 32
				
			
		
		 
			 FW_MemSet
			 
				 766
				 
					 FW_MemSet
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pDest
					 UDINT
					 
						Pointer to destination
					
					 32
				
				 
					 nFillByte
					 USINT
					 
						Character to set
					
					 8
				
				 
					 cbLen
					 UDINT
					 
						Number of characters
					
					 32
				
			
		
		 
			 FW_PortRead
			 
				 767
				 
					 FW_PortRead
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nPortAddr
					 UDINT
					 32
				
				 
					 eNoOfByte
					 FW_NoOfByte
					 16
				
			
		
		 
			 FW_PortWrite
			 
				 768
				 
					 FW_PortWrite
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nPortAddr
					 UDINT
					 32
				
				 
					 eNoOfByte
					 FW_NoOfByte
					 16
				
				 
					 nValue
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 ADSLOGDINT
			 
				 774
				 
					 ADSLOGDINT
					 DINT
					 32
				
				 
					 msgCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 msgFmtStr
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 dintArg
					 DINT
					 32
				
			
		
		 
			 ADSLOGLREAL
			 
				 777
				 
					 ADSLOGLREAL
					 DINT
					 32
				
				 
					 msgCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 msgFmtStr
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 lrealArg
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 ADSLOGSTR
			 
				 778
				 
					 ADSLOGSTR
					 DINT
					 32
				
				 
					 msgCtrlMask
					 DWORD
					 32
				
				 
					 msgFmtStr
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 strArg
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 AppendErrorString
			 
				 813
				 
					 AppendErrorString
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 strOld
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 strNew
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 BAVERSION_TO_DWORD
			 
				 814
				 
					 BAVERSION_TO_DWORD
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nVersion
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nRevision
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nBuild
					 WORD
					 16
				
			
		
		 
			 CLEARBIT32
			 
				 815
				 
					 CLEARBIT32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwConst
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bitNo
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 CSETBIT32
			 
				 816
				 
					 CSETBIT32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwConst
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bitNo
					 SINT
					 8
				
				 
					 bitVal
					 BOOL
					 
						value to which the bit should be set
					
					 8
				
			
		
		 
			 F_CompareFwVersion
			 
				 819
				 
					 F_CompareFwVersion
					 BOOL
					 8
				
				 
					 soll
					 DWORD
					 32
				
				 
					 ist
					 DWORD
					 32
				
				 
					 major
					 UINT
					 
						requiered major version
					
					 16
				
				 
					 minor
					 UINT
					 
						requiered minor version
					
					 16
				
				 
					 revision
					 UINT
					 
						requiered revision/service pack version
					
					 16
				
				 
					 patch
					 UINT
					 
						required patch version (reserved, default = 0 )
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_CreateAmsNetId
			 
				 820
				 
					 F_CreateAmsNetId
					 STRING(23)
					 192
				
				 
					 idx
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nIds
					 ARRAY [0..5] OF BYTE
					 
						Ams Net ID as array of bytes.
					
					 48
				
			
		
		 
			 F_CreateIPv4Addr
			 
				 821
				 
					 F_CreateIPv4Addr
					 STRING(15)
					 128
				
				 
					 idx
					 BYTE
					 8
				
				 
					 nIds
					 ARRAY [0..3] OF BYTE
					 
						Internet Protocol dotted address (ipv4) as array of bytes.
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetStructMemberAlignment
			 
				 822
				 
					 F_GetStructMemberAlignment
					 BYTE
					 8
				
				 
					 tmp
					 ST_StructMemberAlignmentProbe
					 72
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcSystem
			 
				 823
				 
					 F_GetVersionTcSystem
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 F_IOPortRead
			 
				 824
				 
					 F_IOPortRead
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nAddr
					 UDINT
					 
						Port address
					
					 32
				
				 
					 eSize
					 FW_NoOfByte
					 
						Number of bytes to read
					
					 16
				
			
		
		 
			 F_IOPortWrite
			 
				 825
				 
					 F_IOPortWrite
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nAddr
					 UDINT
					 
						Port address
					
					 32
				
				 
					 eSize
					 FW_NoOfByte
					 
						Number of bytes to write
					
					 16
				
				 
					 nValue
					 DWORD
					 
						Value to write
					
					 32
				
			
		
		 
			 F_ScanAmsNetIds
			 
				 826
				 
					 F_ScanAmsNetIds
					 ARRAY [0..5] OF BYTE
					 48
				
				 
					 pNetID
					 BYTE
					 32
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..5] OF BYTE
					 48
				
				 
					 w
					 WORD
					 16
				
				 
					 id
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 sNetID
					 STRING(23)
					 
						String containing the Ams Net ID. E.g. '127.16.17.3.1.1'
					
					 192
				
			
		
		 
			 F_ScanIPv4AddrIds
			 
				 827
				 
					 F_ScanIPv4AddrIds
					 ARRAY [0..3] OF BYTE
					 32
				
				 
					 b
					 ARRAY [0..5] OF BYTE
					 48
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 sIPv4
					 STRING(15)
					 
						String containing the Internet Protocol dotted address. E.g. '172.16.7.199'
					
					 128
				
			
		
		 
			 F_SplitPathName
			 
				 828
				 
					 F_SplitPathName
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pPath
					 BYTE
					 32
				
				 
					 pSlash
					 BYTE
					 32
				
				 
					 pDot
					 BYTE
					 32
				
				 
					 p
					 BYTE
					 32
				
				 
					 length
					 UDINT
					 32
				
				 
					 sPathName
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 sDrive
					 STRING(3)
					 32
				
				 
					 sDir
					 STRING(255)
					 32
				
				 
					 sFileName
					 STRING(255)
					 32
				
				 
					 sExt
					 STRING(255)
					 32
				
			
		
		 
			 F_ToASC
			 
				 829
				 
					 F_ToASC
					 BYTE
					 8
				
				 
					 pChar
					 BYTE
					 32
				
				 
					 str
					 STRING(80)
					 648
				
			
		
		 
			 F_ToCHR
			 
				 830
				 
					 F_ToCHR
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 pChar
					 ARRAY [0..1] OF BYTE
					 32
				
				 
					 c
					 BYTE
					 8
				
			
		
		 
			 FW_CallGenericFun
			 
				 885
				 
					 FW_CallGenericFun
					 UDINT
					 32
				
				 
					 fbCall
					 FW_AdsRdWrt
					 
						don't use it!
					
					 688
				
				 
					 funGrp
					 UDINT
					 
						Function group (identifier)
					
					 32
				
				 
					 funNum
					 UDINT
					 
						Function block number (identifier)
					
					 32
				
				 
					 pWrite
					 UDINT
					 
						Pointer to generic function input parameter structure
					
					 32
				
				 
					 cbWrite
					 UDINT
					 
						Byte length of generic function input parameter structure
					
					 32
				
				 
					 pRead
					 UDINT
					 
						Pointer to output data buffer
					
					 32
				
				 
					 cbRead
					 UDINT
					 
						Byte length of output data buffer
					
					 32
				
				 
					 pcbReturned
					 UDINT
					 
						Number of successfully returned data bytes
					
					 32
				
			
		
		 
			 GETBIT32
			 
				 886
				 
					 GETBIT32
					 BOOL
					 8
				
				 
					 dwConst
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bitNo
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 LPTSIGNAL
			 
				 897
				 
					 LPTSIGNAL
					 BOOL
					 8
				
				 
					 PortAddr
					 UINT
					 16
				
				 
					 PinNo
					 UINT
					 16
				
				 
					 OnOff
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 MEMCMP
			 
				 898
				 
					 MEMCMP
					 DINT
					 32
				
				 
					 pBuf1
					 UDINT
					 
						First buffer
					
					 32
				
				 
					 pBuf2
					 UDINT
					 
						Second buffer
					
					 32
				
				 
					 n
					 UDINT
					 
						Number of characters
					
					 32
				
			
		
		 
			 MEMCPY
			 
				 899
				 
					 MEMCPY
					 UDINT
					 32
				
				 
					 destAddr
					 UDINT
					 
						New buffer
					
					 32
				
				 
					 srcAddr
					 UDINT
					 
						Buffer to copy from
					
					 32
				
				 
					 n
					 UDINT
					 
						Number of characters to copy
					
					 32
				
			
		
		 
			 MEMMOVE
			 
				 900
				 
					 MEMMOVE
					 UDINT
					 32
				
				 
					 destAddr
					 UDINT
					 
						New buffer
					
					 32
				
				 
					 srcAddr
					 UDINT
					 
						Buffer to copy from
					
					 32
				
				 
					 n
					 UDINT
					 
						Number of characters to copy
					
					 32
				
			
		
		 
			 MEMSET
			 
				 901
				 
					 MEMSET
					 UDINT
					 32
				
				 
					 destAddr
					 UDINT
					 
						Pointer to destination
					
					 32
				
				 
					 fillByte
					 USINT
					 
						Character to set
					
					 8
				
				 
					 n
					 UDINT
					 
						Number of characters
					
					 32
				
			
		
		 
			 ROL32
			 
				 902
				 
					 ROL32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 ROR32
			 
				 903
				 
					 ROR32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 SETBIT32
			 
				 904
				 
					 SETBIT32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 dwConst
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bitNo
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 SHL32
			 
				 907
				 
					 SHL32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 SHR32
			 
				 908
				 
					 SHR32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 inVal32
					 DWORD
					 32
				
				 
					 n
					 SINT
					 8
				
			
		
		 
			 AxisCamDataQueued
			 
				 936
				 
					 AxisCamDataQueued
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisCamScalingPending
			 
				 937
				 
					 AxisCamScalingPending
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisCamTableQueued
			 
				 938
				 
					 AxisCamTableQueued
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisControlLoopClosed
			 
				 939
				 
					 AxisControlLoopClosed
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisDriveDeviceError
			 
				 940
				 
					 AxisDriveDeviceError
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisExternalLatchValid
			 
				 941
				 
					 AxisExternalLatchValid
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisGetOverridePercent
			 
				 942
				 
					 AxisGetOverridePercent
					 LREAL
					 64
				
				 
					 nOverride
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisGotNewTargetPosition
			 
				 943
				 
					 AxisGotNewTargetPosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisHasBeenStopped
			 
				 944
				 
					 AxisHasBeenStopped
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisHasExtSetPointGen
			 
				 945
				 
					 AxisHasExtSetPointGen
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisHasJob
			 
				 946
				 
					 AxisHasJob
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisInErrorState
			 
				 947
				 
					 AxisInErrorState
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisInPositionWindow
			 
				 948
				 
					 AxisInPositionWindow
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisInProtectedMode
			 
				 949
				 
					 AxisInProtectedMode
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisInPTPMode
			 
				 950
				 
					 AxisInPTPMode
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIoDataIsInvalid
			 
				 951
				 
					 AxisIoDataIsInvalid
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsAtTargetPosition
			 
				 952
				 
					 AxisIsAtTargetPosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsCalibrated
			 
				 953
				 
					 AxisIsCalibrated
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsCalibrating
			 
				 954
				 
					 AxisIsCalibrating
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsCompensating
			 
				 955
				 
					 AxisIsCompensating
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsCoupled
			 
				 956
				 
					 AxisIsCoupled
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nCoupleState
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsMoving
			 
				 957
				 
					 AxisIsMoving
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsMovingBackwards
			 
				 958
				 
					 AxisIsMovingBackwards
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsMovingEndless
			 
				 959
				 
					 AxisIsMovingEndless
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsMovingForward
			 
				 960
				 
					 AxisIsMovingForward
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsNotInTargetPosition
			 
				 961
				 
					 AxisIsNotInTargetPosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsNotMoving
			 
				 962
				 
					 AxisIsNotMoving
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisIsReady
			 
				 963
				 
					 AxisIsReady
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisJobPending
			 
				 964
				 
					 AxisJobPending
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisReachedConstantVelocity
			 
				 965
				 
					 AxisReachedConstantVelocity
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisSetAcceptBlockedDriveSignal
			 
				 966
				 
					 AxisSetAcceptBlockedDriveSignal
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nDeCtrlDWord
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bEnable
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 AxisSetControllerEnable
			 
				 967
				 
					 AxisSetControllerEnable
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nDeCtrlDWord
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bControllerEnable
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 AxisSetFeedEnableMinus
			 
				 968
				 
					 AxisSetFeedEnableMinus
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nDeCtrlDWord
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bFeedEnableMinus
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 AxisSetFeedEnablePlus
			 
				 969
				 
					 AxisSetFeedEnablePlus
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nDeCtrlDWord
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bFeedEnablePlus
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 AxisSetOverridePercent
			 
				 970
				 
					 AxisSetOverridePercent
					 DWORD
					 32
				
				 
					 fOverridePercent
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 AxisSetReferencingCamSignal
			 
				 971
				 
					 AxisSetReferencingCamSignal
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nDeCtrlDWord
					 DWORD
					 32
				
				 
					 bReferencingCamSignal
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 AxisSoftLimitMaxExceeded
			 
				 972
				 
					 AxisSoftLimitMaxExceeded
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 AxisSoftLimitMinExceeded
			 
				 973
				 
					 AxisSoftLimitMinExceeded
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nStateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetCompensationElementAt
			 
				 976
				 
					 F_GetCompensationElementAt
					 ST_CompensationElement
					 128
				
				 
					 pTemp
					 ST_CompensationElement
					 32
				
				 
					 pTable
					 ST_CompensationElement
					 32
				
				 
					 nElement
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetLeftIndex
			 
				 977
				 
					 F_GetLeftIndex
					 UDINT
					 32
				
				 
					 fStep
					 LREAL
					 64
				
				 
					 fPos
					 LREAL
					 64
				
				 
					 fMin
					 LREAL
					 64
				
				 
					 fMax
					 LREAL
					 64
				
				 
					 nCount
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcNC
			 
				 978
				 
					 F_GetVersionTcNC
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 F_IsCompensationDirection
			 
				 979
				 
					 F_IsCompensationDirection
					 BOOL
					 8
				
				 
					 eActive
					 E_WorkingDirection
					 16
				
				 
					 eRequested
					 E_WorkingDirection
					 16
				
			
		
		 
			 F_LinearInterpolationCompensation
			 
				 980
				 
					 F_LinearInterpolationCompensation
					 LREAL
					 64
				
				 
					 a
					 LREAL
					 64
				
				 
					 b
					 LREAL
					 64
				
				 
					 fPos
					 LREAL
					 64
				
				 
					 stElement1
					 ST_CompensationElement
					 128
				
				 
					 stElement2
					 ST_CompensationElement
					 128
				
			
		
		 
			 Get_TcNcUtilities_Version
			 
				 996
				 
					 Get_TcNcUtilities_Version
					 STRING(20)
					 168
				
				 
					 bGet
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 BedeutToString
			 
				 1020
				 
					 BedeutToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 Bedeut
					 BedeutWert
					 16
				
			
		
		 
			 DimensionToString
			 
				 1023
				 
					 DimensionToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 Dimension
					 TypDimension
					 16
				
			
		
		 
			 UnionToString
			 
				 1027
				 
					 UnionToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 PtrBool
					 BOOL
					 32
				
				 
					 PtrUSint
					 USINT
					 32
				
				 
					 PtrSint
					 SINT
					 32
				
				 
					 PtrUint
					 UINT
					 32
				
				 
					 PtrInt
					 INT
					 32
				
				 
					 PtrUDint
					 UDINT
					 32
				
				 
					 PtrDint
					 DINT
					 32
				
				 
					 PtrLReal
					 LREAL
					 32
				
				 
					 PtrString
					 STRING(23)
					 32
				
				 
					 TmpUnion
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 192
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 InWert
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 192
				
				 
					 UnionTyp
					 TypVariable
					 16
				
			
		
		 
			 WertBToString
			 
				 1028
				 
					 WertBToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 TmpString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 InWert
					 WertB
					 288
				
				 
					 WertNr
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 WertToString
			 
				 1029
				 
					 WertToString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 TmpString
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 TmpArray
					 ARRAY [0..23] OF BYTE
					 192
				
				 
					 Lauf
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 InWert
					 Wert
					 96
				
				 
					 WertNr
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 CONCAT
			 
				 1158
				 
					 CONCAT
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR1
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR2
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 DELETE
			 
				 1165
				 
					 DELETE
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 LEN
					 INT
					 16
				
				 
					 POS
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 FIND
			 
				 1168
				 
					 FIND
					 INT
					 16
				
				 
					 STR1
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR2
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 INSERT
			 
				 1169
				 
					 INSERT
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR1
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR2
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 POS
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 LEFT
			 
				 1170
				 
					 LEFT
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 SIZE
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 LEN
			 
				 1171
				 
					 LEN
					 INT
					 16
				
				 
					 STR
					 STRING(255)
					 2048
				
			
		
		 
			 MID
			 
				 1172
				 
					 MID
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 LEN
					 INT
					 16
				
				 
					 POS
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 REPLACE
			 
				 1175
				 
					 REPLACE
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR1
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR2
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 L
					 INT
					 16
				
				 
					 P
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 RIGHT
			 
				 1176
				 
					 RIGHT
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 STR
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 SIZE
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 FW_Floor
			 
				 1189
				 
					 FW_Floor
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 FW_LrealFrac
			 
				 1190
				 
					 FW_LrealFrac
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 FW_LrealModP
			 
				 1191
				 
					 FW_LrealModP
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_val
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_mod
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 FW_LrealTrunc
			 
				 1192
				 
					 FW_LrealTrunc
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 F_GetVersionTcMath
			 
				 1193
				 
					 F_GetVersionTcMath
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 FLOOR
			 
				 1194
				 
					 FLOOR
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 FRAC
			 
				 1195
				 
					 FRAC
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 LMOD
			 
				 1196
				 
					 LMOD
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Value
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Arg
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 LTRUNC
			 
				 1197
				 
					 LTRUNC
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_in
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 MODABS
			 
				 1198
				 
					 MODABS
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Value
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Arg
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 MODTURNS
			 
				 1199
				 
					 MODTURNS
					 DINT
					 32
				
				 
					 lr_Tmp
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Value
					 LREAL
					 64
				
				 
					 lr_Arg
					 LREAL
					 64
				
			
		
		 
			 _F_AxisState
			 
				 1200
				 
					 _F_AxisState
					 MC_AxisStates
					 16
				
				 
					 NcToPlc
					 NCTOPLC_AXIS_REF
					 32
				
				 
					 PlcToNc
					 PLCTONC_AXIS_REF
					 32
				
			
		
		 
			 _F_GetIndexGroup
			 
				 1201
				 
					 _F_GetIndexGroup
					 _ST_ParaStruct
					 160
				
				 
					 IndexGroup
					 UDINT
					 32
				
				 
					 IndexOffset
					 UDINT
					 32
				
				 
					 nType
					 _E_ParameterType
					 16
				
				 
					 lrValue
					 LREAL
					 64
				
				 
					 ParaNumber
					 INT
					 16
				
				 
					 Mode
					 INT
					 
						read/write
					
					 16
				
			
		
		 
			 _F_NcCycleCounterUpdated
			 
				 1202
				 
					 _F_NcCycleCounterUpdated
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pData
					 _InternalAxisRefData
					 32
				
				 
					 NcCycleCounter
					 BYTE
					 8
				
				 
					 LastNcCycleCounter
					 UDINT
					 32
				
				 
					 Axis
					 _FBAXIS_REF
					 32
				
			
		
		 
			 _F_ReadStatus
			 
				 1203
				 
					 _F_ReadStatus
					 ST_AxisStatus
					 656
				
				 
					 GetTaskIndex
					 GETCURTASKINDEX
					 16
				
				 
					 ForceTaskIndexUpdate
					 BOOL
					 
						force update of the taskindex with GETCURTASKINDEX - otherwise update only once - 20100416 KSt
					
					 8
				
				 
					 NcToPlc
					 NCTOPLC_AXIS_REF
					 32
				
				 
					 PlcToNc
					 PLCTONC_AXIS_REF
					 32
				
				 
					 LastStatus
					 ST_AxisStatus
					 32
				
			
		
		 
			 _F_TcMC_DWORD_TO_HEXSTR
			 
				 1204
				 
					 _F_TcMC_DWORD_TO_HEXSTR
					 STRING(4)
					 40
				
				 
					 str1
					 STRING(4)
					 40
				
				 
					 pstr
					 BYTE
					 32
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 digit
					 BYTE
					 8
				
				 
					 in
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 _F_TcMC_Round
			 
				 1205
				 
					 _F_TcMC_Round
					 LREAL
					 64
				
				 
					 n
					 LREAL
					 64
				
				 
					 value
					 LREAL
					 64
				
				 
					 digits
					 BYTE
					 8
				
			
		
		 
			 _F_UpdateNcCycleCounter
			 
				 1206
				 
					 _F_UpdateNcCycleCounter
					 BYTE
					 8
				
				 
					 Axis
					 _FBAXIS_REF
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisCamDataQueued
			 
				 1240
				 
					 F_AxisCamDataQueued
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisCamScalingPending
			 
				 1241
				 
					 F_AxisCamScalingPending
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisCamTableQueued
			 
				 1242
				 
					 F_AxisCamTableQueued
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisControlLoopClosed
			 
				 1243
				 
					 F_AxisControlLoopClosed
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisExternalLatchValid
			 
				 1244
				 
					 F_AxisExternalLatchValid
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisGotNewTargetPosition
			 
				 1245
				 
					 F_AxisGotNewTargetPosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisHasBeenStopped
			 
				 1246
				 
					 F_AxisHasBeenStopped
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisHasExtSetPointGen
			 
				 1247
				 
					 F_AxisHasExtSetPointGen
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisHasJob
			 
				 1248
				 
					 F_AxisHasJob
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisInErrorState
			 
				 1249
				 
					 F_AxisInErrorState
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisInPositionWindow
			 
				 1250
				 
					 F_AxisInPositionWindow
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisInProtectedMode
			 
				 1251
				 
					 F_AxisInProtectedMode
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisInPTPmode
			 
				 1252
				 
					 F_AxisInPTPmode
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIoDataIsInvalid
			 
				 1253
				 
					 F_AxisIoDataIsInvalid
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsAtTargetPosition
			 
				 1254
				 
					 F_AxisIsAtTargetPosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsCalibrated
			 
				 1255
				 
					 F_AxisIsCalibrated
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsCalibrating
			 
				 1256
				 
					 F_AxisIsCalibrating
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsCompensating
			 
				 1257
				 
					 F_AxisIsCompensating
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsCoupled
			 
				 1258
				 
					 F_AxisIsCoupled
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nCoupleState
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsMoving
			 
				 1259
				 
					 F_AxisIsMoving
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsMovingBackwards
			 
				 1260
				 
					 F_AxisIsMovingBackwards
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsMovingEndless
			 
				 1261
				 
					 F_AxisIsMovingEndless
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsMovingForward
			 
				 1262
				 
					 F_AxisIsMovingForward
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsNotMoving
			 
				 1263
				 
					 F_AxisIsNotMoving
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisIsReady
			 
				 1264
				 
					 F_AxisIsReady
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisJobPending
			 
				 1265
				 
					 F_AxisJobPending
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisMotionCommandsLocked
			 
				 1266
				 
					 F_AxisMotionCommandsLocked
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisPhasingActive
			 
				 1267
				 
					 F_AxisPhasingActive
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_AxisReachedConstantVelocity
			 
				 1268
				 
					 F_AxisReachedConstantVelocity
					 BOOL
					 8
				
				 
					 StateDWord
					 DWORD
					 32
				
			
		
		 
			 F_GetVersion_TcMC2
			 
				 1269
				 
					 F_GetVersion_TcMC2
					 UINT
					 16
				
				 
					 nVersionElement
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 MC_ExtSetPointGenFeed
			 
				 1282
				 
					 MC_ExtSetPointGenFeed
					 BOOL
					 8
				
				 
					 GetTaskIndex
					 GETCURTASKINDEX
					 16
				
				 
					 Position
					 LREAL
					 64
				
				 
					 Velocity
					 LREAL
					 64
				
				 
					 Acceleration
					 LREAL
					 64
				
				 
					 Direction
					 DINT
					 32
				
				 
					 Axis
					 _FBAXIS_REF
					 32
				
			
		
		 
			 MC_SetAcceptBlockedDriveSignal
			 
				 1353
				 
					 MC_SetAcceptBlockedDriveSignal
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Enable
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Axis
					 _FBAXIS_REF
					 32
				
			
		
		 
			 ADSLOG
			 
				 1445
				 
					 ADSLOG
					 BOOL
					 8
				
				 
					 strMsg
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 nDINT
					 DINT
					 32
				
				 
					 strArg
					 STRING(80)
					 
						strArg		: STRING(1024);
					
					 648
				
			
		
		 
			 GetVEChannelBooleanValue
			 
				 1474
				 
					 GetVEChannelBooleanValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 BOOL
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelDintValue
			 
				 1475
				 
					 GetVEChannelDintValue
					 DINT
					 32
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 DINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelIntValue
			 
				 1476
				 
					 GetVEChannelIntValue
					 INT
					 16
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 VeOffset
					 DINT
					 
						Address in the VE array
					
					 32
				
				 
					 VeArrayOffset
					 DINT
					 
						Additional offset in the VE array if accessing an array element via array index
					
					 32
				
				 
					 SizeField
					 DINT
					 
						Size of each block of the VE array
					
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 INT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelLrealValue
			 
				 1477
				 
					 GetVEChannelLrealValue
					 LREAL
					 64
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 LREAL
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelSIntValue
			 
				 1478
				 
					 GetVEChannelSIntValue
					 SINT
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 SINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelStringValue
			 
				 1479
				 
					 GetVEChannelStringValue
					 STRING(80)
					 648
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 STRING(80)
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelUdintValue
			 
				 1480
				 
					 GetVEChannelUdintValue
					 UDINT
					 32
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 UDINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelUintValue
			 
				 1481
				 
					 GetVEChannelUintValue
					 UINT
					 16
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 UINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelUsintValue
			 
				 1482
				 
					 GetVEChannelUsintValue
					 USINT
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 USINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEChannelValue
			 
				 1483
				 
					 GetVEChannelValue
					 DINT
					 32
				
				 
					 pHliVE
					 HLI_VE_ADDRESS
					 32
				
				 
					 nVEAddress
					 UINT
					 
						Offset VE-Variable
					
					 16
				
				 
					 nVarLength
					 UDINT
					 
						length of the VE-Variable Array
					
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 UINT
					 
						Index VE-Variable
					
					 16
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 GetVEPointer
			 
				 1484
				 
					 GetVEPointer
					 DWORD
					 32
				
				 
					 VeOffset
					 DINT
					 
						Address in the VE array
					
					 32
				
				 
					 SizeField
					 DINT
					 
						Size of each block of the VE array
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 DWORD
					 32
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_AxisCheck
			 
				 1485
				 
					 HLI_AxisCheck
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nLogAxisNo
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_AxisInManualMode
			 
				 1486
				 
					 HLI_AxisInManualMode
					 ARRAY [1..9] OF UINT
					 144
				
				 
					 i
					 INT
					 16
				
				 
					 n
					 INT
					 16
				
				 
					 Index7001
					 INT
					 16
				
				 
					 nChan
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_AxisReset
			 
				 1487
				 
					 HLI_AxisReset
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pAxisData
					 AxeData
					 
						local pointer to data of actual axis
					
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Channel number
					
					 16
				
				 
					 nAxisNr
					 UINT
					 
						Axis number
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelCheck
			 
				 1490
				 
					 HLI_ChannelCheck
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChannelNo
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeAuto
			 
				 1491
				 
					 HLI_ChannelModeAuto
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pString
					 STRING(255)
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 ProgramName
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 pUnit
					 MCControlMCMMode_State_Unit
					 32
				
				 
					 pCommand
					 HLIProcTransTo_Mode_State
					 32
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeManual
			 
				 1492
				 
					 HLI_ChannelModeManual
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pString
					 STRING(80)
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 pUnit
					 MCControlMCMMode_State_Unit
					 32
				
				 
					 pCommand
					 HLIProcTransTo_Mode_State
					 32
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeMDI
			 
				 1495
				 
					 HLI_ChannelModeMDI
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pString
					 STRING(300)
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 pMDIString
					 STRING(300)
					 
						pointer to the MDI program string
					
					 32
				
				 
					 pUnit
					 MCControlMCMMode_State_Unit
					 32
				
				 
					 pCommand
					 HLIProcTransTo_Mode_State
					 32
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeReference
			 
				 1496
				 
					 HLI_ChannelModeReference
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pString
					 STRING(255)
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 sRefPosString
					 STRING(255)
					 
						the referencing string
					
					 2048
				
				 
					 pUnit
					 MCControlMCMMode_State_Unit
					 32
				
				 
					 pCommand
					 HLIProcTransTo_Mode_State
					 32
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelModeStandby
			 
				 1497
				 
					 HLI_ChannelModeStandby
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pString
					 STRING(80)
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 ProgramName
					 STRING(255)
					 2048
				
				 
					 pUnit
					 MCControlMCMMode_State_Unit
					 32
				
				 
					 pCommand
					 HLIProcTransTo_Mode_State
					 32
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelReset
			 
				 1498
				 
					 HLI_ChannelReset
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pChannelData
					 ChannelData
					 
						local pointer to Data of actual Channel
					
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Channel number
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelResetHFunctions
			 
				 1499
				 
					 HLI_ChannelResetHFunctions
					 BOOL
					 8
				
				 
					 idx
					 INT
					 16
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Channel number
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelResetMFunctions
			 
				 1500
				 
					 HLI_ChannelResetMFunctions
					 BOOL
					 8
				
				 
					 idx
					 INT
					 16
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Channel number
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetBackwardMotion
			 
				 1507
				 
					 HLI_ChannelSetBackwardMotion
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bBackwardMotion
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetEmergenyStop
			 
				 1508
				 
					 HLI_ChannelSetEmergenyStop
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bEStop
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetFeedHold
			 
				 1509
				 
					 HLI_ChannelSetFeedHold
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bFeedHold
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore
			 
				 1510
				 
					 HLI_ChannelSetProgramBlockIgnore
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bPrgBlockIgnore
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetReducedFeed
			 
				 1511
				 
					 HLI_ChannelSetReducedFeed
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bReducedFeed
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetSingleBlock
			 
				 1512
				 
					 HLI_ChannelSetSingleBlock
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bSingleBlock
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput
			 
				 1513
				 
					 HLI_ChannelSetSuspendAxisOutput
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 bSuspendAxis
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_CheckAxisInManualMode
			 
				 1514
				 
					 HLI_CheckAxisInManualMode
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nAxisCount
					 INT
					 16
				
				 
					 nChan
					 INT
					 16
				
				 
					 nLogAxisNo
					 UINT
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_GetChannelError
			 
				 1530
				 
					 HLI_GetChannelError
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
				 
					 tmpErrorMask
					 RumpfNcProg
					 1792
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_GetChannelMode
			 
				 1533
				 
					 HLI_GetChannelMode
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_GetChannelState
			 
				 1534
				 
					 HLI_GetChannelState
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_GetChannelStatusInfo
			 
				 1535
				 
					 HLI_GetChannelStatusInfo
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pChannel
					 ST_CncChannel
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_QuitAxisMFunction
			 
				 1552
				 
					 HLI_QuitAxisMFunction
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pMHProcess
					 MHProzess
					 
						Data of a M/H techno unit
					
					 32
				
				 
					 pSProcess
					 SProzess
					 
						Data of a spindle unit
					
					 32
				
				 
					 pTProcess
					 TProzess
					 
						Data of a techno unit
					
					 32
				
				 
					 pAxisData
					 AxeData
					 
						local pointer to Data of actual Axis
					
					 32
				
				 
					 pActTechnoUnit
					 TechnoUnitAxe
					 
						local pointer to actual techno unit
					
					 32
				
				 
					 idx
					 UINT
					 
						loop variable
					
					 16
				
				 
					 nToolBasicId
					 UDINT
					 
						basis id of a tool
					
					 32
				
				 
					 SpdlMoveCmd
					 UINT
					 
						spindle movement command
					
					 16
				
				 
					 Revolution
					 UDINT
					 
						SpindleRevolution
					
					 32
				
				 
					 pRevolution
					 UDINT
					 
						SpindleRevolution
					
					 32
				
				 
					 FuncNr
					 UDINT
					 
						Number of M-function
					
					 32
				
				 
					 IAxisNr
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisControlToPlc
			 
				 1555
				 
					 HLI_SetAxisControlToPlc
					 BOOL
					 8
				
				 
					 idx
					 UDINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisFeedHold
			 
				 1556
				 
					 HLI_SetAxisFeedHold
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Axis
					 INT
					 16
				
				 
					 TorquePermission
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Feedhold
					 BOOL
					 8
				
				 
					 DriveOn
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisGantryOn
			 
				 1557
				 
					 HLI_SetAxisGantryOn
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nLogAxisNo
					 UINT
					 16
				
				 
					 bEnable
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisOverride
			 
				 1558
				 
					 HLI_SetAxisOverride
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nAxisNr
					 UINT
					 
						number of Axis
					
					 16
				
				 
					 nOverride
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisReferenceCam
			 
				 1559
				 
					 HLI_SetAxisReferenceCam
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Axis
					 INT
					 16
				
				 
					 bReferenceCam
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisReferencePosition
			 
				 1560
				 
					 HLI_SetAxisReferencePosition
					 BOOL
					 8
				
				 
					 bSetRefpos
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nLogAxisNo
					 INT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisSpecificFeedhold
			 
				 1566
				 
					 HLI_SetAxisSpecificFeedhold
					 BOOL
					 8
				
				 
					 bFeedhold
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nLogAxisNo
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_SetAxisTrackingOperation
			 
				 1569
				 
					 HLI_SetAxisTrackingOperation
					 BOOL
					 8
				
				 
					 Axis
					 UDINT
					 32
				
				 
					 bPLCAxisEnable
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 HLI_SetChannelControlToPlc
			 
				 1570
				 
					 HLI_SetChannelControlToPlc
					 BOOL
					 8
				
				 
					 idx
					 UDINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 UDINT
					 32
				
			
		
		 
			 HLI_SetChannelOverride
			 
				 1571
				 
					 HLI_SetChannelOverride
					 BOOL
					 8
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 nOverride
					 UINT
					 16
				
			
		
		 
			 HLI_UserInitialisation
			 
				 1572
				 
					 HLI_UserInitialisation
					 BOOL
					 8
				
			
		
		 
			 LinkVEChannelStructure
			 
				 1573
				 
					 LinkVEChannelStructure
					 DWORD
					 32
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 ptr
					 DWORD
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 ResetSpindle
			 
				 1594
				 
					 ResetSpindle
					 BOOL
					 8
				
				 
					 SpdlState
					 BOOL
					 8
				
				 
					 SpdlCommand
					 BOOL
					 8
				
				 
					 ResetCmd
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pResetUnit
					 MCControlBoolUnit
					 
						local pointer to data of actual axis
					
					 32
				
				 
					 IAxisNr
					 UINT
					 
						axis number of spindle
					
					 16
				
			
		
		 
			 SetVEChannelBooleanValue
			 
				 1595
				 
					 SetVEChannelBooleanValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 BOOL
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 BOOL
					 
						Value to be written
					
					 8
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 SetVEChannelDintValue
			 
				 1596
				 
					 SetVEChannelDintValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 DINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 DINT
					 
						Value to be written
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 SetVEChannelIntValue
			 
				 1597
				 
					 SetVEChannelIntValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 INT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 INT
					 
						Value to be written
					
					 16
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 SetVEChannelLrealValue
			 
				 1598
				 
					 SetVEChannelLrealValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 LREAL
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 LREAL
					 
						Value to be written
					
					 64
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 SetVEChannelSIntValue
			 
				 1599
				 
					 SetVEChannelSIntValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 SINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 SINT
					 
						Value to be written
					
					 8
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
				
			
		
		 
			 SetVEChannelStringValue
			 
				 1600
				 
					 SetVEChannelStringValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 STRING(80)
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 STRING(80)
					 
						Value to be written
					
					 648
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
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					 SetVEChannelUdintValue
					 BOOL
					 8
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					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 UDINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 UDINT
					 
						Value to be written
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
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					 SetVEChannelUintValue
					 BOOL
					 8
				
				 
					 pVeData
					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
					 
						Size of the datatype of the returned value
					
					 32
				
				 
					 ptr
					 UINT
					 32
				
				 
					 nChan
					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 UINT
					 
						Value to be written
					
					 16
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
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					 BOOL
					 8
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					 VEData
					 32
				
				 
					 iDatatypeSize
					 DINT
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					 USINT
					 32
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					 INT
					 
						Number of Channel 1 ... nChannel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 DINT
					 
						Index of variable  range 1 ...     HLI_VE_VALUEMAX
					
					 32
				
				 
					 nArrayIndex
					 DINT
					 
						Array index. 0 if no array
					
					 32
				
				 
					 val
					 USINT
					 
						Value to be written
					
					 8
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
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					 BOOL
					 8
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					 HLI_VE_ADDRESS
					 32
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					 UINT
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					 16
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					 UDINT
					 
						length of the VE-Variable Array
					
					 32
				
				 
					 nChan
					 UINT
					 
						Number of channel
					
					 16
				
				 
					 nVEIndex
					 UINT
					 
						Index VE-Variable
					
					 16
				
				 
					 nVal
					 UDINT
					 
						the value
					
					 32
				
				 
					 bGlobal
					 BOOL
					 
						serves acess to the global variable array
					
					 8
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			 PRG_M103_M105
			 
				 1696
				 
					 PRG_M103_M105.iState
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					 PRG_M52M53M54.PiercingTime
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					 PRG_M52M53M54.bReady
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					 PRG_M55M56.anMFunctionNo
				
				 
					 PRG_M55M56.fbFastMFunctionProvider
				
				 
					 PRG_M55M56.fbFastMFunctionHandler
				
			
		
		 
			 PRG_M65M67
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					 PRG_M65M67.rtMfunction65
				
				 
					 PRG_M65M67.rtMfunction67
				
				 
					 PRG_M65M67.iState
				
				 
					 PRG_M65M67.ibak_State
				
				 
					 PRG_M65M67.bStart
				
				 
					 PRG_M65M67.bStop
				
				 
					 PRG_M65M67.bReset
				
				 
					 PRG_M65M67.bVirtual
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					 PRG_M65M67.bReady
				
			
		
		 
			 PRG_M69
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					 PRG_M69.rtMfunction69
				
				 
					 PRG_M69.iState
				
				 
					 PRG_M69.i
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					 PRG_M69.bStop
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					 PRG_M69.bBackward
				
				 
					 PRG_M69.bReady
				
			
		
		 
			 PRG_M73
			 
				 1706
				 
					 PRG_M73.rtMfunction73
				
				 
					 PRG_M73.tempbool
				
				 
					 PRG_M73.Timer1
				
				 
					 PRG_M73.bGap
				
				 
					 PRG_M73.bReset
				
			
		
		 
			 PRG_M76
			 
				 1708
				 
					 PRG_M76.rtMfunction76
				
				 
					 PRG_M76.Timer
				
				 
					 PRG_M76.istate
				
				 
					 PRG_M76.bStart
				
				 
					 PRG_M76.bStop
				
				 
					 PRG_M76.bReset
				
				 
					 PRG_M76.bVirtual
				
			
		
		 
			 PRG_M78_M79
			 
				 1709
				 
					 PRG_M78_M79.rtMfunction78
				
				 
					 PRG_M78_M79.rtMfunction79
				
				 
					 PRG_M78_M79.bReset
				
			
		
		 
			 PRG_M81
			 
				 1711
				 
					 PRG_M81.rtMfunction81
				
				 
					 PRG_M81.rtClearContinue
				
				 
					 PRG_M81.bInContinueMode
				
				 
					 PRG_M81.timerGas
				
				 
					 PRG_M81.bReset
				
			
		
		 
			 PRG_ManualMode
			 
				 1713
			
		
		 
			 PRG_ManualModeHMI
			 
				 1714
				 
					 ACT_UserPanelAxisSelect
					 1715
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.nHandRadBig
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.HW_Handrad
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_X
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_Y
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_Z
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.HandWheelForward
				
				 
					 PRG_ManualModeHMI.HandWheelBackward
				
			
		
		 
			 PRG_RunExtPrg
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					 PRG_RunExtPrg.istate
				
				 
					 PRG_RunExtPrg.rtStart
				
				 
					 PRG_RunExtPrg.bStart
				
				 
					 PRG_RunExtPrg.sPath
				
				 
					 PRG_RunExtPrg.bDone
				
				 
					 PRG_RunExtPrg.bBusy
				
			
		
		 
			 PRG_SEW
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					 PRG_SEW.SEWAUTO
				
				 
					 PRG_SEW.SewZero
				
				 
					 PRG_SEW.ManalSpeed
				
				 
					 PRG_SEW.AutoSpeed
				
				 
					 PRG_SEW.iState
				
				 
					 PRG_SEW.rtAutoMode
				
				 
					 PRG_SEW.rtMfunction107
				
				 
					 PRG_SEW.rtMfunction108
				
				 
					 PRG_SEW.j
				
				 
					 PRG_SEW.i
				
				 
					 PRG_SEW.BB
				
				 
					 PRG_SEW.CC
				
				 
					 PRG_SEW.DD
				
			
		
		 
			 PRG_ShowMessages
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					 PRG_ShowMessages.bStart
				
				 
					 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog1
				
				 
					 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog2
				
				 
					 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog3
				
				 
					 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog4
				
			
		
		 
			 PRG_UserMachine
			 
				 1728
			
		
		 
			 PRG_UserManualGasOp
			 
				 1729
				 
					 PRG_UserManualGasOp.iGasOperate
				
				 
					 PRG_UserManualGasOp.bLocked
				
				 
					 PRG_UserManualGasOp.bReset
				
			
		
		 
			 PRG_UserPanel
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					 PRG_UserPanel.rtPanel_RapidMode
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					 PRG_UserPanel.rtPanel_TiP
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtLaserReadyLight
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtMfunction91
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtMfunction92
				
				 
					 PRG_UserPanel.bTempLaserLight
				
				 
					 PRG_UserPanel.tonLaserLight
				
				 
					 PRG_UserPanel.TimerDelay
				
				 
					 PRG_UserPanel.bHeadCalDone
				
				 
					 PRG_UserPanel.bHeadCalRunning
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtHeadCalDone
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtLowN2Gas
				
				 
					 PRG_UserPanel.rtOil
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			 TON
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			 BOOL
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			 BOOL
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			 TON
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			 TON
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			 INT
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			 BOOL
			 16448
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			 PRG_M76.bStop
			 BOOL
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			 BOOL
			 16448
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			 BOOL
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			 8
		
		 
			 PRG_M78_M79.rtMfunction78
			 R_TRIG
			 16448
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			 PRG_M78_M79.rtMfunction79
			 R_TRIG
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			 PRG_M78_M79.bReset
			 BOOL
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			 8
		
		 
			 PRG_M81.rtMfunction81
			 R_TRIG
			 16448
			 107577
			 24
		
		 
			 PRG_M81.rtClearContinue
			 R_TRIG
			 16448
			 107580
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			 PRG_M81.bInContinueMode
			 BOOL
			 16448
			 107583
			 8
		
		 
			 PRG_M81.timerGas
			 TON
			 16448
			 107584
			 120
		
		 
			 PRG_M81.bReset
			 BOOL
			 16448
			 107599
			 8
		
		 
			 PRG_ManualModeHMI.nHandRadBig
			 UDINT
			 16448
			 107756
			 32
		
		 
			 PRG_ManualModeHMI.HW_Handrad
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			 16448
			 107760
			 16
		
		 
			 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_X
			 R_TRIG
			 16448
			 107762
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			 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_Y
			 R_TRIG
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			 107765
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			 PRG_ManualModeHMI.rtAxisSelect_Z
			 R_TRIG
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			 107768
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			 PRG_ManualModeHMI.HandWheelForward
			 BOOL
			 16448
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			 8
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			 BOOL
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			 8
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			 INT
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			 R_TRIG
			 16448
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			 BOOL
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			 107778
			 8
		
		 
			 PRG_RunExtPrg.sPath
			 STRING(80)
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			 107779
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			 PRG_RunExtPrg.bDone
			 BOOL
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			 107860
			 8
		
		 
			 PRG_RunExtPrg.bBusy
			 BOOL
			 16448
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			 8
		
		 
			 PRG_SEW.SEWAUTO
			 BOOL
			 16448
			 105233
			 8
		
		 
			 PRG_SEW.SewZero
			 UINT
			 16448
			 194168
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.ManalSpeed
			 UINT
			 16448
			 194170
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.AutoSpeed
			 UINT
			 16448
			 194172
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.iState
			 UINT
			 16448
			 194174
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.rtAutoMode
			 R_TRIG
			 16448
			 194176
			 24
		
		 
			 PRG_SEW.rtMfunction107
			 R_TRIG
			 16448
			 194183
			 24
		
		 
			 PRG_SEW.rtMfunction108
			 R_TRIG
			 16448
			 194186
			 24
		
		 
			 PRG_SEW.j
			 INT
			 16448
			 194179
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.i
			 INT
			 16448
			 194189
			 16
		
		 
			 PRG_SEW.BB
			 BOOL
			 16448
			 194181
			 8
		
		 
			 PRG_SEW.CC
			 BOOL
			 16448
			 194182
			 8
		
		 
			 PRG_SEW.DD
			 BOOL
			 16448
			 194191
			 8
		
		 
			 PRG_ShowMessages.bStart
			 BOOL
			 16448
			 107862
			 8
		
		 
			 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog1
			 FB_SimpleEventLog
			 16448
			 107863
			 163752
		
		 
			 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog2
			 FB_SimpleEventLog
			 16448
			 128332
			 163752
		
		 
			 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog3
			 FB_SimpleEventLog
			 16448
			 148801
			 163752
		
		 
			 PRG_ShowMessages.SimpleEventLog4
			 FB_SimpleEventLogMsg
			 16448
			 169270
			 164528
		
		 
			 PRG_UserManualGasOp.iGasOperate
			 INT
			 16448
			 190782
			 16
		
		 
			 PRG_UserManualGasOp.bLocked
			 BOOL
			 16448
			 190784
			 8
		
		 
			 PRG_UserManualGasOp.bReset
			 BOOL
			 16448
			 190785
			 8
		
		 
			 PRG_UserPanel.Gas_Index
			 ARRAY [0..12] OF REAL
			 16448
			 190786
			 416
		
		 
			 PRG_UserPanel.Sen_Index
			 ARRAY [0..12] OF REAL
			 16448
			 190838
			 416
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtPanel_RapidMode
			 R_TRIG
			 16448
			 190890
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtPanel_Handwheel
			 R_TRIG
			 16448
			 190893
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtPanel_TiP
			 R_TRIG
			 16448
			 190896
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtLaserReadyLight
			 R_TRIG
			 16448
			 190899
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtMfunction91
			 R_TRIG
			 16448
			 190902
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtMfunction92
			 R_TRIG
			 16448
			 190905
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.bTempLaserLight
			 BOOL
			 16448
			 190908
			 8
		
		 
			 PRG_UserPanel.tonLaserLight
			 TON
			 16448
			 190909
			 120
		
		 
			 PRG_UserPanel.TimerDelay
			 TON
			 16448
			 190924
			 120
		
		 
			 PRG_UserPanel.bHeadCalDone
			 BOOL
			 16448
			 190939
			 8
		
		 
			 PRG_UserPanel.bHeadCalRunning
			 BOOL
			 16448
			 190940
			 8
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtHeadCalDone
			 R_TRIG
			 16448
			 190941
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtLowN2Gas
			 R_TRIG
			 16448
			 190944
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtOil
			 R_TRIG
			 16448
			 190947
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtLight
			 R_TRIG
			 16448
			 190950
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtSideGas
			 R_TRIG
			 16448
			 190953
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtFollowADJ
			 R_TRIG
			 16448
			 190956
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtDry
			 R_TRIG
			 16448
			 190959
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtDryFlag
			 BOOL
			 16448
			 190962
			 8
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtZAutoUp
			 R_TRIG
			 16448
			 190963
			 24
		
		 
			 PRG_UserPanel.rtZAuto_Up
			 TON
			 16448
			 190966
			 120
		
		 
			 PRG_UserPanel.bReset
			 BOOL
			 16448
			 190981
			 8
		
		 
			 PRG_VE_VarGet.i
			 INT
			 16448
			 192332
			 16
		
		 
			 PRG_VE_VarGet.VE_BTS300_HightLimit
			 BOOL
			 16448
			 192334
			 8
		
		 
			 PRG_VE_VarSet.i
			 INT
			 16448
			 192335
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisBasicParSet.bTest
			 BOOL
			 16448
			 192337
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisManual_UpDown.rtZManualDown
			 R_TRIG
			 16448
			 192409
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisManual_UpDown.rtZManualUp
			 R_TRIG
			 16448
			 192412
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisManual_UpDown.Up
			 BOOL
			 16448
			 192415
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisManual_UpDown.Down
			 BOOL
			 16448
			 192416
			 8
		
		 
			 PRG_UserRequire.DelayTimer
			 TON
			 16448
			 190982
			 120
		
		 
			 PRG_UserRequire.EmissionLightPro
			 TON
			 16448
			 190997
			 120
		
		 
			 PRG_UserRequire.CompareResult
			 BOOL
			 16448
			 191012
			 8
		
		 
			 PRG_UserRequire.CuttingHeadAlarm
			 BOOL
			 16448
			 191013
			 8
		
		 
			 PRG_UserRequire.rtMfunction85
			 R_TRIG
			 16448
			 191014
			 24
		
		 
			 PRG_UserRequire.rtMfunction83
			 R_TRIG
			 16448
			 191017
			 24
		
		 
			 PRG_UserRequire.rtEmissionLight
			 R_TRIG
			 16448
			 191020
			 24
		
		 
			 PRG_UserRequire.iPress
			 REAL
			 16448
			 191023
			 32
		
		 
			 PRG_UserRequire.biWTStatustemp
			 INT
			 16448
			 191027
			 16
		
		 
			 PRG_UserRequire.iFocusPress
			 INT
			 16448
			 318336
			 16
		
		 
			 PRG_UserRequire.CompareFocus
			 BOOL
			 16448
			 318338
			 8
		
		 
			 PRG_UserRequire.DelayFocus
			 TON
			 16448
			 318339
			 120
		
		 
			 PRG_UserRequire.fbMC_WriteParameter
			 MC_WriteParameter
			 16448
			 191029
			 3432
		
		 
			 PRG_UserRequire.fBMC_WriteBoolParameter
			 MC_WriteBoolParameter
			 16448
			 191458
			 3432
		
		 
			 PRG_UserRequire.fbMC_ReadParameter
			 MC_ReadParameter
			 16448
			 191887
			 3456
		
		 
			 PRG_UserRequire.i
			 INT
			 16448
			 192319
			 16
		
		 
			 PRG_UserRequire.LValue
			 LREAL
			 16448
			 192321
			 64
		
		 
			 PRG_UserRequire.j
			 INT
			 16448
			 192329
			 16
		
		 
			 PRG_UserRequire.bReset
			 BOOL
			 16448
			 192331
			 8
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.stFocus
			 ARRAY [1..13] OF REAL
			 16448
			 194232
			 416
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.stFocusPress
			 ARRAY [1..13] OF REAL
			 16448
			 194284
			 416
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.back_Analog
			 REAL
			 16448
			 7664
			 32
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.tempPress
			 REAL
			 16448
			 318322
			 32
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.tempA
			 REAL
			 16448
			 318326
			 32
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.tempB
			 REAL
			 16448
			 318330
			 32
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.i
			 INT
			 16448
			 318334
			 16
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.bFirstRun
			 BOOL
			 16448
			 194336
			 8
		
		 
			 PRG_AutoHeadControl.iFocusPos
			 LREAL
			 16448
			 193943
			 64
		
		 
			 PRG_M68.rtMfunction68
			 R_TRIG
			 16448
			 106510
			 24
		
		 
			 PRG_M68.iState
			 INT
			 16448
			 106513
			 16
		
		 
			 PRG_M68.I
			 INT
			 16448
			 106515
			 16
		
		 
			 PRG_M68.fbMC_WriteParameterCAL
			 MC_WriteParameter
			 16448
			 106517
			 3432
		
		 
			 PRG_M68.j
			 INT
			 16448
			 7668
			 16
		
		 
			 PRG_M68.bStart
			 BOOL
			 16448
			 106946
			 8
		
		 
			 PRG_M68.bStop
			 BOOL
			 16448
			 106947
			 8
		
		 
			 PRG_M68.bReset
			 BOOL
			 16448
			 106948
			 8
		
		 
			 PRG_M68.bVirtual
			 BOOL
			 16448
			 106949
			 8
		
		 
			 PRG_M68.bBackward
			 BOOL
			 16448
			 106950
			 8
		
		 
			 PRG_M68.bReady
			 BOOL
			 16448
			 106951
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.iState
			 INT
			 16448
			 192338
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rtMfunction90
			 R_TRIG
			 16448
			 192340
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rtMfunction60
			 R_TRIG
			 16448
			 192343
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rtMfunction61
			 R_TRIG
			 16448
			 192346
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rtMfunction62
			 R_TRIG
			 16448
			 192349
			 24
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.timerPause
			 TON
			 16448
			 192352
			 120
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.iSelectPar
			 DINT
			 16448
			 192367
			 32
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.iBakState
			 INT
			 16448
			 192371
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.iPreOutput_State
			 INT
			 16448
			 192373
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rActPosX
			 REAL
			 16448
			 192375
			 32
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.rActPosY
			 REAL
			 16448
			 192379
			 32
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.iTimeDelay
			 INT
			 16448
			 192383
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.k
			 INT
			 16448
			 192385
			 16
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.timerGas
			 TON
			 16448
			 192387
			 120
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.error
			 REAL
			 16448
			 193951
			 32
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.window
			 REAL
			 16448
			 318375
			 32
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.inpos
			 BOOL
			 16448
			 7670
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.inGap
			 BOOL
			 16448
			 7671
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.vel
			 LREAL
			 16448
			 318383
			 64
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bStart
			 BOOL
			 16448
			 192402
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bStop
			 BOOL
			 16448
			 192403
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bReset
			 BOOL
			 16448
			 192404
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bVirtual
			 BOOL
			 16448
			 192405
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bBackward
			 BOOL
			 16448
			 192406
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bReady
			 BOOL
			 16448
			 192407
			 8
		
		 
			 PRG_ZAxisFollowing.bPReady
			 BOOL
			 16448
			 192408
			 8
		
		 
			 PRG_M27M28.bQRef
			 BOOL
			 16448
			 193956
			 8
		
		 
			 PRG_M27M28.rtMfunction27
			 R_TRIG
			 16448
			 193957
			 24
		
		 
			 PRG_M27M28.rtMfunction28
			 R_TRIG
			 16448
			 318379
			 24
		
		 
			 PRG_M27M28.bReset
			 BOOL
			 16448
			 193960
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.rtMfunction70
			 R_TRIG
			 16448
			 106965
			 24
		
		 
			 PRG_M70M71M72.rtMfunction71
			 R_TRIG
			 16448
			 106968
			 24
		
		 
			 PRG_M70M71M72.rtMfunction72
			 R_TRIG
			 16448
			 106971
			 24
		
		 
			 PRG_M70M71M72.iState
			 INT
			 16448
			 106974
			 16
		
		 
			 PRG_M70M71M72.ibak_State
			 INT
			 16448
			 106976
			 16
		
		 
			 PRG_M70M71M72.Timer
			 TON
			 16448
			 106978
			 120
		
		 
			 PRG_M70M71M72.Timer1
			 TON
			 16448
			 106993
			 120
		
		 
			 PRG_M70M71M72.Timer2
			 TON
			 16448
			 107008
			 120
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bStart
			 BOOL
			 16448
			 107023
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bStop
			 BOOL
			 16448
			 107024
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bReset
			 BOOL
			 16448
			 107025
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bVirtual
			 BOOL
			 16448
			 107026
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bBackward
			 BOOL
			 16448
			 107027
			 8
		
		 
			 PRG_M70M71M72.bReady
			 BOOL
			 16448
			 107028
			 8
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.bDummy
			 BOOL
			 16448
			 11562
			 8
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.nChan
			 UINT
			 16448
			 11563
			 16
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.nOldSelectedChannel
			 UINT
			 16448
			 11565
			 16
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.CNCChannel1
			 HLI_CNCChannel
			 16448
			 11567
			 6072
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.CNCChannel2
			 HLI_CNCChannel
			 16448
			 12326
			 6072
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.BlockSearch_Channel1
			 HLI_BlockSearch
			 16448
			 13085
			 18520
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.BlockSearch_Channel2
			 HLI_BlockSearch
			 16448
			 15400
			 18520
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.ModeManual_Channel1
			 HLI_ChannelModeManual2
			 16448
			 17715
			 10072
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.ModeManual_Channel2
			 HLI_ChannelModeManual2
			 16448
			 18974
			 10072
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.ErrorHandler_Channel1
			 ChannelError
			 16448
			 20233
			 338896
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.ErrorHandler_Channel2
			 ChannelError
			 16448
			 62595
			 338896
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.bFirst
			 BOOL
			 16448
			 193961
			 8
		
		 
			 PRG_ChannelHandler.bFirstcycle
			 BOOL
			 16448
			 318382
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.M03Sp
			 BOOL
			 16448
			 7679
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.M04Sp
			 BOOL
			 16448
			 7680
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.M05Sp
			 BOOL
			 16448
			 7681
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.M19Sp
			 BOOL
			 16448
			 7682
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.nFirstSpindle
			 INT
			 16448
			 7683
			 16
		
		 
			 PRG_AxesHandler.nLogAxisNo
			 UINT
			 16448
			 7685
			 16
		
		 
			 PRG_AxesHandler.fbHandlePlcSpindle
			 HLI_HandleSpindleTechno
			 16448
			 7687
			 440
		
		 
			 PRG_AxesHandler.afbSetAxisRelease
			 ARRAY [1..64] OF HLI_SetAxisRelease
			 16448
			 7742
			 30208
		
		 
			 PRG_AxesHandler.bEmergencyState
			 BOOL
			 16448
			 11518
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.bFirstCycle
			 BOOL
			 16448
			 11519
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.i
			 INT
			 16448
			 318391
			 16
		
		 
			 PRG_AxesHandler.bFirst
			 BOOL
			 16448
			 193955
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.iAxisOffset
			 ARRAY [1..5] OF DINT
			 16448
			 318393
			 160
		
		 
			 PRG_AxesHandler.timerFirst
			 TON
			 16448
			 318413
			 120
		
		 
			 PRG_AxesHandler.bTimer
			 BOOL
			 16448
			 318428
			 8
		
		 
			 PRG_AxesHandler.test111
			 LREAL
			 16448
			 318429
			 64
		
		 
			 MAIN.bOutChannel_2
			 BOOL
			 16448
			 5644
			 8
		
		 
			 MAIN.bOutChannel_1
			 BOOL
			 16448
			 5645
			 8
		
		 
			 MAIN.HMI_Start
			 NT_StartProcess
			 16448
			 5646
			 13776
		
		 
			 MAIN.TimeOut
			 TIME
			 16448
			 7368
			 32
		
		 
			 MAIN.Timer
			 TON
			 
				******************派朋面板按键********************
			
			 16448
			 7372
			 120
		
		 
			 MAIN.PanelmateKey
			 ARRAY [0..99] OF BOOL
			 16448
			 7387
			 800
		
		 
			 MAIN.PanelmateLed
			 ARRAY [0..99] OF BOOL
			 
				******************派朋面板********************
			
			 16448
			 7487
			 800
		
		 
			 MAIN.HHUKey
			 ARRAY [0..32] OF BOOL
			 16448
			 7587
			 264
		
		 
			 MAIN.HHULed
			 ARRAY [0..14] OF BOOL
			 16448
			 7620
			 120
		
		 
			 MAIN.CurMode
			 BOOL
			 16448
			 7635
			 8
		
		 
			 MAIN.rtHHUKey13
			 R_TRIG
			 16448
			 7636
			 24
		
		 
			 MAIN.modus
			 ARRAY [0..100] OF WORD
			 
				******************派朋无线手轮********************
			
			 16416
			 0
			 1616
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.rtEdgeSearch
			 R_TRIG
			 16448
			 104957
			 24
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.bState_EdgeSearch
			 BOOL
			 16448
			 104960
			 8
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.bEdgeSearchDone
			 BOOL
			 16448
			 104961
			 8
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.bEdgeSearchRunning
			 BOOL
			 16448
			 104962
			 8
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.rtEdgeSearchDone
			 R_TRIG
			 16448
			 104963
			 24
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.rtSearchDone
			 R_TRIG
			 16448
			 104966
			 24
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.fbWritePersistentData
			 WritePersistentData
			 16448
			 104969
			 1216
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.Angle
			 LREAL
			 16448
			 105121
			 64
		
		 
			 PRG_EdgeSearch.bReset
			 BOOL
			 16448
			 105129
			 8
		
		 
			 PRG_M80.rtMfunction80
			 R_TRIG
			 16448
			 107366
			 24
		
		 
			 PRG_M80.fbWritePersistentData
			 WritePersistentData
			 16448
			 107369
			 1216
		
		 
			 PRG_M80.bError
			 BOOL
			 16448
			 107521
			 8
		
		 
			 PRG_M80.nErrorId
			 UDINT
			 16448
			 107522
			 32
		
		 
			 PRG_M80.Timer
			 TON
			 16448
			 107526
			 120
		
		 
			 PRG_M80.rtZeroSet
			 R_TRIG
			 16448
			 107541
			 24
		
		 
			 PRG_M80.perX
			 LREAL
			 16448
			 107544
			 64
		
		 
			 PRG_M80.perY
			 LREAL
			 16448
			 107552
			 64
		
		 
			 PRG_M80.perZ
			 LREAL
			 16448
			 107560
			 64
		
		 
			 PRG_M80.perC
			 LREAL
			 16448
			 194192
			 64
		
		 
			 PRG_M80.perB
			 LREAL
			 16448
			 194200
			 64
		
		 
			 PRG_M80.bRecordExt
			 BOOL
			 16448
			 107568
			 8
		
		 
			 PRG_M80.fRecordData_X
			 REAL
			 16448
			 107569
			 32
		
		 
			 PRG_M80.fRecordData_Y
			 REAL
			 16448
			 107573
			 32
		
		 
			 PRG_M80.fRecordData_Z
			 REAL
			 16448
			 194208
			 32
		
		 
			 PRG_M80.fRecordData_C
			 REAL
			 16448
			 194212
			 32
		
		 
			 PRG_M80.fRecordData_B
			 REAL
			 16448
			 194216
			 32
		
		 
			 PRG_M89.rtMfunction89
			 R_TRIG
			 16448
			 107600
			 24
		
		 
			 PRG_M89.fbWritePersistentData
			 WritePersistentData
			 16448
			 107603
			 1216
		
		 
			 PRG_M89.bClearCount
			 BOOL
			 16448
			 107755
			 8
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.fbGetSystemTime
			 NT_GetTime
			 16448
			 189836
			 1424
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.wYear
			 WORD
			 16448
			 190014
			 16
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.wMonth
			 WORD
			 16448
			 190016
			 16
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.wDay
			 WORD
			 16448
			 190018
			 16
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.wHour
			 WORD
			 16448
			 190020
			 16
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.fbTonReadTime
			 TON
			 16448
			 190022
			 120
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.lOldSysTime
			 LREAL
			 16448
			 190037
			 64
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iAlarmTime
			 ARRAY [1..30] OF DINT
			 
				报警时间
			
			 16448
			 190045
			 960
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iA
			 DINT
			 16448
			 190165
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iB
			 DINT
			 16448
			 190169
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iC
			 DINT
			 16448
			 190173
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iD
			 DINT
			 16448
			 190177
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iE
			 DINT
			 16448
			 190181
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.i
			 DINT
			 16448
			 190185
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.j
			 DINT
			 16448
			 190189
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.k
			 DINT
			 16448
			 190193
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.l
			 DINT
			 16448
			 190197
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.bFirstRun
			 BOOL
			 16448
			 190201
			 8
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.bFirstOilRun
			 BOOL
			 16448
			 190202
			 8
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iSysTimeComp
			 DINT
			 16448
			 190203
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iTimeCode
			 ARRAY [1..30] OF DINT
			 
				计算的解密密码
			
			 16448
			 190207
			 960
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iCode
			 DINT
			 
				解密密码
			
			 16448
			 190327
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.fbTonOilOn
			 TON
			 16448
			 190331
			 120
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.fbTonOilOff
			 TON
			 16448
			 190346
			 120
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.rSystemTime
			 LREAL
			 16448
			 190361
			 64
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iCodeSave
			 ARRAY [1..30] OF DINT
			 
				保存的解密密码
			
			 16448
			 190369
			 960
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iMachNumber
			 DINT
			 
				4/5位机床编号
			
			 16448
			 190489
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iTimeAlarmPer
			 INT
			 
				报警期数<=30
			
			 16448
			 190493
			 16
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iTimeInterval
			 DINT
			 
				报警间隔/月
			
			 16448
			 190495
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.iStartAlarmTime
			 DINT
			 
				报警起始时间
			
			 16448
			 190499
			 32
		
		 
			 PRG_Timer_Protect.MsgTimeAlarm
			 ARRAY [0..30] OF BOOL
			 
				报警输出，0-修改时间报警，1-30分期付款报警
			
			 16448
			 190503
			 248
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.ProgramTON
			 TON
			 16448
			 190534
			 120
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bProgramStart
			 BOOL
			 16448
			 190549
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.nSecondCount_Pro
			 INT
			 16448
			 190550
			 16
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bProgramReset
			 BOOL
			 
				***********  Laser Work Time Part    ***************
			
			 16448
			 190552
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.pulseTON
			 TON
			 16448
			 190553
			 120
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.nSecondCount
			 INT
			 16448
			 190568
			 16
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.fbTON
			 TON
			 16448
			 190570
			 120
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bNewSecond
			 BOOL
			 16448
			 190585
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.GETSYSTEMTIME
			 NT_GetTime
			 16448
			 190586
			 1424
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.nlocalSecond
			 WORD
			 16448
			 190764
			 16
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.rtResetLaserTime
			 R_TRIG
			 16448
			 190766
			 24
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.rtResetTotalTime
			 R_TRIG
			 16448
			 190769
			 24
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.rtResetTotalWorkTime
			 R_TRIG
			 16448
			 190772
			 24
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.rtMfunction102
			 R_TRIG
			 16448
			 190775
			 24
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bLaserOn
			 BOOL
			 16448
			 190778
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bWriteTotalTimeRest
			 BOOL
			 16448
			 190779
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bWriteLaserTimeRest
			 BOOL
			 16448
			 190780
			 8
		
		 
			 PRG_TimerDisplay.bWriteTotalWorkTimeReset
			 BOOL
			 16448
			 190781
			 8
		
		 
			 PRG_M74_M75.fbEnergyCtrl_Laser
			 FB_EnergyCtrl_Laser
			 16448
			 107050
			 744
		
		 
			 PRG_M74_M75.ftempPower
			 LREAL
			 16448
			 107143
			 64
		
		 
			 PRG_M74_M75.ftempPWM
			 LREAL
			 16448
			 107151
			 64
		
		 
			 PRG_M74_M75.arrfPower
			 ARRAY [1..4] OF LREAL
			 16448
			 107159
			 256
		
		 
			 PRG_M74_M75.arrfPWM
			 ARRAY [1..4] OF LREAL
			 16448
			 107191
			 256
		
		 
			 PRG_M74_M75.fbEnergyCtrl_Laser1
			 FB_EnergyCtrl_Laser
			 16448
			 107223
			 744
		
		 
			 PRG_M74_M75.X_Feedback_Velo
			 DINT
			 61472
			 644
			 32
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^X (AX5140-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1
					
				
			
		
		 
			 PRG_M74_M75.Y_Feedback_Velo
			 DINT
			 61472
			 648
			 32
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Y (AX5125-0000-0203)^AT^Velocity feedback value 1
					
				
			
		
		 
			 PRG_M74_M75.X_Feedback_Velo_1
			 LREAL
			 16448
			 107316
			 64
		
		 
			 PRG_M74_M75.Y_Feedback_Velo_1
			 LREAL
			 16448
			 107324
			 64
		
		 
			 PRG_M74_M75.bStart
			 BOOL
			 16448
			 107332
			 8
		
		 
			 PRG_M74_M75.bStop
			 BOOL
			 16448
			 107333
			 8
		
		 
			 PRG_M74_M75.bReset
			 BOOL
			 16448
			 107334
			 8
		
		 
			 .nLaserCuttingMode
			 INT
			 16448
			 16
			 16
		
		 
			 .EC_AMSPORT_MASTER
			 UINT
			 16448
			 1486
			 16
		
		 
			 .EC_MAX_SLAVES
			 UINT
			 
				ethercat commands
			
			 16448
			 1488
			 16
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_APRD
			 BYTE
			 16448
			 1490
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_APWR
			 BYTE
			 16448
			 1491
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_APRW
			 BYTE
			 16448
			 1492
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_FPRD
			 BYTE
			 16448
			 1493
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_FPWR
			 BYTE
			 16448
			 1494
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_FPRW
			 BYTE
			 16448
			 1495
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_BRD
			 BYTE
			 16448
			 1496
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_BWR
			 BYTE
			 16448
			 1497
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_BRW
			 BYTE
			 16448
			 1498
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_LRD
			 BYTE
			 16448
			 1499
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_LWR
			 BYTE
			 16448
			 1500
			 8
		
		 
			 .EC_CMD_TYPE_LRW
			 BYTE
			 
				device states
			
			 16448
			 1501
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_MASK
			 BYTE
			 16448
			 1502
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_INIT
			 BYTE
			 16448
			 1503
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_PREOP
			 BYTE
			 16448
			 1504
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_BOOTSTRAP
			 BYTE
			 16448
			 1505
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_SAFEOP
			 BYTE
			 16448
			 1506
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_OP
			 BYTE
			 16448
			 1507
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_ERROR
			 BYTE
			 16448
			 1508
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_INVALID_VPRS
			 BYTE
			 16448
			 1509
			 8
		
		 
			 .EC_DEVICE_STATE_INITCMD_ERROR
			 BYTE
			 
				link states
			
			 16448
			 1510
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_OK
			 BYTE
			 16448
			 1511
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_NOT_PRESENT
			 BYTE
			 16448
			 1512
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_LINK_WITHOUT_COMM
			 BYTE
			 16448
			 1513
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_MISSING_LINK
			 BYTE
			 16448
			 1514
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_ADDITIONAL_LINK
			 BYTE
			 16448
			 1515
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_PORT_A
			 BYTE
			 16448
			 1516
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_PORT_B
			 BYTE
			 16448
			 1517
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_PORT_C
			 BYTE
			 16448
			 1518
			 8
		
		 
			 .EC_LINK_STATE_PORT_D
			 BYTE
			 16448
			 1519
			 8
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_STATEMACHINE
			 UDINT
			 16448
			 1520
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_CURSTATE
			 UDINT
			 16448
			 1524
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_REQSTATE
			 UDINT
			 16448
			 1528
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_INTERNALSTATE
			 UDINT
			 16448
			 1532
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_COUNT_SLAVE
			 UDINT
			 16448
			 1536
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_COUNT_SLAVE
			 UDINT
			 16448
			 1540
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_COUNT_PORT
			 UDINT
			 16448
			 1544
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IOFFS_MASTER_COUNT_ROUTER
			 UDINT
			 16448
			 1548
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SLAVE_ADDRESSES
			 UDINT
			 16448
			 1552
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SENDCMD
			 UDINT
			 16448
			 1556
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_SLAVE_STATEMACHINE
			 UDINT
			 16448
			 1560
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SLAVE_IDENTITY
			 UDINT
			 16448
			 1564
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SLAVE_CRC
			 UDINT
			 16448
			 1568
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SLAVE_ABNORMAL_STATE_CHANGES
			 UDINT
			 16448
			 1572
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_SLAVE_SETPRESENT_CHANGES
			 UDINT
			 16448
			 1576
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_DEVICESTATE
			 UDINT
			 16448
			 1580
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_MASTER_COUNT_FRAME
			 UDINT
			 
				SoE IG/IO
			
			 16448
			 1584
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_ECAT_SOE
			 UDINT
			 16448
			 1588
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_ECAT_SOE_LASTERROR
			 UDINT
			 16448
			 1592
			 32
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_DATASTATE
			 BYTE
			 16448
			 1596
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_NAME
			 BYTE
			 16448
			 1597
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_ATTRIBUTE
			 BYTE
			 16448
			 1598
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_UNIT
			 BYTE
			 16448
			 1599
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_MIN
			 BYTE
			 16448
			 1600
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_MAX
			 BYTE
			 16448
			 1601
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_VALUE
			 BYTE
			 16448
			 1602
			 8
		
		 
			 .EC_SOE_ELEMENT_DEFAULT
			 BYTE
			 
				FoE IG/IO
			
			 16448
			 1603
			 8
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_FOPENREAD
			 UDINT
			 16448
			 1604
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_FOPENWRITE
			 UDINT
			 16448
			 1608
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_FCLOSE
			 UDINT
			 16448
			 1612
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_FREAD
			 UDINT
			 16448
			 1616
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_FWRITE
			 UDINT
			 16448
			 1620
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_PROGRESSINFO
			 UDINT
			 16448
			 1624
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_FOE_LASTERROR
			 UDINT
			 
				CoE IG/IO
			
			 16448
			 1628
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_CANOPEN_SDO
			 UDINT
			 16448
			 1632
			 32
		
		 
			 .EC_ADS_IGRP_CANOPEN_SDO_LASTERROR
			 UDINT
			 
				FoE mailbox protocol error codes
			
			 16448
			 1636
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_NOTDEFINED
			 UDINT
			 16448
			 1640
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_NOTFOUND
			 UDINT
			 16448
			 1644
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_ACCESS
			 UDINT
			 16448
			 1648
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_DISKFULL
			 UDINT
			 16448
			 1652
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_ILLEAGAL
			 UDINT
			 16448
			 1656
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_PACKENO
			 UDINT
			 16448
			 1660
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_EXISTS
			 UDINT
			 16448
			 1664
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_NOUSER
			 UDINT
			 16448
			 1668
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_BOOTSTRAPONLY
			 UDINT
			 16448
			 1672
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_NOTINBOOTSTRAP
			 UDINT
			 16448
			 1676
			 32
		
		 
			 .EC_FOE_PROTERR_INVALIDPASSWORD
			 UDINT
			 
				CoE mailbox protocol error codes
			
			 16448
			 1680
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_TOGGLE
			 UDINT
			 
				Toggle bit not alternated.
			
			 16448
			 1684
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_TIMEOUT
			 UDINT
			 
				SDO protocol timed out.
			
			 16448
			 1688
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_CCS_SCS
			 UDINT
			 
				Client/server command specifier not valid or unknown.
			
			 16448
			 1692
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_BLK_SIZE
			 UDINT
			 
				Invalid block size (block mode only).
			
			 16448
			 1696
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_SEQNO
			 UDINT
			 
				Invalid sequence number (block mode only).
			
			 16448
			 1700
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_CRC
			 UDINT
			 
				CRC error (block mode only).
			
			 16448
			 1704
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_MEMORY
			 UDINT
			 
				Out of memory.
			
			 16448
			 1708
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_ACCESS
			 UDINT
			 
				Unsupported access to an object.
			
			 16448
			 1712
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_WRITEONLY
			 UDINT
			 
				Attempt to read a write only object.
			
			 16448
			 1716
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_READONLY
			 UDINT
			 
				Attempt to write a read only object.
			
			 16448
			 1720
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_INDEX
			 UDINT
			 
				Object does not exist in the object dictionary.
			
			 16448
			 1724
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_PDO_MAP
			 UDINT
			 
				Object cannot be mapped to the PDO.
			
			 16448
			 1728
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_PDO_LEN
			 UDINT
			 
				The number and length of the objects to be mapped would exceed PDO length.
			
			 16448
			 1732
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_P_INCOMP
			 UDINT
			 
				General parameter incompatibility reason.
			
			 16448
			 1736
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_I_INCOMP
			 UDINT
			 
				General internal incompatibility in the device.
			
			 16448
			 1740
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_HARDWARE
			 UDINT
			 
				Access failed due to an hardware error.
			
			 16448
			 1744
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_SIZE
			 UDINT
			 
				Data type does not match, length of service parameter does not match
			
			 16448
			 1748
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_SIZE1
			 UDINT
			 
				Data type does not match, length of service parameter too high
			
			 16448
			 1752
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_SIZE2
			 UDINT
			 
				Data type does not match, length of service parameter too low
			
			 16448
			 1756
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_OFFSET
			 UDINT
			 
				Sub-index does not exist.
			
			 16448
			 1760
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_RANGE
			 UDINT
			 
				Value range of parameter exceeded (only for write access).
			
			 16448
			 1764
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_RANGE1
			 UDINT
			 
				Value of parameter written too high.
			
			 16448
			 1768
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DATA_RANGE2
			 UDINT
			 
				Value of parameter written too low.
			
			 16448
			 1772
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_MINMAX
			 UDINT
			 
				Maximum value is less than minimum value.
			
			 16448
			 1776
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_GENERAL
			 UDINT
			 
				general error
			
			 16448
			 1780
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_TRANSFER
			 UDINT
			 
				Data cannot be transferred or stored to the application.
			
			 16448
			 1784
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_TRANSFER1
			 UDINT
			 
				Data cannot be transferred or stored to the application because of local control.
			
			 16448
			 1788
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_TRANSFER2
			 UDINT
			 
				Data cannot be transferred or stored to the application because of the present device state.
			
			 16448
			 1792
			 32
		
		 
			 .EC_COE_PROTERR_DICTIONARY
			 UDINT
			 
				Object dictionary dynamic generation fails or no object dictionary is present (e.g. object dictionary is generated from file and generation fails because of an file error).
			
			 16448
			 1796
			 32
		
		 
			 .EC_DCTIME_DATEDELTA_OFFSET
			 DWORD
			 
				Number of past days since year zero until 1 January 2000
			
			 16448
			 1800
			 32
		
		 
			 .S_0_IDN
			 WORD
			 16448
			 1804
			 16
		
		 
			 .S_1_IDN
			 WORD
			 16448
			 1806
			 16
		
		 
			 .S_2_IDN
			 WORD
			 16448
			 1808
			 16
		
		 
			 .S_3_IDN
			 WORD
			 16448
			 1810
			 16
		
		 
			 .S_4_IDN
			 WORD
			 16448
			 1812
			 16
		
		 
			 .S_5_IDN
			 WORD
			 16448
			 1814
			 16
		
		 
			 .S_6_IDN
			 WORD
			 16448
			 1816
			 16
		
		 
			 .S_7_IDN
			 WORD
			 16448
			 1818
			 16
		
		 
			 .P_0_IDN
			 WORD
			 16448
			 1820
			 16
		
		 
			 .P_1_IDN
			 WORD
			 16448
			 1822
			 16
		
		 
			 .P_2_IDN
			 WORD
			 16448
			 1824
			 16
		
		 
			 .P_3_IDN
			 WORD
			 16448
			 1826
			 16
		
		 
			 .P_4_IDN
			 WORD
			 16448
			 1828
			 16
		
		 
			 .P_5_IDN
			 WORD
			 16448
			 1830
			 16
		
		 
			 .P_6_IDN
			 WORD
			 16448
			 1832
			 16
		
		 
			 .P_7_IDN
			 WORD
			 16448
			 1834
			 16
		
		 
			 .MAX_ADAPTER_NAME_LENGTH
			 UDINT
			 
				256 + 4 inkl. \0
			
			 16448
			 1838
			 32
		
		 
			 .MAX_ADAPTER_DESCRIPTION_LENGTH
			 UDINT
			 
				128 + 4 inkl. \0
			
			 16448
			 1842
			 32
		
		 
			 .MAX_ADAPTER_ADDRESS_LENGTH
			 UDINT
			 
				Physical adapter address bytes[0..7]
			
			 16448
			 1846
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_IPHELPERAPI
			 UDINT
			 16448
			 1850
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_IPHOSTNAME
			 UDINT
			 16448
			 1854
			 32
		
		 
			 .IPHELPERAPI_ADAPTERSINFO
			 UDINT
			 16448
			 1858
			 32
		
		 
			 .IPHELPERAPI_IPADDRBYHOSTNAME
			 UDINT
			 16448
			 1862
			 32
		
		 
			 .MAX_LOCAL_ADAPTERS
			 UDINT
			 
				Max. number of local adapters
			
			 16448
			 1866
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_ADDREMOTE
			 UDINT
			 16448
			 1870
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_DELREMOTE
			 UDINT
			 16448
			 1874
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_ENUMREMOTE
			 UDINT
			 16448
			 1878
			 32
		
		 
			 .MAX_REMOTE_PCS
			 INT
			 16448
			 1882
			 16
		
		 
			 .ROUTE_FLAG_TEMPORARY
			 DWORD
			 16448
			 1884
			 32
		
		 
			 .ROUTE_FLAG_DYNAMIC
			 DWORD
			 
				hostname instead OF IP address
			
			 16448
			 1888
			 32
		
		 
			 .ROUTE_FLAG_NOOVERRIDE
			 DWORD
			 16448
			 1892
			 32
		
		 
			 .MAX_ROUTE_NAME_LEN
			 BYTE
			 
				max. TcRouter length
			
			 16448
			 1896
			 8
		
		 
			 .MAX_ROUTE_ADDR_LEN
			 BYTE
			 
				max. TcRouter length
			
			 16448
			 1897
			 8
		
		 
			 .MIN_ROUTE_TRANSPORT
			 BYTE
			 
				eRouteTransport_None
			
			 16448
			 1898
			 8
		
		 
			 .MAX_ROUTE_TRANSPORT
			 BYTE
			 
				eRouteTransport_SOAP
			
			 16448
			 1899
			 8
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FFILEFIND
			 UDINT
			 16448
			 1900
			 32
		
		 
			 .HKEY_MAX_BINARY_DATA_SIZE
			 UDINT
			 
				Ams logger constants
			
			 16448
			 1904
			 32
		
		 
			 .AMSLOGGER_IGR_GENERAL
			 UDINT
			 16448
			 1908
			 32
		
		 
			 .AMSLOGGER_IOF_MODE
			 UDINT
			 16448
			 1912
			 32
		
		 
			 .AMSPORT_AMSLOGGER
			 UINT
			 
				Format string constants
			
			 16448
			 1916
			 16
		
		 
			 .FORMAT_MAX_ARGS
			 INT
			 
				max number of format arguments in FB_FormatString
			
			 16448
			 1918
			 16
		
		 
			 .FLOATREC_EXP_IS_NAN
			 INT
			 
				the value is #NAN or -#NAN
			
			 16448
			 1920
			 16
		
		 
			 .FLOATREC_EXP_IS_INF
			 INT
			 
				the value is #INF or -#INF
			
			 16448
			 1922
			 16
		
		 
			 .FLOATREC_MAX_DIGITS
			 INT
			 
				Note: double precision floats have max. 15 significant digits
			
			 16448
			 1924
			 16
		
		 
			 .FLOATREC_MAX_PRECISION
			 INT
			 
				1e-307
			
			 16448
			 1926
			 16
		
		 
			 .FLOATREC_MIN_PRECISION
			 INT
			 
				FB_FormatString function block error codes:
	Error code  == argument number (1..10)  + error code
			
			 16448
			 1928
			 16
		
		 
			 .FMTERR_NOERROR
			 DWORD
			 
				No error
			
			 16448
			 1930
			 32
		
		 
			 .FMTERR_PERCENTSIGNPOSITION
			 DWORD
			 
				Percent sign (%) at invalid position
			
			 16448
			 1934
			 32
		
		 
			 .FMTERR_ASTERISKPOSITION
			 DWORD
			 
				Asterisk parameter at invalid position
			
			 16448
			 1938
			 32
		
		 
			 .FMTERR_WIDTHVALUE
			 DWORD
			 
				Invalid width field value
			
			 16448
			 1942
			 32
		
		 
			 .FMTERR_PRECISIONVALUE
			 DWORD
			 
				invalid precision field value
			
			 16448
			 1946
			 32
		
		 
			 .FMTERR_FLAGPOSITION
			 DWORD
			 
				one of the flags at invalid position
			
			 16448
			 1950
			 32
		
		 
			 .FMTERR_WIDTHPRECISIONVALPOS
			 DWORD
			 
				the width or precision field  value at invalid position
			
			 16448
			 1954
			 32
		
		 
			 .FMTERR_PRECISIONDOTPOSITION
			 DWORD
			 
				dot "." sign of precision field at invalid  position
			
			 16448
			 1958
			 32
		
		 
			 .FMTERR_TYPEFIELDVALUE
			 DWORD
			 
				invalid (unsupported) type field value
			
			 16448
			 1962
			 32
		
		 
			 .FMTERR_ARGTYPEINVALID
			 DWORD
			 
				Different type field and argument parameter
			
			 16448
			 1966
			 32
		
		 
			 .FMTERR_UNACCEPTEDPARAMETER
			 DWORD
			 
				Invalid format string parameters
			
			 16448
			 1970
			 32
		
		 
			 .FMTERR_INSUFFICIENTARGS
			 DWORD
			 
				To much arguments in format string
			
			 16448
			 1974
			 32
		
		 
			 .FMTERR_DESTBUFFOVERFLOW
			 DWORD
			 
				Destination string buffer overflow (formatted string is to long )
			
			 16448
			 1978
			 32
		
		 
			 .SYSTEMTIME_DATEDELTA_OFFSET
			 DWORD
			 
				number of past days since year zero until 1 January 1601
			
			 16448
			 1982
			 32
		
		 
			 .MIN_SBCS_TABLE
			 INT
			 16448
			 1986
			 16
		
		 
			 .MAX_SBCS_TABLE
			 INT
			 16448
			 1988
			 16
		
		 
			 .DATE_AND_TIME_SECPERDAY
			 DWORD
			 
				Number of seconds per day
			
			 16448
			 1990
			 32
		
		 
			 .DATE_AND_TIME_SECPERWEEK
			 DWORD
			 
				Number of seconds per week
			
			 16448
			 1994
			 32
		
		 
			 .MAX_BASIC_HASHTABLE_CHAINSIZE
			 DWORD
			 
				Hash table chain size
			
			 16448
			 1998
			 32
		
		 
			 .DBG_OUTPUT_NONE
			 DWORD
			 
				Disabled (no debug oputput)
			
			 16448
			 2008
			 32
		
		 
			 .DBG_OUTPUT_LOG
			 DWORD
			 
				Enabled, TwinCAT System Manager Log
			
			 16448
			 2012
			 32
		
		 
			 .DBG_OUTPUT_FILE
			 DWORD
			 
				Enabled, text file
			
			 16448
			 2016
			 32
		
		 
			 .DBG_OUTPUT_VISU
			 DWORD
			 
				reserved
			
			 16448
			 2020
			 32
		
		 
			 .DEFAULT_CSV_FIELD_DOUBLE_QUOTE
			 BYTE
			 
				double-quote (") => used to enclose special characters like line breaks, double-quotes, commas...
			
			 16448
			 2024
			 8
		
		 
			 .DEFAULT_CSV_RECORD_SEP_CR
			 BYTE
			 
				cariage return => record separator (first character)
			
			 16448
			 2025
			 8
		
		 
			 .DEFAULT_CSV_RECORD_SEP_LF
			 BYTE
			 
				line feed => record separator (second character)
			
			 16448
			 2026
			 8
		
		 
			 .AMSPORT_LOGGER
			 UINT
			 16448
			 2027
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_EVENTLOG
			 UINT
			 16448
			 2029
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_RTIME
			 UINT
			 
				R0 Real time
			
			 16448
			 2031
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_IO
			 UINT
			 
				I/O Driver
			
			 16448
			 2033
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_NC
			 UINT
			 16448
			 2035
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_NCSAF
			 UINT
			 16448
			 2037
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_NCSVB
			 UINT
			 16448
			 2039
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_ISG
			 UINT
			 16448
			 2041
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_CNC
			 UINT
			 16448
			 2043
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_LINE
			 UINT
			 16448
			 2045
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_PLC
			 UINT
			 16448
			 2047
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_PLC_RTS1
			 UINT
			 16448
			 2049
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_PLC_RTS2
			 UINT
			 16448
			 2051
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_PLC_RTS3
			 UINT
			 16448
			 2053
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_PLC_RTS4
			 UINT
			 16448
			 2055
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_CAM
			 UINT
			 16448
			 2057
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R0_CAMTOOL
			 UINT
			 16448
			 2059
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R3_SYSSERV
			 UINT
			 
				System Service
			
			 16448
			 2061
			 16
		
		 
			 .AMSPORT_R3_SCOPESERVER
			 UINT
			 
				Ads states
			
			 16448
			 2063
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_INVALID
			 UINT
			 16448
			 2065
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_IDLE
			 UINT
			 16448
			 2067
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_RESET
			 UINT
			 16448
			 2069
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_INIT
			 UINT
			 16448
			 2071
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_START
			 UINT
			 16448
			 2073
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_RUN
			 UINT
			 16448
			 2075
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_STOP
			 UINT
			 16448
			 2077
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_SAVECFG
			 UINT
			 16448
			 2079
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_LOADCFG
			 UINT
			 16448
			 2081
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_POWERFAILURE
			 UINT
			 16448
			 2083
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_POWERGOOD
			 UINT
			 16448
			 2085
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_ERROR
			 UINT
			 16448
			 2087
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_SHUTDOWN
			 UINT
			 16448
			 2089
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_SUSPEND
			 UINT
			 16448
			 2091
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_RESUME
			 UINT
			 16448
			 2093
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_CONFIG
			 UINT
			 16448
			 2095
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_RECONFIG
			 UINT
			 16448
			 2097
			 16
		
		 
			 .ADSSTATE_MAXSTATES
			 UINT
			 
				max. number of available ads states
			
			 16448
			 2099
			 16
		
		 
			 .ADSIGRP_SYMTAB
			 UDINT
			 16448
			 2101
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYMNAME
			 UDINT
			 16448
			 2105
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYMVAL
			 UDINT
			 16448
			 2109
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_HNDBYNAME
			 UDINT
			 16448
			 2113
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_VALBYNAME
			 UDINT
			 16448
			 2117
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_VALBYHND
			 UDINT
			 16448
			 2121
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_RELEASEHND
			 UDINT
			 16448
			 2125
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_INFOBYNAME
			 UDINT
			 16448
			 2129
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_VERSION
			 UDINT
			 16448
			 2133
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_INFOBYNAMEEX
			 UDINT
			 16448
			 2137
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_DOWNLOAD
			 UDINT
			 16448
			 2141
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_UPLOAD
			 UDINT
			 16448
			 2145
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYM_UPLOADINFO
			 UDINT
			 16448
			 2149
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_SYMNOTE
			 UDINT
			 
				notification OF named handle
			
			 16448
			 2153
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RWIB
			 UDINT
			 
				read/write input BYTE(S)
			
			 16448
			 2157
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RWIX
			 UDINT
			 
				read/write input bit
			
			 16448
			 2161
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RISIZE
			 UDINT
			 
				read input size (in BYTE)
			
			 16448
			 2165
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RWOB
			 UDINT
			 
				read/write output BYTE(S)
			
			 16448
			 2169
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RWOX
			 UDINT
			 
				read/write output bit
			
			 16448
			 2173
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_ROSIZE
			 UDINT
			 
				read/write output bit
			
			 16448
			 2177
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_CLEARI
			 UDINT
			 
				write inputs TO null
			
			 16448
			 2181
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_CLEARO
			 UDINT
			 
				write outputs TO null
			
			 16448
			 2185
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_IOIMAGE_RWIOB
			 UDINT
			 
				read input AND write output BYTE(S)  ADS-READWRITE
			
			 16448
			 2189
			 32
		
		 
			 .ADSIGRP_DEVICE_DATA
			 UDINT
			 
				state, name, etc...
			
			 16448
			 2193
			 32
		
		 
			 .ADSIOFFS_DEVDATA_ADSSTATE
			 UDINT
			 
				ads state OF device
			
			 16448
			 2197
			 32
		
		 
			 .ADSIOFFS_DEVDATA_DEVSTATE
			 UDINT
			 
				device state
			
			 16448
			 2201
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_OPENCREATE
			 UDINT
			 16448
			 2205
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_OPENREAD
			 UDINT
			 16448
			 2209
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_OPENWRITE
			 UDINT
			 16448
			 2213
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_CREATEFILE
			 UDINT
			 16448
			 2217
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_CLOSEHANDLE
			 UDINT
			 16448
			 2221
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FOPEN
			 UDINT
			 16448
			 2225
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FCLOSE
			 UDINT
			 16448
			 2229
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FREAD
			 UDINT
			 16448
			 2233
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FWRITE
			 UDINT
			 16448
			 2237
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FSEEK
			 UDINT
			 16448
			 2241
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FTELL
			 UDINT
			 16448
			 2245
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FGETS
			 UDINT
			 16448
			 2249
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FPUTS
			 UDINT
			 16448
			 2253
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FSCANF
			 UDINT
			 16448
			 2257
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FPRINTF
			 UDINT
			 16448
			 2261
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FEOF
			 UDINT
			 16448
			 2265
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FDELETE
			 UDINT
			 16448
			 2269
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_FRENAME
			 UDINT
			 16448
			 2273
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_MKDIR
			 UDINT
			 16448
			 2277
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_RMDIR
			 UDINT
			 16448
			 2281
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_REG_HKEYLOCALMACHINE
			 UDINT
			 16448
			 2285
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_SENDEMAIL
			 UDINT
			 16448
			 2289
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES
			 UDINT
			 16448
			 2293
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_STARTPROCESS
			 UDINT
			 16448
			 2297
			 32
		
		 
			 .SYSTEMSERVICE_CHANGENETID
			 UDINT
			 
				System service index offsets: SYSTEMSERVICE_TIMESERVICES
			
			 16448
			 2301
			 32
		
		 
			 .TIMESERVICE_DATEANDTIME
			 UDINT
			 16448
			 2305
			 32
		
		 
			 .TIMESERVICE_SYSTEMTIMES
			 UDINT
			 16448
			 2309
			 32
		
		 
			 .TIMESERVICE_RTCTIMEDIFF
			 UDINT
			 16448
			 2313
			 32
		
		 
			 .TIMESERVICE_ADJUSTTIMETORTC
			 UDINT
			 16448
			 2317
			 32
		
		 
			 .TIMESERVICE_TIMEZONINFORMATION
			 UDINT
			 
				ADSLOGxxx log control mask types
			
			 16448
			 2321
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_HINT
			 DWORD
			 16448
			 2325
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_WARN
			 DWORD
			 16448
			 2329
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_ERROR
			 DWORD
			 16448
			 2333
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_LOG
			 DWORD
			 16448
			 2337
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_MSGBOX
			 DWORD
			 16448
			 2341
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_RESOURCE
			 DWORD
			 16448
			 2345
			 32
		
		 
			 .ADSLOG_MSGTYPE_STRING
			 DWORD
			 
				boot data constants (-> SYSTEMINFOTYPE.bootDataFlags)
			
			 16448
			 2349
			 32
		
		 
			 .BOOTDATAFLAGS_RETAIN_LOADED
			 BYTE
			 16448
			 2353
			 8
		
		 
			 .BOOTDATAFLAGS_RETAIN_INVALID
			 BYTE
			 16448
			 2354
			 8
		
		 
			 .BOOTDATAFLAGS_RETAIN_REQUESTED
			 BYTE
			 16448
			 2355
			 8
		
		 
			 .BOOTDATAFLAGS_PERSISTENT_LOADED
			 BYTE
			 16448
			 2356
			 8
		
		 
			 .BOOTDATAFLAGS_PERSISTENT_INVALID
			 BYTE
			 
				system state constants (-> SYSTEMINFOTYPE.systemStateFlags)
			
			 16448
			 2357
			 8
		
		 
			 .SYSTEMSTATEFLAGS_BSOD
			 BYTE
			 
				blue screen of death
			
			 16448
			 2358
			 8
		
		 
			 .SYSTEMSTATEFLAGS_RTVIOLATION
			 BYTE
			 
				realtime violation - latency time
			
			 16448
			 2359
			 8
		
		 
			 .FOPEN_MODEREAD
			 DWORD
			 
				"r": Opens for reading. If the file does not exist or cannot be found, the call fails.
			
			 16448
			 2360
			 32
		
		 
			 .FOPEN_MODEWRITE
			 DWORD
			 
				"w": Opens an empty file for writing. If the given file exists, its contents are destroyed.
			
			 16448
			 2364
			 32
		
		 
			 .FOPEN_MODEAPPEND
			 DWORD
			 
				"a": Opens for writing at the end of the file (appending) without removing the EOF marker before writing new data to the file; creates the file first if it doesn抰 exist.
			
			 16448
			 2368
			 32
		
		 
			 .FOPEN_MODEPLUS
			 DWORD
			 
				"+": Opens for reading and writing
			
			 16448
			 2372
			 32
		
		 
			 .FOPEN_MODEBINARY
			 DWORD
			 
				"b": Open in binary (untranslated) mode.
			
			 16448
			 2376
			 32
		
		 
			 .FOPEN_MODETEXT
			 DWORD
			 
				"t": Open in text (translated) mode.
			
			 16448
			 2380
			 32
		
		 
			 .FILE_OPENCREATE
			 DWORD
			 16448
			 2384
			 32
		
		 
			 .FILE_OPENREAD
			 DWORD
			 16448
			 2388
			 32
		
		 
			 .FILE_OPENWRITE
			 DWORD
			 16448
			 2392
			 32
		
		 
			 .FILE_READ
			 DWORD
			 16448
			 2396
			 32
		
		 
			 .FILE_WRITE
			 DWORD
			 16448
			 2400
			 32
		
		 
			 .FILE_SEEKBEGIN
			 DWORD
			 16448
			 2404
			 32
		
		 
			 .FILE_SEEKEND
			 DWORD
			 
				END OF OBSOLETE FILE OPERATION CONSTANTS
			
			 16448
			 2408
			 32
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_PRIOCLASS
			 WORD
			 
				event class/priority	through textformatter
			
			 16448
			 2412
			 16
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_FMTSELF
			 WORD
			 
				format in message
			
			 16448
			 2414
			 16
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_LOG
			 WORD
			 
				write to log file
			
			 16448
			 2416
			 16
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_MSGBOX
			 WORD
			 
				display message box
			
			 16448
			 2418
			 16
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_SRCID
			 WORD
			 
				src id instead of source name
			
			 16448
			 2420
			 16
		
		 
			 .TCEVENTFLAG_AUTOFMTALL
			 WORD
			 
				event states
			
			 16448
			 2422
			 16
		
		 
			 .TCEVENTSTATE_INVALID
			 WORD
			 
				event object is not initialized
			
			 16448
			 2424
			 16
		
		 
			 .TCEVENTSTATE_SIGNALED
			 WORD
			 
				event object is in a signaled state
			
			 16448
			 2426
			 16
		
		 
			 .TCEVENTSTATE_RESET
			 WORD
			 
				event object is in a reset state
			
			 16448
			 2428
			 16
		
		 
			 .TCEVENTSTATE_CONFIRMED
			 WORD
			 
				event object is confirmed but not reset
			
			 16448
			 2430
			 16
		
		 
			 .TCEVENTSTATE_RESETCON
			 WORD
			 
				event object is confirmed and reset
			
			 16448
			 2432
			 16
		
		 
			 .TCEVENT_SRCNAMESIZE
			 INT
			 16448
			 2434
			 16
		
		 
			 .TCEVENT_FMTPRGSIZE
			 INT
			 16448
			 2436
			 16
		
		 
			 .PI
			 LREAL
			 16448
			 2438
			 64
		
		 
			 .DEFAULT_ADS_TIMEOUT
			 TIME
			 16448
			 2446
			 32
		
		 
			 .MAX_STRING_LENGTH
			 UDINT
			 16448
			 2450
			 32
		
		 
			 .ADS_IGRP_TOOL_DESC_READ
			 DWORD
			 
				Indexgroup of a tool description read request from CNC
			
			 16448
			 2586
			 32
		
		 
			 .ADS_IGRP_TOOL_DESC_WRITE
			 DWORD
			 
				Indexgroup of a tool description read request from CNC
			
			 16448
			 2590
			 32
		
		 
			 .ADS_IGRP_TOOL_LIFE_DATA_WRITE
			 DWORD
			 
				Indexgroup of a tool data life write request from CNC
			
			 16448
			 2594
			 32
		
		 
			 .ADS_IGRP_TOOL_INFO_WRITE
			 DWORD
			 
				Indexgroup of a tool info write request from CNC
			
			 16448
			 2598
			 32
		
		 
			 .ADS_PORT_TASK_GEO
			 UINT
			 16448
			 2602
			 16
		
		 
			 .ADS_PORT_TASK_SDA
			 UINT
			 16448
			 2604
			 16
		
		 
			 .ADS_PORT_TASK_COM
			 UINT
			 16448
			 2606
			 16
		
		 
			 .ADS_IGRP_DECODER_OF_CHANNEL
			 DWORD
			 
				Base Indexgroup of decoder
			
			 16448
			 2608
			 32
		
		 
			 .ADS_IOFFS_ACTUAL_T_NUMBER
			 DWORD
			 16448
			 2612
			 32
		
		 
			 .ADS_RDWRT_IND_NO_ERROR
			 DINT
			 
				No error
			
			 16448
			 2616
			 32
		
		 
			 .ADS_RDWRT_IND_UNKNOWN_INDEXGROUP
			 DINT
			 
				ADS read/write Indication with unknown Indexgroup received
			
			 16448
			 2620
			 32
		
		 
			 .ADS_RDWRT_IND_UNKNOWN_INDEXOFFSET
			 DINT
			 
				ADS read/write Indication with unknown Indexoffset received
			
			 16448
			 2624
			 32
		
		 
			 .WZV_TOOL_ID_BASIC_INVALID
			 DINT
			 
				Tool Id basic is out of ranged
			
			 16448
			 2628
			 32
		
		 
			 .WZV_TOOL_ID_SISTER_INVALID
			 DINT
			 
				Tool Id sister is of range
			
			 16448
			 2632
			 32
		
		 
			 .WZV_TOOL_ID_VARIANT_INVALID
			 DINT
			 
				Tool Id variant is out of range
			
			 16448
			 2636
			 32
		
		 
			 .HLI_SYS_CNCMAX
			 INT
			 16448
			 2640
			 16
		
		 
			 .HLI_SYS_GCMMAX
			 INT
			 16448
			 2642
			 16
		
		 
			 .HLI_VERSIONINFO
			 INT
			 16448
			 2644
			 16
		
		 
			 .HLI_SYS_CHNMAX
			 INT
			 16448
			 2646
			 16
		
		 
			 .HLI_SYS_AXMAX
			 INT
			 16448
			 2648
			 16
		
		 
			 .HLI_CS_AXES_NR
			 INT
			 16448
			 2650
			 16
		
		 
			 .HLI_SYS_CTMMAX
			 INT
			 16448
			 2652
			 16
		
		 
			 .HLI_VE_VALUEMAX
			 INT
			 
				maximale Anzahl V.E. pro NC bzw. Kanal
			
			 16448
			 2654
			 16
		
		 
			 .HLI_MaxTechnoUnitsChStdSync
			 INT
			 
				max. Anzahl Techno-Units Kanal mit Standard-Sync
			
			 16448
			 2656
			 16
		
		 
			 .HLI_MaxTechnoUnitsChLateSync
			 INT
			 
				max. Anzahl Techno-Units Kanal mit Late-Sync
			
			 16448
			 2658
			 16
		
		 
			 .HLI_MaxTechnoUnitsAxeStdSync
			 INT
			 
				max. Anzahl Techno-Units Achse mit Standard-Sync
			
			 16448
			 2660
			 16
		
		 
			 .HLI_MaxTechnoUnitsAxeLateSync
			 INT
			 
				max. Anzahl Techno-Units Achse mit Late-Sync
			
			 16448
			 2662
			 16
		
		 
			 .HLI_TechnoUnionByteCountAxe
			 INT
			 
				ACHTUNG : Vom CNC-Kern wird hier eine Union verwendet
			
			 16448
			 2664
			 16
		
		 
			 .HLI_TechnoUnionByteCountChannel
			 INT
			 
				ACHTUNG : Vom CNC-Kern wird hier eine Union verwendet
			
			 16448
			 2666
			 16
		
		 
			 .HLI_VEByteCount
			 INT
			 
				ACHTUNG : Vom CNC-Kern wird hier eine Union verwendet
			
			 16448
			 2668
			 16
		
		 
			 .GCW_250_VEDataSize
			 INT
			 
				ACHTUNG: Diese Konstante dient nurzu Testzwecken
			
			 16448
			 2670
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIBahnBavoAxe
			 INT
			 
				MAX. Anzahl Achsen pro Kanal
			
			 16448
			 2672
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfVersionNameLength
			 INT
			 
				Laenge desVersionsnamenstrings
			
			 16448
			 2674
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLINameLength
			 INT
			 
				Laenge desHLI-File-Namens
			
			 16448
			 2676
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAchsNameLaenge
			 INT
			 16448
			 2678
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAddProgInfoSize
			 INT
			 
				Laenge desAddProgInfo-Strings
			
			 16448
			 2680
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImCmProcTransParaSize
			 INT
			 
				320 -sizeof(number[UNS32](4) )
			
			 16448
			 2682
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImCmProcModeStateParaSize
			 INT
			 
				320 -5 * sizeof(number[UNS32](4) )
			
			 16448
			 2684
			 16
		
		 
			 .GCW_250_FeedHoldAxe
			 INT
			 16448
			 2686
			 16
		
		 
			 .GCW_250_FeedHoldChannel
			 INT
			 16448
			 2688
			 16
		
		 
			 .GCW_250_FollowUpAxe
			 INT
			 16448
			 2690
			 16
		
		 
			 .GCW_250_DriveOnAxe
			 INT
			 16448
			 2692
			 16
		
		 
			 .GCW_250_TorquePermission
			 INT
			 16448
			 2694
			 16
		
		 
			 .GCW_250_OverrideChannel
			 INT
			 16448
			 2696
			 16
		
		 
			 .GCW_250_CANAxeChangedOut
			 INT
			 16448
			 2698
			 16
		
		 
			 .GCW_250_ContinueMotion
			 INT
			 16448
			 2700
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeInit
			 INT
			 16448
			 2702
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeReady
			 INT
			 16448
			 2704
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeStarting
			 INT
			 16448
			 2706
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeActive
			 INT
			 16448
			 2708
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeStopping
			 INT
			 16448
			 2710
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeHold
			 INT
			 16448
			 2712
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeResuming
			 INT
			 16448
			 2714
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeError
			 INT
			 16448
			 2716
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeResetting
			 INT
			 16448
			 2718
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxeFinished
			 INT
			 16448
			 2720
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessDeselected
			 INT
			 16448
			 2722
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessSelected
			 INT
			 16448
			 2724
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessReady
			 INT
			 16448
			 2726
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessActive
			 INT
			 16448
			 2728
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessHold
			 INT
			 16448
			 2730
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessError
			 INT
			 16448
			 2732
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessSelecting
			 INT
			 16448
			 2734
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessDeselecting
			 INT
			 16448
			 2736
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessPreparing
			 INT
			 16448
			 2738
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessClearing
			 INT
			 16448
			 2740
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessStarting
			 INT
			 16448
			 2742
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessAborting
			 INT
			 16448
			 2744
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessStopping
			 INT
			 16448
			 2746
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessResuming
			 INT
			 16448
			 2748
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessResetting
			 INT
			 16448
			 2750
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmProcessFinishing
			 INT
			 16448
			 2752
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmMode
			 INT
			 16448
			 2754
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmStandbyMode
			 INT
			 16448
			 2756
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmAutomaticMode
			 INT
			 16448
			 2758
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmMDIMode
			 INT
			 16448
			 2760
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmManualMode
			 INT
			 16448
			 2762
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmReferenceMode
			 INT
			 16448
			 2764
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionNone
			 INT
			 16448
			 2766
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionPrepare
			 INT
			 16448
			 2768
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionStart
			 INT
			 16448
			 2770
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionStop
			 INT
			 16448
			 2772
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionResume
			 INT
			 16448
			 2774
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionAbort
			 INT
			 16448
			 2776
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionSelect
			 INT
			 16448
			 2778
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionDeselect
			 INT
			 16448
			 2780
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionClear
			 INT
			 16448
			 2782
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIImcmTransitionReset
			 INT
			 16448
			 2784
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfMFkt
			 INT
			 16448
			 2786
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfHFkt
			 INT
			 16448
			 2788
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfSpindel
			 INT
			 16448
			 2790
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfTool
			 INT
			 16448
			 2792
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfAxBlock
			 INT
			 16448
			 2794
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfUnknown
			 INT
			 16448
			 2796
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLICTM_String_L
			 INT
			 
				CTM-Stringlaenge
			
			 16448
			 2798
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLINcMoveEndlos
			 INT
			 16448
			 2800
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLINcSpindleStop
			 INT
			 16448
			 2802
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLISpdlPosRight
			 INT
			 16448
			 2804
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLISpdlPosLeft
			 INT
			 16448
			 2806
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIHRMax
			 INT
			 
				maximale Anzahl Handraeder
			
			 16448
			 2808
			 16
		
		 
			 .ISG_NO_ERROR
			 UDINT
			 16448
			 2810
			 32
		
		 
			 .ISG_WRONG_VERSION
			 UDINT
			 16448
			 2814
			 32
		
		 
			 .ISG_WRONG_PARAMETER
			 UDINT
			 16448
			 2818
			 32
		
		 
			 .ISG_PLC_PFORM_ERROR
			 UDINT
			 
				Definitionen fuer NC-Fehlersatz auf HLI-Interface
			
			 16448
			 2822
			 32
		
		 
			 .GCW_250_HLIModulNameLaenge
			 INT
			 
				Laenge eines NC-Modulnamens
			
			 16448
			 2826
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIModulNameLaengeMinus1
			 INT
			 
				Laenge eines NC-Modulnamens
			
			 16448
			 2828
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfVersNameLaenge
			 INT
			 
				Laenge des Versionsnamens
			
			 16448
			 2830
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIIntfVersNameLaengeMin1
			 INT
			 
				Laenge des Versionsnamens
			
			 16448
			 2832
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIVarStringLaenge
			 INT
			 16448
			 2834
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIVarStringLaengeMinus1
			 INT
			 16448
			 2836
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIFileNameLaenge
			 INT
			 16448
			 2838
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIFileNameLaengeMinus1
			 INT
			 16448
			 2840
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIStruktNameLaenge
			 INT
			 16448
			 2842
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIStruktNameLaengeMinus1
			 INT
			 16448
			 2844
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIProgNameLaenge
			 INT
			 16448
			 2846
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIProgNameLaengeMinus1
			 INT
			 16448
			 2848
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLISAddProgInfoSize
			 INT
			 16448
			 2850
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLISAddProgInfoSizeMinus1
			 INT
			 16448
			 2852
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIMessageLaenge
			 INT
			 16448
			 2854
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIMessageLaengeMinus1
			 INT
			 16448
			 2856
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAdsNetIdLaenge
			 INT
			 
				Lange des Arrays fuer ADS-Net-Id
			
			 16448
			 2858
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageStringLength
			 INT
			 
				Laenge eines Strings in einer WERT_B union einer Fehlermeldung, inclusive abschlie遝nder Null
			
			 16448
			 2860
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageStringLengthMinus1
			 INT
			 
				Laenge eines Strings in einer WERT_B union einer Fehlermeldung, ohne abschlie遝nde Null
			
			 16448
			 2862
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageWertInhaltLength
			 INT
			 
				L鋘ge einer Wert-Union einer Fehlermeldung in Bytes
			
			 16448
			 2864
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageWertInhaltIndex
			 INT
			 
				maximaler Index einer Wert-Union einer Fehlermeldung in Bytes, kleinster Index = 0
			
			 16448
			 2866
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageWertBInhaltLength
			 INT
			 16448
			 2868
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIErrorMessageWertBInhaltIndex
			 INT
			 
				maximaler Index einer Wert-Union einer Fehlermeldung in Bytes, kleinster Index = 0
			
			 16448
			 2870
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxisTypeTranslator
			 UINT
			 
				Achstyp Linearachse
			
			 16448
			 2872
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxisTypeRotator
			 UINT
			 
				Achstyp Rundachse
			
			 16448
			 2874
			 16
		
		 
			 .GCW_250_HLIAxisTypeSpindle
			 UINT
			 
				Achstyp Spindel
			
			 16448
			 2876
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_MOVE_LIN
			 INT
			 16448
			 2878
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_MOVREF
			 INT
			 16448
			 2880
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_MOVE_ENDLOS
			 INT
			 16448
			 2882
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_GEAR_CHANGE
			 INT
			 16448
			 2884
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_SPINDEL_STOP
			 INT
			 16448
			 2886
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_SUPER_IMPOSED
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_SuperImposed
			
			 16448
			 2888
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_TABLE_SELECT
			 INT
			 
				Auswahl einer Tabelle entspr: PLCopen MC_CamTableSelect
			
			 16448
			 2890
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_CAM_IN
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_CamIn
			
			 16448
			 2892
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_CAM_OUT
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_CamOut
			
			 16448
			 2894
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_GEAR_IN
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_GearIn
			
			 16448
			 2896
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_GEAR_OUT
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_GearOut
			
			 16448
			 2898
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_PHASING
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_Phasing
			
			 16448
			 2900
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_TOUCH_PROBE
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_TouchProbe
			
			 16448
			 2902
			 16
		
		 
			 .HLI_NC_ABORT_TRIGGER
			 INT
			 
				entspr: PLCopen MC_AbortTrigger
			
			 16448
			 2904
			 16
		
		 
			 .HLI_SPDL_NEG_DREHR
			 UINT
			 
				Drehrichtung negativ
			
			 16448
			 2906
			 16
		
		 
			 .HLI_SPDL_POS_DREHR
			 UINT
			 
				Drehrichtung positiv
			
			 16448
			 2908
			 16
		
		 
			 .HLI_SPDL_ALTE_DREHR
			 UINT
			 
				Drehrichtung beibehalten
			
			 16448
			 2910
			 16
		
		 
			 .HLI_OPTIM_RICHTEN
			 DWORD
			 
				Rundachse optimal richten
			
			 16448
			 2912
			 32
		
		 
			 .HLI_ABSOLUT
			 DWORD
			 
				Positionsangaben absolut
			
			 16448
			 2916
			 32
		
		 
			 .HLI_ADDITIVE
			 DWORD
			 
				Positionsangabe additiv
			
			 16448
			 2920
			 32
		
		 
			 .NO_ACKNOWLEDGE
			 DWORD
			 
				No Acknowledge found !
			
			 16448
			 2924
			 32
		
		 
			 .ACKNOWLEDGE_FOR_OTHER_ID
			 DWORD
			 
				Acknowledge for an other order_id found !
			
			 16448
			 2928
			 32
		
		 
			 .HLI_JOB_ABORTED
			 DWORD
			 
				contents of  HLI_E_JOB_ACKN: HLI_JOB_ABORTED: Job was aborted
			
			 16448
			 2932
			 32
		
		 
			 .HLI_JOB_DONE
			 DWORD
			 
				HLI_JOB_DONE: Job was carried out
			
			 16448
			 2936
			 32
		
		 
			 .HLI_BAHN_PROT_DATA
			 DWORD
			 
				BAHN data will be recorded.
			
			 16448
			 2940
			 32
		
		 
			 .HLI_SPINDLE_PROT_DATA
			 DWORD
			 
				SPINDLE data will be recorded.
			
			 16448
			 2944
			 32
		
		 
			 .HLI_TS_PERIODIC
			 DWORD
			 
				default
			
			 16448
			 2948
			 32
		
		 
			 .HLI_TS_ABSOLUTE
			 DWORD
			 
				f_master_absolute OF PLCopen CamTableSelect always assumed
			
			 16448
			 2952
			 32
		
		 
			 .HLI_TS_RELATIVE
			 DWORD
			 
				f_slave_absolute OF PLCopen CamTableSelect
			
			 16448
			 2956
			 32
		
		 
			 .HLI_SCALING_RESOLUTION
			 DWORD
			 
				In CASE OF no REAL64 transportet on HLI, we need higher resoltion FOR scaling Parameters OF CAM_IN
			
			 16448
			 2960
			 32
		
		 
			 .HLI_CI_RAMP_IN
			 DWORD
			 
				only for PLCopen compatibility. Ramp-In is always assumed
			
			 16448
			 2964
			 32
		
		 
			 .HLI_CI_ABSOLUTE
			 DWORD
			 
				only for PLCopen compatibility. Absolute table data are always assumed
			
			 16448
			 2968
			 32
		
		 
			 .HLI_CI_RELATIVE
			 DWORD
			 
				only for PLCopen compatibility. Relative table data are not supported
			
			 16448
			 2972
			 32
		
		 
			 .HLI_CI_LOCK_TABL
			 DWORD
			 
				Table Lock Mode when CamIn
			
			 16448
			 2976
			 32
		
		 
			 .HLI_CI_F_PERIODI
			 DWORD
			 
				ISG supports f_periodic also for CamIn (PLCopen only for Table select)
			
			 16448
			 2980
			 32
		
		 
			 .HLI_STEP_DIRECT
			 DWORD
			 
				CONSTANT positions are taken out OF the cam table (staircase signal)
			
			 16448
			 2984
			 32
		
		 
			 .HLI_LINEAR
			 DWORD
			 
				slave position are linear interpolated between two cam table entries
			
			 16448
			 2988
			 32
		
		 
			 .HLI_POLYNOM_3
			 DWORD
			 
				interpolate 3'rd Order Bezier Polynom with the 4 neigbour Points
			
			 16448
			 2992
			 32
		
		 
			 .HLI_POLYNOM_3_KOEFF
			 DWORD
			 
				Koeffizients of 3'rd Order Taylor Polynom
			
			 16448
			 2996
			 32
		
		 
			 .HLI_VDI_2143
			 DWORD
			 
				not yet implemented
			
			 16448
			 3000
			 32
		
		 
			 .HLI_V_S_CATCH_UP
			 DWORD
			 
				AMPLITUDE_SYNCHRONOUS_CATCH_UP
			
			 16448
			 3004
			 32
		
		 
			 .HLI_PHASE_SYNCH_LINEAR
			 DWORD
			 
				PHASE_SYNCHRONOUS_CATCH_UP
			
			 16448
			 3008
			 32
		
		 
			 .HLI_MEAS_SIGNAL_LOW_ACTIVE
			 DWORD
			 
				measure signal is low active
			
			 16448
			 3012
			 32
		
		 
			 .HLI_MEAS_SIGNAL_HIGH_ACTIVE
			 DWORD
			 
				measure signal is high active
			
			 16448
			 3016
			 32
		
		 
			 .HLI_HB_MODE_NONE
			 UINT
			 
				No manual operation mode
			
			 16448
			 3020
			 16
		
		 
			 .HLI_HB_MODE_HR
			 UINT
			 
				Hand wheel
			
			 16448
			 3022
			 16
		
		 
			 .HLI_HB_MODE_TIP
			 UINT
			 
				Continuous jog mode
			
			 16448
			 3024
			 16
		
		 
			 .HLI_HB_MODE_JOG
			 UINT
			 
				Incremental jog mode
			
			 16448
			 3026
			 16
		
		 
			 .SC_BIT_FEEDHOLD
			 DWORD
			 16448
			 3028
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_VFG
			 DWORD
			 16448
			 3032
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_SINGLE_BLOCK
			 DWORD
			 16448
			 3036
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_M00_OR_M01
			 DWORD
			 16448
			 3040
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_PLC_ACKNOWLEDGE
			 DWORD
			 16448
			 3044
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_OVERRIDE_ZERO
			 DWORD
			 16448
			 3048
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_OVERRIDE_RAPID_ZERO
			 DWORD
			 16448
			 3052
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_DELAY_TIME
			 DWORD
			 16448
			 3056
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_CHANNEL_SYNC
			 DWORD
			 16448
			 3060
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_IPO_INPUT_EMPTY
			 DWORD
			 16448
			 3064
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_IPO_INPUT_DISABLED
			 DWORD
			 16448
			 3068
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_WAIT_FOR_AXES
			 DWORD
			 16448
			 3072
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_CHANNEL_ERROR
			 DWORD
			 16448
			 3076
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_WAIT_TECHO_ACKN
			 DWORD
			 16448
			 3080
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_W_C_AFTER_COLLISION
			 DWORD
			 16448
			 3084
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_SLOPE_SUPPLY_PROBLEM
			 DWORD
			 16448
			 3088
			 32
		
		 
			 .SC_BIT_BACK_INTERPOLATION
			 DWORD
			 
				Definition for axis coupling
			
			 16448
			 3092
			 32
		
		 
			 .HLI_AxisCouplingMax
			 INT
			 
				Maximum number of axis couplings
			
			 16448
			 3096
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_INACTIVE
			 UINT
			 
				No coupling active.
			
			 16448
			 3098
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_ZERO
			 UINT
			 
				Coupling factor is zero.
			
			 16448
			 3100
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_DIRECT
			 UINT
			 
				Coupling factor is +1.
			
			 16448
			 3102
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_MIRROR
			 UINT
			 
				Coupling factor is -1.
			
			 16448
			 3104
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_FRACT
			 UINT
			 
				Coupling factor fraction FractNumerator/FractDenominator.
			
			 16448
			 3106
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_COUPLING_FACT_MAX
			 UINT
			 
				Constants for Message types
			
			 16448
			 3108
			 16
		
		 
			 .HLI_MESSAGE_TYPE_TEXT
			 DWORD
			 
				#MSG .....
			
			 16448
			 3110
			 32
		
		 
			 .HLI_MESSAGE_TYPE_INFO
			 DWORD
			 
				#MSG  INFO
			
			 16448
			 3114
			 32
		
		 
			 .HLI_MESSAGE_TYPE_TEXT_SYN_ACKN
			 DWORD
			 
				#MSG  SYN_ACK
			
			 16448
			 3118
			 32
		
		 
			 .HLI_MESSAGE_TYPE_INFO_SYN_ACKN
			 DWORD
			 
				#MSG  INFO SYN_ACK
			
			 16448
			 3122
			 32
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_NONE
			 INT
			 
				Axis is no slave axis of an axis link
			
			 16448
			 3126
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_NORMAL
			 INT
			 
				Axis is slave axis of a standard axis link
			
			 16448
			 3128
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_SPDL
			 INT
			 
				Axis is slave axis of a spindle axis link
			
			 16448
			 3130
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_GANTRY
			 INT
			 
				Axis is slave axis of a gantry axis link
			
			 16448
			 3132
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_MIRROR
			 INT
			 
				Axis is slave axis of a mirror axis link
			
			 16448
			 3134
			 16
		
		 
			 .HLI_AXIS_LINK_SCALE
			 INT
			 
				Axis is slave axis of a scale axis link
			
			 16448
			 3136
			 16
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_STATE_INACTIVE
			 DWORD
			 16448
			 3138
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_STATE_ACTIVE
			 DWORD
			 16448
			 3142
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_STATE_FREEZE
			 DWORD
			 16448
			 3146
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_STATE_TURNING_OFF
			 DWORD
			 16448
			 3150
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_STATE_ERROR
			 DWORD
			 
				Constants for distance control transition - used for variables of type HLI_E_DIST_CTRL_TRANSITION
			
			 16448
			 3154
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_OFF
			 DWORD
			 16448
			 3158
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_ON
			 DWORD
			 16448
			 3162
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_FREEZE
			 DWORD
			 16448
			 3166
			 32
		
		 
			 .HLI_DIST_CTRL_REF
			 DWORD
			 
				Constants for external latch orders
			
			 16448
			 3170
			 32
		
		 
			 .HLI_EXT_LATCH_ENABLE_PROBE
			 DWORD
			 16448
			 3174
			 32
		
		 
			 .HLI_EXT_LATCH_DISABLE_PROBE
			 DWORD
			 
				Constants for tool handling, some only for structure definition used for ADS
			
			 16448
			 3178
			 32
		
		 
			 .CNC_TOOL_AXIS_OFFSET_MAX
			 INT
			 
				Number of axis offsets for a tool
			
			 16448
			 3182
			 16
		
		 
			 .CNC_TOOL_HEAD_OFFSET_MAX
			 INT
			 
				Number of head offsets for a tool
			
			 16448
			 3184
			 16
		
		 
			 .CNC_TOOL_PARAM_MAX
			 INT
			 
				Number of parameters for a tool
			
			 16448
			 3186
			 16
		
		 
			 .HLI_MAX_TOOL_PER_UNIT
			 INT
			 16448
			 3188
			 16
		
		 
			 .HLI_MAX_NBR_ADD_INFO
			 INT
			 
				Constants for block search state - derived from used for variables of type HLI_E_DIST_CTRL_STATE
			
			 16448
			 3190
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_INACTIVE
			 INT
			 16448
			 3192
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_WAIT_FOR_PLC_ON
			 INT
			 16448
			 3194
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_ACTIVE
			 INT
			 16448
			 3196
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_WAIT_FOR_PLC_OFF
			 INT
			 16448
			 3198
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_WAIT_RETURN_TO_CONTOUR
			 INT
			 16448
			 3200
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_RETURNING_TO_CONTOUR
			 INT
			 16448
			 3202
			 16
		
		 
			 .HLI_BS_WAIT_FOR_CONTINUE_CONTOUR
			 INT
			 16448
			 3204
			 16
		
		 
			 .DEFAULT_HOME_POSITION
			 LREAL
			 16448
			 3206
			 64
		
		 
			 .DEFAULT_BACKLASHVALUE
			 LREAL
			 16448
			 3214
			 64
		
		 
			 .MAX_TOOLS
			 INT
			 16448
			 3222
			 16
		
		 
			 .MAX_FAST_M_FUNC_ITEM_IDX
			 UINT
			 
				Max. index of fast M functions processed by HLI3_FastMFunctionProvider per PLC cycle
			
			 16448
			 3224
			 16
		
		 
			 .MAX_FAST_M_FUNC_QUEUE_IDX
			 UINT
			 
				Max. index of fast M function switch events buffered by HLI3_FastMFunctionHandler
			
			 16448
			 3226
			 16
		
		 
			 .MAX_FAST_M_FUNC_OUTPUT_IDX
			 UINT
			 
				Max. index of fast M function oversampling output byte array
			
			 16448
			 3228
			 16
		
		 
			 .FIRST_MESSAGE
			 INT
			 16448
			 3230
			 16
		
		 
			 .LAST_MESSAGE
			 INT
			 16448
			 3232
			 16
		
		 
			 .FIRST_SYSTEM_MESSAGE
			 INT
			 16448
			 3234
			 16
		
		 
			 .LAST_SYSTEM_MESSAGE
			 INT
			 16448
			 3236
			 16
		
		 
			 .nSourceTextPtpNci
			 UINT
			 16448
			 3238
			 16
		
		 
			 .nSourceDescPtpNci
			 UINT
			 16448
			 3240
			 16
		
		 
			 .nSourceChannel
			 UINT
			 16448
			 3242
			 16
		
		 
			 .nSourceAxis
			 UINT
			 16448
			 3244
			 16
		
		 
			 .nSourcePlc
			 UINT
			 16448
			 3246
			 16
		
		 
			 .nEventChannel
			 UINT
			 16448
			 3248
			 16
		
		 
			 .nEventAxis
			 UINT
			 16448
			 3250
			 16
		
		 
			 .nEventPlc
			 UINT
			 16448
			 3252
			 16
		
		 
			 .EMPTY_GUID_STRING
			 STRING(36)
			 16448
			 3335
			 296
		
		 
			 .EMPTY_GUID_REGSTRING
			 STRING(38)
			 16448
			 3372
			 312
		
		 
			 .VERSION_TCNCUTILITIES
			 STRING(20)
			 16448
			 3411
			 168
		
		 
			 .sPLCVersion
			 STRING(80)
			 16448
			 192455
			 648
		
		 
			 .stBasicHandle
			 ST_BasicHandle
			 16448
			 192536
			 736
		
		 
			 .bUserAlarm
			 BOOL
			 16448
			 192628
			 8
		
		 
			 .stCuttingParameter
			 ARRAY [0..5] OF ST_CuttingParameter
			 16448
			 192629
			 4752
		
		 
			 .stPiercingLaserControl
			 ST_PiercingLaserControl
			 16448
			 193223
			 1344
		
		 
			 .stCommonParameter
			 ST_CommonParameter
			 16448
			 193391
			 1664
		
		 
			 .fbEdgeSearch
			 FB_EdgeSearch
			 16448
			 193599
			 1480
		
		 
			 .bGasReady
			 BOOL
			 16448
			 193784
			 8
		
		 
			 .bGasOpened
			 BOOL
			 16448
			 193785
			 8
		
		 
			 .iProtectDistance
			 LREAL
			 16448
			 193786
			 64
		
		 
			 .stLaserControl
			 ST_LaserControl
			 16448
			 193794
			 1152
		
		 
			 .stLaserState
			 ST_LaserState
			 16448
			 193938
			 40
		
		 
			 .stGasControl
			 ST_GasControl
			 16448
			 318354
			 168
		
		 
			 .stHeadControl
			 ST_HeadControl
			 16448
			 193962
			 56
		
		 
			 .stHeadState
			 ST_HeadState
			 16448
			 193969
			 64
		
		 
			 .stReferenceCam
			 ST_ReferenceCam
			 16448
			 193977
			 24
		
		 
			 .stZAxisBasicPar
			 ST_ZAxisBasicPar
			 16448
			 193980
			 736
		
		 
			 .stUserPanelInput
			 ST_UserPanelInput
			 16448
			 194072
			 392
		
		 
			 .stUserPanelOutput
			 ST_UserPanelOutput
			 16448
			 194121
			 320
		
		 
			 .stLaserParameter
			 ST_LaserParameter
			 16448
			 194161
			 48
		
		 
			 .stMyAxisStatus
			 ARRAY [1..7] OF ST_MyAxisStatus
			 16448
			 318526
			 1904
		
		 
			 .Alarm
			 ST_Alarm
			 16448
			 194337
			 344
		
		 
			 .Warning
			 ST_Warning
			 16448
			 194380
			 144
		
		 
			 .bZCrash_AlarmCancel
			 BOOL
			 16448
			 194398
			 8
		
		 
			 .bZBlindAlarmCancel
			 BOOL
			 16448
			 194399
			 8
		
		 
			 .Par_LaserTestPower
			 LREAL
			 16448
			 194400
			 64
		
		 
			 .Par_LaserTestFrequency
			 LREAL
			 16448
			 194408
			 64
		
		 
			 .Par_LaserTestDuty
			 LREAL
			 16448
			 194416
			 64
		
		 
			 .Par_LaserTestTime
			 TIME
			 16448
			 194424
			 32
		
		 
			 .bTestLaserOpen
			 BOOL
			 16448
			 194428
			 8
		
		 
			 .bTestLaserClose
			 BOOL
			 16448
			 194429
			 8
		
		 
			 .bAllAxisIsHomed
			 BOOL
			 16448
			 194430
			 8
		
		 
			 .bXYAxisIsInPos
			 BOOL
			 16448
			 194431
			 8
		
		 
			 .HandWheelAxis
			 _FBAXIS_REF
			 16448
			 194432
			 7088
		
		 
			 .LaserPowerByCtrl_Out
			 LREAL
			 16448
			 195318
			 64
		
		 
			 .LaserPWMByCtrl_Out
			 LREAL
			 16448
			 195326
			 64
		
		 
			 .Proble_XMovePosOffset
			 REAL
			 16448
			 195334
			 32
		
		 
			 .Proble_YMovePosOffset
			 REAL
			 16448
			 195338
			 32
		
		 
			 .bUserAlarm_Stop
			 BOOL
			 16448
			 195342
			 8
		
		 
			 .bUserAlarm_Stop_UnManual
			 BOOL
			 16448
			 195343
			 8
		
		 
			 .bUserAlarm_Reset
			 BOOL
			 16448
			 195344
			 8
		
		 
			 .bUserAlarm_Reset_UnManual
			 BOOL
			 16448
			 195345
			 8
		
		 
			 .bUserAlarm_UnEnable
			 BOOL
			 16448
			 195346
			 8
		
		 
			 .bInRepaidMode
			 BOOL
			 16448
			 195347
			 8
		
		 
			 .fDistToGo
			 REAL
			 16448
			 195348
			 32
		
		 
			 .iParSelected
			 DINT
			 16448
			 195352
			 32
		
		 
			 .iFeedOverride_Factor
			 INT
			 16448
			 195356
			 16
		
		 
			 .bHoldState
			 BOOL
			 16448
			 195358
			 8
		
		 
			 .rtHoldState
			 R_TRIG
			 16448
			 195359
			 24
		
		 
			 .bFirstRunPro
			 BOOL
			 16448
			 195362
			 8
		
		 
			 .test
			 DINT
			 16448
			 195363
			 32
		
		 
			 .test2
			 DINT
			 16448
			 195367
			 32
		
		 
			 .SystemInfo
			 FW_SystemInfoType
			 16416
			 32768
			 320
		
		 
			 .SystemTaskInfoArr
			 ARRAY [1..4] OF FW_SystemTaskInfoType
			 16416
			 32832
			 1056
		
		 
			 .bWorkTimeOnOff
			 BOOL
			 16448
			 195371
			 8
		
		 
			 .bWorkTimeReset
			 BOOL
			 16448
			 195372
			 8
		
		 
			 .bRunLimit
			 BOOL
			 16448
			 195373
			 8
		
		 
			 .iPressureFate
			 LREAL
			 
				亚威Z轴位置过低
			
			 16448
			 195374
			 64
		
		 
			 .ZAixsTablePos
			 LREAL
			 
				亚威手动气体压力设定
			
			 16448
			 195382
			 64
		
		 
			 .O2PressManualSet
			 LREAL
			 16448
			 195390
			 64
		
		 
			 .N2PressManualSet
			 LREAL
			 16448
			 195398
			 64
		
		 
			 .AirPressManualSet
			 LREAL
			 
				亚威M代码气体开启
			
			 16448
			 195406
			 64
		
		 
			 .bCleanGasOpen
			 BOOL
			 
				焦点零位
			
			 16448
			 195414
			 8
		
		 
			 .FocusZero
			 LREAL
			 16448
			 195415
			 64
		
		 
			 .PLCMachineModeHMI
			 ST_MachineMode
			 
				HMI -> PLC
			
			 16448
			 195423
			 16904
		
		 
			 .PLCSelectedChannel
			 INT
			 
				HMI -> PLC
			
			 16448
			 197536
			 16
		
		 
			 .PLCAxisEnable
			 BOOL
			 
				HMI -> PLC
			
			 16448
			 197538
			 8
		
		 
			 .PLCClearAlarm
			 BOOL
			 
				HMI -> PLC
			
			 16448
			 197539
			 8
		
		 
			 .PLCFeedOverride
			 UINT
			 
				进给倍率
			
			 16448
			 197540
			 16
		
		 
			 .PLCManualOverride
			 UINT
			 
				手动倍率
			
			 16448
			 197542
			 16
		
		 
			 .HandWheelOverride
			 UINT
			 
				手轮倍率
			
			 16448
			 197544
			 16
		
		 
			 .stHMIControl
			 ST_HMIControl
			 16448
			 197546
			 168
		
		 
			 .AngleRotationPar
			 ARRAY [1..10] OF LREAL
			 16448
			 197567
			 640
		
		 
			 .ArrAxisPos
			 ARRAY [0..29] OF REAL
			 16448
			 197647
			 960
		
		 
			 .Arrf_HMIDisplay
			 ARRAY [0..19] OF REAL
			 16448
			 197767
			 640
		
		 
			 .ArrUint_HMIDisplay
			 ARRAY [0..39] OF UINT
			 16448
			 197847
			 640
		
		 
			 .iHMILaserMaxPower
			 REAL
			 16448
			 197927
			 32
		
		 
			 .iHMILaser_Manufactor
			 INT
			 16448
			 197931
			 16
		
		 
			 .PLCMParList1
			 ARRAY [1..101] OF LREAL
			 16448
			 197933
			 6464
		
		 
			 .PLCMParList2
			 ARRAY [1..101] OF LREAL
			 16448
			 198741
			 6464
		
		 
			 .PLCMParList3
			 ARRAY [1..50] OF LREAL
			 16448
			 199549
			 3200
		
		 
			 .PLCMParList4
			 ARRAY [1..50] OF LREAL
			 16448
			 318764
			 3200
		
		 
			 .PLCUserParList1
			 ARRAY [1..10] OF LREAL
			 16448
			 199949
			 640
		
		 
			 .Manual1_On
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200029
			 64
		
		 
			 .Manual1_Off
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200037
			 64
		
		 
			 .Manual1_Status
			 ARRAY [1..8] OF BYTE
			 16448
			 200045
			 64
		
		 
			 .Manual2_On
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200053
			 64
		
		 
			 .Manual2_Off
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200061
			 64
		
		 
			 .Manual2_Status
			 ARRAY [1..8] OF BYTE
			 16448
			 200069
			 64
		
		 
			 .Manual3_On
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200077
			 64
		
		 
			 .Manual3_Off
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200085
			 64
		
		 
			 .Manual3_Status
			 ARRAY [1..8] OF BYTE
			 16448
			 200093
			 64
		
		 
			 .Manual4_On
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200101
			 64
		
		 
			 .Manual4_Off
			 ARRAY [1..8] OF BOOL
			 16448
			 200109
			 64
		
		 
			 .Manual4_Status
			 ARRAY [1..8] OF BYTE
			 16448
			 200117
			 64
		
		 
			 .ProgramWorkTime
			 ARRAY [0..3] OF INT
			 16448
			 200125
			 64
		
		 
			 .TotalworkTime
			 ARRAY [0..3] OF UINT
			 16448
			 200133
			 64
		
		 
			 .LaserWorkTime
			 ARRAY [0..3] OF UINT
			 16448
			 200141
			 64
		
		 
			 .TotalProgramWorkTime
			 ARRAY [0..3] OF UINT
			 16448
			 200149
			 64
		
		 
			 .nWorkCount
			 UINT
			 16448
			 200157
			 16
		
		 
			 .biStart
			 BOOL
			 
				启动信号
			
			 61473
			 64
			 1
		
		 
			 .biStop
			 BOOL
			 
				停止信号
			
			 61473
			 65
			 1
		
		 
			 .biReset
			 BOOL
			 
				复位信号
			
			 61473
			 66
			 1
		
		 
			 .biEmergency
			 BOOL
			 
				急停信号
			
			 61473
			 67
			 1
		
		 
			 .biOxyMonitor
			 BOOL
			 
				氧气压力监控
			
			 61473
			 68
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 2^Input
					
				
			
		
		 
			 .biNitroMonitor
			 BOOL
			 
				氮气压力监控
			
			 61473
			 69
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 3^Input
					
				
			
		
		 
			 .biAirMonitor
			 BOOL
			 
				氮气压力监控
			
			 61473
			 70
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 7 (EL1809)^Channel 1^Input
					
				
			
		
		 
			 .biWaterMonitor
			 BOOL
			 
				水冷机监控
			
			 61473
			 71
			 1
		
		 
			 .biLaserAlarm
			 BOOL
			 
				激光器报警
			
			 61473
			 72
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 2^Input
					
				
			
		
		 
			 .biZBodyTouch_Alarm
			 BOOL
			 
				Z轴侧面碰撞报警信号
			
			 61473
			 73
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 14^Input
					
				
			
		
		 
			 .biZCrash_Alarm
			 BOOL
			 
				Z轴喷嘴碰板报警
			
			 61473
			 74
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 11^Input
					
				
			
		
		 
			 .biCableCut_Alarm
			 BOOL
			 
				感应电缆断开报警
			
			 61473
			 75
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 12^Input
					
				
			
		
		 
			 .biSafeDoor_Alarm
			 BOOL
			 
				安全门报警
			
			 61473
			 76
			 1
		
		 
			 .biLightCurtain_Alarm
			 BOOL
			 
				安全光幕报警
			
			 61473
			 4640
			 1
		
		 
			 .biLaserReady
			 BOOL
			 
				激光器上电完成信号
			
			 61473
			 77
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 1^Input
					
				
			
		
		 
			 .biPos_Reached_EG8030
			 BOOL
			 
				传感器标定完成信号
			
			 61473
			 4672
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 15^Input
					
				
			
		
		 
			 .biOilLow
			 BOOL
			 
				润滑油箱液位低
			
			 61473
			 5232
			 1
		
		 
			 .biUp_TableSensor
			 BOOL
			 
				工作台上限位
			
			 61473
			 79
			 1
		
		 
			 .biDown_TableSensor
			 BOOL
			 
				工作台下限位
			
			 61473
			 80
			 1
		
		 
			 .biPlus_TableSensor
			 BOOL
			 
				工作台正限位
			
			 61473
			 81
			 1
		
		 
			 .biSub_TableSensor
			 BOOL
			 
				工作台负限位
			
			 61473
			 82
			 1
		
		 
			 .biConvert_TableSensor
			 BOOL
			 
				工作台速度切换传感器
			
			 61473
			 83
			 1
		
		 
			 .biUp_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台上升按钮
			
			 61473
			 84
			 1
		
		 
			 .biDown_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台下降按钮
			
			 61473
			 85
			 1
		
		 
			 .biSub_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台正向按钮
			
			 61473
			 86
			 1
		
		 
			 .biPlus_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台负向按钮
			
			 61473
			 87
			 1
		
		 
			 .biLock_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台锁紧按钮
			
			 61473
			 88
			 1
		
		 
			 .biRelease_TableButton
			 BOOL
			 
				工作台释放按钮
			
			 61473
			 89
			 1
		
		 
			 .biLockStart
			 BOOL
			 
				zpp
			
			 61473
			 5088
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_Select_X
			 BOOL
			 
				手轮X轴选择
			
			 61473
			 4768
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_Select_Y
			 BOOL
			 
				手轮Y轴选择
			
			 61473
			 4769
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_Select_Z
			 BOOL
			 
				手轮Z轴选择
			
			 61473
			 4770
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_X1
			 BOOL
			 
				倍率1选择
			
			 61473
			 4832
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_X10
			 BOOL
			 
				倍率2选择
			
			 61473
			 4833
			 1
		
		 
			 .biHandWheel_X100
			 BOOL
			 
				倍率3选择
			
			 61473
			 4834
			 1
		
		 
			 .biLTUplimit
			 BOOL
			 
				LT切割头上限位
			
			 61473
			 5376
			 1
		
		 
			 .biLTDownlimit
			 BOOL
			 
				LT切割头下限位
			
			 61473
			 5377
			 1
		
		 
			 .biLTDrop1
			 BOOL
			 
				LT切割头防撞1
			
			 61473
			 5378
			 1
		
		 
			 .biLTDrop2
			 BOOL
			 
				LT切割头防撞2
			
			 61473
			 5379
			 1
		
		 
			 .biTemp
			 BOOL
			 
				聚焦镜温度过高
			
			 61473
			 5380
			 1
		
		 
			 .biLaserEmissionOn
			 BOOL
			 
				激光器出光反馈
			
			 61473
			 4896
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 13^Input
					
				
			
		
		 
			 .biLaserEmergency
			 BOOL
			 
				激光器急停
			
			 61473
			 5120
			 1
		
		 
			 .biLaserWarning
			 BOOL
			 
				激光器警告
			
			 61473
			 5121
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 8 (EL1809)^Channel 8^Input
					
				
			
		
		 
			 .boRedLight
			 BOOL
			 
				红灯
			
			 61489
			 1096
			 1
		
		 
			 .boYellowLight
			 BOOL
			 
				黄灯
			
			 61489
			 1097
			 1
		
		 
			 .boGreenLight
			 BOOL
			 
				绿灯
			
			 61489
			 1098
			 1
		
		 
			 .bobuzzer
			 BOOL
			 
				蜂鸣器
			
			 61489
			 1099
			 1
		
		 
			 .boLight
			 BOOL
			 
				照明灯
			
			 61489
			 1100
			 1
		
		 
			 .boOxyGas
			 BOOL
			 
				氧气电磁阀
			
			 61489
			 1101
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 3^Output
					
				
			
		
		 
			 .boNitroGas
			 BOOL
			 
				氮气电磁阀
			
			 61489
			 1102
			 1
		
		 
			 .boAirGas
			 BOOL
			 
				空气电磁阀
			
			 61489
			 1103
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 2^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLowNitroGas
			 BOOL
			 
				低压氮气电磁阀
			
			 61489
			 5600
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 4^Output
					
				
			
		
		 
			 .boMainGas
			 BOOL
			 
				总气体气电磁阀
			
			 61489
			 5601
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 5^Output
					
				
			
		
		 
			 .boFocusGas
			 BOOL
			 
				LT调焦电磁阀
			
			 61489
			 6304
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 7^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserOn
			 BOOL
			 
				激光器启动
			
			 61489
			 5536
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 6^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserHV
			 BOOL
			 
				激光器高压
			
			 61489
			 1105
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 7^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserRedLight
			 BOOL
			 
				激光器红光
			
			 61489
			 1106
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 4^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserReset
			 BOOL
			 
				激光器报警复位
			
			 61489
			 1108
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 3^Output
					
				
			
		
		 
			 .boCal_Request_EG8030
			 BOOL
			 
				随动传感器标定开始
			
			 61489
			 5472
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 10^Output
					
				
			
		
		 
			 .boStrobe_EG8030
			 BOOL
			 
				随动传感器标定到位
			
			 61489
			 5504
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 11^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserRunning
			 BOOL
			 
				激光器正在出光指示
			
			 61489
			 5537
			 1
		
		 
			 .boLaserGateMechanical
			 BOOL
			 
				激光器机械光闸Program start
			
			 61489
			 5664
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 2^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserShutterOpen
			 BOOL
			 
				激光器机械光闸 ShutterOpen
			
			 61489
			 6112
			 1
		
		 
			 .boLaserGateExchange
			 BOOL
			 
				激光器出光信号切换
			
			 61489
			 5665
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 8^Output
					
				
			
		
		 
			 .boLaserAnalog
			 BOOL
			 
				激光器
			
			 61489
			 5696
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 11 (EL2809)^Channel 5^Output
					
				
			
		
		 
			 .boUp_Table
			 BOOL
			 
				工作台上升
			
			 61489
			 1111
			 1
		
		 
			 .boDown_Table
			 BOOL
			 
				工作台下降
			
			 61489
			 1112
			 1
		
		 
			 .boPlus_Table
			 BOOL
			 
				工作台正向
			
			 61489
			 1113
			 1
		
		 
			 .boSub_Table
			 BOOL
			 
				工作台负向
			
			 61489
			 1114
			 1
		
		 
			 .boConvert_Table
			 BOOL
			 
				工作台速度切换
			
			 61489
			 1115
			 1
		
		 
			 .boLock_Table
			 BOOL
			 
				工作台锁紧
			
			 61489
			 1116
			 1
		
		 
			 .boEmergency
			 BOOL
			 
				PLC输出急停信号
			
			 61489
			 4416
			 1
		
		 
			 .boAxisHomed
			 BOOL
			 
				回参完成输出信号
			
			 61489
			 5792
			 1
		
		 
			 .boCuttingHeadFault
			 BOOL
			 
				切割头传感器故障输出信号
			
			 61489
			 5824
			 1
		
		 
			 .boLockInPut
			 BOOL
			 
				zpp
			
			 61489
			 6048
			 1
		
		 
			 .bocompressAir
			 BOOL
			 61489
			 6080
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 1^Output
					
				
			
		
		 
			 .bobreakforBaxis
			 BOOL
			 
				亚威切割头位置过低
			
			 61489
			 6081
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 6^Output
					
				
			
		
		 
			 .boCuttingHeadPosTooLow
			 BOOL
			 
				切割头位置过低
			
			 61489
			 5856
			 1
		
		 
			 .iServoIO_Drive1
			 UINT
			 
				驱动器1IO
			
			 61472
			 0
			 16
		
		 
			 .iServoIO_Drive2
			 UINT
			 
				驱动器2IO
			
			 61472
			 2
			 16
		
		 
			 .iServoIO_Drive3
			 UINT
			 
				驱动器3IO
			
			 61472
			 268
			 16
		
		 
			 .iServoIO_Drive4
			 UINT
			 
				驱动器4IO
			
			 61472
			 270
			 16
		
		 
			 .iServoIO_Drive1_ErrID
			 UDINT
			 
				驱动器1报警代码
			
			 61472
			 272
			 32
		
		 
			 .iServoIO_Drive2_ErrID
			 UDINT
			 
				驱动器2报警代码
			
			 61472
			 276
			 32
		
		 
			 .iServoIO_Drive3_ErrID
			 UDINT
			 
				驱动器3报警代码
			
			 61472
			 280
			 32
		
		 
			 .iServoIO_Drive4_ErrID
			 UDINT
			 
				驱动器4报警代码
			
			 61472
			 284
			 32
		
		 
			 .iVoltage_EG8030
			 INT
			 
				传感器随动高度反馈
			
			 61472
			 652
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 2^Value
					
				
			
		
		 
			 .iLaserPower
			 INT
			 
				激光器实际功率反馈
			
			 61472
			 6
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 1^Value
					
				
			
		
		 
			 .iPressureFeedback
			 INT
			 
				气体压力反馈
			
			 61472
			 600
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 3^Value
					
				
			
		
		 
			 .iPressureLTFeedback
			 INT
			 
				LT切割头调焦气压反馈值
			
			 61472
			 668
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 4 (EL3104)^AI Standard Channel 4^Value
					
				
			
		
		 
			 .outOxyFate
			 INT
			 
				氧气压力比例给定
			
			 61488
			 0
			 16
		
		 
			 .outNitroFate
			 INT
			 
				氮气气压力比例给定
			
			 61488
			 2
			 16
		
		 
			 .outAirFate
			 INT
			 
				空气气压力比例给定
			
			 61488
			 4
			 16
		
		 
			 .outLowNitroFate
			 INT
			 
				低压氮气气压力比例给定
			
			 61488
			 696
			 16
		
		 
			 .outMainGasFate
			 INT
			 
				总气体压力比例给定
			
			 61488
			 698
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 3^Analog output
					
				
			
		
		 
			 .outFocusGasFate
			 INT
			 
				LT切割头调焦气压设定值
			
			 61488
			 784
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 4^Analog output
					
				
			
		
		 
			 .outLaserPower
			 INT
			 
				激光器功率
			
			 61488
			 6
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 5 (EL4004)^AO Outputs Channel 1^Analog output
					
				
			
		
		 
			 .outLaser_PWM
			 UINT
			 
				激光器占空比

			
			 61488
			 8
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM output
					
				
			
		
		 
			 .outLaser_Period
			 UINT
			 
				激光器频率
			
			 61488
			 10
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 2 (EL2502)^PWM Outputs Channel 1^PWM period
					
				
			
		
		 
			 .SewEnable
			 BOOL
			 61489
			 6256
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 1^Output
					
				
			
		
		 
			 .SewReset
			 BOOL
			 61489
			 6257
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 12 (EL2809)^Channel 2^Output
					
				
			
		
		 
			 .SewPO1
			 UINT
			 
				驱动器Controlword2
			
			 61488
			 768
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO1 Controlword
					
				
			
		
		 
			 .SewPO2
			 UINT
			 
				驱动器设定位置高位
			
			 61488
			 772
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO2 Setpoint position H
					
				
			
		
		 
			 .SewPO3
			 UINT
			 
				驱动器设定位置低位
			
			 61488
			 774
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO3 Setpoint L
					
				
			
		
		 
			 .SewPO4
			 UINT
			 
				驱动器设定速度
			
			 61488
			 776
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO4 setpoint speed
					
				
			
		
		 
			 .SewPO5
			 UINT
			 
				驱动器设定爬升时间
			
			 61488
			 778
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO5 strat ramp
					
				
			
		
		 
			 .SewPO6
			 UINT
			 
				驱动器设定减速时间
			
			 61488
			 780
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^OutputData1  (Standard 10 PO)^PO6 stop ramp
					
				
			
		
		 
			 .SewPI1
			 UINT
			 
				驱动器Statusword
			
			 61472
			 656
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI1
					
				
			
		
		 
			 .SewPI2
			 UINT
			 
				驱动器实际位置高位
			
			 61472
			 658
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI2
					
				
			
		
		 
			 .SewPI3
			 UINT
			 
				驱动器实际位置低位
			
			 61472
			 660
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI3
					
				
			
		
		 
			 .SewPI4
			 UINT
			 
				驱动器实际速度
			
			 61472
			 662
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI4
					
				
			
		
		 
			 .SewPI5
			 UINT
			 
				驱动器实际工作电流%
			
			 61472
			 664
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI5
					
				
			
		
		 
			 .SewPI6
			 UINT
			 
				驱动器实际利用率
			
			 61472
			 666
			 16
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Box 5 (MOVIDRIVE+DFE24)^InputData1 (Standard 10 PI)^PI6
					
				
			
		
		 
			 .outEL2262
			 ARRAY [0..124] OF BYTE
			 
				*****************************************  驱动器电流输入    ***************************************************
			
			 61488
			 12
			 1000
		
		 
			 .uiCurrent_X
			 INT
			 
				X轴驱动器扭力反馈
			
			 61472
			 440
			 16
		
		 
			 .uiCurrent_Xa
			 INT
			 
				Xa轴驱动器扭力反馈
			
			 61472
			 442
			 16
		
		 
			 .uiCurrent_Y
			 INT
			 
				Y轴驱动器扭力反馈
			
			 61472
			 444
			 16
		
		 
			 .boDryChan
			 BOOL
			 
				风机
			
			 61489
			 5728
			 1
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TIID^Device 2 (EtherCAT)^Term 1 (EK1100)^Term 10 (EL2809)^Channel 10^Output
					
				
			
		
		 
			 .boDryChan1
			 BOOL
			 
				风机控制风道1
			
			 61489
			 5729
			 1
		
		 
			 .boDryChan2
			 BOOL
			 
				风机控制风道2
			
			 61489
			 5730
			 1
		
		 
			 .boDryChan3
			 BOOL
			 
				风机控制风道3
			
			 61489
			 5731
			 1
		
		 
			 .boDryChan4
			 BOOL
			 
				风机控制风道4
			
			 61489
			 5732
			 1
		
		 
			 .boDryChan5
			 BOOL
			 
				风机控制风道5
			
			 61489
			 5760
			 1
		
		 
			 .boOil
			 BOOL
			 
				手动打油
			
			 61489
			 5733
			 1
		
		 
			 .BT240Calibrate_Enable
			 BOOL
			 61489
			 5904
			 1
		
		 
			 .BT240Line_Select
			 BOOL
			 
				*************************************新结构工作台新加*******************************************
			
			 61489
			 5905
			 1
		
		 
			 .boWTLockInput
			 BOOL
			 
				工作台禁止交换
			
			 61489
			 6000
			 1
		
		 
			 .boPanelmateKey74
			 BOOL
			 61489
			 5952
			 1
		
		 
			 .boPanelmateKey75
			 BOOL
			 61489
			 5953
			 1
		
		 
			 .boPanelmateKey76
			 BOOL
			 61489
			 5954
			 1
		
		 
			 .boWTEmergency
			 BOOL
			 
				工作台急停
			
			 61489
			 6016
			 1
		
		 
			 .biPanelmateLed74
			 BOOL
			 61473
			 4992
			 1
		
		 
			 .biPanelmateLed75
			 BOOL
			 61473
			 4993
			 1
		
		 
			 .biPanelmateLed76
			 BOOL
			 61473
			 4994
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm1
			 BOOL
			 
				工作台报警1 工作台急停
			
			 61473
			 5043
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm2
			 BOOL
			 
				工作台报警2上层插销未在规定时间内插入报警
			
			 61473
			 5044
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm3
			 BOOL
			 
				工作台报警3 上层插销未在规定时间内拔出报警
			
			 61473
			 5045
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm4
			 BOOL
			 
				工作台报警4 下层插销未在规定时间内插入报警
			
			 61473
			 5046
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm5
			 BOOL
			 
				工作台报警5 下层插销未在规定时间内拔出报警
			
			 61473
			 5047
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm6
			 BOOL
			 
				工作台报警6 限位报警
			
			 61473
			 5048
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm7
			 BOOL
			 
				工作台报警7
			
			 61473
			 5049
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm8
			 BOOL
			 
				工作台报警8 交换超时报警
			
			 61473
			 5050
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm9
			 BOOL
			 
				工作台报警9
			
			 61473
			 5051
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm10
			 BOOL
			 
				工作台报警10
			
			 61473
			 5052
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm11
			 BOOL
			 
				工作台提示信息1  工作台未就位报警
			
			 61473
			 5053
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm12
			 BOOL
			 
				工作台提示信息2
			
			 61473
			 5054
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm13
			 BOOL
			 
				工作台提示信息3
			
			 61473
			 5055
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm14
			 BOOL
			 
				工作台提示信息4
			
			 61473
			 5056
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm15
			 BOOL
			 
				工作台提示信息5
			
			 61473
			 5057
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm16
			 BOOL
			 
				工作台提示信息6
			
			 61473
			 5058
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm17
			 BOOL
			 
				工作台提示信息7
			
			 61473
			 5059
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm18
			 BOOL
			 
				工作台提示信息8
			
			 61473
			 5060
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm19
			 BOOL
			 
				工作台提示信息9
			
			 61473
			 5061
			 1
		
		 
			 .biWTWorkAlarm20
			 BOOL
			 
				工作台提示信息10
			
			 61473
			 5062
			 1
		
		 
			 .biWTStatus
			 INT
			 
				工作台状态:0-未就位,1-上层到位,2-下层到位
			
			 61472
			 628
			 16
		
		 
			 .Input_Profibus
			 ARRAY [0..23] OF BYTE
			 61472
			 288
			 192
		
		 
			 .Output_Profibus
			 ARRAY [0..23] OF BYTE
			 61488
			 400
			 192
		
		 
			 .CuttingHead_OutpSelect
			 BOOL
			 61489
			 5648
			 1
		
		 
			 .CuttingHead_RefTravel
			 BOOL
			 61489
			 5649
			 1
		
		 
			 .CuttingHead_Automatic
			 BOOL
			 61489
			 5650
			 1
		
		 
			 .CuttingHead_Analog
			 INT
			 61488
			 704
			 16
		
		 
			 .CuttingHead_PosReached
			 BOOL
			 
				调焦完成
			
			 61473
			 4736
			 1
		
		 
			 .CuttingHead_Error
			 BOOL
			 
				调焦错误
			
			 61473
			 4737
			 1
		
		 
			 .geManualModeController
			 E_CNC_MM_Controller
			 
				Manual mode control structures
			
			 16448
			 200159
			 16
		
		 
			 .stManualModeParameter
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeParameter
			 16448
			 200161
			 10304
		
		 
			 .stManualModeControlElements
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeControlElements
			 16448
			 201449
			 5568
		
		 
			 .stManualModeState
			 ARRAY [1..8] OF ST_ManualModeState
			 16448
			 202145
			 256
		
		 
			 .MSGList1
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202177
			 400
		
		 
			 .MSGListQuit1
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202227
			 400
		
		 
			 .MSGList2
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202277
			 400
		
		 
			 .MSGListQuit2
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202327
			 400
		
		 
			 .MSGList3
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202377
			 400
		
		 
			 .MSGListQuit3
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202427
			 400
		
		 
			 .MSGList4
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202477
			 400
		
		 
			 .MSGListQuit4
			 ARRAY [1..50] OF BOOL
			 16448
			 202527
			 400
		
		 
			 .MSGListData4
			 ARRAY [1..10] OF ST_SimpleEventData
			 16448
			 202577
			 7120
		
		 
			 .Panel_Cycle_Start
			 BOOL
			 
				KEY41
			
			 16448
			 203467
			 8
		
		 
			 .Panel_Cycle_Hold
			 BOOL
			 
				KEY53
			
			 16448
			 203468
			 8
		
		 
			 .FEED_Override
			 INT
			 
				KEY17-KEY22
			
			 16448
			 203469
			 16
		
		 
			 .GAS_Override
			 INT
			 
				KEY29-KEY34
			
			 16448
			 203471
			 16
		
		 
			 .SENSOR_Offset
			 INT
			 
				KEY24.36.48.60.72.84
			
			 16448
			 203473
			 16
		
		 
			 .GasPress_Percent
			 REAL
			 16448
			 203475
			 32
		
		 
			 .SenHeight_Offset
			 REAL
			 16448
			 203479
			 32
		
		 
			 .RapidModeSelect
			 BOOL
			 16448
			 203483
			 8
		
		 
			 .HandwheelSelect
			 BOOL
			 16448
			 203484
			 8
		
		 
			 .AirClose
			 BOOL
			 16448
			 203485
			 8
		
		 
			 .N2Close
			 BOOL
			 16448
			 203486
			 8
		
		 
			 .O2Close
			 BOOL
			 16448
			 203487
			 8
		
		 
			 .PanelReturnSelect
			 BOOL
			 16448
			 203488
			 8
		
		 
			 .PanelAutoEdgeSelect
			 BOOL
			 16448
			 203489
			 8
		
		 
			 .PanelFollowADJSelect
			 BOOL
			 16448
			 203490
			 8
		
		 
			 .rtRetract
			 R_TRIG
			 
				抬头
			
			 16448
			 203491
			 24
		
		 
			 .rtSetToCut
			 R_TRIG
			 
				低头
			
			 16448
			 203494
			 24
		
		 
			 .rtLaseron
			 R_TRIG
			 
				激光器上电
			
			 16448
			 203497
			 24
		
		 
			 .rtLaseroff
			 R_TRIG
			 
				激光器下电
			
			 16448
			 203500
			 24
		
		 
			 .rtLaserHV
			 R_TRIG
			 
				激光器高压
			
			 16448
			 203503
			 24
		
		 
			 .rtbO2Valve
			 R_TRIG
			 16448
			 203506
			 24
		
		 
			 .rtbN2Valve
			 R_TRIG
			 16448
			 203509
			 24
		
		 
			 .rtbAirValve
			 R_TRIG
			 16448
			 203512
			 24
		
		 
			 .rtbLowN2Valve
			 R_TRIG
			 16448
			 203515
			 24
		
		 
			 .rtPierce
			 R_TRIG
			 
				手动打点
			
			 16448
			 203518
			 24
		
		 
			 .ftPierce
			 F_TRIG
			 
				手动打点
			
			 16448
			 203521
			 24
		
		 
			 .Panel_Home
			 BOOL
			 
				KEY42
			
			 16448
			 203524
			 8
		
		 
			 .Panel_Manual
			 BOOL
			 
				KEY43
			
			 16448
			 203525
			 8
		
		 
			 .Panel_Auto
			 BOOL
			 
				KEY44
			
			 16448
			 203526
			 8
		
		 
			 .Panel_X_SELECTED
			 BOOL
			 
				KEY54
			
			 16448
			 203527
			 8
		
		 
			 .Panel_Y_SELECTED
			 BOOL
			 
				KEY55
			
			 16448
			 203528
			 8
		
		 
			 .Panel_Z_SELECTED
			 BOOL
			 
				KEY56
			
			 16448
			 203529
			 8
		
		 
			 .Panel_AxisPlus
			 BOOL
			 
				KEY66
			
			 16448
			 203530
			 8
		
		 
			 .Panel_RapidMode
			 BOOL
			 
				KEY67
			
			 16448
			 203531
			 8
		
		 
			 .Panel_AxisMinus
			 BOOL
			 
				KEY68
			
			 16448
			 203532
			 8
		
		 
			 .Panel_TiP
			 BOOL
			 
				KEY78
			
			 16448
			 203533
			 8
		
		 
			 .Panel_Handwheel
			 BOOL
			 
				KEY79
			
			 16448
			 203534
			 8
		
		 
			 .Panel_Reset
			 BOOL
			 
				KEY80
			
			 16448
			 203535
			 8
		
		 
			 .Panel_O2
			 BOOL
			 
				KEY45
			
			 16448
			 203536
			 8
		
		 
			 .Panel_N2
			 BOOL
			 
				KEY46
			
			 16448
			 203537
			 8
		
		 
			 .Panel_Air
			 BOOL
			 
				KEY49
			
			 16448
			 203538
			 8
		
		 
			 .Panel_Return
			 BOOL
			 
				KEY57
			
			 16448
			 203539
			 8
		
		 
			 .Panel_LowN2
			 BOOL
			 
				KEY58
			
			 16448
			 203540
			 8
		
		 
			 .Panel_Retrace
			 BOOL
			 
				KEY61
			
			 16448
			 203541
			 8
		
		 
			 .Panel_Retract
			 BOOL
			 
				KEY69
			
			 16448
			 203542
			 8
		
		 
			 .Panel_WTUpButton
			 BOOL
			 
				KEY70 / Panel_K1
			
			 16448
			 203543
			 8
		
		 
			 .Panel_SetToCut
			 BOOL
			 
				KEY73
			
			 16448
			 203544
			 8
		
		 
			 .Panel_WTStop
			 BOOL
			 
				KEY81
			
			 16448
			 203545
			 8
		
		 
			 .Panel_AutoEdge
			 BOOL
			 
				KEY82
			
			 16448
			 203546
			 8
		
		 
			 .Panel_FollowADJ
			 BOOL
			 
				KEY85
			
			 16448
			 203547
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserOn
			 BOOL
			 
				KEY50
			
			 16448
			 203548
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserOff
			 BOOL
			 
				KEY51
			
			 16448
			 203549
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserReady
			 BOOL
			 
				KEY52
			
			 16448
			 203550
			 8
		
		 
			 .Panel_Dry
			 BOOL
			 
				KEY62
			
			 16448
			 203551
			 8
		
		 
			 .Panel_PierceManual
			 BOOL
			 
				KEY63
			
			 16448
			 203552
			 8
		
		 
			 .Panel_OilManual
			 BOOL
			 
				KEY64
			
			 16448
			 203553
			 8
		
		 
			 .Panel_WTDownButton
			 BOOL
			 
				KEY74 / Panel_K2
			
			 16448
			 203554
			 8
		
		 
			 .Panel_WTPlusButton
			 BOOL
			 
				KEY75 / Panel_K3
			
			 16448
			 203555
			 8
		
		 
			 .Panel_WTSubButton
			 BOOL
			 
				KEY76 / Panel_K4
			
			 16448
			 203556
			 8
		
		 
			 .Panel_Light
			 BOOL
			 
				KEY86
			
			 16448
			 203557
			 8
		
		 
			 .Panel_Fume
			 BOOL
			 
				KEY87
			
			 16448
			 203558
			 8
		
		 
			 .Panel_CleanNozzle
			 BOOL
			 
				KEY88
			
			 16448
			 203559
			 8
		
		 
			 .Panel_Home_LED
			 BOOL
			 
				LED42
			
			 16448
			 203560
			 8
		
		 
			 .Panel_Manual_LED
			 BOOL
			 
				LED43
			
			 16448
			 203561
			 8
		
		 
			 .Panel_Auto_LED
			 BOOL
			 
				LED44
			
			 16448
			 203562
			 8
		
		 
			 .Panel_X_SELECTED_LED
			 BOOL
			 
				LED54
			
			 16448
			 203563
			 8
		
		 
			 .Panel_Y_SELECTED_LED
			 BOOL
			 
				LED55
			
			 16448
			 203564
			 8
		
		 
			 .Panel_Z_SELECTED_LED
			 BOOL
			 
				LED56
			
			 16448
			 203565
			 8
		
		 
			 .Panel_AxisPlus_LED
			 BOOL
			 
				LED66
			
			 16448
			 203566
			 8
		
		 
			 .Panel_RapidMode_LED
			 BOOL
			 
				LED67
			
			 16448
			 203567
			 8
		
		 
			 .Panel_AxisMinus_LED
			 BOOL
			 
				LED68
			
			 16448
			 203568
			 8
		
		 
			 .Panel_TiP_LED
			 BOOL
			 
				LED78
			
			 16448
			 203569
			 8
		
		 
			 .Panel_Handwheel_LED
			 BOOL
			 
				LED79
			
			 16448
			 203570
			 8
		
		 
			 .Panel_Reset_LED
			 BOOL
			 
				LED80
			
			 16448
			 203571
			 8
		
		 
			 .Panel_O2_LED
			 BOOL
			 
				LED45
			
			 16448
			 203572
			 8
		
		 
			 .Panel_N2_LED
			 BOOL
			 
				LED46
			
			 16448
			 203573
			 8
		
		 
			 .Panel_Air_LED
			 BOOL
			 
				LED49
			
			 16448
			 203574
			 8
		
		 
			 .Panel_Return_LED
			 BOOL
			 
				LED57
			
			 16448
			 203575
			 8
		
		 
			 .Panel_GasOUT_LED
			 BOOL
			 
				LED58
			
			 16448
			 203576
			 8
		
		 
			 .Panel_Retrace_LED
			 BOOL
			 
				LED61
			
			 16448
			 203577
			 8
		
		 
			 .Panel_Retract_LED
			 BOOL
			 
				LED69
			
			 16448
			 203578
			 8
		
		 
			 .Panel_WTUpButton_LED
			 BOOL
			 
				LED70 / K1_LED
			
			 16448
			 203579
			 8
		
		 
			 .Panel_SetToCut_LED
			 BOOL
			 
				LED73
			
			 16448
			 203580
			 8
		
		 
			 .Panel_WTStop_LED
			 BOOL
			 
				LED81
			
			 16448
			 203581
			 8
		
		 
			 .Panel_AutoEdge_LED
			 BOOL
			 
				LED82
			
			 16448
			 203582
			 8
		
		 
			 .Panel_FollowADJ_LED
			 BOOL
			 
				LED85
			
			 16448
			 203583
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserOn_LED
			 BOOL
			 
				LED50
			
			 16448
			 203584
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserOff_LED
			 BOOL
			 
				LED51
			
			 16448
			 203585
			 8
		
		 
			 .Panel_LaserReady_LED
			 BOOL
			 
				LED52
			
			 16448
			 203586
			 8
		
		 
			 .Panel_Dry_LED
			 BOOL
			 
				LED62
			
			 16448
			 203587
			 8
		
		 
			 .Panel_PierceManual_LED
			 BOOL
			 
				LED63
			
			 16448
			 203588
			 8
		
		 
			 .Panel_OilManual_LED
			 BOOL
			 
				LED64
			
			 16448
			 203589
			 8
		
		 
			 .Panel_WTDownButton_LED
			 BOOL
			 
				LED74 / K2_LED
			
			 16448
			 203590
			 8
		
		 
			 .Panel_WTPlusButton_LED
			 BOOL
			 
				LED75 / K3_LED
			
			 16448
			 203591
			 8
		
		 
			 .Panel_WTSubButton_LED
			 BOOL
			 
				LED76 / K4_LED
			
			 16448
			 203592
			 8
		
		 
			 .Panel_Light_LED
			 BOOL
			 
				LED86
			
			 16448
			 203593
			 8
		
		 
			 .Panel_Fume_LED
			 BOOL
			 
				LED87
			
			 16448
			 203594
			 8
		
		 
			 .Panel_CleanNozzle_LED
			 BOOL
			 
				LED88
			
			 16448
			 203595
			 8
		
		 
			 .HHUPanel_Dry
			 BOOL
			 
				KEY12
			
			 16448
			 203596
			 8
		
		 
			 .HHUPanel_EStop
			 BOOL
			 
				KEY25
			
			 16448
			 203597
			 8
		
		 
			 .VE_PercingMode
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				穿孔模式_图层选择
			
			 16448
			 203598
			 96
		
		 
			 .VE_CuttingSpeed
			 ARRAY [0..5] OF LREAL
			 
				切割速度_图层选择
			
			 16448
			 203610
			 384
		
		 
			 .VE_LaserPowerControl
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				功率控制_图层选择
			
			 16448
			 203658
			 96
		
		 
			 .VE_GapMode
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				蛙跳功能_图层选择
			
			 16448
			 203670
			 96
		
		 
			 .VE_CuttingPrecision
			 ARRAY [0..5] OF LREAL
			 
				切割精度_图层选择
			
			 16448
			 203682
			 384
		
		 
			 .VE_CuttingAcc
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				切割加速度_图层选择
			
			 16448
			 203730
			 96
		
		 
			 .VE_CuttingRampTime
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				切割加速时间_图层选择
			
			 16448
			 203742
			 96
		
		 
			 .VE_CuttingGeomTime
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				切割转换时间_图层选择
			
			 16448
			 203754
			 96
		
		 
			 .VE_CutCompensation
			 ARRAY [0..5] OF LREAL
			 
				割缝补偿_图层选择
			
			 16448
			 203766
			 384
		
		 
			 .VE_ColdOffDelay
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				冷却关光延时
			
			 16448
			 203814
			 96
		
		 
			 .VE_ColdOnDelay
			 ARRAY [0..5] OF INT
			 
				冷却开光延时
			
			 16448
			 203826
			 96
		
		 
			 .VE_AlwaysGasOn
			 INT
			 
				气体常开功能
			
			 16448
			 203838
			 16
		
		 
			 .VE_XStart
			 REAL
			 
				切割原点_X坐标
			
			 16448
			 203840
			 32
		
		 
			 .VE_YStart
			 REAL
			 
				切割原点_Y坐标
			
			 16448
			 203844
			 32
		
		 
			 .VE_ZStart
			 REAL
			 
				切割原点_Z坐标**添加
			
			 16448
			 194220
			 32
		
		 
			 .VE_CStart
			 REAL
			 
				切割原点_C坐标*添加
			
			 16448
			 194224
			 32
		
		 
			 .VE_BStart
			 REAL
			 
				切割原点_B坐标**添加
			
			 16448
			 194228
			 32
		
		 
			 .VE_Edge_XStart
			 REAL
			 
				寻边原点_X坐标**添加
			
			 16448
			 203848
			 32
		
		 
			 .VE_Edge_YStart
			 REAL
			 
				寻边原点_Y坐标**添加
			
			 16448
			 203852
			 32
		
		 
			 .VE_RotationAngle
			 REAL
			 
				寻边计算坐标系旋转角度
			
			 16448
			 203856
			 32
		
		 
			 .VE_Edge_Num
			 INT
			 
				寻边点计数
			
			 16448
			 203860
			 16
		
		 
			 .VE_Edge_ProbeDist
			 INT
			 
				寻边信号突变电压值
			
			 16448
			 203862
			 16
		
		 
			 .VE_Edge_ZGapDist
			 INT
			 
				寻边随动高度值
			
			 16448
			 203864
			 16
		
		 
			 .VE_Edge_XLength
			 INT
			 
				寻边X方向长度值
			
			 16448
			 203866
			 16
		
		 
			 .VE_Edge_YLength
			 INT
			 
				寻边Y方向长度值
			
			 16448
			 203868
			 16
		
		 
			 .VE_ZPosOfBoard
			 REAL
			 
				Z轴板材表面位置
			
			 16448
			 203870
			 32
		
		 
			 .VE_ZAxis_SetPos
			 REAL
			 
				Z轴目标位置
			
			 16448
			 203874
			 32
		
		 
			 .VE_ZAxis_SetVel
			 REAL
			 
				Z轴目标速度
			
			 16448
			 203878
			 32
		
		 
			 .VE_CutCircularAfterPiercing
			 INT
			 
				穿孔切圆功能
			
			 16448
			 203882
			 16
		
		 
			 .VE_CutCircularRadius
			 REAL
			 
				穿孔切圆半径
			
			 16448
			 203884
			 32
		
		 
			 .VE_CutCircularSpeed
			 REAL
			 
				穿孔切圆速度
			
			 16448
			 203888
			 32
		
		 
			 .VE_AngleEnable
			 INT
			 
				坐标旋转功能
			
			 16448
			 203892
			 16
		
		 
			 .VE_Edge_Reached
			 INT
			 
				寻边边缘到达信号
			
			 16448
			 203894
			 16
		
		 
			 .VE_AngleRecord
			 LREAL
			 16448
			 203896
			 64
		
		 
			 .VE_ParSelected
			 INT
			 16448
			 203904
			 16
		
		 
			 .VE_HomeLED
			 INT
			 16448
			 203906
			 16
		
		 
			 .VE_GasType
			 INT
			 16448
			 203908
			 16
		
		 
			 .VE_GasPress
			 REAL
			 16448
			 203910
			 32
		
		 
			 .VE_FilterValue
			 INT
			 61488
			 736
			 16
		
		 
			 .VE_FilterSettingEnable
			 BOOL
			 61489
			 5906
			 1
		
		 
			 .VE_ReInit_Complete
			 BOOL
			 61473
			 4928
			 1
		
		 
			 .VE_BTS300_LowLimit
			 BOOL
			 61489
			 5907
			 1
		
		 
			 .VE_BTS300_HightLimit
			 BOOL
			 61489
			 5920
			 1
		
		 
			 .VE_88C0_qr_0d5mm_flag
			 BOOL
			 61489
			 5909
			 1
		
		 
			 .VE_88C0_qr_1mm_flag
			 BOOL
			 61489
			 5910
			 1
		
		 
			 .VE_88C0_qr_4mm_flag
			 BOOL
			 61489
			 5911
			 1
		
		 
			 .VE_WhitchTableUse
			 INT
			 16448
			 203914
			 16
		
		 
			 .VE_CalState
			 BOOL
			 16448
			 203916
			 8
		
		 
			 .VE_PreGasEnable
			 INT
			 
				提前出气使能信号
			
			 16448
			 203917
			 16
		
		 
			 .VE_DestroyEnable
			 INT
			 
				烧渣使能
			
			 16448
			 203919
			 16
		
		 
			 .VE_DestroyDiameter
			 REAL
			 
				烧渣内圆直径
			
			 16448
			 203921
			 32
		
		 
			 .VE_DestroySpiral
			 REAL
			 
				烧渣圆与圆间隙
			
			 16448
			 203925
			 32
		
		 
			 .VE_DestroyDistance
			 REAL
			 
				烧渣Z轴相对上抬距离
			
			 16448
			 203929
			 32
		
		 
			 .VE_DestroySpeed
			 REAL
			 
				烧渣速度
			
			 16448
			 203933
			 32
		
		 
			 .VE_FocusPos
			 REAL
			 16448
			 203937
			 32
		
		 
			 .VE_ZActPos
			 REAL
			 
				Z轴当前位置
			
			 16448
			 203941
			 32
		
		 
			 .VE_BoardEnable
			 INT
			 
				走边框使能
			
			 16448
			 203945
			 16
		
		 
			 .EC_DCTIME_DELTA_OFFSET
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of 100ns ticks between 1.1.1601 and 1.1.2000
			
			 16448
			 203947
			 64
		
		 
			 .EC_DCTIME_TICKSPERMSEC
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of nanosecond ticks per millisecond
			
			 16448
			 203955
			 64
		
		 
			 .EC_DCTIME_TICKSPERSEC
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of nanosecond ticks per second
			
			 16448
			 203963
			 64
		
		 
			 .EC_DCTIME_TICKSPERDAY
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of nanosecond ticks per day
			
			 16448
			 203971
			 64
		
		 
			 .bSeqReadDrvAttrAndValue
			 BOOL
			 16448
			 203979
			 8
		
		 
			 .MAX_AVERAGE_MEASURES
			 INT
			 
				2..100
			
			 16448
			 204498
			 16
		
		 
			 .GLOBAL_FORMAT_HASH_PREFIX_TYPE
			 E_HashPrefixTypes
			 
				IEC prefixes for binary, octal or hexadecimal type
			
			 16448
			 204500
			 16
		
		 
			 .GLOBAL_SBCS_TABLE
			 E_SBCSType
			 
				Windows SBCS (Single Byte Character Set) Code Page Table
			
			 16448
			 204502
			 16
		
		 
			 .GLOBAL_DCF77_PULSE_SPLIT
			 TIME
			 
				0 == pulse < 140ms, 1 == pulse > 140
			
			 16448
			 204504
			 32
		
		 
			 .GLOBAL_DCF77_SEQUENCE_CHECK
			 BOOL
			 
				TRUE = Enable plausibility check (two telegrams are checked), FALSE = Disable check
			
			 16448
			 204508
			 8
		
		 
			 .DEFAULT_CSV_FIELD_SEP
			 BYTE
			 
				semicolon (;) := 16#3B => german field separator, comma (,) := 16#2C => US field separator
			
			 16448
			 204509
			 8
		
		 
			 .EMPTY_ROUTE_ENTRY
			 ST_AmsRouteEntry
			 
				System Service file functions
			
			 16448
			 212194
			 1168
		
		 
			 .EMPTY_ARG_VALUE
			 T_Arg
			 
				Lower and upper case ASCII codes of hexadecimal digits
			
			 16448
			 212340
			 80
		
		 
			 .FORMAT_HEXASC_CODES
			 ARRAY [0..1, 0..15] OF BYTE
			 
				ASCII to decimal and decimal digits to ASCII codes
			
			 16448
			 212350
			 256
		
		 
			 .FORMAT_DECASC_CODES
			 ARRAY [0..9] OF BYTE
			 
				Default precision values ( -1 => disabled (prints all characters or has special function)
			
			 16448
			 212382
			 80
		
		 
			 .FORMAT_DEFAULT_PRECISION
			 ARRAY [0..11] OF INT
			 
				plc var type support mask
			
			 16448
			 212392
			 192
		
		 
			 .FORMAT_TYPE_SUPPORT_MASK
			 ARRAY [0..11, 0..18] OF BOOL
			 
				TYPEFIELD_EL
			
			 16448
			 212416
			 1824
		
		 
			 .FORMAT_PREFIX_SUPPORT_MASK
			 ARRAY [0..3, 0..11] OF BOOL
			 
				PREFIXFLAG_HASH
			
			 16448
			 212644
			 384
		
		 
			 .FORMAT_HASH_PREFIX_STRING
			 ARRAY [0..1, 0..11] OF STRING(10)
			 
				HASHPREFIX_STDC
			
			 16448
			 212692
			 2112
		
		 
			 .ARGTYPE_IS_SIGNED_TYPE
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 16448
			 212956
			 152
		
		 
			 .ARGTYPE_IS_FLOAT_TYPE
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 16448
			 212975
			 152
		
		 
			 .ARGTYPE_IS_STRING_TYPE
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 16448
			 212994
			 152
		
		 
			 .ARGTYPE_IS_UNSIGNED_TYPE
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 16448
			 213013
			 152
		
		 
			 .ARGTYPE_IS_BIT_TYPE
			 ARRAY [0..18] OF BOOL
			 16448
			 213032
			 152
		
		 
			 .SYSTEMTIME_MAX_MONTHDAYS
			 ARRAY [0..1, 1..12] OF WORD
			 16448
			 213051
			 384
		
		 
			 .SYSTEMTIME_MAX_YEARSDAY
			 ARRAY [0..1, 0..13] OF WORD
			 16448
			 213099
			 448
		
		 
			 .SYSTEMTIME_TICKSPERMSEC
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of 100ns ticks per millisecond
			
			 16448
			 213155
			 64
		
		 
			 .SYSTEMTIME_TICKSPERSEC
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of 100ns ticks per second
			
			 16448
			 213163
			 64
		
		 
			 .SYSTEMTIME_TICKSPERDAY
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				Number of 100ns ticks per day
			
			 16448
			 213171
			 64
		
		 
			 .SYSTEMTIME_DATE_AND_TIME_MIN
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				min. DT value as file time DT#1970-01-01-00:00:00
			
			 16448
			 213179
			 64
		
		 
			 .SYSTEMTIME_DATE_AND_TIME_MAX
			 T_ULARGE_INTEGER
			 
				max. DT value as file time DT#2106-02-06-06:28:15
			
			 16448
			 213187
			 64
		
		 
			 .WEST_EUROPE_TZI
			 ST_TimeZoneInformation
			 
				Windows SBCS tables
			
			 16448
			 213195
			 864
		
		 
			 .SBCS_TABLES
			 ARRAY [1..2] OF ST_SBCSTable
			 16448
			 213303
			 4096
		
		 
			 .ImQn_TABLE
			 ARRAY [0..31] OF LREAL
			 
				CRC16-CCITT lookup table ( 0x1021 as generator polynomial )
			
			 16448
			 213815
			 2048
		
		 
			 .GLOBAL_CRC_CCITT_TABLE
			 ARRAY [0..255] OF WORD
			 16448
			 214071
			 4096
		
		 
			 .DWORD_DECADE_DIVIDER
			 ARRAY [0..9] OF DWORD
			 16448
			 228949
			 320
		
		 
			 .WORD_DECADE_DIVIDER
			 ARRAY [0..4] OF WORD
			 16448
			 228989
			 80
		
		 
			 .BYTE_DECADE_DIVIDER
			 ARRAY [0..2] OF BYTE
			 16448
			 228999
			 24
		
		 
			 .EMPTY_GUID_STRUCT
			 GUID
			 16448
			 229002
			 128
		
		 
			 .eWatchdogConfig
			 E_WATCHDOG_TIME_CONFIG
			 16448
			 229028
			 16
		
		 
			 .nWatchdogTime
			 BYTE
			 
				Watchdog time. Depending of eWatchdogConfig : seconds or minutes
			
			 16448
			 229030
			 8
		
		 
			 .VAR_NC_AMSPORT
			 UINT
			 16448
			 229031
			 16
		
		 
			 .VAR_NC_AMSPORT_COUPLING
			 UINT
			 
				added 2006-12-13 KSt
			
			 16448
			 229033
			 16
		
		 
			 .NCIDXG_AXPARMS
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Parameter
			
			 16448
			 229035
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AXSTATE
			 UDINT
			 
				Axis with ID: State
			
			 16448
			 229039
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AXFUNCS
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Functions
			
			 16448
			 229043
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AXIOAREA
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Processdata
			
			 16448
			 229047
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENCPARMS
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Parameter
			
			 16448
			 229051
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENCSTATE
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: State
			
			 16448
			 229055
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENCFUNCS
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Functions
			
			 16448
			 229059
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENCIOAREA
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Processdata
			
			 16448
			 229063
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTRLPARMS
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Parameter
			
			 16448
			 229067
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTRLSTATE
			 UDINT
			 
				Controller with ID: State
			
			 16448
			 229071
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTRLFUNCS
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Functions
			
			 16448
			 229075
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTRLIOAREA
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Processdata
			
			 16448
			 229079
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRIVEPARMS
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Parameter
			
			 16448
			 229083
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRIVESTATE
			 UDINT
			 
				Drive with ID: State
			
			 16448
			 229087
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRIVEFUNCS
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Functions
			
			 16448
			 229091
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRIVEIOAREA
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Processdata
			
			 16448
			 229095
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TABPARMS
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Parameter
			
			 16448
			 229099
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TABSTATE
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: State
			
			 16448
			 229103
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TABFUNCS
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Functions
			
			 16448
			 229107
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TABIOAREA
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Processdata
			
			 16448
			 229111
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHNPARMS
			 UDINT
			 16448
			 229115
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHNSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229119
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHNFUNCS
			 UDINT
			 16448
			 229123
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHNIOAREA
			 UDINT
			 16448
			 229127
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GROUPPARMS
			 UDINT
			 16448
			 229131
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GROUPSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229135
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GROUPFUNCS
			 UDINT
			 16448
			 229139
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GROUPIOAREA
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for Axis Functions
			
			 16448
			 229143
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXRESET
			 UDINT
			 
				Axis: reset
			
			 16448
			 229147
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTOP
			 UDINT
			 
				Axis: stop
			
			 16448
			 229151
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCLEAR
			 UDINT
			 
				Axis: clear
			
			 16448
			 229155
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCALIBR
			 UDINT
			 
				Axis: reference
			
			 16448
			 229159
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXNEWTARGPOS
			 UDINT
			 
				Axis: new endposition
			
			 16448
			 229163
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSETPOS
			 UDINT
			 
				Axis: set actual position
			
			 16448
			 229167
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSETCALFLAG
			 UDINT
			 
				Axis: set reference flag
			
			 16448
			 229171
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSETPOSONTHEFLY
			 UDINT
			 
				Axis: set actual position on the fly
			
			 16448
			 229175
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTART
			 UDINT
			 
				Axis: normal start
			
			 16448
			 229179
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTARTEXT
			 UDINT
			 
				Axis: extended start
			
			 16448
			 229183
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTARTVELOCHANGE
			 UDINT
			 
				Axis: special
			
			 16448
			 229187
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXENABLEEXTGEN
			 UDINT
			 
				Axis: enable external set point generator
			
			 16448
			 229191
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXDISABLEEXTGEN
			 UDINT
			 
				Axis: disable external set point generator
			
			 16448
			 229195
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTARTDRVOUT
			 UDINT
			 
				Axis: start drive output
			
			 16448
			 229199
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTOPDRVOUT
			 UDINT
			 
				Axis: stop drive output
			
			 16448
			 229203
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTARTSCOM
			 UDINT
			 
				Axis: start compensation
			
			 16448
			 229207
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXSTOPSCOM
			 UDINT
			 
				Axis: stop compensation
			
			 16448
			 229211
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCPL
			 UDINT
			 
				Axis: couple master-slave
			
			 16448
			 229215
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXDECPL
			 UDINT
			 
				Axis: decouple master-slave
			
			 16448
			 229219
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCPLCHANGE
			 UDINT
			 
				Axis: change coupleparams
			
			 16448
			 229223
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTABCPLCHANGE
			 UDINT
			 
				Axis: change coupleparams f. tabs
			
			 16448
			 229227
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCPLTAB
			 UDINT
			 
				Axis: couple master-slave w. tabs
			
			 16448
			 229231
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTABSLVACTIVCOR
			 UDINT
			 
				Axis: activate corr. tab
			
			 16448
			 229235
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTABSLVLEAVECYC
			 UDINT
			 
				Axis: deactivate profile tab
			
			 16448
			 229239
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXCPLSOLOTAB
			 UDINT
			 
				Axis: couple master-slave w.solo  tabs
			
			 16448
			 229243
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXDISABLE
			 UDINT
			 
				Axis: disable
			
			 16448
			 229247
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXENABLE
			 UDINT
			 
				Axis: enable
			
			 16448
			 229251
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXDRIVEDISABLE
			 UDINT
			 
				Axis: disable drive output
			
			 16448
			 229255
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXDRIVEENABLE
			 UDINT
			 
				Axis: enable drive output
			
			 16448
			 229259
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVREFSEARCH
			 UDINT
			 16448
			 229263
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVSYNCSEARCH
			 UDINT
			 16448
			 229267
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVSLOWMANUAL
			 UDINT
			 16448
			 229271
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVFASTMANUAL
			 UDINT
			 16448
			 229275
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVELOFAST
			 UDINT
			 16448
			 229279
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPOSAREAENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229283
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPOSAREARANGE
			 UDINT
			 16448
			 229287
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXMOTCNTRLENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229291
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXMOTCNTRLTIME
			 UDINT
			 16448
			 229295
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXLOOPENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229299
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXLOOPDISTANCE
			 UDINT
			 16448
			 229303
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTARGETPOSENA
			 UDINT
			 16448
			 229307
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTARGETPOSRANGE
			 UDINT
			 16448
			 229311
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXTARGETPOSTIME
			 UDINT
			 16448
			 229315
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPULSDISTPOS
			 UDINT
			 16448
			 229319
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPULSDISTNEG
			 UDINT
			 16448
			 229323
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXUNITFLAGS
			 UDINT
			 16448
			 229327
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXVELOMAXIMUM
			 UDINT
			 16448
			 229331
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXMOTCNTRLRANGE
			 UDINT
			 16448
			 229335
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPEHCONTROLENA
			 UDINT
			 16448
			 229339
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXPEHCONTROLTIME
			 UDINT
			 16448
			 229343
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXBACKLASHCOMPENA
			 UDINT
			 16448
			 229347
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXBACKLASH
			 UDINT
			 16448
			 229351
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXACCP
			 UDINT
			 16448
			 229355
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXACCM
			 UDINT
			 16448
			 229359
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXJERK
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for Group Functions
			
			 16448
			 229363
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRRESET
			 UDINT
			 16448
			 229367
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTOP
			 UDINT
			 16448
			 229371
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRCLEAR
			 UDINT
			 16448
			 229375
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRAXCONFIG
			 UDINT
			 16448
			 229379
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRFEED
			 UDINT
			 16448
			 229383
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRCALIBRPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229387
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRNEWTARGPOSPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229391
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSETPOSPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229395
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSETCALFLAGPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229399
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTARTPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229403
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTARTEXTPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229407
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTARTVELOCHANGE
			 UDINT
			 
				Group: internal use only  (special FUNCTION)
			
			 16448
			 229411
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTARTDRVOUTPTP
			 UDINT
			 
				Group: internal use only
			
			 16448
			 229415
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRSTARTFIFO
			 UDINT
			 16448
			 229419
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRFILLFIFOENTRIES
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for Group Parameters
			
			 16448
			 229423
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPNAME
			 UDINT
			 16448
			 229427
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPTYPE
			 UDINT
			 16448
			 229431
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPSINGLESTEP
			 UDINT
			 16448
			 229435
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPSCHNID
			 UDINT
			 16448
			 229439
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPNRINCHN
			 UDINT
			 16448
			 229443
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPFIFODIM
			 UDINT
			 16448
			 229447
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRPFIFOLEN
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for Group State
			
			 16448
			 229451
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHN_PARMS
			 UDINT
			 
				Channel with ID: Parameter
			
			 16448
			 229455
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHN_STATE
			 UDINT
			 
				Channel with ID: State
			
			 16448
			 229459
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHN_FUNCS
			 UDINT
			 
				Channel with ID: Functions
			
			 16448
			 229463
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CHN_IOAREA
			 UDINT
			 
				Channel with ID: Processdata
			
			 16448
			 229467
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GR_PARMS
			 UDINT
			 
				Group with ID: Parameter
			
			 16448
			 229471
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GR_STATE
			 UDINT
			 
				Group with ID: State
			
			 16448
			 229475
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GR_FUNCS
			 UDINT
			 
				Group with ID: Functions
			
			 16448
			 229479
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_GR_IOAREA
			 UDINT
			 
				Group with ID: Processdata
			
			 16448
			 229483
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AX_PARMS
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Parameter
			
			 16448
			 229487
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AX_STATE
			 UDINT
			 
				Axis with ID: State
			
			 16448
			 229491
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AX_FUNCS
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Functions
			
			 16448
			 229495
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_AX_IOAREA
			 UDINT
			 
				Axis with ID: Processdata
			
			 16448
			 229499
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENC_PARMS
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Parameter
			
			 16448
			 229503
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENC_STATE
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: State
			
			 16448
			 229507
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENC_FUNCS
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Functions
			
			 16448
			 229511
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_ENC_IOAREA
			 UDINT
			 
				Encoder with ID: Processdata
			
			 16448
			 229515
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTR_PARMS
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Parameter
			
			 16448
			 229519
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTR_STATE
			 UDINT
			 
				Controller with ID: State
			
			 16448
			 229523
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTR_FUNCS
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Functions
			
			 16448
			 229527
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_CTR_IOAREA
			 UDINT
			 
				Controller with ID: Processdata
			
			 16448
			 229531
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRV_PARMS
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Parameter
			
			 16448
			 229535
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRV_STATE
			 UDINT
			 
				Drive with ID: State
			
			 16448
			 229539
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRV_FUNCS
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Functions
			
			 16448
			 229543
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_DRV_IOAREA
			 UDINT
			 
				Drive with ID: Processdata
			
			 16448
			 229547
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TAB_PARMS
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Parameter
			
			 16448
			 229551
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TAB_STATE
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: State
			
			 16448
			 229555
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TAB_FUNCS
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Functions
			
			 16448
			 229559
			 32
		
		 
			 .NCIDXG_TAB_IOAREA
			 UDINT
			 
				Tabular with ID: Processdata
			
			 16448
			 229563
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_ID
			 UDINT
			 
				Channel ID
			
			 16448
			 229567
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_NAME
			 UDINT
			 
				Channel name
			
			 16448
			 229571
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_TYPE
			 UDINT
			 
				Channel type
			
			 16448
			 229575
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_ITPTYPE
			 UDINT
			 
				Interpreter type
			
			 16448
			 229579
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_BUFFERSIZE
			 UDINT
			 16448
			 229583
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_JOBLISTNR
			 UDINT
			 16448
			 229587
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_LOADERLOG
			 UDINT
			 16448
			 229591
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_EXECTRACE
			 UDINT
			 16448
			 229595
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_FEEDERLOG
			 UDINT
			 16448
			 229599
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_MDEFS
			 UDINT
			 16448
			 229603
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_GRPID
			 UDINT
			 
				Group ID ( 3D and FIFO channel )
			
			 16448
			 229607
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_ITPOUTPORT
			 UDINT
			 
				interpeter output port	( reserved function, not standard )
			
			 16448
			 229611
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNP_ITPPRELSH
			 UDINT
			 
				ads addr OF PreLineScannerHook	( reserved function, not standard )
			
			 16448
			 229615
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_ERROR
			 UDINT
			 16448
			 229619
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_GROUPCOUNT
			 UDINT
			 16448
			 229623
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_ITPSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229627
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_ITPOPMODE
			 UDINT
			 16448
			 229631
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_BUFPROG
			 UDINT
			 16448
			 229635
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNS_BUFPROGTXT
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for CHANNEL Functions
			
			 16448
			 229639
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_LOADPROG
			 UDINT
			 16448
			 229643
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_STARTPROG
			 UDINT
			 16448
			 229647
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_LOADPROGTXT
			 UDINT
			 
				Load NC programm by programm name
			
			 16448
			 229651
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_RESET
			 UDINT
			 16448
			 229655
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_STOP
			 UDINT
			 16448
			 229659
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_RETRY
			 UDINT
			 16448
			 229663
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_SKIP
			 UDINT
			 16448
			 229667
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_SAVENPV
			 UDINT
			 16448
			 229671
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_LOADNPV
			 UDINT
			 16448
			 229675
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_SAVEWZK
			 UDINT
			 16448
			 229679
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_LOADWZK
			 UDINT
			 16448
			 229683
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_GOAHEAD
			 UDINT
			 16448
			 229687
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_DELDTG
			 UDINT
			 16448
			 229691
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_CHNF_RESETFASTMFUNC
			 UDINT
			 
				reset specified fast m-func
			
			 16448
			 229695
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_ID
			 UDINT
			 16448
			 229699
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_NAME
			 UDINT
			 16448
			 229703
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_TYPE
			 UDINT
			 16448
			 229707
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_SAFCYCLETIME
			 UDINT
			 16448
			 229711
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_SVBCYCLETIME
			 UDINT
			 16448
			 229715
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_SINGLESTEP
			 UDINT
			 16448
			 229719
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_MAXSVBENTRIES
			 UDINT
			 16448
			 229723
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_MAXSAFENTRIES
			 UDINT
			 16448
			 229727
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_CHNID
			 UDINT
			 16448
			 229731
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_NRINCHN
			 UDINT
			 16448
			 229735
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_VELOMIN
			 UDINT
			 16448
			 229739
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_VELOJUMPC0X
			 UDINT
			 16448
			 229743
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_VELOJUMPC0Y
			 UDINT
			 16448
			 229747
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_VELOJUMPC0Z
			 UDINT
			 16448
			 229751
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_FIFODIM
			 UDINT
			 16448
			 229755
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRP_FIFOLEN
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for GROUP State
			
			 16448
			 229759
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_ERROR
			 UDINT
			 16448
			 229763
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_MASTERAXIS
			 UDINT
			 16448
			 229767
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_SLAVEAXIS
			 UDINT
			 16448
			 229771
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_SVBSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229775
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_SAFSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229779
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_MOTIONSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229783
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_CALIBRATIONSTATE
			 UDINT
			 16448
			 229787
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_COUPLESTATE
			 UDINT
			 16448
			 229791
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_COUPLETABLEID
			 UDINT
			 16448
			 229795
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_SVBENTRIES
			 UDINT
			 16448
			 229799
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_SAFENTRIES
			 UDINT
			 16448
			 229803
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_ESTOPACTIVE
			 UDINT
			 
				E-stop active ?
			
			 16448
			 229807
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRS_3DAXISIDS
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for GROUP Functions
			
			 16448
			 229811
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_RESET
			 UDINT
			 16448
			 229815
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_STOP
			 UDINT
			 16448
			 229819
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_CLEAR
			 UDINT
			 16448
			 229823
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_AXCONFIG
			 UDINT
			 16448
			 229827
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_SINGLEAXCONFIG
			 UDINT
			 16448
			 229831
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_AXDISCONNECT
			 UDINT
			 16448
			 229835
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_STARTFIFO
			 UDINT
			 16448
			 229839
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_GRF_FILLFIFOENTRIES
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for AXIS Parameters
			
			 16448
			 229843
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ID
			 UDINT
			 16448
			 229847
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_NAME
			 UDINT
			 16448
			 229851
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_TYPE
			 UDINT
			 16448
			 229855
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_CYCLETIME
			 UDINT
			 16448
			 229859
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOREFSEARCH
			 UDINT
			 16448
			 229863
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOSYNCSEARCH
			 UDINT
			 16448
			 229867
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOSLOWMANUAL
			 UDINT
			 16448
			 229871
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOFASTMANUAL
			 UDINT
			 16448
			 229875
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOFAST
			 UDINT
			 16448
			 229879
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_POSAREAENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229883
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_POSAREARANGE
			 UDINT
			 16448
			 229887
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_MOTCNTRLENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229891
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_MOTCNTRLTIME
			 UDINT
			 16448
			 229895
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_LOOPENABLE
			 UDINT
			 16448
			 229899
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_LOOPDISTANCE
			 UDINT
			 16448
			 229903
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_TARGETPOSENA
			 UDINT
			 16448
			 229907
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_TARGETPOSRANGE
			 UDINT
			 16448
			 229911
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_TARGETPOSTIME
			 UDINT
			 16448
			 229915
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_PULSDISTPOS
			 UDINT
			 16448
			 229919
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_PULSDISTNEG
			 UDINT
			 16448
			 229923
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_UNITFLAGS
			 UDINT
			 16448
			 229927
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOMAXIMUM
			 UDINT
			 16448
			 229931
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_MOTCNTRLRANGE
			 UDINT
			 16448
			 229935
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_PEHCONTROLENA
			 UDINT
			 16448
			 229939
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_PEHCONTROLTIME
			 UDINT
			 16448
			 229943
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_BACKLASHCOMPENA
			 UDINT
			 16448
			 229947
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_BACKLASH
			 UDINT
			 16448
			 229951
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_DATAPERSISTENCE
			 UDINT
			 16448
			 229955
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_HWAMSADDR
			 UDINT
			 16448
			 229959
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ACC
			 UDINT
			 16448
			 229963
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_DEC
			 UDINT
			 16448
			 229967
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_JERK
			 UDINT
			 16448
			 229971
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_DELAY
			 UDINT
			 16448
			 229975
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_OVERRIDETYPE
			 UDINT
			 16448
			 229979
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ENCSCALE
			 UDINT
			 16448
			 229983
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ENABLESOFTENDMIN
			 UDINT
			 16448
			 229987
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ENABLESOFTENDMAX
			 UDINT
			 16448
			 229991
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_SOFTENDMIN
			 UDINT
			 16448
			 229995
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_SOFTENDMAX
			 UDINT
			 16448
			 229999
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_ENABLEPOSDIFF
			 UDINT
			 16448
			 230003
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_POSDIFFMAX
			 UDINT
			 16448
			 230007
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_GAINPOS
			 UDINT
			 16448
			 230011
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXP_VELOREFERENCE
			 UDINT
			 
				NC ADS Index Offsets for AXIS State
			
			 16448
			 230015
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_ERROR
			 UDINT
			 
				actual runtime error
			
			 16448
			 230019
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_SETPOS
			 UDINT
			 
				setpoint position
			
			 16448
			 230023
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_MODULOSETPOS
			 UDINT
			 
				setpoint modulo position
			
			 16448
			 230027
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_MODULOSETTURNS
			 UDINT
			 
				setpoint modulo turns
			
			 16448
			 230031
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_SETVELO
			 UDINT
			 
				setpoint velocity
			
			 16448
			 230035
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_SETACC
			 UDINT
			 
				setpoint acceleration
			
			 16448
			 230039
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_COUPLESTATE
			 UDINT
			 
				couple state
			
			 16448
			 230043
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_CPLPARAMS
			 UDINT
			 
				read couple parameters
			
			 16448
			 230047
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_CPLFACTOR
			 UDINT
			 16448
			 230051
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_ACTPOS
			 UDINT
			 
				actual position
			
			 16448
			 230055
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_MODULOACTPOS
			 UDINT
			 
				actual modulo position
			
			 16448
			 230059
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_MODULOACTTURNS
			 UDINT
			 
				actual modulo turns
			
			 16448
			 230063
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_ACTVELO
			 UDINT
			 
				actual velocity
			
			 16448
			 230067
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_ACTACC
			 UDINT
			 
				actual acceleration
			
			 16448
			 230071
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_ACTINCREMENTS
			 UDINT
			 
				actual increments
			
			 16448
			 230075
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXS_POSDIFF
			 UDINT
			 
				actual position difference
			
			 16448
			 230079
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_RESET
			 UDINT
			 
				Axis: reset
			
			 16448
			 230083
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STOP
			 UDINT
			 
				Axis: stop
			
			 16448
			 230087
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CLEAR
			 UDINT
			 
				Axis: clear
			
			 16448
			 230091
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CALIBR
			 UDINT
			 
				Axis: reference
			
			 16448
			 230095
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_NEWTARGPOS
			 UDINT
			 
				Axis: new endposition
			
			 16448
			 230099
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_NEWTARGPOSANDVELO
			 UDINT
			 
				Axis: new endposition and new velocity
			
			 16448
			 230103
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_SETPOS
			 UDINT
			 
				Axis: set actual position
			
			 16448
			 230107
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_SETCALFLAG
			 UDINT
			 
				Axis: set reference flag
			
			 16448
			 230111
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_START
			 UDINT
			 
				Axis: normal start
			
			 16448
			 230115
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STARTEXT
			 UDINT
			 
				Axis: extended start
			
			 16448
			 230119
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STARTDRVOUT
			 UDINT
			 
				Axis: start drive output
			
			 16448
			 230123
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STOPDRVOUT
			 UDINT
			 
				Axis: stop drive output
			
			 16448
			 230127
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CHANGEDRVOUT
			 UDINT
			 
				Axis: change drive output
			
			 16448
			 230131
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STARTSCOM
			 UDINT
			 
				Axis: start compensation
			
			 16448
			 230135
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STOPSCOM
			 UDINT
			 
				Axis: stop compensation
			
			 16448
			 230139
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CPL
			 UDINT
			 
				Axis: couple master-slave
			
			 16448
			 230143
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_DECPL
			 UDINT
			 
				Axis: decouple master-slave
			
			 16448
			 230147
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CPLCHANGE
			 UDINT
			 
				Axis: change coupleparams
			
			 16448
			 230151
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_TABCPLCHANGE
			 UDINT
			 
				Axis: change coupleparams f. tabs
			
			 16448
			 230155
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_STOPSLAVE
			 UDINT
			 
				Axis: stop slave
			
			 16448
			 230159
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_CPLTAB
			 UDINT
			 
				Axis: couple master-slave w. tabs
			
			 16448
			 230163
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_TABSLVACTIVCOR
			 UDINT
			 
				Axis: activate corr. tab
			
			 16448
			 230167
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_TABSLVLEAVECYC
			 UDINT
			 
				Axis: deactivate profile tab
			
			 16448
			 230171
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_DISABLE
			 UDINT
			 
				Axis: disable
			
			 16448
			 230175
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_ENABLE
			 UDINT
			 
				Axis: enable
			
			 16448
			 230179
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_DRIVEDISABLE
			 UDINT
			 
				Axis: disable drive output
			
			 16448
			 230183
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_DRIVEENABLE
			 UDINT
			 
				Axis: enable drive output
			
			 16448
			 230187
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_AXF_RECONFIGURATE
			 UDINT
			 16448
			 230191
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHACTIVE
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch active ?
			
			 16448
			 230195
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHVALID
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch valid ?
			
			 16448
			 230199
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHINC
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch: hardware value in increments
			
			 16448
			 230203
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHPOS
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch: position value in base units
			
			 16448
			 230207
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHDELTAINC
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch: hardware difference in increments
			
			 16448
			 230211
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCS_EXTLATCHDELTAPOS
			 UDINT
			 
				KL5101: extern latch: position difference in base units
			
			 16448
			 230215
			 32
		
		 
			 .NCIDXO_ENCF_ACTEXTLATCH
			 UDINT
			 
				KL5101: activate extern latch
			
			 16448
			 230219
			 32
		
		 
			 .sVersion
			 STRING(31)
			 16448
			 230223
			 256
		
		 
			 .nAxis
			 UDINT
			 
				number of axes
			
			 16448
			 230255
			 32
		
		 
			 .nChannel
			 UDINT
			 
				number of channels
			
			 16448
			 230259
			 32
		
		 
			 .pHliAddress
			 HLI_ADDRESS
			 16448
			 230263
			 32
		
		 
			 .pAC
			 ARRAY [1..64] OF POINTER TO HLI_AXIS_ADDRESS
			 16448
			 230267
			 2048
		
		 
			 .pMC
			 ARRAY [1..12] OF POINTER TO HLI_CHANNEL_ADDRESS
			 16448
			 230523
			 384
		
		 
			 .pCTM
			 ARRAY [1..32] OF POINTER TO HLI_CTM_ADDRESS
			 16448
			 230571
			 1024
		
		 
			 .pVEGlob
			 HLI_VE_ADDRESS
			 16448
			 230699
			 32
		
		 
			 .pVE
			 ARRAY [1..12] OF POINTER TO HLI_VE_ADDRESS
			 16448
			 230703
			 384
		
		 
			 .pPlatform
			 HLI_PLATFORM_ADDRESS
			 16448
			 230751
			 32
		
		 
			 .TcMcGlobal
			 _TCMCGLOBAL
			 16448
			 230755
			 6488
		
		 
			 .WkzWechslerPos1
			 ARRAY [1..41] OF LREAL
			 
				position in tool changer in the order x1,y1,z1a,z1b,x2,y2,z2a,z2b....
			
			 16448
			 231566
			 2624
		
		 
			 .WkzWechslerPos2
			 ARRAY [1..41] OF LREAL
			 
				position in tool changer in the order x1,y1,z1a,z1b,x2,y2,z2a,z2b....
			
			 16448
			 231894
			 2624
		
		 
			 .WkzWechslerPos3
			 ARRAY [1..41] OF LREAL
			 
				position in tool changer in the order x1,y1,z1a,z1b,x2,y2,z2a,z2b....
			
			 16448
			 232222
			 2624
		
		 
			 .aktTool
			 ST_CNC_TOOL_DATA_EXT
			 16448
			 232550
			 8704
		
		 
			 .oldTool
			 ST_CNC_TOOL_DATA_EXT
			 16448
			 233638
			 8704
		
		 
			 .nToolRequestID
			 DINT
			 
				ID of requested Tool Data
			
			 16448
			 234726
			 32
		
		 
			 .nToolRequestIDSister
			 DINT
			 
				Sister ID of requested Tool Data, ignored if 0
			
			 16448
			 234730
			 32
		
		 
			 .bToolData
			 BOOL
			 
				with rising edge -> start transfer HMI -> PLC (aktTool), falling edge -> HMI reports done
			
			 16448
			 234734
			 8
		
		 
			 .bOldToolData
			 BOOL
			 
				with rising edge -> data is transfered PLC -> HMI, falling edge -> HMI reports done
			
			 16448
			 234735
			 8
		
		 
			 .nToolInCnc
			 DINT
			 
				aktual Tool ID of tool in CNC
			
			 16448
			 234736
			 32
		
		 
			 .nToolInCncSister
			 DINT
			 16448
			 234740
			 32
		
		 
			 .VE_Tool
			 UINT
			 16448
			 234744
			 16
		
		 
			 .sLibVersion
			 STRING(80)
			 16448
			 234746
			 648
		
		 
			 .CNCSystem
			 ST_CncSystem
			 16448
			 234827
			 478232
		
		 
			 .PLCMachineMode
			 ARRAY [1..5] OF ST_MachineMode
			 16448
			 294606
			 84520
		
		 
			 .PLCReset
			 BOOL
			 16448
			 305171
			 8
		
		 
			 .fbLaserZAxis
			 FB_LaserZAxis
			 16448
			 305172
			 91024
		
		 
			 .ZAxis
			 _FBAXIS_REF
			 16448
			 316550
			 7088
		
		 
			 .ZAxisMaster
			 _FBAXIS_REF
			 16448
			 317436
			 7088
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.BasicToolId
			 DINT
			 
				ToolId				: CNC_TOOL_ID;
			
			 16448
			 4207
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.pToolId
			 CNC_TOOL_ID
			 16448
			 4211
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.pToolReq
			 CNC_TOOL_REQUEST_IN
			 16448
			 4215
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.pToolLife
			 CNC_TOOL_DATA_IN
			 16448
			 4219
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.RInd
			 ADSRDWRTIND
			 16448
			 4223
			 840
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.RRes
			 ADSRDWRTRES
			 16448
			 4328
			 696
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.bRes
			 BOOL
			 16448
			 4415
			 8
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.i
			 INT
			 16448
			 4416
			 16
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.nr
			 DINT
			 16448
			 4418
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.SisterToolID
			 DINT
			 16448
			 4422
			 32
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.d1
			 UINT
			 16448
			 4426
			 16
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.t1
			 UINT
			 16448
			 4428
			 16
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.fbRTrigD
			 R_TRIG
			 16448
			 4430
			 24
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.fbRTrigOldData
			 R_TRIG
			 16448
			 4433
			 24
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.T0
			 CNC_TOOL_DATA
			 16448
			 4436
			 8352
		
		 
			 HLI_INITTOOLCONFIG.pos
			 INT
			 16448
			 5480
			 16
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.Norm_AnalogValue
			 LREAL
			 16448
			 5500
			 64
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.Zero_AnalogValue
			 LREAL
			 16448
			 5508
			 64
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.Override
			 LREAL
			 16448
			 5516
			 64
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.nLogAxisNr
			 UINT
			 
				Actual Analog Value
			
			 16448
			 5524
			 16
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.Analog_Value
			 DINT
			 16448
			 5526
			 32
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.AnalogValueMin
			 DINT
			 
				static signal : Analog Min Value
			
			 16448
			 5530
			 32
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.AnalogValueMax
			 DINT
			 
				static signal : Analog Max Value
			
			 16448
			 5534
			 32
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.AnalogValueZeroDeadBand
			 DINT
			 
				Dead Band for Zero Value
			
			 16448
			 5538
			 32
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.bKeyPos
			 BOOL
			 16448
			 5542
			 32
		
		 
			 PRG_ANALOGJOYSTICK.bKeyNeg
			 BOOL
			 16448
			 5546
			 32
		
		 
			 HLI_INIT.Hli
			 ISG_HliInterface
			 16448
			 3432
			 2144
		
		 
			 HLI_INIT.MessageOutput
			 R_TRIG
			 16448
			 3700
			 24
		
		 
			 HLI_INIT.fbRead
			 FB_SoERead
			 16448
			 3703
			 3976
		
		 
			 HLI_INIT.Read
			 BOOL
			 16448
			 4200
			 8
		
		 
			 HLI_INIT.Idn
			 WORD
			 16448
			 4201
			 16
		
		 
			 HLI_INIT.ReadValue
			 UDINT
			 16448
			 4203
			 32
		
	
	 
		 
			 .HandWheelAxis.PlcToNc
			 PLCTONC_AXIS_REF
			 61488
			 424
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Inputs^HandWheel_FromPlc
					
				
			
		
		 
			 .HandWheelAxis.NcToPlc
			 NCTOPLC_AXIS_REF
			 61472
			 312
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^HandWheel^Outputs^HandWheel_ToPlc
					
				
			
		
		 
			 .ZAxis.PlcToNc
			 PLCTONC_AXIS_REF
			 61488
			 140
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Inputs^QAxis_FromPlc
					
				
			
		
		 
			 .ZAxis.NcToPlc
			 NCTOPLC_AXIS_REF
			 61472
			 12
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxis^Outputs^QAxis_ToPlc
					
				
			
		
		 
			 .ZAxisMaster.PlcToNc
			 PLCTONC_AXIS_REF
			 61488
			 268
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Inputs^QAxisMaster_FromPlc
					
				
			
		
		 
			 .ZAxisMaster.NcToPlc
			 NCTOPLC_AXIS_REF
			 61472
			 140
			 1024
			 
				 
					 LinkedWith
					 
						TINC^NC-Task 1 SAF^Axes^QAxisMaster^Outputs^QAxisMaster_ToPlc
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‘The kinematic structure consists of three translatory NC axes and two rotary NC axes in the tool.

281  Kinematic Structure

Axis configuration in NC channel
XY.ZCA
01,234

o
Tool axes
XY.ZCA

Axis designation
is i





image13.png
Caxis

HD1

Tool
length

HD8

M: Machine origin
K: 5 axes head origin
(typical: M=K)

Figure 2-18: Five-axis boring and milling tool (home position with HD3=0°, Ay=0°, HD4
=0°, Cu=0°)
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image15.png
Offset data of the kinematic structure:

HD offset | param[i]

HD1 0 Z Axis offset from tool holding device to rotation point of A
axis (auxiliary)

HD2 1 Z axis offset rotation point of A axis to tool reference point

HD3 2 Rotation offset of A axis

HD4 3 Rotation offset of C axis

HD5 a Y axis offset of rotation point C axis

HD6 5 X axis offset of rotation point C axis

HD7 6 Static tool offset in X

HD8 7 Static tool offset in Y
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